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​RESUMO​

​Este​ ​trabalho​ ​apresenta​ ​o​ ​desenvolvimento​ ​e​ ​a​ ​validação​ ​de​ ​um​ ​artefato​
​educacional​ ​(cartilha)​ ​fundamentado​ ​no​ ​Design​ ​da​ ​Informação​ ​(DI)​ ​para​ ​apoiar​
​professores​​dos​​anos​​iniciais​​do​​Ensino​​Fundamental,​​atuantes​​na​​faixa​​etária​​de​​5​​a​
​11​​anos,​​na​​identificação​​e​​suporte​​pedagógico​​a​​alunos​​superdotados.​​O​​objetivo​​foi​
​traduzir​ ​conceitos​ ​técnicos​ ​complexos​ ​em​ ​recursos​ ​visuais​​e​​intuitivos,​​reduzindo​​a​
​carga​ ​cognitiva​ ​docente.​​A​​pesquisa​​justifica-se​​pela​​escassez​​de​​recursos​​práticos​
​que​ ​traduzam​ ​a​​literatura​​científica​​sobre​​superdotação​​para​​a​​realidade​​da​​sala​​de​
​aula,​​lacuna​​preenchida​​aqui​​por​​meio​​da​​estruturação​​visual​​e​​infográfica​​do​​Design​
​da​ ​Informação.​ ​Metodologicamente,​ ​utilizou-se​ ​a​ ​abordagem​ ​iterativa​ ​Educational​
​Design​ ​Research​ ​(EDR),​ ​estruturada​ ​em​ ​três​ ​fases.​ ​Na​ ​primeira,​ ​de​ ​Análise​ ​e​
​Exploração,​ ​realizou-se​ ​uma​​revisão​​bibliográfica​​para​​fundamentar​​a​​pesquisa;​​em​
​seguida,​ ​foram​ ​aplicadas​ ​entrevistas​ ​semiestruturadas​ ​com​ ​doze​ ​docentes​ ​de​ ​três​
​instituições​ ​privadas​ ​de​ ​São​ ​Luís,​ ​além​ ​de​ ​questionários​ ​com​ ​professores​ ​de​
​Matemática​ ​sobre​ ​suas​ ​percepções​ ​a​ ​respeito​ ​do​ ​comportamento​ ​de​ ​cinco​ ​alunos​
​superdotados​ ​e​ ​das​ ​ações​ ​pedagógicas​ ​adotadas.​ ​Esses​ ​dados​ ​subsidiaram​ ​o​
​levantamento​ ​de​ ​requisitos​ ​do​ ​artefato.​ ​Na​​segunda​​fase,​​de​​Design​​e​​Construção,​
​aplicou-se​ ​os​ ​princípios​ ​do​ ​DI​ ​(modularidade,​ ​hierarquia​ ​visual,​ ​infográficos,​
​tipografia​ ​funcional,​ ​paleta​​semântica​​de​​cores​​e​​linguagem​​simples)​​na​​elaboração​
​e​ ​prototipagem​ ​da​ ​cartilha.​​Na​​terceira​​fase,​​de​​Avaliação​​e​​Reflexão,​​realizou-se​​a​
​validação​ ​do​ ​artefato​ ​por​ ​meio​ ​de​ ​questionários​ ​aplicados​ ​a​ ​especialistas​ ​e​
​professores​​experientes.​​A​​análise​​quantitativa​​da​​cartilha​​resultou​​em​​um​​Índice​​de​
​Validade​ ​de​ ​Conteúdo​ ​(IVC)​ ​máximo​ ​de​ ​1,00,​ ​confirmando​ ​a​ ​aceitabilidade​ ​do​
​recurso;​​refletindo​​a​​eficácia​​das​​diretrizes​​do​​DI,​​atuando​​na​​lacuna​​comunicacional​
​como​ ​agente​ ​de​ ​democratização​ ​do​ ​saber.​ ​Ressalta-se​ ​que​ ​o​ ​escopo​ ​da​
​investigação​ ​não​ ​se​ ​restringe​ ​ao​ ​artefato​ ​em​ ​si,​ ​mas​ ​centra-se​ ​na​ ​intervenção​
​educacional​ ​proposta.​ ​Apesar​ ​da​ ​natureza​ ​não​ ​generalizável​ ​da​ ​amostra,​ ​o​
​consenso​ ​entre​ ​os​ ​avaliadores​ ​destacou​ ​a​ ​clareza​ ​conceitual​ ​e​ ​a​ ​aplicabilidade​
​imediata​ ​do​ ​recurso,​ ​apontando​ ​também​ ​para​ ​a​ ​necessidade​ ​de​ ​uma​ ​atuação​
​integrada​​entre​​escola,​​família​​e​​equipes​​multidisciplinares.​​Conclui-se​​que​​a​​cartilha​
​atua​ ​como​​um​​mediador​​estratégico​​eficaz,​​transformando​​conceitos​​complexos​​em​
​um​​recurso​​reconhecido​​por​​especialistas​​e​​professores​​como​​clinicamente​​preciso​​e​
​pedagogicamente viável.​

​Palavra-chave​​:​ ​Design​ ​da​ ​Informação;​ ​Superdotados;​ ​Educational​ ​Design​
​Research;​​Educação Inclusiva.​



​ABSTRACT​

​This​ ​work​ ​presents​ ​the​ ​development​ ​and​ ​validation​ ​of​ ​an​ ​educational​ ​artifact​ ​(a​
​primer/handbook)​ ​grounded​ ​in​ ​Information​ ​Design​ ​(ID)​ ​to​ ​support​ ​early​ ​elementary​
​school​ ​teachers,​ ​working​ ​with​ ​students​ ​aged​ ​5​ ​to​ ​11​ ​years,​ ​in​ ​the​ ​identification​ ​of​
​and​ ​pedagogical​​support​​for​​gifted​​students.​​The​​objective​​was​​to​​translate​​complex​
​technical​ ​concepts​ ​into​ ​visual​ ​and​ ​intuitive​ ​resources,​ ​thereby​ ​reducing​ ​teachers'​
​cognitive​​load.​​The​​research​​is​​justified​​by​​the​​scarcity​​of​​practical​​resources​​capable​
​of​ ​rendering​ ​the​ ​scientific​ ​literature​ ​on​ ​giftedness​ ​accessible​ ​to​ ​the​ ​classroom​
​context,​​a​​gap​​addressed​​here​​through​​the​​visual​​and​​infographic​​structuring​​afforded​
​by​ ​Information​ ​Design.​ ​Methodologically,​ ​the​ ​study​ ​employed​ ​the​ ​iterative​
​Educational​ ​Design​ ​Research​ ​(EDR)​ ​approach,​ ​structured​ ​across​ ​three​ ​phases.​ ​In​
​the​ ​first​ ​phase,​ ​Analysis​ ​and​ ​Exploration,​ ​a​ ​bibliographic​ ​review​ ​was​ ​conducted​ ​to​
​establish​ ​the​ ​theoretical​ ​foundations​ ​of​ ​the​ ​research;​ ​subsequently,​ ​semi-structured​
​interviews​​were​​carried​​out​​with​​twelve​​teachers​​from​​three​​private​​institutions​​in​​São​
​Luís,​​alongside​​questionnaires​​administered​​to​​Mathematics​​teachers​​regarding​​their​
​perceptions​ ​of​ ​the​ ​behavior​ ​of​ ​five​ ​gifted​ ​students​ ​and​ ​the​ ​pedagogical​ ​strategies​
​adopted.​​These​​data​​informed​​the​​identification​​of​​the​​artifact's​​design​​requirements.​
​In​ ​the​ ​second​ ​phase,​ ​Design​ ​and​​Construction,​​the​​principles​​of​​Information​​Design​
​(modularity,​ ​visual​ ​hierarchy,​ ​infographics,​ ​functional​ ​typography,​ ​semantic​ ​color​
​palette,​ ​and​ ​plain​ ​language)​ ​were​ ​applied​ ​in​ ​the​ ​elaboration​ ​and​ ​prototyping​ ​of​ ​the​
​handbook.​ ​In​ ​the​ ​third​ ​phase,​ ​Evaluation​ ​and​ ​Reflection,​ ​the​ ​artifact​ ​was​ ​validated​
​through​ ​questionnaires​ ​administered​ ​to​ ​specialists​ ​and​ ​experienced​ ​teachers.​ ​The​
​quantitative​ ​analysis​ ​of​ ​the​ ​handbook​ ​yielded​ ​a​ ​maximum​ ​Content​ ​Validity​ ​Index​
​(CVI)​​of​​1.00,​​confirming​​the​​resource's​​acceptability​​and​​reflecting​​the​​efficacy​​of​​the​
​ID​ ​guidelines​ ​in​ ​addressing​ ​the​ ​communicational​ ​gap​ ​as​ ​an​ ​agent​ ​of​ ​the​
​democratization​ ​of​​knowledge.​​It​​should​​be​​noted​​that​​the​​scope​​of​​the​​investigation​
​is​ ​not​ ​confined​ ​to​ ​the​ ​artifact​ ​itself,​ ​but​ ​is​ ​centered​ ​on​ ​the​ ​proposed​ ​educational​
​intervention.​ ​Despite​ ​the​ ​non-generalizable​ ​nature​ ​of​ ​the​ ​sample,​ ​the​ ​consensus​
​among​ ​evaluators​ ​highlighted​ ​the​ ​resource's​ ​conceptual​ ​clarity​ ​and​ ​immediate​
​applicability,​ ​while​ ​also​ ​pointing​ ​to​ ​the​ ​need​ ​for​ ​integrated​ ​action​ ​among​ ​schools,​
​families,​ ​and​ ​multidisciplinary​ ​teams.​ ​It​​is​​concluded​​that​​the​​handbook​​functions​​as​
​an​ ​effective​ ​strategic​ ​mediator,​ ​transforming​ ​complex​ ​concepts​ ​into​ ​a​ ​resource​
​recognized​ ​by​ ​specialists​ ​and​ ​teachers​ ​alike​ ​as​ ​both​ ​clinically​ ​accurate​ ​and​
​pedagogically viable.​

​Keywords:​ ​Information​ ​Design;​ ​Gifted​ ​Students;​ ​Educational​ ​Design​ ​Research;​
​Inclusive Design.​
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​1.​ ​INTRODUÇÃO​

​O​ ​design,​ ​compreendido​ ​como​ ​campo​ ​multidisciplinar​ ​dinâmico,​ ​transcende​ ​a​

​mera​ ​resolução​ ​de​ ​problemas​​formais,​​e​​tem​​se​​posicionado​​como​​uma​​ferramenta​

​estratégica​ ​para​ ​a​ ​promoção​ ​da​ ​qualidade​ ​de​ ​vida​ ​e​ ​a​ ​potencialização​ ​de​

​experiências​​significativas.​​Sua​​natureza​​integradora​​permite​​aplicação​​em​​diversos​

​contextos,​​incluindo​​a​​educação,​​onde​​assume​​um​​papel​​transformador​​ao​​contribuir​

​para a criação de ambientes de aprendizagem mais eficazes e engajadores.​

​Sob​ ​essa​ ​ótica​ ​de​ ​transformação​ ​educacional,​ ​é​ ​imperativo​ ​observar​ ​que​ ​o​

​ordenamento​ ​jurídico​ ​brasileiro​ ​já​ ​estabelece​ ​as​ ​bases​ ​para​ ​tal​ ​prática.​ ​O​ ​direito​ ​à​

​educação​ ​inclusiva​ ​é​ ​garantido​ ​pela​ ​Lei​ ​nº​ ​12.796/2013,​ ​cujo​ ​inciso​ ​III​​preconiza​​e​

​assegura:​

​Atendimento​ ​educacional​ ​especializado​ ​gratuito​ ​aos​ ​educandos​ ​com​
​deficiência,​ ​transtornos​ ​globais​ ​do​ ​desenvolvimento​ ​e​ ​altas​ ​habilidades​​ou​
​superdotação,​ ​transversal​ ​a​ ​todos​ ​os​ ​níveis,​ ​etapas​ ​e​ ​modalidades,​
​preferencialmente na rede regular de ensino (Brasil, 2013).​

​Alunos​​superdotados​​estão​​formalmente​​inseridos​​no​​público-alvo​​da​​educação​

​especial​ ​e,​ ​sob​ ​a​ ​perspectiva​ ​inclusiva,​ ​são​ ​sujeitos​ ​diretos​ ​desses​ ​dispositivos​

​legais.​ ​No​ ​entanto,​​embora​​a​​educação​​contemporânea​​tenha​​incorporado​​avanços​

​tecnológicos​ ​e​ ​metodológicos​​notáveis,​​o​​sistema​​de​​ensino​​ainda​​enfrenta​​lacunas​

​críticas​​no​​atendimento​​às​​necessidades​​específicas​​desse​​grupo.​​Frequentemente,​

​estudantes​ ​com​ ​habilidades​ ​cognitivas​ ​superiores​ ​encontram​ ​barreiras​ ​em​

​abordagens​ ​pedagógicas​ ​tradicionais​ ​que,​ ​por​ ​serem​ ​padronizadas,​ ​falham​ ​em​

​estimular o pleno desenvolvimento de seus potenciais.​

​A​ ​superdotação​ ​deve​ ​ser​ ​concebida​ ​para​ ​além​ ​do​ ​desempenho​ ​acadêmico,​

​sendo​ ​compreendida​ ​como​ ​uma​ ​expressão​ ​de​ ​neurodivergência.​ ​Em​ ​consonância​

​com​ ​a​ ​perspectiva​ ​de​ ​Fernandes​ ​(2024),​ ​a​ ​superdotação​ ​não​ ​é​ ​um​ ​"estado"​

​transitório​ ​ou​ ​um​ ​talento​ ​circunstancial,​ ​mas​ ​um​ ​"traço"​ ​inato​ ​e​ ​permanente,​

​fundamentado​ ​em​ ​um​ ​funcionamento​ ​cerebral​ ​diferenciado.​ ​Todavia,​ ​a​​despeito​​de​

​procedimentos​ ​científicos​ ​para​ ​a​ ​identificação​ ​desse​ ​alto​ ​potencial​ ​(Vaivre-Douret,​

​2025),​ ​esses​ ​estudantes​ ​permanecem​ ​em​ ​um​ ​estado​ ​de​ ​invisibilidade​ ​no​ ​cenário​

​educacional brasileiro.​
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​O​ ​ambiente​ ​escolar​ ​impõe​ ​desafios​ ​significativos​ ​aos​ ​alunos​ ​superdotados,​

​cujas​​necessidades​​cognitivas​​e​​emocionais​​são,​​frequentemente,​​negligenciadas​​ou​

​mal​ ​interpretadas​ ​pelas​ ​abordagens​ ​tradicionais.​ ​Grande​ ​parte​ ​desse​ ​cenário​

​decorre​ ​da​ ​escassez​ ​de​ ​estratégias​ ​pedagógicas​ ​específicas,​ ​resultando​ ​em​ ​um​

​descompasso entre o potencial do estudante e as práticas de ensino vigentes.​

​Apesar​ ​do​ ​reconhecimento​ ​do​ ​potencial​ ​cognitivo​ ​elevado​ ​de​ ​alunos​

​superdotados,​ ​suas​ ​demandas​ ​educacionais​ ​são​ ​frequentemente​ ​subestimadas.​ ​A​

​crença​ ​equivocada​ ​de​ ​que​ ​esses​ ​indivíduos​ ​são​ ​capazes​ ​de​ ​desenvolver​ ​suas​

​habilidades​ ​de​ ​forma​ ​autônoma,​ ​sem​ ​intervenções​ ​pedagógicas​ ​específicas,​ ​ainda​

​permeia​ ​o​ ​imaginário​ ​de​ ​muitos​ ​educadores​ ​(Bates;​ ​Munday,​ ​2007).​ ​Como​

​consequência,​ ​muitos​ ​desses​ ​estudantes​ ​tornam-se​ ​invisíveis​​no​​ambiente​​escolar,​

​enfrentando​ ​desengajamento,​ ​queda​ ​no​ ​rendimento​ ​acadêmico​ ​e​ ​sentimentos​ ​de​

​inadequação​ ​(Parr;​ ​Stevens,​​2020).​​Além​​disso,​​há​​resistência​​à​​implementação​​de​

​estratégias​ ​diferenciadas​ ​para​ ​superdotados,​ ​muitas​ ​vezes​ ​interpretadas​ ​como​

​elitistas,​ ​em​ ​contraste​ ​com​ ​a​ ​ampla​ ​aceitação​ ​de​ ​medidas​ ​voltadas​ ​a​ ​alunos​ ​com​

​dificuldades​ ​de​​aprendizagem​​(Bates;​​Munday,​​2007).​​Essa​​disparidade​​reflete​​uma​

​lacuna​​no​​sistema​​educacional,​​que​​falha​​em​​garantir​​equidade​​no​​desenvolvimento​

​pleno de todos os estudantes.​

​Guimarães​ ​(2004)​ ​defende​ ​que​ ​a​ ​capacitação​ ​para​ ​o​ ​atendimento​

​especializado​ ​não​ ​deve​ ​ser​​um​​apêndice,​​mas​​parte​​integrante​​da​​formação​​básica​

​do​ ​professor.​ ​Sem​ ​esse​ ​contato​ ​prévio​ ​com​ ​o​ ​tema​ ​da​ ​superdotação,​ ​o​ ​papel​ ​do​

​docente​ ​como​ ​mediador​ ​inclusivo​ ​fica​ ​comprometido.​ ​Além​ ​do​ ​saber​ ​teórico,​ ​a​

​prática​ ​docente​ ​exige​ ​uma​ ​sensibilidade​ ​capaz​ ​de​ ​fomentar​ ​as​ ​potencialidades​

​individuais​ ​e​ ​harmonizar​ ​o​ ​convívio​ ​do​ ​estudante​ ​com​ ​superdotação​ ​no​ ​contexto​

​escolar.​

​Essa​ ​problemática​ ​ganha​ ​contornos​ ​mais​ ​complexos​ ​ao​ ​analisarmos​ ​o​ ​papel​

​do​ ​professor,​ ​que​ ​atua​ ​na​ ​linha​ ​de​ ​frente​ ​da​ ​diversidade​ ​em​ ​sala​ ​de​ ​aula.​ ​As​

​investigações​ ​de​ ​campo​ ​realizadas​​nesta​​pesquisa​​revelam​​que​​o​​obstáculo​​para​​a​

​inclusão​ ​não​ ​reside​ ​na​ ​falta​ ​de​ ​interesse​ ​docente,​ ​mas​ ​na​ ​carência​ ​de​ ​suporte​

​informacional e treinamento conciso.​

​Embora​ ​a​ ​prática​ ​docente​ ​anseie​ ​promover​ ​a​ ​inclusão,​ ​a​ ​literatura​ ​sobre​

​superdotação​ ​impõe​ ​barreiras​ ​significativas:​ ​é​ ​densa,​ ​fragmentada​ ​e​ ​de​ ​natureza​
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​estritamente​ ​técnica.​ ​O​ ​conhecimento​ ​encontra-se​ ​disperso​ ​entre​ ​o​​rigor​​normativo​

​das​ ​leis,​ ​a​ ​complexidade​ ​da​ ​neurociência​ ​e​ ​as​ ​abstrações​ ​da​ ​psicologia,​ ​gerando​

​uma​ ​sobrecarga​ ​informacional​ ​composta​ ​por​ ​dados​ ​muitas​ ​vezes​ ​ambíguos​ ​e​ ​de​

​difícil​ ​aplicação​ ​prática.​ ​Nesse​ ​cenário,​ ​o​ ​obstáculo​ ​à​ ​inclusão​ ​deixa​ ​de​ ​ser​

​meramente pedagógico, revelando-se como um desafio comunicacional.​

​O​ ​Design​ ​da​ ​Informação,​ ​neste​ ​caso,​ ​surge​ ​como​ ​um​ ​agente​ ​de​ ​mediação​

​cognitiva​ ​capaz​ ​de​ ​decodificar​ ​a​ ​condição​​neurobiológica​​da​​superdotação,​​através​

​da​​tradução​​de​​conceitos​​complexos​​em​​uma​​linguagem​​visual​​e​​textual​​estratégica.​

​O​ ​design​ ​viabiliza​ ​que​ ​o​ ​conhecimento​ ​seja​ ​consumido​ ​de​ ​forma​ ​célere,​

​principalmente​ ​pelos​ ​docentes,​ ​e​ ​transformado​ ​em​ ​aplicação​ ​prática​ ​imediata​ ​no​

​cotidiano da sala de aula.​

​Nesse​​cenário,​​detectou-se​​uma​​lacuna​​no​​campo​​do​ ​Design​​da​​Informação:​​a​

​escassez​ ​de​ ​artefatos​ ​que​ ​traduzam​ ​a​ ​complexidade​ ​da​ ​neurodivergência​ ​em​

​diretrizes​ ​acionáveis​ ​e​ ​claras​ ​capazes​ ​de​​orientar​​docentes​​no​​desenvolvimento​​de​

​estratégias​​pedagógicas​​personalizadas​​que​​impulsionem​​o​​engajamento​​de​​alunos​

​superdotados.​ ​Diante​​dessa​​problemática,​​emerge​​a​​seguinte​​questão​​de​​pesquisa:​

​Como​ ​os​ ​princípios​ ​do​ ​Design​ ​da​ ​Informação​ ​podem​ ​estruturar​ ​uma​ ​cartilha​

​educativa,​ ​capaz​ ​de​ ​instruir​ ​e​ ​dar​ ​suporte​ ​a​ ​professores​ ​na​ ​identificação​ ​e​

​atendimento de alunos superdotados?​

​A​ ​hipótese​ ​que​ ​norteia​ ​este​ ​estudo​ ​propõe​ ​que​ ​a​ ​mediação​ ​do​ ​Design​ ​da​

​Informação,​ ​ao​ ​otimizar​ ​a​ ​comunicação​ ​de​ ​conceitos​ ​fundamentais​ ​sobre​ ​a​

​superdotação,​​permite​​que​​o​​docente​​compreenda​​e​​aplique​​intervenções​​alinhadas​

​às​ ​necessidades​ ​cognitivas​ ​singulares​​de​​cada​​indivíduo,​​fomentando​​a​​exploração​

​plena de seus potenciais.​

​A​ ​arquitetura​ ​metodológica​ ​desta​ ​pesquisa​ ​é​ ​estruturada​ ​para​ ​conectar​ ​a​

​necessidade​ ​pedagógica​ ​à​ ​solução​ ​projetual​ ​por​ ​meio​ ​do​ ​Educational​ ​Design​

​Research​ ​(EDR),​ ​abordagem​ ​voltada​ ​à​ ​resolução​ ​de​ ​problemas​ ​complexos​ ​no​

​campo​​educativo.​​O​​diagnóstico​​estabelecido​​revela​​que​​a​​lacuna​​no​​atendimento​​ao​

​aluno​ ​superdotado​ ​não​ ​é​ ​exclusivamente​ ​pedagógica,​ ​mas​ ​fundamentalmente​

​comunicacional:​ ​a​ ​literatura​ ​técnica​ ​é​ ​densa​ ​e​ ​dispersa,​ ​dificultando​ ​a​ ​apropriação​

​por​ ​parte​​dos​​docentes.​​Diante​​disso,​​a​​investigação​​dedica-se​​ao​​desenvolvimento​
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​de​ ​um​ ​artefato​ ​que​​atue​​como​​ponte​​informativa,​​utilizando​​o​​rigor​​metodológico​​do​

​EDR para validar a utilidade e a eficácia dessa ferramenta no cotidiano escolar.​

​O​ ​estudo​ ​fundamenta-se​ ​na​ ​premissa​ ​de​ ​que​ ​a​ ​carência​ ​de​ ​materiais​

​informacionais​ ​claros​ ​e​ ​sistematizados​ ​compromete​ ​o​​atendimento​​pedagógico​​aos​

​alunos​​com​​superdotação​​no​​ensino​​fundamental.​​Hipotetiza-se​​que​​a​​aplicação​​dos​

​princípios​​do​​Design​​da​​Informação​​no​​desenvolvimento​​de​​uma​​cartilha​​instrucional​

​pode​ ​ampliar​ ​a​ ​legibilidade​ ​teórica​​e​​a​​usabilidade​​do​​material,​​potencializando​​sua​

​aplicabilidade​​no​​cotidiano​​escolar.​​O​​ciclo​​encerra-se​​com​​a​​validação​​iterativa​​junto​

​aos​ ​docentes,​ ​assegurando​ ​que​ ​o​ ​artefato​ ​final​ ​atenda​ ​às​ ​necessidades​ ​reais​ ​dos​

​usuários.​

​1.1.​ ​Questão da pesquisa​

​Como​ ​os​ ​princípios​ ​do​ ​Design​ ​da​ ​Informação​ ​podem​ ​estruturar​ ​uma​ ​cartilha​

​educativa,​ ​capaz​ ​de​ ​instruir​ ​e​ ​dar​ ​suporte​ ​a​ ​professores​ ​na​ ​identificação​ ​e​

​atendimento de alunos superdotados?​

​1.2.​ ​Objetivo geral​

​Desenvolver​​e​​validar​​uma​​cartilha​​informativa,​​fundamentada​​nos​​princípios​​do​

​Design​ ​da​ ​Informação​ ​e​ ​na​ ​abordagem​ ​Educational​ ​Design​ ​Research​​,​ ​destinada​​a​

​identificar​ ​e​ ​apoiar​ ​professores​ ​do​ ​ensino​​fundamental​​no​​atendimento​​educacional​

​de alunos superdotados.​

​1.3.​ ​Objetivos específicos​

​A.​ ​Compreender​ ​as​ ​necessidades​ ​cognitivas​ ​e​ ​educacionais​ ​de​ ​alunos​

​superdotados nos anos iniciais do ensino fundamental.​

​B.​ ​Levantar necessidades informacionais de professores sobre superdotação.​

​C.​ ​Definir princípios de Design da Informação aplicáveis à cartilha.​

​D.​ ​Sistematizar​ ​o​ ​conteúdo​ ​teórico​ ​sobre​ ​superdotação,​ ​traduzindo-o​ ​através​

​da linguagem simples e visualização de dados.​

​E.​ ​Desenvolver protótipos da cartilha.​
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​F.​ ​Validar​ ​o​ ​artefato​ ​com​ ​professores​ ​(potenciais​ ​usuários)​ ​e​ ​validação​ ​de​

​conteúdo com especialistas na temática da superdotação​​.​

​1.4.​ ​Justificativa​

​A​ ​maioria​ ​dos​ ​estudantes​ ​superdotados​ ​apreciam​ ​desafios​ ​e​ ​se​ ​sentem​

​motivados​​por​​atividades​​que​​estimulem​​seu​​potencial​​superior.​​No​​entanto,​​quando​

​o​ ​ambiente​ ​pedagógico​ ​não​ ​provê​ ​estímulos​ ​adequados,​ ​esses​ ​alunos​ ​podem​

​manifestar​ ​desinteresse,​ ​tédio​ ​e​ ​barreiras​ ​na​ ​interação​ ​social.​ ​Além​ ​disso,​ ​muitos​

​professores,​ ​por​ ​falta​ ​de​ ​formação​ ​específica,​ ​enfrentam​ ​dificuldades​ ​para​

​atendê-los​ ​de​ ​maneira​ ​eficaz.​ ​Como​ ​consequência,​ ​essas​ ​dificuldades​ ​tornam-se​

​ainda​​mais​​evidentes​​no​​ambiente​​de​​sala​​de​​aula​​(Freeman;​​Guenther,​​2000;​​Fleith,​

​2009; Guenther, 2012).​

​A​ ​investigação​ ​sobre​ ​a​ ​educação​ ​desses​​estudantes​​não​​apenas​​atende​​uma​

​necessidade​ ​específica​ ​no​ ​contexto​ ​educacional,​ ​mas​ ​também​ ​se​ ​insere​ ​em​ ​um​

​esforço​ ​global​ ​para​​promover​​uma​​educação​​mais​​inclusiva,​​equitativa​​e​​inovadora,​

​em​ ​consonância​ ​com​ ​os​ ​princípios​ ​dos​ ​Objetivos​ ​de​ ​Desenvolvimento​ ​Sustentável​

​(ODS)​​4​​(Educação​​de​​Qualidade).​​Gouvea,​​et​​al​​.​​(2024),​​enfatizam​​que​​práticas​​de​

​ensino​ ​inclusivas,​ ​que​ ​reconhecem​ ​a​​diversidade​​dos​​alunos,​​são​​importantes​​para​

​reduzir​ ​as​ ​disparidades​ ​educacionais​ ​e​ ​transformar​ ​as​ ​salas​ ​de​ ​aula​ ​em​ ​espaços​

​equitativos.​

​A​​pesquisa​​é​​pertinente,​​pois​​visa​​preencher​​uma​​lacuna​​de​​como​​os​​Princípios​

​do​​Design​​da​​Informação​​podem​​estruturar​​uma​​cartilha​​educativa​​capaz​​de​​reduzir​

​barreiras​ ​comunicacionais​ ​sobre​ ​a​ ​superdotação.​ ​Ao​ ​atuar​ ​como​ ​suporte​

​instrucional,​ ​o​ ​artefato​ ​proposto​ ​apoia​ ​o​ ​docente​​na​​identificação​​e​​no​​atendimento​

​adequado​ ​desses​ ​alunos,​ ​permitindo​ ​o​ ​pleno​ ​exercício​ ​de​ ​seu​ ​papel​ ​social​ ​em​

​impulsionar e garantir o direito à inclusão.​

​Observa-se​​uma​​escassez​​de​​estudos​​que​​posicionem​​o​​Design​​da​​Informação​

​(DI)​ ​como​ ​um​ ​agente​ ​mediador​ ​no​ ​atendimento​ ​à​ ​superdotação​ ​e​ ​no​

​desenvolvimento​ ​de​ ​artefatos​ ​que​ ​utilizem​ ​os​ ​princípios​ ​do​ ​DI​ ​para​ ​traduzir​ ​esse​

​conhecimento​ ​complexo.​ ​Assim,​ ​esta​ ​pesquisa​ ​explora​ ​o​ ​Design​ ​como​ ​uma​

​ferramenta​ ​de​ ​acessibilidade​ ​cognitiva​ ​capaz​ ​de​ ​simplificar​ ​o​ ​acesso​ ​à​ ​informação​

​técnica.​
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​Ao​ ​reconhecer​ ​o​ ​professor​ ​como​ ​o​ ​agente-chave​ ​e​ ​indispensável​ ​para​ ​a​

​efetivação​ ​da​ ​educação​ ​inclusiva,​ ​ele​ ​se​ ​torna​ ​o​ ​alvo​ ​da​ ​pesquisa.​ ​Delimitou-se​

​docentes​ ​do​ ​Ensino​ ​Fundamental​ ​Anos​ ​Iniciais​ ​(crianças​ ​de​ ​5​ ​à​ ​11​ ​anos),​ ​pois​

​segundo​ ​Rodrigues​ ​e​ ​Melchiori​ ​(2014)​ ​o​ ​indivíduo​ ​nessa​ ​idade​ ​escolar​ ​faz​

​aquisições​ ​cognitivas​ ​importantes​ ​desenvolvendo​ ​conceitos​ ​mais​ ​elaborados​ ​sobre​

​si mesmos, bem como maior controle emocional.​

​A​​delimitação​​desta​​pesquisa​​abrange​​docentes​​da​​rede​​privada​​de​​ensino​​em​

​São​ ​Luís,​ ​Maranhão.​ ​Esta​ ​escolha​ ​justifica-se​ ​pela​ ​disparidade​ ​de​ ​suporte​

​institucional​ ​no​ ​cenário​ ​brasileiro:​ ​enquanto​ ​a​ ​rede​ ​pública​ ​conta​ ​com​ ​o​ ​amparo​

​técnico​ ​dos​ ​Núcleos​ ​de​ ​Atividades​​de​​Altas​​Habilidades/Superdotação​​(NAAH/S),​​o​

​setor​​privado​​local​​carece​​de​​estruturas​​sistematizadas,​​diretrizes​​claras​​e​​materiais​

​instrucionais​​específicos​​para​​o​​desenvolvimento​​pleno​​desses​​estudantes.​​Assim,​​o​

​estudo​​busca​​suprir​​uma​​lacuna​​de​​atendimento​​onde​​o​​suporte​​especializado​​ainda​

​é inconsistente.​

​A​ ​escolha​ ​por​ ​uma​ ​cartilha​ ​se​ ​justifica​ ​pela​ ​sua​ ​praticidade​ ​e​ ​escalabilidade.​

​Reconhecendo​ ​que​ ​o​ ​professor​ ​tem​ ​pouco​ ​tempo,​ ​o​ ​projeto​ ​foca​ ​em​ ​um​ ​material​

​consultivo​ ​de​ ​leitura​ ​rápida​ ​e​ ​fácil​ ​aplicação.​ ​Por​ ​ser​ ​um​ ​arquivo​ ​digital​ ​(PDF)​ ​ou​

​impresso,​​o​​material​​é​​facilmente​​replicável,​​permitindo​​que​​as​​orientações​​cheguem​

​a um grande número de educadores com baixo custo.​

​Além​ ​disso,​ ​a​ ​relevância​ ​social​ ​do​ ​trabalho​ ​está​ ​em​ ​"traduzir"​ ​o​ ​complexo​

​vocabulário​ ​jurídico​ ​e​ ​acadêmico​ ​sobre​ ​superdotação​ ​para​ ​a​ ​realidade​ ​prática​ ​da​

​sala​ ​de​ ​aula.​ ​Assim,​ ​o​ ​Design​ ​da​ ​Informação​ ​transforma​ ​leis​​e​​teorias​​em​​um​​guia​

​visual​ ​acessível,​ ​ajudando​ ​o​ ​professor​ ​a​ ​cumprir​ ​as​ ​metas​ ​de​ ​inclusão​ ​de​ ​forma​

​imediata e eficiente.​
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​2.​ ​REFERENCIAL TEÓRICO​

​2.1.​ ​Design Centrado no Humano (DCH)​

​O​ ​Design​ ​Centrado​ ​no​ ​Humano​ ​(DCH)​ ​surge​ ​com​ ​a​ ​finalidade​ ​de​ ​nutrir​ ​a​

​necessidade​ ​emergente​ ​de​ ​colocar​ ​o​ ​ser​ ​humano​ ​no​ ​centro​ ​de​ ​todo​ ​o​ ​processo,​

​dentro​ ​do​ ​universo​ ​do​ ​Design.​​Esta​​abordagem​​se​​preocupa​​com​​a​​forma​​como​​as​

​pessoas​ ​percebem,​ ​interpretam​ ​e​ ​interagem​ ​com​ ​os​ ​artefatos;​ ​sendo​ ​uma​

​abordagem​ ​metodológica​ ​que​ ​prioriza​ ​as​ ​necessidades,​ ​desejos​ ​e​ ​limitações​ ​dos​

​usuários​ ​como​ ​elementos​ ​centrais​ ​no​ ​processo​ ​de​ ​desenvolvimento​ ​de​ ​produtos,​

​serviços​ ​e​ ​sistemas.​ ​Esta​ ​abordagem​ ​enfatiza​ ​a​ ​empatia​ ​e​ ​uma​ ​compreensão​

​aprofundada​ ​dos​ ​usuários,​ ​visando​​o​​desenvolvimento​​de​​soluções​​que​​excedem​​a​

​mera​ ​operacionalidade,​ ​buscando​ ​criar​​soluções​​que​​sejam​​não​​apenas​​funcionais,​

​mas também significativas e acessíveis para quem as utiliza (Krippendorff, 2000).​

​O​​termo​​Design​​Centrado​​no​​Humano​​tornou-se​​mais​​popular​​quando​​Norman​

​apresentou​​extensivamente​​o​​conceito​​em​​seu​​livro​​The​​Design​​of​​Everyday​​Things​

​(1988).​ ​Segundo​ ​Norman,​​em​​síntese,​​o​​Design​​Centrado​​no​​Ser​​Humano​​(DCH)​​é​

​uma​ ​abordagem​ ​que​ ​prioriza​ ​as​ ​necessidades,​ ​capacidades​ ​e​ ​comportamentos​

​humanos,​ ​projetando​ ​soluções​ ​que​ ​atendam​ ​a​ ​essas​ ​demandas​ ​de​ ​maneira​

​adequada (Norman, 2006).​

​De​​acordo​​com​​Giacomin​​(2019)​​o​​Design​​Centrado​​no​​Ser​​Humano​​se​​origina​

​de​ ​áreas​ ​como​ ​ergonomia,​ ​ciência​ ​da​ ​computação​ ​e​ ​inteligência​ ​artificial.​ ​Normas​

​internacionais,​​como​​a​​ISO​​9241-210,​​definem​​essa​​abordagem​​como​​uma​​forma​​de​

​tornar​ ​sistemas​ ​interativos​ ​mais​ ​utilizáveis,​ ​focando​ ​nos​ ​usuários​ ​e​ ​aplicando​

​conhecimentos​​de​​ergonomia​​e​​usabilidade.​​Essa​​norma​​recomenda​​características​

​como​​a​​adoção​​de​​habilidades​​multidisciplinares,​​compreensão​​dos​​usuários​​e​​suas​

​experiências, e um processo iterativo que envolve os usuários.​

​Na​ ​abordagem​ ​do​ ​Design​ ​Centrado​ ​no​ ​Humano​ ​(DCH),​ ​não​ ​se​ ​considera​

​apenas​ ​o​​público-alvo​​como​​foco​​ao​​longo​​de​​todo​​o​​processo,​​também​​leva-se​​em​

​consideração​​todos​​os​​grupos​​de​​indivíduos​​envolvidos​​e/ou​​interessados​​no​​projeto,​

​conhecidos​ ​como​ ​stakeholders​​.​ ​Segundo​ ​Postma​ ​et​ ​al.​ ​(2012)​ ​esse​ ​método​

​transforma​ ​a​ ​mentalidade​ ​de​ ​projetar​ ​"para​ ​pessoas"​ ​para​ ​uma​ ​abordagem​ ​de​

​projetar​ ​"com​ ​pessoas",​ ​posicionando​ ​o​ ​usuário​ ​como​ ​um​​parceiro​​ativo​​em​​todo​​o​
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​processo.​​Essa​​colaboração​​enriquece​​a​​compreensão​​das​​experiências​​individuais,​

​beneficiando tanto o projeto quanto a equipe de pesquisa multidisciplinar.​

​Segundo​ ​a​ ​IDEO​ ​(2015),​ ​através​ ​do​ ​manual​ ​The​ ​Field​ ​Guide​ ​to​

​Human-Centered​ ​Design​​,​ ​o​ ​Design​ ​Centrado​ ​no​ ​Ser​ ​Humano​ ​nos​ ​permite​ ​projetar​

​junto​ ​com​ ​as​ ​pessoas,​ ​entender​ ​profundamente​ ​suas​ ​vidas,​ ​e​ ​criar​ ​soluções​

​realmente​ ​inovadoras​ ​a​ ​partir​ ​das​ ​reais​ ​necessidades​ ​das​ ​pessoas.​ ​Embora​ ​o​

​processo​​do​​Design​​Centrado​​no​​Humano​​não​​siga​​um​​caminho​​rígido​​ou​​linear,​​ele​

​é​​geralmente​​dividido​​em​​três​​fases​​principais:​​Inspiração,​​Ideação​​e​​Implementação​

​(Michaels​​et al​​., 2025; Sinlae​​et al.​​, 2024; Nijagal​​et al.​​, 2021).​

​Na​​fase​​da​​Inspiração,​​o​​objetivo​​é​​entender​​as​​pessoas​​de​​maneira​​profunda.​

​Isso​ ​acontece​ ​através​ ​da​ ​observação​ ​de​ ​suas​ ​rotinas,​ ​escutando​ ​suas​ ​histórias,​

​seus​ ​desejos​ ​e​ ​até​ ​mesmo​ ​suas​ ​frustrações.​ ​A​ ​empatia​ ​é​ ​o​ ​ponto​ ​de​ ​partida,​ ​e​ ​a​

​busca​ ​é​ ​por​ ​uma​ ​compreensão​ ​genuína​ ​do​ ​que​ ​elas​ ​realmente​ ​precisam.​ ​Na​

​segunda​​fase,​​que​​é​​a​​Ideação,​​todo​​o​​aprendizado​​da​​fase​​anterior​​é​​compartilhado​

​com​ ​a​ ​equipe.​ ​É​ ​um​ ​momento​ ​de​ ​troca​ ​de​ ​ideias,​ ​onde​ ​as​ ​descobertas​ ​sobre​ ​as​

​pessoas​​e​​suas​​necessidades​​são​​analisadas​​e​​as​​oportunidades​​são​​identificadas.​

​Muitas​​ideias​​surgem,​​algumas​​serão​​adotadas,​​outras​​nem​​tanto,​​mas​​o​​importante​

​é​ ​explorar​ ​o​ ​máximo​ ​de​ ​possibilidades​ ​antes​ ​de​ ​decidir​ ​o​ ​caminho​ ​a​ ​seguir.​ ​E​ ​na​

​fase​ ​de​ ​Implementação​ ​é​ ​que​ ​as​ ​ideias​ ​começam​ ​a​ ​tomar​ ​forma,​ ​é​ ​quando​ ​as​

​soluções finalmente se materializam em produtos ou serviços concretos.​

​O​ ​principal​ ​objetivo​ ​dessa​ ​metodologia​ ​é,​ ​antes​ ​de​ ​tudo,​ ​conhecer​

​profundamente​ ​as​ ​pessoas​ ​para​ ​quem​ ​se​ ​está​ ​projetando:​ ​suas​ ​necessidades,​

​limitações,​ ​comportamentos​ ​e​ ​contextos​ ​(Kang​ ​et​ ​al​​.,​ ​2025).​ ​Com​ ​base​ ​nesse​

​entendimento,​ ​busca-se​ ​gerar​ ​uma​ ​variedade​ ​de​ ​soluções​ ​e,​ ​por​ ​meio​ ​de​ ​testes​ ​e​

​iteração,​ ​encontramos​ ​a​ ​melhor​ ​ou​ ​as​ ​melhores​ ​respostas​ ​possíveis​ ​para​ ​os​

​problemas identificados.​

​O​ ​Design​ ​Centrado​ ​no​​Humano,​​ao​​priorizar​​a​​compreensão​​aprofundada​​das​

​necessidades,​ ​comportamentos​ ​e​ ​contextos​​dos​​usuários,​​apresenta​​potencial​​para​

​ser​ ​aplicado​ ​à​ ​educação​ ​de​ ​superdotados.​ ​Esses​ ​alunos​ ​possuem​ ​características​

​cognitivas​​e​​emocionais​​que​​demandam​​abordagens​​pedagógicas​​personalizadas​​e,​

​frequentemente,​​inovadoras,​​tornando​​o​​DCH​​promissor​​para​​o​​desenvolvimento​​de​

​soluções educacionais mais inclusivas e responsivas.​
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​Assim​ ​como​ ​o​ ​DCH​ ​busca​ ​entender​ ​profundamente​ ​os​ ​usuários​ ​para​ ​criar​

​soluções​ ​que​ ​atendam​ ​às​ ​suas​ ​necessidades​ ​reais,​ ​a​ ​educação​ ​de​ ​superdotados​

​exige​ ​uma​ ​atenção​ ​especial​ ​às​ ​necessidades​ ​intelectuais,​ ​sociais​ ​e​ ​emocionais​

​desses​ ​alunos.​ ​Isso​ ​implica​ ​não​ ​apenas​ ​adaptar​ ​conteúdos​ ​curriculares,​ ​mas​

​repensar​​os​​ambientes​​de​​aprendizagem,​​as​​metodologias​​de​​ensino​​e​​as​​dinâmicas​

​de interação social.​

​Os​ ​estudos​ ​que​ ​relacionam​ ​Design​ ​Centrado​ ​no​ ​Humano​ ​e​ ​educação​

​concentram-se,​ ​predominantemente,​ ​em​ ​três​ ​frentes:​ ​a​ ​interação​ ​de​ ​alunos​ ​com​

​plataformas​ ​educacionais​​(Boechat;​​Mont'Alvão,​​2022;​​Chaves,​​2019;​​Martins​​Filho;​

​Pereira​​Fialho,​​2014);​​o​​desenvolvimento​​de​​aplicativos,​​softwares​​e​​recursos​​digitais​

​como​ ​ferramentas​​de​​aprendizagem​​(Garcia-Lopez;​​Mor;​​Tesconi,​​2020;​​Dimitriadis;​

​Martínez-Maldonado;​ ​Wiley,​​2021);​​e​​a​​acessibilidade,​​com​​foco​​em​​garantir​​que​​os​

​recursos​​educacionais​​alcancem​​diferentes​​perfis​​de​​alunos​​(Bueno;​​Picelli​​Sanches;​

​Antoniolli;​ ​Lima,​ ​2024;​ ​Pizoni;​ ​Díaz-Rodríguez;​ ​Gijlers;​ ​Tonolli,​ ​2021;​ ​Santos;​

​Oliveira; Barbosa, 2020).​

​A​ ​aplicação​ ​do​ ​DCH​ ​não​ ​se​ ​restringe​ ​ao​ ​ambiente​ ​digital.​ ​Sua​ ​lógica​ ​de​

​investigação​ ​centrada​ ​no​ ​ser​ ​humano​ ​pode​ ​ser​ ​igualmente​​produtiva​​em​​contextos​

​físicos​​e​​na​​concepção​​de​​serviços,​​uma​​vez​​que​​a​​compreensão​​das​​necessidades​

​e​ ​dos​ ​comportamentos​ ​dos​ ​usuários​ ​orienta​ ​melhorias​ ​concretas​ ​em​ ​qualquer​

​campo​​que​​envolva​​interação​​humana,​​contribuindo​​para​​a​​qualidade​​de​​vida​​e​​para​

​relações sociais mais equitativas em múltiplos cenários.​

​A​​figura​​01​​apresenta​​a​​síntese​​dos​​princípios​​que​​norteiam​​o​​DCU,​​como​​uma​

​abordagem​ ​de​ ​criação​ ​que​ ​coloca​ ​as​ ​pessoas​ ​no​ ​centro​ ​de​ ​todo​ ​o​ ​processo,​

​estruturada​ ​em​ ​quatro​ ​dimensões​ ​complementares.​ ​A​​primeira​​delas​​é​​a​​Interação,​

​que​ ​investiga​ ​como​ ​os​ ​usuários​ ​percebem,​ ​interpretam​ ​e​ ​se​ ​relacionam​ ​com​ ​os​

​artefatos​ ​ao​ ​seu​ ​redor.​ ​A​ ​segunda​​dimensão​​envolve​​as​​Necessidades​​do​​Usuário,​

​priorizando​ ​os​ ​desejos​ ​e​ ​as​ ​limitações​ ​de​ ​quem​ ​utiliza​ ​o​ ​produto​ ​ou​ ​serviço.​ ​A​

​terceira​​dimensão​​considera​​os​​Stakeholders,​​ou​​seja,​​todos​​os​​grupos​​de​​indivíduos​

​envolvidos​ ​direta​ ​ou​ ​indiretamente​ ​no​ ​projeto,​ ​reconhecendo​ ​que​ ​as​ ​decisões​ ​de​

​design​ ​afetam​ ​múltiplos​ ​atores.​ ​Já​ ​a​ ​quarta​ ​dimensão​ ​é​ ​o​ ​caráter​ ​Colaborativo​ ​do​

​processo,​​que​​propõe​​projetar​​com​​as​​pessoas​​e​​não​​apenas​​para​​elas,​​promovendo​

​a​ ​participação​ ​ativa​ ​dos​ ​envolvidos​ ​ao​ ​longo​ ​de​ ​cada​ ​etapa.​ ​Em​ ​conjunto,​ ​esses​
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​quatro​ ​princípios​ ​orientam​ ​a​ ​construção​ ​de​ ​soluções​ ​mais​ ​adequadas,​ ​inclusivas​​e​

​alinhadas à realidade humana.​

​Figura 01​​: Síntese dos princípios que norteiam o DCH.​

​Fonte: elaborado pela autora com base em (Norman, 2006).​

​A​ ​fundamentação​ ​desta​ ​pesquisa​ ​no​ ​Design​ ​Centrado​ ​no​ ​Humano​ ​(DCH)​

​justifica-se​ ​pela​ ​necessidade​ ​de​ ​alinhar​ ​o​ ​artefato​ ​informativo​ ​às​ ​realidades​

​pragmáticas​ ​do​ ​ambiente​​escolar.​​Segundo​​Norman​​(2013),​​o​​design​​deve​​ser​​uma​

​comunicação​ ​entre​ ​o​ ​designer​ ​e​ ​o​ ​usuário,​ ​onde​ ​as​ ​intenções​ ​do​ ​projeto​ ​são​

​percebidas de forma intuitiva.​

​Sob​ ​esta​ ​ótica,​ ​a​ ​pesquisa​ ​estabelece​ ​uma​ ​distinção​ ​metodológica​ ​entre​ ​os​

​atores​​envolvidos:​​delimita​​o​​professor​​como​​stakeholder​​primário,​​por​​ser​​o​​usuário​

​direto​ ​do​ ​artefato​ ​e​ ​o​ ​mediador​ ​estratégico​ ​da​ ​informação;​ ​e​ ​o​ ​aluno​ ​com​

​superdotação​ ​como​ ​stakeholder​ ​secundário,​ ​uma​ ​vez​ ​que,​ ​embora​ ​não​ ​interaja​

​diretamente​ ​com​ ​a​ ​cartilha,​ ​é​ ​o​ ​beneficiário​ ​final​ ​das​ ​ações​ ​diagnósticas​ ​e​

​pedagógicas por ela facilitadas.​

​Ao​ ​priorizar​ ​a​ ​experiência​ ​do​ ​docente,​ ​o​ ​projeto​ ​busca,​ ​conforme​ ​sugere​

​Krippendorff​ ​(2006),​ ​não​ ​apenas​ ​entregar​ ​informação,​ ​mas​ ​garantir​ ​que​ ​o​ ​artefato​

​faça​ ​sentido​ ​dentro​ ​do​ ​contexto​ ​de​ ​uso,​ ​capacitando​ ​o​ ​profissional​ ​em​ ​sua​ ​prática​

​diagnóstica​ ​e​ ​interventiva.​ ​Uma​ ​vez​ ​estabelecido​ ​que​ ​o​ ​professor​ ​é​ ​o​ ​público​ ​alvo​

​principal,​ ​torna-se​ ​necessário​ ​compreender​ ​o​ ​fenômeno​ ​que​ ​ele​ ​deve​ ​mediar,​ ​a​

​superdotação, para que o design possa traduzir essa complexidade em clareza.​
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​2.2.​ ​Superdotação​

​A​​compreensão​​profunda​​dos​​sujeitos​​e​​dos​​fenômenos​​envolvidos​​é​​o​​primeiro​

​passo​ ​para​ ​qualquer​ ​intervenção​ ​de​ ​design​ ​que​ ​se​ ​pretenda​ ​eficácia.​ ​No​ ​contexto​

​desta​ ​pesquisa,​ ​a​ ​superdotação​​não​​é​​tratada​​apenas​​como​​um​​conceito​​clínico​​ou​

​acadêmico,​ ​mas​ ​como​ ​uma​ ​realidade​ ​pedagógica​ ​que​ ​demanda​ ​estratégias​

​específicas​ ​de​ ​identificação​ ​e​ ​suporte.​ ​Para​ ​que​ ​o​ ​design​ ​possa​ ​atuar​ ​como​

​mediador,​ ​torna-se​ ​imperativo​ ​desmistificar​ ​definições​ ​e​ ​compreender​ ​as​

​especificidades​ ​socioemocionais​ ​desses​ ​alunos,​ ​estabelecendo​ ​as​ ​bases​

​conceituais que orientaram a criação do material educativo.​

​2.2.1.​ ​Definição​

​A​ ​definição​ ​de​ ​superdotação​ ​ainda​ ​é​ ​motivo​ ​de​ ​controvérsias​ ​entre​

​pesquisadores,​​especialmente​​quanto​​à​​sua​​origem:​​inata​​ou​​adquirida.​​Esse​​debate​

​gera​ ​divergências​ ​conceituais​ ​e​​permite​​diferentes​​interpretações,​​influenciadas​​por​

​fatores​ ​culturais.​ ​Até​ ​a​ ​década​ ​de​ ​90​ ​o​ ​termo​ ​superdotação/altas​ ​habilidades​ ​era​

​utilizado​ ​para​ ​caracterizar​ ​indivíduos​ ​cujas​ ​pontuações​ ​no​ ​teste​ ​de​ ​inteligência​ ​de​

​Stanford-Binet​ ​ultrapassaram​ ​135,​ ​especialmente​ ​no​ ​contexto​ ​da​ ​educação​ ​básica​

​(Jolly,​ ​2008).​ ​Identificar​ ​alunos​ ​com​ ​habilidades​ ​superiores​ ​ou​ ​superdotação​ ​tinha​

​dois​ ​propósitos​ ​específicos:​ ​oferecer​ ​oportunidades​ ​de​ ​desenvolvimento​ ​cognitivo​

​para​​aqueles​​com​​potencial​​e​​aumentar​​a​​reserva​​social​​de​​indivíduos​​capacitados​​a​

​enfrentar​ ​os​ ​desafios​ ​contemporâneos​ ​como​ ​geradores​ ​de​ ​conhecimento.​ ​As​

​contribuições​ ​de​ ​Terman​ ​estabeleceram​ ​a​ ​educação​ ​de​ ​superdotados​ ​como​ ​um​

​campo​​legítimo​​de​​estudo​​dentro​​da​​comunidade​​acadêmica​​e​​nos​​últimos​​80​​anos,​

​seu​ ​trabalho​ ​tem​ ​servido​ ​como​ ​uma​ ​força​ ​orientadora​ ​para​ ​os​ ​envolvidos​ ​nesse​

​campo, influenciando estudos de pesquisa e práticas em sala de aula (Jolly, 2008).​

​A​ ​Tríade​ ​de​ ​Renzulli​ ​(1999)​ ​se​ ​contrapõe​ ​à​ ​ideia​ ​de​ ​a​ ​superdotação​ ​ser​

​avaliada​ ​somente​ ​por​ ​meio​ ​de​ ​testes​ ​de​ ​inteligência​ ​porque​ ​inclui​ ​o​ ​perfil​

​criativo-produtivo,​ ​os​ ​talentosos.​ ​Conceitua​ ​a​ ​superdotação​ ​como​ ​uma​ ​construção​

​social,​ ​destacando​ ​a​ ​transformação​ ​de​ ​uma​ ​criança​ ​com​ ​potencial​ ​em​ ​um​ ​adulto​

​"superdotado"​ ​através​ ​do​ ​desenvolvimento.​ ​Não​ ​delimita​ ​a​ ​superdotação;​ ​em​ ​vez​

​disso,​ ​delineia​ ​as​ ​condições​ ​essenciais​​para​​a​​formação​​de​​um​​adulto​​talentoso​​ao​

​longo do tempo.​
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​O​ ​psicólogo​ ​Howard​ ​Gardner​ ​(1985)​ ​formulou​ ​hipóteses​ ​sobre​ ​as​​habilidades​

​individuais​ ​e​ ​concluiu​ ​que​ ​a​ ​inteligência​ ​humana​ ​estaria​ ​dividida​ ​em​ ​sete​ ​tipos,​

​denominada​​teoria​​das​​inteligências​​múltiplas.​​Este​​conceito​​é​​utilizado​​para​​retratar​

​os​ ​mais​ ​variados​ ​comportamentos​ ​através​ ​dos​ ​quais​ ​as​ ​pessoas​ ​expõem​ ​suas​

​habilidades​​de​​cognição,​​cada​​uma​​de​​seu​​próprio​​modo​​individual.​​No​​entanto,​​essa​

​teoria é um neuromito e deve ser rejeitada (Waterhouse, 2023).​

​Embora​ ​a​ ​teoria​ ​das​ ​inteligências​ ​múltiplas​ ​de​​Gardner​​(1985)​​tenha​​exercido​

​muita​ ​influência​ ​no​ ​campo​ ​educacional​ ​nas​ ​últimas​ ​décadas,​ ​a​ ​comunidade​

​neurocientífica​ ​acumulou​ ​evidências​ ​que​ ​questionam​ ​sua​ ​validade​ ​empírica.​

​Waterhouse​ ​(2006,​​2023)​​demonstrou,​​em​​duas​​revisões​​sistemáticas​​abrangentes,​

​que​ ​não​ ​há​ ​suporte​ ​neurocientífico​ ​robusto​ ​para​ ​a​ ​existência​ ​de​ ​inteligências​

​modulares​ ​e​ ​independentes​ ​entre​ ​si,​ ​apontando​ ​que​ ​os​ ​estudos​ ​que​ ​sustentam​ ​o​

​modelo​​carecem​​de​​metodologia​​experimental​​replicável.​​Na​​mesma​​direção,​​Geake​

​(2008)​ ​alerta​ ​que​ ​a​ ​aplicação​ ​pedagógica​ ​da​ ​teoria​ ​configura​ ​um​ ​dos​ ​chamados​

​neuromitos​ ​educacionais,​ ​crenças​ ​sobre​ ​o​ ​funcionamento​ ​cerebral​ ​que,​ ​apesar​ ​de​

​amplamente​ ​difundidas​ ​na​ ​prática​ ​docente,​ ​não​ ​encontram​ ​correspondência​ ​nos​

​achados das neurociências cognitivas.​

​Dekker​ ​et​ ​al.​ ​(2012),​ ​em​ ​pesquisa​ ​aplicada​ ​com​ ​professores​​de​​cinco​​países,​

​identificaram​ ​a​ ​teoria​ ​das​ ​inteligências​ ​múltiplas​ ​como​ ​um​ ​dos​ ​neuromitos​ ​mais​

​prevalentes​ ​entre​ ​educadores,​ ​sendo​ ​adotada​ ​como​ ​diretriz​ ​pedagógica​ ​por​ ​uma​

​parcela​​expressiva​​dos​​respondentes,​​a​​despeito​​da​​ausência​​de​​respaldo​​científico.​

​Howard-Jones​ ​(2014),​ ​em​ ​revisão​ ​publicada​ ​na​ ​revista​ ​Nature​ ​Reviews​

​Neuroscience,​​reforça​​que​​a​​persistência​​desse​​e​​de​​outros​​neuromitos​​na​​educação​

​decorre​ ​da​​distância​​entre​​a​​produção​​científica​​em​​neurociência​​e​​sua​​apropriação​

​pelo​ ​senso​ ​comum​ ​pedagógico,​ ​o​ ​que​ ​reforça,​ ​paradoxalmente,​ ​a​ ​necessidade​ ​de​

​materiais​​informativos​​mediados​​pelo​​Design​​da​​Informação​​capazes​​de​​aproximar​​o​

​conhecimento científico atualizado da prática docente.​

​Enquanto​ ​teóricos​ ​como​ ​Renzulli​ ​e​ ​Gardner​ ​veem​ ​a​ ​superdotação​ ​como​ ​um​

​tipo​ ​de​ ​comportamento,​ ​há​ ​pesquisadores​ ​que​ ​acreditam​ ​que​ ​a​ ​genética​ ​tem​ ​um​

​peso​ ​muito​ ​maior​ ​nesse​ ​processo.​ ​É​ ​o​ ​caso​ ​de​ ​Thompson​ ​e​ ​Oehlert​ ​(2010),​ ​que​

​defendem​ ​que​ ​o​ ​principal​ ​componente​ ​da​ ​superdotação​ ​é​ ​a​ ​inteligência​ ​geral,​ ​a​

​chamada​​inteligência​​"g".​​Nessa​​mesma​​linha,​​Haier​​(2023)​​afirma​​que​​a​​inteligência​
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​é​ ​uma​ ​habilidade​ ​cognitiva​ ​ampla​ ​e​ ​que​ ​a​ ​genética​ ​tem​ ​um​ ​papel​ ​muito​ ​mais​

​determinante, do que o ambiente, no desenvolvimento dessa capacidade.​

​No​ ​Brasil,​ ​a​ ​legislação​ ​educacional​ ​adota​ ​um​ ​modelo​ ​teórico​ ​pouco​ ​preciso,​

​com​​foco​​no​​desenvolvimento​​de​​talentos​​(Fernandes,​​2024).​​No​​entanto,​​Fernandes​

​(2024)​ ​defende​ ​que​ ​a​ ​superdotação​​é​​uma​​condição​​neurodivergente,​​ou​​seja,​​que​

​se​​desvia​​do​​padrão​​comum,​​e​​também​​é​​neurobiológica,​​sendo​​um​​traço​​da​​pessoa​

​ao​ ​longo​ ​de​ ​sua​ ​vida.​ ​Já​ ​o​ ​desenvolvimento​ ​do​ ​talento​ ​requer​ ​prática​ ​contínua​ ​e​

​esforço​​deliberado,​​sendo​​assim,​​um​​alto​​desempenho​​exige​​uma​​dedicação​​intensa​

​(Fernandes,​ ​2024;​ ​Reis​ ​2022).​ ​A​ ​inteligência,​ ​por​ ​sua​ ​vez,​ ​é​ ​considerada​ ​uma​

​característica​ ​biológica​ ​distribuída​ ​de​ ​forma​ ​contínua​ ​na​ ​população,​ ​e​ ​a​

​superdotação​ ​se​ ​localiza​ ​no​​extremo​​oposto​​da​​deficiência​​intelectual,​​marcada​​por​

​elevada eficiência cognitiva (Rulf, 2009; Fernandes, 2024).​

​Em​ ​entrevista,​ ​Linda​ ​Silverman​ ​(PhD​ ​em​ ​Psicologia​ ​e​ ​especialista​ ​em​

​avaliação​ ​e​ ​educação​ ​de​ ​superdotados)​ ​defende​ ​que​ ​a​ ​superdotação​ ​é​ ​uma​

​realidade​ ​psicológica,​ ​que​ ​vai​ ​além​ ​de​ ​uma​ ​construção​ ​social,​ ​impactando​

​significativamente​ ​o​ ​bem-estar​ ​psicológico​ ​do​​indivíduo​​ao​​longo​​de​​sua​​existência.​

​Silverman​ ​argumenta​ ​que​ ​a​ ​superdotação​ ​é​ ​inata​ ​e​ ​persiste​ ​ao​ ​longo​ ​do​ ​tempo,​

​presente​ ​em​ ​todos​ ​os​ ​grupos​ ​étnicos,​ ​culturais​ ​e​ ​nacionais.​ ​Ela​ ​critica​ ​teorias​ ​que​

​definem​ ​a​ ​superdotação​ ​apenas​ ​como​ ​um​ ​potencial​ ​de​ ​excelência,​

​fundamentando-se​ ​em​ ​realizações.​ ​Se​ ​essa​ ​perspectiva​ ​fosse​ ​verdadeira,​ ​as​

​conquistas​ ​estariam​ ​culturalmente​ ​vinculadas​ ​e​ ​favorecem​ ​os​ ​mais​ ​ricos​

​(Shaughnessy, 2023).​

​Para​ ​Fernandes​ ​(2024),​ ​é​ ​essencial​ ​consolidar​ ​um​ ​conceito​ ​científico​ ​da​

​superdotação​​com​​base​​em​​evidências​​neurocientíficas,​​especialmente​​tendo​​a​​alta​

​inteligência​ ​geral​ ​(​​g​​)​ ​como​ ​componente​ ​central​ ​do​ ​fenômeno.​​Esta​​compreensão​​é​

​importante​ ​tanto​ ​para​ ​a​ ​identificação​ ​adequada,​ ​quanto​ ​para​ ​o​ ​avanço​ ​das​

​pesquisas na área.​

​A​ ​noção​ ​de​ ​plasticidade​ ​funcional​ ​cerebral​ ​é​ ​importantel​ ​desde​ ​os​ ​primeiros​

​anos​ ​de​ ​vida.​ ​Cada​ ​indivíduo​ ​possui​ ​uma​ ​plasticidade​ ​funcional​ ​única,​ ​que​

​proporciona​ ​habilidades​ ​de​ ​adaptação​ ​e​ ​regulação,​ ​tornando-o​ ​singular.​ ​Nesse​

​contexto,​ ​crianças​ ​com​ ​"potencialidades​ ​de​ ​alto​ ​nível"​ ​podem​ ​ser​ ​vistas​ ​como​

​possuindo​​uma​​variedade​​de​​capacidades.​​Isso​​está​​diretamente​​relacionado,​​de​​um​
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​lado,​ ​à​ ​organização​ ​das​ ​redes​ ​neuronais​ ​que​ ​operam​ ​de​ ​forma​ ​intermodal​ ​e,​ ​de​

​outro, à rapidez da condução neural (Vaivre-Douret, 2011).​

​As​ ​habilidades​ ​de​ ​aprendizagem​ ​não​ ​estão​ ​diretamente​ ​ligadas​ ​à​

​superdotação.​​Na​​perspectiva​​neurocientífica,​​a​​superdotação​​é​​compreendida​​como​

​uma​​neurodivergência,​​caracterizada​​por​​um​​funcionamento​​cognitivo​​atípico,​​porém​

​não​​disfuncional,​​que​​resulta​​em​​alta​​eficiência​​cognitiva.​​Essa​​condição​​é​​entendida​

​como​ ​um​ ​superávit​ ​das​ ​capacidades​ ​mentais,​ ​situado​ ​no​ ​extremo​ ​oposto​ ​da​

​deficiência​ ​intelectual​ ​na​ ​distribuição​ ​normal​ ​da​ ​inteligência​ ​humana​ ​(Fernandes,​

​2024).​

​Este​ ​trabalho​ ​entende​ ​que​ ​a​ ​superdotação​ ​não​ ​está​ ​necessariamente​

​relacionada​​à​​facilidade​​ou​​à​​capacidade​​de​​assimilar​​novos​​conteúdos​​ao​​longo​​do​

​tempo.​ ​Em​ ​vez​ ​disso,​ ​a​ ​superdotação​ ​está​ ​mais​ ​relacionada​ ​a​ ​um​ ​funcionamento​

​cerebral​ ​distinto,​​que​​afeta​​os​​processos​​cognitivos,​​emocionais​​e​​comportamentais​

​de​​um​​indivíduo.​​A​​presente​​pesquisa​​não​​adota​​a​​teoria​​das​​inteligências​​múltiplas​

​como​ ​referencial​ ​teórico​ ​para​ ​a​ ​compreensão​ ​da​ ​superdotação,​ ​alinhando-se​ ​à​

​perspectiva​ ​de​ ​Fernandes​ ​(2024),​ ​que​ ​fundamenta​ ​a​ ​superdotação​ ​em​ ​evidências​

​neurocientíficas​ ​centradas​ ​na​ ​alta​ ​inteligência​ ​geral​ ​como​ ​componente​ ​central​ ​do​

​fenômeno.​

​A​​figura​​02​​sintetiza​​os​​principais​​assuntos​​sobre​​definição​​de​​superdotação.​​O​

​debate​ ​sobre​ ​superdotação​ ​envolve​ ​cinco​ ​eixos​ ​centrais:​ ​a​ ​definição​ ​controversa​

​sobre​​ser​​inata​​ou​​adquirida;​​a​​distinção​​entre​​superdotação​​e​​talento,​​já​​que​​ela​​não​

​se​ ​resume​ ​a​ ​realizações;​ ​sua​ ​natureza​ ​neurodivergente,​ ​manifestada​ ​ao​ ​longo​ ​de​

​toda​​a​​vida;​​sua​​realidade​​psicológica​​ampla,​​que​​abrange​​dimensões​​emocionais​​e​

​comportamentais;​ ​e​ ​a​ ​crítica​ ​ao​ ​critério​ ​de​ ​realizações,​ ​por​ ​favorecer​ ​contextos​

​privilegiados.​ ​Em​ ​conjunto,​ ​esses​ ​eixos​ ​evidenciam​ ​que​ ​a​ ​superdotação​ ​é​ ​um​

​fenômeno complexo, multidimensional e ainda em disputa científica.​
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​Figura 02​​: Infográfico sintetizando os principais assuntos deste tópico.​

​Fonte: da autora (2024).​

​A​ ​adoção​ ​da​ ​superdotação​ ​como​ ​neurodivergência​ ​(e​ ​não​​como​​talento​​a​​ser​

​cultivado)​ ​foi​ ​a​ ​escolha​ ​teórica​ ​central​ ​deste​ ​trabalho,​ ​e​ ​dela​ ​decorrem​ ​as​ ​demais​

​opções​ ​argumentativas.​ ​Entendemos​ ​que​ ​essa​ ​escolha​ ​é​ ​necessária​ ​para​ ​romper​

​com​ ​a​ ​lógica​ ​compensatória​ ​que​ ​ainda​ ​marca​​as​​políticas​​educacionais​​brasileiras:​

​superdotados​ ​não​ ​precisam​ ​de​ ​"estímulo​ ​extra",​ ​mas​ ​de​ ​um​ ​ambiente​ ​escolar​ ​que​

​reconheça​ ​a​ ​especificidade​ ​de​ ​seu​ ​funcionamento​ ​cognitivo​ ​e​ ​ofereça​ ​suportes​

​adequados.​

​2.2.2.​ ​As especificidades socioemocionais de alunos superdotados​

​Embora​ ​existam​ ​várias​ ​características​ ​comuns​​entre​​indivíduos​​superdotados,​

​o​ ​aspecto​ ​mais​ ​surpreendente​ ​desse​ ​grupo​ ​é​ ​a​ ​constante​ ​variação​ ​em​ ​suas​

​habilidades​ ​e​ ​competências,​ ​além​ ​dos​ ​diferentes​ ​níveis​ ​e​ ​intensidades​ ​que​ ​se​

​manifestam​ ​em​ ​suas​ ​ações​ ​e​ ​conhecimentos.​ ​Essa​ ​heterogeneidade​ ​acentua​ ​a​

​discussão​ ​sobre​ ​a​ ​definição​ ​da​ ​superdotação​ ​e​ ​a​ ​terminologia​ ​mais​ ​apropriada,​

​refletindo-se​ ​principalmente​ ​no​ ​processo​ ​de​ ​identificação.​ ​Dessa​ ​forma,​ ​os​ ​traços​

​que​​conferem​​identidade​​a​​pessoas​​superdotadas​​podem​​variar​​bastante​​entre​​elas,​
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​evidenciando​ ​ainda​ ​mais​ ​as​ ​diferenças​ ​em​ ​vez​ ​de​ ​estabelecer​ ​padrões​ ​cognitivos,​

​afetivos e comportamentais fixos dentro desse grupo (Ourofino, Guimarães, 2007).​

​Uma​ ​vez​ ​compreendida​ ​a​ ​superdotação​ ​como​ ​uma​ ​neurodivergência,​ ​é​

​possível​​tornar​​o​​grupo​​mais​​homogêneo,​​garantindo​​uma​​consistência​​interna​​mais​

​adequada​ ​que​ ​permite​ ​comparar​ ​resultados​ ​de​ ​estudos​ ​científicos,​ ​ampliar​ ​o​

​conhecimento​ ​sobre​ ​o​ ​fenômeno,​ ​além​ ​de​ ​favorecer​ ​o​ ​estabelecimento​ ​de​ ​ações​

​práticas e efetivas de inclusão  no ambiente escolar (Fernandes, 2024).​

​Segundo​ ​Winner​ ​(1998),​​indivíduos​​superdotados​​apresentam​​um​​conjunto​​de​

​características​ ​que​ ​se​ ​manifestam​ ​tanto​ ​no​ ​cotidiano​ ​quanto​ ​no​ ​ambiente​ ​escolar.​

​Entre​ ​os​ ​traços​ ​gerais,​ ​destacam-se​ ​a​ ​preferência​ ​por​ ​novos​ ​arranjos​ ​visuais,​ ​o​

​desenvolvimento​ ​físico​ ​precoce;​ ​como​ ​sentar,​ ​engatinhar​ ​e​ ​caminhar​ ​antes​ ​da​

​média,​ ​e​​uma​​atenção​​aguçada,​​demonstrada​​pela​​capacidade​​de​​reconhecer​​seus​

​cuidadores​ ​muito​ ​cedo.​ ​Esses​ ​indivíduos​ ​também​ ​costumam​ ​demonstrar​ ​uma​

​precocidade​​significativa​​na​​linguagem,​​elevada​​curiosidade​​intelectual,​​persistência​

​na​ ​busca​ ​por​ ​respostas,​ ​interesse​ ​por​ ​temas​ ​complexos,​ ​além​ ​de​ ​apresentarem​

​sensibilidade​ ​acentuada​ ​e​ ​altos​ ​níveis​ ​de​ ​energia,​ ​o​ ​que​ ​pode​​ser​​confundido​​com​

​hiperatividade.​

​No​ ​contexto​ ​escolar,​ ​as​ ​manifestações​ ​mais​ ​comuns​ ​incluem​ ​leitura​ ​precoce,​

​excelente​ ​memória​ ​para​ ​informações​ ​verbais​ ​ou​ ​matemáticas,​ ​facilidade​ ​para​

​raciocínio​ ​lógico​ ​e​ ​abstrato,​ ​e​ ​aprendizagem​ ​rápida​ ​com​ ​pouca​ ​instrução.​ ​Além​

​disso,​​preferem​​atividades​​individuais,​​tendem​​a​​buscar​​amizades​​com​​pessoas​​mais​

​velhas​ ​com​ ​quem​ ​compartilham​ ​interesses​ ​mentais​ ​semelhantes​ ​e​​frequentemente​

​demonstram​​uma​​assincronia​​no​​desenvolvimento,​​isto​​é,​​um​​descompasso​​entre​​as​

​áreas​ ​intelectual,​ ​psicomotora,​ ​linguística​ ​e​ ​perceptual.​ ​Esses​ ​traços​ ​ajudam​ ​a​

​diferenciar​ ​os​ ​superdotados​ ​de​ ​seus​ ​pares,​ ​exigindo,​ ​portanto,​ ​abordagens​

​pedagógicas que reconheçam e valorizem estas singularidades (Winner, 1998).​

​A​ ​psicóloga​ ​americana​ ​Linda​ ​Silverman,​ ​em​ ​entrevista​ ​(Shaughnessy,​ ​2023),​

​relatou​​que​​percebe​​a​​superdotação​​como​​um​​avanço​​no​​desenvolvimento​​e​​ressalta​

​que​​em​​todas​​as​​culturas,​​há​​crianças​​que​​apresentam​​um​​grupo​​de​​características,​

​são​ ​elas:​ ​desenvolvem-se​ ​em​ ​um​ ​ritmo​ ​mais​ ​acelerado​ ​desde​ ​a​ ​primeira​ ​infância;​

​são​​mais​​curiosas​​do​​que​​seus​​pares;​​generalizam​​conceitos​​antes​​de​​seus​​colegas​

​da​​mesma​​idade;​​demonstram​​capacidades​​verbais​​e/ou​​espaciais​​avançadas​​desde​
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​cedo;​ ​adoram​ ​aprender;​ ​têm​ ​um​ ​senso​ ​de​ ​humor​ ​sofisticado;​ ​preferem​

​complexidade;​ ​são​ ​extraordinariamente​ ​perspicazes;​ ​são​ ​profundamente​

​conscientes; e experimentam a vida com maior intensidade.​

​Para​ ​Gama​ ​(2006)​ ​crianças​ ​precoces​ ​demonstram​ ​um​ ​desenvolvimento​ ​mais​

​avançado,​​superando​​as​​expectativas​​para​​sua​​faixa​​etária.​​A​​precocidade,​​segundo​

​sua​​visão,​​está​​relacionada​​não​​ao​​comportamento​​ou​​à​​forma​​de​​pensar​​em​​si,​​mas​

​à​ ​idade​ ​em​ ​que​ ​essas​ ​características​ ​são​ ​manifestadas.​ ​Assim,​ ​o​ ​fato​ ​de​ ​andar​ ​e​

​falar​ ​mais​ ​cedo​ ​que​ ​o​ ​normal,​ ​além​ ​da​ ​habilidade​ ​de​ ​pensar​ ​de​ ​maneira​ ​distinta,​

​realizando​ ​generalizações,​ ​aprendendo​ ​símbolos​ ​abstratos​ ​com​ ​facilidade​ ​e​

​deduzindo​ ​relações​ ​entre​ ​eles,​ ​são​ ​algumas​ ​das​ ​características​ ​identificadas​ ​em​

​estudos sobre crianças superdotadas.​

​A​ ​Figura​​03​​apresenta,​​em​​formato​​de​​infográfico,​​as​​principais​​características​

​observadas​​em​​crianças​​superdotadas,​​conforme​​descritas​​na​​literatura​​analisada​​ao​

​longo deste estudo.​

​Figura 03​​: Infográfico representando as principais​​características das crianças superdotadas.​

​Fonte​​: da autora baseado principalmente em Winner​​(1998), Gama (2006) e Silvermam​
​(2024).​
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​Ao​ ​considerar​ ​as​ ​necessidades​ ​específicas​ ​de​​alunos​​superdotados,​​o​​design​

​se​ ​apresenta​ ​como​ ​um​ ​aliado​ ​estratégico.​ ​Para​ ​esses​ ​alunos,​​que​​frequentemente​

​demonstram​​características​​distintas​​de​​seus​​pares,​​como​​pensamento​​convergente​

​e​ ​divergente​ ​e​ ​ritmo​ ​acelerado​ ​de​ ​aprendizagem,​ ​soluções​ ​educacionais​

​padronizadas tendem a ser insuficientes.​

​Portanto,​ ​a​ ​abordagem​ ​do​ ​design​ ​na​ ​educação​ ​de​ ​superdotados​ ​busca,​ ​não​

​apenas​ ​adequação​ ​de​ ​conteúdos,​ ​mas​ ​a​ ​criação​ ​de​ ​experiências​ ​que​​estimulem​​a​

​criatividade,​ ​promovam​ ​a​ ​autonomia​ ​e​ ​favoreçam​ ​o​ ​aprofundamento​ ​intelectual.​

​Essa​ ​perspectiva​ ​dialoga​ ​com​ ​os​ ​princípios​ ​da​ ​educação​ ​personalizada​ ​e​ ​com​

​metodologias​ ​ativas,​ ​que​ ​reconhecem​ ​a​ ​singularidade​​de​​cada​​aluno​​e​​valorizam​​o​

​protagonismo​ ​no​ ​processo​​de​​aprendizagem.​​Ao​​integrar​​o​​design​​ao​​planejamento​

​educacional,​ ​amplia-se​ ​a​ ​possibilidade​ ​de​ ​inclusão​ ​efetiva​ ​e​ ​de​ ​desenvolvimento​

​pleno dos estudantes superdotados.​

​2.3.​ ​Educação inclusiva e Design​

​A​​compreensão​​da​​superdotação​​enquanto​​fenômeno​​de​​variabilidade​​humana​

​revela​ ​que​ ​esses​ ​alunos,​ ​apesar​ ​de​ ​seu​ ​elevado​ ​potencial,​ ​frequentemente​

​enfrentam​ ​barreiras​ ​em​ ​sistemas​ ​educacionais​ ​padronizados​ ​que​ ​não​ ​preveem​ ​a​

​profundidade ou a velocidade de seu processamento cognitivo.​

​A​ ​educação​ ​inclusiva,​ ​contemporaneamente,​ ​desvincula-se​ ​da​ ​visão​

​puramente​ ​assistencialista​ ​para​ ​consolidar-se​ ​como​ ​um​ ​campo​ ​de​ ​garantia​ ​de​

​direitos​ ​e​ ​respeito​ ​à​ ​variabilidade​ ​humana.​ ​No​ ​contexto​ ​brasileiro,​ ​conforme​

​preceitua​ ​Mantoan​ ​(2003),​ ​incluir​ ​não​ ​é​ ​apenas​ ​inserir​ ​o​ ​aluno​ ​em​ ​salas​ ​de​ ​aula​

​regulares,​ ​mas​ ​transformar​ ​a​ ​própria​ ​estrutura​ ​escolar​ ​para​ ​que​ ​a​ ​diferença​​seja​​o​

​motor do aprendizado, e não um obstáculo.​

​Nesse​ ​contexto,​ ​o​ ​Design​ ​inclusivo​ ​surge​ ​como​ ​elo​ ​importante​ ​entre​ ​a​

​necessidade​ ​dos​ ​alunos​ ​superdotados​ ​e​ ​a​ ​prática​ ​pedagógica​ ​respeitando​ ​a​

​singularidade​ ​do​ ​estudante​ ​e​ ​propondo​ ​seu​ ​pleno​ ​desenvolvimento.​ ​O​ ​Design​

​Inclusivo​​é​​essencial​​para​​mudar​​a​​ideia​​de​​que​​o​​aluno​​superdotado​​'não​​precisa​​de​

​ajuda'.​ ​Ele​ ​mostra​ ​que,​ ​sem​ ​um​ ​material​ ​planejado​​e​​desafiador,​​o​​potencial​​desse​

​estudante acaba desperdiçado por falta de estímulo adequado.​
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​Historicamente​ ​fundamentado​ ​na​ ​arquitetura,​ ​o​ ​conceito​ ​de​ ​Universal​ ​Design​

​(UD)​ ​surgiu​ ​com​ ​o​ ​propósito​ ​de​ ​viabilizar​ ​ambientes​ ​acessíveis​ ​a​ ​todos​ ​os​

​indivíduos,​ ​independentemente​ ​de​ ​suas​ ​condições​ ​físicas​ ​(Nelson,​ ​2014).​ ​Com​ ​a​

​expansão​ ​desses​ ​princípios​ ​para​ ​outros​ ​campos,​ ​a​ ​educação​ ​apropriou-se​ ​dessa​

​lógica​ ​sob​ ​a​ ​terminologia​ ​Universal​ ​Design​ ​for​ ​Learning​ ​(UDL)​ ​que​ ​constitui​ ​um​

​arcabouço​​de​​princípios​​e​​estratégias​​que​​visam​​à​​democratização​​do​​ensino.​​Essa​

​estrutura​ ​sustenta-se​ ​em​ ​três​ ​pilares​ ​fundamentais:​ ​a​ ​oferta​ ​de​ ​múltiplos​ ​meios​​de​

​engajamento,​ ​de​ ​representação​ ​e​ ​de​ ​ação​ ​e​ ​expressão​ ​(Meyer,​ ​Rose​ ​e​ ​Gordon;​

​2014).​

​Oliveira​ ​et​ ​al.​ ​(2019)​ ​ressalta​ ​a​ ​importância​ ​de​ ​que​ ​o​ ​UDL​ ​converge​ ​com​ ​os​

​objetivos​ ​da​ ​Educação​ ​Especial​ ​ao​ ​propor​ ​um​ ​olhar​ ​único​ ​sobre​ ​o​ ​estudante,​

​priorizando​ ​suas​ ​especificidades​ ​em​ ​detrimento​ ​de​ ​modelos​ ​padronizados.​ ​Essa​

​perspectiva​​encontra​​sustentação​​na​​neurociência,​​conforme​​aponta​​Nelson​​(2014),​

​o​ ​UDL​ ​reconhece​ ​que​ ​a​ ​aprendizagem​ ​ocorre​ ​de​ ​forma​ ​singular​ ​para​ ​cada​

​estudante,​ ​demandando​ ​estímulos​ ​diversificados​ ​e​ ​consolidando-se,​ ​como​ ​um​

​processo contínuo e reflexivo de planejamento pedagógico.​

​2.4.​ ​Design Instrucional no contexto da Educação​

​O​ ​Design​ ​Instrucional​ ​dedica-se​ ​a​ ​materializar​ ​a​ ​comunicação​ ​feita​ ​com​ ​a​

​finalidade​ ​de​ ​educar,​ ​lembrando​ ​que​ ​seu​ ​objetivo​ ​principal​ ​é​ ​sempre​ ​obter​ ​uma​

​mudança​ ​de​ ​pensamento​ ​ou​ ​de​ ​comportamento​ ​de​ ​quem​ ​aprende​ ​(Filatro,​ ​2023).​

​Dentro​ ​da​ ​educação​ ​moderna​ ​o​ ​Design​ ​Instrucional​ ​atua​ ​como​ ​uma​ ​ferramenta​

​estratégica​ ​e​ ​como​ ​um​ ​elemento​ ​norteador.​ ​Sua​ ​função​​é​​dar​​suporte​​ao​​processo​

​didático​ ​e​ ​facilitar​ ​a​ ​atuação​ ​docente,​ ​oferecendo​ ​o​ ​aparato​​necessário​​para​​que​​o​

​aluno​​assimile​​conteúdos​​com​​autonomia.​​Ao​​aliar​​criatividade,​​tecnologia​​e​​recursos​

​audiovisuais,​ ​o​ ​Design​ ​instrucional​ ​conecta​ ​metodologias​ ​e​​saberes​​para​​promover​

​uma aprendizagem inovadora e significativa (Silva​​et al.​​, 2023).​

​À​​proporção​​que​​a​​quarta​​Revolução​​Industrial​​se​​desenvolve,​​a​​Educação​​4.0​

​ganha​ ​crescente​ ​relevância​ ​no​ ​cenário​ ​mundial.​ ​Instituições​ ​de​ ​ensino​ ​de​ ​todo​ ​o​

​mundo​ ​estão​ ​percebendo​ ​a​ ​necessidade​ ​de​ ​reformular​ ​seus​ ​currículos​ ​e​ ​práticas​

​pedagógicas,​​com​​o​​objetivo​​de​​preparar​​os​​estudantes​​para​​um​​futuro​​impulsionado​

​por​​tecnologias​​emergentes,​​como​​inteligência​​artificial,​​internet​​das​​coisas​​e​​análise​

​de​ ​big​ ​data​​.​ ​A​ ​Educação​ ​4.0​ ​caracteriza-se​ ​por​ ​uma​ ​abordagem​ ​pedagógica​
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​centrada​​no​​discente​​e​​na​​aprendizagem​​ativa,​​na​​qual​​a​​tecnologia​​assume​​função​

​estruturante no processo educacional (Lamattina, 2023).​

​Nesse​ ​contexto​ ​de​ ​transformações​ ​tecnológicas​ ​e​ ​pedagógicas,​ ​o​ ​Design​

​Instrucional​ ​funciona​ ​como​ ​organizador​ ​de​ ​práticas​ ​pedagógicas,​ ​articulando​

​tecnologias​ ​digitais​ ​e​ ​metodologias​ ​ativas​ ​em​ ​processos​ ​de​ ​ensino-aprendizagem​

​eficientes.​ ​O​ ​Design​ ​Instrucional​ ​compreende​ ​o​ ​planejamento​​detalhado​​das​​ações​

​educacionais​ ​(Nelço,​ ​2024).​ ​Segundo​ ​Savioli​ ​e​ ​Torezani​ ​(2020),​ ​o​ ​Design​

​Instrucional​ ​caracteriza-se​ ​como​ ​um​ ​processo​ ​metodológico,​ ​que​ ​visa​ ​promover​

​experiências​ ​educacionais​ ​alinhadas​ ​aos​ ​recursos​ ​de​ ​aprendizagem​ ​disponíveis,​

​sejam​​eles​​tecnológicos​​ou​​não,​​considerando​​sempre​​a​​análise​​do​​público-alvo​​e​​os​

​objetivos de aprendizagem.​

​Conforme​​Silva​​(2011),​​de​​forma​​mais​​simplificada,​​o​​Design​​instrucional​​é​​uma​

​metodologia​ ​de​ ​planejamento​ ​educacional,​ ​uma​ ​referência​ ​para​ ​produzir​ ​uma​

​variedade​ ​de​ ​materiais​ ​educativos​ ​adequados​ ​às​ ​necessidades​ ​dos​ ​alunos​ ​e​

​capazes​ ​de​ ​garantir​ ​a​ ​qualidade​ ​da​ ​aprendizagem.​ ​Para​​Esprendor​​et​​al.​​(2024),​​é​

​uma​ ​abordagem​ ​sistemática​ ​que​ ​objetiva​ ​a​ ​criação​ ​de​ ​experiências​ ​de​

​aprendizagem​​eficazes​​e​​envolventes,​​integrando​​teorias​​de​​educação​​e​​design​​para​

​melhorar a qualidade do ensino.​

​Com​ ​a​ ​consolidação​ ​de​ ​novos​ ​paradigmas​ ​educacionais​ ​contemporâneos,​

​cresce​​a​​importância​​do​​Design​​Instrucional​​como​​elemento​​estruturante​​desse​​novo​

​modelo​ ​de​ ​educação.​ ​Ao​ ​integrar​ ​tecnologias​ ​emergentes​ ​e​ ​práticas​ ​pedagógicas​

​centradas​ ​no​ ​aluno,​ ​promove-se​ ​o​ ​desenvolvimento​ ​de​ ​experiências​ ​de​

​aprendizagem mais eficazes e personalizadas.​

​Muitos​ ​escritos​​consideram​​o​​uso​​do​​termo​​Design​​instrucional​​semelhante​​ao​

​Design​​Educacional,​​contudo​​alguns​​autores​​destacam​​diferenças​​semânticas​​entre​

​eles.​ ​Mattar​ ​(2014)​ ​ressalta​ ​que​ ​os​ ​termos,​ ​instrução​ ​e​ ​educação,​ ​ao​ ​serem​

​analisados​​de​​forma​​mais​​ampla,​​apresentam​​diferenças​​de​​significado.​​A​​instrução​

​está​ ​tradicionalmente​ ​associada​ ​à​ ​transmissão​ ​de​ ​informações​ ​e​ ​ao​ ​treinamento​

​voltado​ ​para​ ​a​ ​aplicação​ ​prática​ ​do​ ​conhecimento,​ ​como​ ​ensinar​ ​alguém​ ​a​ ​operar​

​uma​ ​ferramenta​ ​ou​ ​executar​ ​uma​ ​tarefa​ ​específica.​ ​Já​ ​a​ ​educação​ ​abrange​ ​um​

​processo​ ​mais​ ​amplo​ ​e​ ​profundo,​ ​que​ ​envolve​ ​o​ ​desenvolvimento​ ​integral​ ​do​ ​ser​

​humano, incluindo aspectos cognitivos, sociais, éticos e afetivos.​
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​Nesta​ ​pesquisa,​ ​o​ ​artefato​ ​transcende​ ​o​ ​caráter​ ​meramente​ ​informativo​ ​para​

​consolidar-se​ ​como​ ​um​​dispositivo​​de​​capacitação​​docente.​​Sob​​o​​viés​​instrucional,​

​o​ ​design​ ​estrutura​ ​o​ ​aparato​ ​técnico​ ​necessário​ ​para​ ​que​ ​o​ ​professor​ ​desenvolva​

​competências​ ​práticas​ ​de​ ​identificação​ ​e​ ​registro​ ​de​ ​sinais​ ​de​ ​superdotação.​

​Simultaneamente,​​sob​​a​​perspectiva​​educacional,​​o​​artefato​​atua​​na​​sensibilização​​e​

​na​ ​reestruturação​​do​​olhar​​ético​​do​​professor.​​Assim,​​a​​cartilha​​não​​apenas​​informa​

​sobre​ ​a​ ​superdotação,​ ​mas​ ​capacita​ ​o​ ​docente,​ ​transformando​ ​o​ ​conhecimento​

​teórico​ ​em​ ​uma​ ​ferramenta​ ​de​ ​intervenção​ ​imediata​ ​na​ ​realidade​ ​escolar.​ ​Essa​

​abordagem​ ​garante​ ​que​ ​o​ ​design​ ​funcione​ ​como​ ​um​ ​mediador​ ​de​ ​competências,​

​reduzindo​ ​a​ ​insegurança​ ​do​ ​professor​ ​e​ ​promovendo​ ​uma​ ​maior​ ​autonomia​ ​no​

​atendimento​ ​aos​ ​alunos​ ​superdotados,​ ​transformando​ ​o​ ​potencial​ ​de​ ​identificação​

​em oportunidade real de inclusão.​

​Ao​ ​integrar​ ​o​ ​Design​ ​Instrucional​ ​neste​ ​trabalho​ ​objetiva-se​ ​transformar​ ​o​

​conhecimento​ ​teórico​ ​sobre​ ​Superdotação​ ​em​ ​competências​ ​práticas​ ​para​ ​o​

​docente.​ ​Segundo​ ​Filatro​ ​(2008),​ ​o​ ​Design​ ​Instrucional​ ​consiste​ ​no​ ​planejamento​

​intencional​ ​de​ ​situações​ ​de​ ​aprendizagem​ ​que​​facilitam​​a​​assimilação​​de​​conceitos​

​complexos.​ ​No​ ​contexto​ ​desta​ ​cartilha,​ ​os​ ​princípios​ ​do​ ​Design​ ​Instrucional​ ​são​

​aplicados​ ​para​ ​estruturar​ ​o​ ​conteúdo​ ​de​ ​forma​ ​a​ ​reduzir​ ​a​ ​carga​ ​cognitiva​ ​do​

​professor,​ ​utilizando​ ​estratégias​ ​que​ ​o​ ​guiam​ ​desde​ ​o​ ​reconhecimento​ ​inicial​ ​dos​

​sinais​ ​de​ ​superdotação​ ​até​ ​às​ ​recomendações​ ​de​ ​estratégias​ ​de​ ​atendimento​

​pedagógico diferenciado.​

​Visto​​que​​o​​stakeholder​​primário​​desta​​pesquisa​​é​​o​​docente,​​a​​estruturação​​do​

​artefato​ ​deve​ ​pautar-se​ ​nos​ ​princípios​ ​da​ ​Andragogia.​ ​Segundo​ ​Knowles​ ​(1980),​ ​a​

​aprendizagem​ ​de​ ​adultos​ ​é​ ​orientada​ ​pela​ ​prontidão​ ​e​ ​pela​ ​necessidade​ ​de​

​aplicação​ ​imediata​ ​do​ ​conhecimento​ ​para​ ​a​ ​resolução​ ​de​ ​problemas​ ​reais​ ​no​

​cotidiano​ ​laboral.​ ​Diferentemente​ ​da​ ​pedagogia​ ​tradicional,​ ​o​ ​design​ ​para​ ​adultos​

​exige​​que​​o​​conteúdo​​seja​​pragmático​​e​​esteja​​diretamente​​conectado​​aos​​desafios​

​da sala de aula.​

​Complementarmente,​ ​para​ ​que​ ​essa​ ​capacitação​ ​ocorra​ ​de​ ​forma​ ​eficiente,​​a​

​redação​ ​do​ ​artefato​ ​deve​ ​adotar​ ​as​ ​diretrizes​ ​da​​Linguagem​​Simples.​​Essa​​técnica​

​de​ ​comunicação​ ​visa​ ​garantir​ ​que​ ​o​ ​leitor​ ​encontre​ ​a​ ​informação​ ​rapidamente,​

​entenda​ ​o​ ​que​ ​encontrou​ ​e​ ​consiga​ ​utilizá-la​ ​(Fischer,​ ​2021).​ ​Ao​ ​reduzir​ ​o​ ​uso​ ​de​
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​jargões​ ​acadêmicos​ ​e​ ​priorizar​ ​sentenças​ ​diretas,​ ​o​ ​Design​​Instrucional​​minimiza​​a​

​carga​​cognitiva​​e​​elimina​​barreiras​​de​​compreensão,​​transformando​​a​​cartilha​​em​​um​

​instrumento​ ​de​ ​suporte​ ​ágil,​ ​capaz​ ​de​ ​instruir​ ​o​ ​professor​ ​sem​ ​sobrecarregá-lo​ ​em​

​sua jornada de trabalho.​

​2.5.​ ​Design da Informação​

​Ao​​decorrer​​da​​história,​​a​​humanidade​​moldou​​e​​estruturou​​aquilo​​que​​desejava​

​comunicar.​ ​Representou​ ​a​ ​natureza,​ ​os​ ​sons​ ​e​ ​diversos​ ​aspectos​ ​do​ ​mundo,​

​capturando​ ​em​ ​novos​ ​signos​ ​o​ ​significado​ ​das​ ​coisas​ ​e​ ​promovendo,​ ​assim,​ ​um​

​contínuo​​processo​​de​​criação.​​O​​concreto​​e​​o​​abstrato​​se​​misturaram​​de​​forma​​que,​

​em​ ​diversas​ ​culturas,​ ​as​ ​representações​ ​adquiriram​ ​uma​ ​forma​ ​cada​ ​vez​ ​mais​

​tangível,​ ​integrando-se​ ​a​ ​sistemas​ ​sociais​ ​cada​ ​vez​​mais​​complexos​​(Jorente​​et​​al​​,​

​2020).​

​O​ ​design​ ​da​ ​informação​ ​constitui​ ​um​ ​campo​ ​interdisciplinar​ ​cujo​

​desenvolvimento​ ​histórico​ ​foi​ ​marcado​ ​pela​ ​contribuição​ ​de​​diferentes​​movimentos,​

​teóricos,​ ​escolas,​ ​instituições​ ​e​ ​publicações.​ ​Esses​ ​elementos,​ ​em​ ​conjunto,​

​consolidam​ ​a​ ​disciplina​ ​enquanto​ ​área​ ​de​ ​conhecimento.​ ​Do​ ​ponto​ ​de​ ​vista​

​epistemológico,​ ​o​ ​estudo​ ​da​ ​história​ ​e​ ​da​ ​teoria​ ​do​ ​Design​ ​da​ ​Informação​ ​não​ ​se​

​limita​​à​​análise​​de​​técnicas​​e​​métodos,​​mas​​também​​abrange​​sua​​dimensão​​cultural​

​e​​social.​​Como​​disciplina,​​ela​​atua​​como​​um​​agente​​transformador,​​promovendo​​não​

​apenas​ ​a​ ​eficácia​ ​comunicacional,​ ​mas​ ​também​ ​a​ ​diversidade​ ​de​ ​perspectivas​​e​​a​

​inclusão sociocultural (Farias, 2016).​

​A​ ​Sociedade​ ​Brasileira​ ​de​ ​Design​ ​da​ ​Informação​ ​-​ ​SBDI​ ​(2020)​ ​considera​ ​a​

​seguinte definição:​

​Design​ ​da​ ​Informação​ ​é​ ​uma​ ​área​​do​​Design​​cujo​​propósito​​é​​a​​definição,​
​planejamento​ ​e​ ​configuração​ ​do​ ​conteúdo​ ​de​ ​uma​ ​mensagem​ ​e​ ​dos​
​ambientes​ ​em​ ​que​ ​ela​ ​é​ ​apresentada,​ ​com​ ​a​ ​intenção​ ​de​ ​satisfazer​ ​as​
​necessidades​ ​informacionais​ ​dos​ ​destinatários​ ​pretendidos​ ​e​ ​de​ ​promover​
​eficiência comunicativa.​

​Em​​sua​​forma​​mais​​básica,​​os​​dados​​consistem​​em​​um​​conjunto​​de​​elementos​

​desestruturados​ ​(sejam​ ​palavras,​ ​imagens​ ​ou​ ​movimentos)​ ​que​ ​necessitam​ ​de​

​organização,​​objetividade​​e​​contexto.​​Quando​​há​​intenção​​de​​atribuir​​sentido​​a​​esses​

​dados,​ ​o​ ​design​ ​da​ ​informação​ ​surge​ ​como​ ​um​ ​campo​ ​dedicado​ ​à​ ​comunicação​
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​efetiva​ ​e​ ​à​ ​transformação​ ​de​ ​conteúdos​ ​em​ ​mensagens​ ​compreensíveis​ ​(Baer,​

​2009).​​Como​​destaca​​Pettersson​​(2012),​​o​​objetivo​​central​​do​​design​​da​​informação​

​é​ ​garantir​ ​uma​​comunicação​​clara.​​Para​​alcançar​​isso,​​as​​mensagens​​precisam​​ser​

​pensadas​ ​com​ ​cuidado,​ ​desde​ ​o​ ​seu​ ​desenvolvimento​ ​até​ ​a​ ​distribuição,​ ​de​​forma​

​que,​ ​no​ ​final,​ ​sejam​ ​facilmente​ ​compreendidas​ ​e​ ​interpretadas​ ​pela​ ​maior​​parte​​do​

​público-alvo.​

​Trata-se​ ​de​ ​uma​ ​área​ ​interdisciplinar​ ​focada​ ​na​ ​criação​ ​e​ ​organização​ ​de​

​informações​ ​de​ ​forma​ ​a​ ​torná-la​ ​mais​ ​clara​ ​e​ ​eficiente,​ ​visando​ ​facilitar​ ​a​

​compreensão​ ​do​ ​conteúdo​ ​pelo​ ​leitor.​ ​Ao​ ​longo​ ​do​ ​tempo,​ ​esse​ ​campo​ ​evoluiu,​

​sendo​ ​moldado​ ​pelo​ ​progresso​ ​tecnológico,​ ​pelas​ ​mudanças​ ​das​ ​necessidades​

​sociais​ ​e​ ​pelo​ ​desenvolvimento​ ​das​ ​teorias​ ​visuais​ ​e​ ​cognitivas,​ ​adaptando-se​

​continuamente​ ​para​ ​comunicar​ ​complexidade​ ​com​ ​precisão.​ ​Embora​ ​suas​ ​raízes​

​remontam​ ​à​ ​práticas​ ​históricas​ ​de​ ​representação​ ​visual,​ ​o​ ​design​ ​de​ ​informação​

​consolidou-se​​como​​uma​​disciplina​​formal​​apenas​​na​​década​​de​​1970​​(Jorente​​et​​al.​​,​

​2020).​

​Richard​ ​Saul​ ​Wurman,​ ​pioneiro​ ​e​ ​cunhador​ ​do​ ​termo,​ ​defendia​ ​que​ ​a​

​organização​​da​​informação​​deveria​​priorizar​​acessibilidade​​e​​compreensão.​​Em​​sua​

​obra​​Information​​Anxiety​​(1989),​​discutiu​​como​​a​​sobrecarga​​de​​informações​​poderia​

​gerar​ ​confusão​ ​e​ ​ansiedade,​ ​propondo​​o​​design​​como​​solução​​para​​simplificação​​e​

​clareza.​ ​Outros​ ​pesquisadores,​ ​também​ ​tiveram​ ​papéis​ ​de​ ​destaque​ ​no​

​desenvolvimento​ ​do​ ​campo,​ ​fornecendo​ ​importantes​ ​contribuições​ ​tanto​ ​para​ ​a​

​fundamentação​ ​teórica,​ ​quanto​ ​para​ ​a​ ​aplicação​ ​prática​ ​do​ ​design​ ​da​ ​informação;​

​como,​​Edward​​Tufte​​(2001),​​contribuindo​​na​​área​​de​​visualização​​de​​dados,​​na​​qual​

​foi​​pioneiro,​​focado​​na​​clareza​​de​​apresentação​​das​​informações;​​e​​Donald​​Norman​

​(2013),​ ​com​ ​sua​ ​ênfase​ ​no​ ​Design​ ​Centrado​ ​no​ ​Usuário,​ ​explorando​ ​como​ ​as​

​interfaces​ ​e​​a​​usabilidade​​se​​tornaram​​fundamentais​​para​​facilitar​​a​​compreensão​​e​

​a interação com os conteúdos digitais.​

​Com​​a​​expansão​​da​​informática​​e​​da​​internet,​​o​​Design​​da​​Informação​​passou​

​a​ ​incorporar​ ​interatividade.​ ​O​ ​desenvolvimento​ ​de​ ​interfaces​ ​de​ ​usuário,​ ​sites​ ​e​

​outras​ ​plataformas​ ​digitais​ ​exigiu​ ​novas​ ​abordagens​ ​para​ ​apresentar​ ​informações​

​em​​formatos​​mais​​dinâmicos​​e​​fáceis​​de​​navegar.​​Hoje,​​o​​campo​​do​​DI​​se​​consolidou​

​na​ ​representação​ ​de​ ​dados​ ​complexos.​ ​Essa​ ​evolução,​ ​reflete​ ​a​ ​busca​ ​por​
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​simplificar​ ​o​ ​excesso​ ​de​ ​informações​ ​e​ ​garantir​ ​uma​ ​interação​ ​mais​ ​intuitiva​ ​e​

​acessível, adaptando-se às necessidades e tecnologias de cada época.​

​Fundamentado​​em​​estudos​​sobre​​a​​percepção​​humana,​​aprendizado​​e​​formas​

​de​ ​pensamento,​ ​o​ ​DI​ ​faz​ ​aplicação​ ​desses​ ​conhecimentos​ ​para​ ​desenvolver​

​princípios​ ​que​ ​otimizem​ ​a​ ​comunicação​ ​de​ ​mensagens​ ​(Martins,​ ​2014).​ ​Para​ ​isso,​

​considera​ ​as​ ​diferentes​ ​formas​ ​pelas​ ​quais​ ​as​ ​pessoas​ ​assimilam​ ​informações,​

​adaptando-se a estilos de aprendizagem distintos.​

​Entre​ ​os​ ​principais​ ​estilos​ ​de​​aprendizagem​​Martins​​(2014)​​destaca​​três:​​(1)​​o​

​visual,​ ​que​ ​prioriza​ ​o​ ​uso​ ​de​ ​imagens,​ ​diagramas​ ​e​ ​representações​ ​gráficas;​ ​(2)​ ​o​

​auditivo/verbal,​​que​​se​​apoia​​na​​leitura,​​escuta,​​escrita​​e​​fala;​​e​​o​​(3)​​cinestésico/tátil,​

​que​ ​privilegia​ ​a​ ​aprendizagem​ ​por​ ​meio​ ​da​ ​prática​ ​e​ ​da​ ​experiência​ ​direta.​ ​Esses​

​estilos​ ​costumam​ ​se​ ​combinar,​​embora​​geralmente​​haja​​uma​​predominância​​de​​um​

​deles.​

​O​ ​Design​ ​de​ ​Informação​ ​se​ ​baseia​ ​em​ ​princípios​ ​que​ ​visam​ ​tornar​ ​a​

​comunicação​ ​mais​ ​clara,​​acessível​​e​​eficiente.​​Entre​​esses​​princípios,​​destaca-se​​a​

​hierarquia​ ​visual,​ ​que​ ​organiza​ ​os​ ​elementos​ ​conforme​ ​sua​ ​relevância,​ ​guiando​ ​o​

​olhar​ ​do​ ​leitor​ ​e​ ​facilitando​ ​a​ ​compreensão​ ​do​ ​conteúdo.​ ​Também​ ​é​ ​importante​ ​o​

​princípio​ ​da​ ​proximidade,​ ​derivado​ ​da​ ​teoria​​da​​Gestalt​​,​​que​​sugere​​que​​elementos​

​dispostos​​próximos​​entre​​si​​são​​percebidos​​como​​pertencentes​​a​​um​​mesmo​​grupo,​

​o​​que​​ajuda​​a​​estruturar​​as​​informações​​de​​maneira​​lógica​​e​​intuitiva.​​A​​consistência​

​é​ ​outro​ ​aspecto,​ ​pois​ ​garante​ ​uniformidade​ ​nos​ ​elementos​ ​gráficos​ ​e​ ​textuais,​

​permitindo​ ​que​ ​o​ ​usuário​ ​reconheça​ ​padrões​ ​e​ ​navegue​ ​com​​mais​​facilidade​​pelas​

​informações.​ ​Além​ ​desses,​ ​o​ ​princípio​ ​da​ ​redundância​ ​desempenha​ ​um​ ​papel​

​importante​ ​ao​ ​reforçar​ ​a​ ​mensagem​ ​por​ ​meio​ ​de​ ​múltiplos​ ​canais,​ ​como​ ​texto,​

​imagem​ ​e​ ​áudio,​ ​ampliando​ ​as​ ​chances​ ​de​ ​compreensão,​ ​especialmente​ ​em​

​contextos com públicos diversos.​

​Todos​ ​esses​ ​princípios​ ​são​ ​sustentados​ ​por​ ​estudos​ ​nas​ ​áreas​​da​​percepção​

​visual,​ ​psicologia​ ​cognitiva​ ​e​ ​design​ ​centrado​ ​no​ ​usuário.​ ​Autores​ ​como​ ​Ware​

​(2013),​ ​Lidwell,​ ​Holden​ ​e​ ​Butler​ ​(2010),​ ​Norman​ ​(2013)​ ​e​ ​Tufte​ ​(1990)​ ​contribuem​

​para​ ​essa​ ​discussão,​ ​oferecendo​ ​fundamentos​ ​teóricos​ ​e​ ​práticos​ ​que​ ​orientam​ ​a​

​criação​ ​de​ ​sistemas​ ​de​ ​informação​ ​mais​ ​claros​ ​e​ ​eficazes.​ ​Em​ ​um​ ​cenário​ ​de​
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​constante​ ​sobrecarga​ ​informacional,​ ​aplicar​ ​esses​ ​princípios​ ​é​ ​uma​ ​necessidade​

​comunicacional.​

​A​ ​prática​ ​do​ ​Design​ ​da​ ​Informação​ ​envolve​ ​decisões​ ​estratégicas​ ​que​

​transcendem​ ​a​ ​estética,​ ​assumindo​ ​profundo​ ​impacto​ ​semântico.​ ​Cada​ ​escolha​​de​

​design​ ​influencia​ ​diretamente​ ​o​ ​sentido​ ​da​ ​mensagem,​ ​sendo​ ​responsabilidade​ ​do​

​designer​ ​aplicar​ ​princípios​ ​adequados​ ​para​ ​que​ ​a​ ​informação​ ​transmitida​ ​seja​

​intencional,​ ​coerente​ ​e​ ​carregada​ ​de​ ​valor​ ​e​ ​significado​ ​(Shedroff,​ ​2001;​ ​Coates​ ​&​

​Ellison, 2014).​

​Ao​ ​compreender​ ​que​ ​as​ ​pessoas​ ​aprendem​​de​​maneiras​​distintas,​​o​​designer​

​passa​ ​a​ ​ter​ ​um​ ​papel​ ​importante​ ​na​ ​mediação​ ​do​ ​conhecimento,​ ​alinhando-se​​aos​

​princípios​ ​do​ ​Design​ ​Centrado​ ​no​ ​Ser​ ​Humano.​ ​Suas​ ​escolhas​ ​impactam​

​diretamente​ ​a​ ​forma​ ​como​ ​a​ ​informação​ ​é​ ​compreendida,​ ​exigindo​ ​sensibilidade​ ​e​

​intenção​ ​na​ ​construção​ ​de​ ​conteúdo.​ ​Ao​ ​unir​ ​teoria​ ​e​ ​prática,​ ​o​ ​design​​amplia​​seu​

​potencial​ ​comunicativo​ ​e​ ​se​ ​torna​ ​mais​ ​alinhado​ ​às​​necessidades​​reais​​do​​público.​

​Em​ ​contextos​ ​educacionais,​ ​essa​ ​visão​ ​reforça​ ​a​​responsabilidade​​do​​designer​​em​

​promover uma comunicação não apenas clara, mas também inclusiva e intencional.​

​O​​Design​​da​​Informação​​atua​​como​​a​​interface​​tangível​​desta​​pesquisa,​​sendo​

​o​ ​campo​ ​responsável​ ​por​ ​converter​ ​a​ ​complexidade​ ​teórica​ ​da​ ​Superdotação​ ​em​

​sistemas​​de​​comunicação​​claros​​e​​acessíveis.​​Conforme​​defende​​Pettersson​​(2012),​

​o​ ​objetivo​ ​central​ ​do​ ​DI​ ​é​ ​a​ ​preparação​ ​de​ ​mensagens​ ​que​ ​permitam​ ​ao​ ​receptor​

​uma interpretação rápida e precisa, minimizando o ruído comunicacional.​

​Nesta​ ​investigação,​ ​o​ ​DI​ ​conecta-se​ ​à​ ​prática​ ​docente​​ao​​estruturar​​a​​cartilha​

​sob​ ​princípios​ ​de​ ​arquitetura​ ​da​ ​informação​ ​e​ ​hierarquia​ ​visual.​ ​Isso​ ​significa​ ​que​

​dados​​densos​​sobre​​legislação​​ou​​indicadores​​psicopedagógicos​​são​​traduzidos​​em​

​infográficos,​ ​checklists​ ​e​ ​diagramas​ ​de​ ​fluxo.​ ​Essa​ ​organização​ ​visual​ ​não​ ​possui​

​apenas​ ​fins​ ​estéticos;​ ​ela​ ​é​ ​uma​ ​ferramenta​ ​de​ ​suporte​ ​à​ ​decisão.​ ​Ao​ ​priorizar​ ​a​

​legibilidade​ ​e​ ​a​ ​clareza,​ ​o​ ​Design​ ​da​ ​Informação​ ​assegura​ ​que​ ​o​ ​professor​

​identifique​ ​prontamente​ ​os​ ​sinais​ ​de​ ​alerta​ ​e​ ​os​ ​protocolos​ ​de​ ​atendimento,​

​consolidando​ ​a​ ​cartilha​ ​como​ ​um​ ​artefato​ ​de​ ​alta​ ​performance​ ​informativa​ ​e​

​pedagógica.​
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​2.6.​ ​Design para materiais educativos​

​Neste​​tópico​​o​​foco​​é​​entender​​como​​a​​organização​​visual​​e​​a​​estruturação​​da​

​mensagem​ ​podem​ ​facilitar​​o​​trabalho​​do​​professor,​​transformando​​a​​cartilha​​em​​um​

​suporte​ ​prático​ ​que​ ​simplifica​ ​conceitos​ ​complexos​ ​e​ ​auxilia​​na​​tomada​​de​​decisão​

​em sala de aula.​

​A​ ​Investigação​ ​Baseada​ ​em​ ​Design​ ​(IBD)​ ​caracteriza-se​ ​por​ ​uma​​abordagem​

​que​ ​articula​ ​a​ ​análise​ ​da​ ​prática​ ​à​ ​criação​ ​de​ ​soluções​​educacionais​​(Gravemeijer,​

​(2004).​ ​Essa​ ​metodologia​ ​pressupõe​ ​que​ ​o​ ​entendimento​ ​teórico​ ​sobre​ ​um​

​fenômeno​ ​educativo​ ​é​ ​potencializado​ ​quando​ ​o​ ​pesquisador​ ​introduz​ ​uma​

​ferramenta​ ​de​ ​intervenção​ ​e​ ​analisa​ ​as​ ​transformações​ ​e​ ​respostas​ ​geradas​ ​por​

​essa ação (Ponte;​​et al.​​, 2019).​

​No​​âmbito​​dos​​materiais​​educativos,​​o​​design​​desempenha​​um​​papel​​crucial​​ao​

​selecionar​ ​e​ ​hierarquizar​ ​informações​ ​de​ ​acordo​ ​com​ ​objetivos​ ​instrucionais​

​específicos.​ ​Conforme​ ​defendido​ ​por​ ​Horn​ ​(1999),​ ​a​ ​arquitetura​ ​da​ ​informação​ ​em​

​suportes​ ​como​ ​cartilhas​ ​e​ ​manuais​ ​deve​ ​auxiliar​ ​na​ ​interpretação​ ​e​ ​memorização​

​dos​ ​conceitos.​ ​Dessa​ ​forma,​ ​o​ ​design​ ​torna-se​ ​parte​ ​integrante​ ​da​ ​pedagogia​ ​do​

​material,​​transformando​​o​​saber​​científico​​em​​uma​​linguagem​​visual​​clara​​e​​eficiente​

​para o desenvolvimento do indivíduo (Filatro; Cairo, 2015).​

​Sob​ ​esta​ ​ótica,​ ​o​ ​objetivo​ ​central​ ​das​ ​mensagens​ ​educativas​ ​é​ ​fortalecer​ ​o​

​indivíduo​​e​​a​​sociedade,​​incentivando​​a​​reflexão​​tanto​​pessoal​​quanto​​em​​grupo.​​Por​

​isso,​ ​todo​ ​material​ ​educativo​ ​deve​ ​ser​ ​planejado​ ​para​ ​que​ ​o​ ​sujeito​ ​não​ ​apenas​

​receba​​o​​conteúdo,​​mas​​participe​​ativamente​​e​​desenvolva​​seu​​próprio​​senso​​crítico​

​ao construir sentido sobre o que lê (Martins; Couto, 2008).​

​Complementarmente,​ ​Martins​ ​e​ ​Couto​ ​(2008)​ ​defendem​ ​que​ ​o​

​desenvolvimento​​de​​um​​material​​educativo​​deve,​​obrigatoriamente,​​considerar​​quem​

​é​ ​o​ ​seu​ ​leitor​ ​e​ ​em​ ​qual​ ​realidade​ ​ele​ ​vive.​ ​O​ ​design​ ​desse​ ​material​ ​não​ ​busca​

​apenas​ ​entregar​ ​informações,​ ​mas​ ​criar​ ​condições​ ​para​ ​que​ ​o​ ​sujeito​ ​aprenda​ ​de​

​forma​ ​ativa.​ ​Isso​ ​significa​ ​entender​ ​que​​o​​leitor​​não​​é​​um​​receptor​​passivo;​​ele​​usa​

​sua​ ​própria​ ​vontade​ ​e​ ​consciência​ ​para​ ​interpretar​ ​o​ ​conteúdo,​ ​transformando​ ​a​

​informação em conhecimento prático baseado em suas próprias experiências.​
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​Dessa​​forma,​​a​​concepção​​de​​uma​​cartilha​​informativa​​não​​se​​limita​​à​​entrega​

​de​ ​conteúdo​ ​técnico,​ ​mas​ ​configura-se​ ​como​ ​uma​ ​intervenção​ ​de​ ​design​

​estrategicamente​ ​planejada.​ ​Ao​ ​alinhar​ ​a​ ​arquitetura​ ​da​ ​informação​ ​às​ ​reais​

​necessidades​​e​​ao​​contexto​​do​​público-alvo,​​busca-se​​transformar​​o​​material​​em​​um​

​dispositivo​ ​de​ ​mediação​ ​que​ ​favoreça​ ​a​ ​construção​ ​de​ ​sentidos​ ​e​ ​a​ ​autonomia​

​docente,​ ​suprindo​ ​lacunas​ ​formativas​ ​por​ ​meio​ ​de​ ​uma​ ​ferramenta​ ​de​ ​consulta​

​prática, crítica e reflexiva.​

​2.7.​ ​Educational Design Research​​(EDR)​

​O​ ​processo​ ​Educational​ ​Design​​Research​​,​​se​​caracteriza​​como​​uma​​pesquisa​

​em​ ​design​ ​educacional,​ ​e​ ​realiza​ ​a​ ​exploração​ ​sistemática​ ​do​ ​design,​

​desenvolvimento​ ​e​ ​avaliação​ ​de​ ​programas,​ ​processos​ ​e​ ​produtos​ ​educacionais​

​(Akker​​et al.​​, 2006).​

​A​ ​definição​ ​proposta​ ​por​ ​Barab​ ​e​ ​Squire​ ​(2004)​ ​pode​ ​ser​ ​considerada​

​abrangente​ ​o​ ​suficiente​ ​para​ ​englobar​ ​a​ ​maioria​ ​das​ ​variações​ ​na​ ​pesquisa​ ​em​

​design​ ​educacional.​ ​Eles​ ​a​ ​descrevem​ ​como​ ​uma​ ​série​ ​de​ ​abordagens​ ​que​ ​têm​

​como​​objetivo​​produzir​​novas​​teorias,​​artefatos​​e​​práticas​​que​​explicam​​e​​influenciam​

​a aprendizagem e o ensino em contextos naturalísticos (Akker​​et al.​​, 2006).​

​McKenney​ ​e​ ​Reeves​ ​(2020)​ ​defendem​ ​que​ ​para​ ​pesquisadores​ ​que​ ​buscam​

​contribuir​​para​​a​​teoria,​​além​​de​​atingir​​objetivos​​de​​desenvolvimento,​​a​​pesquisa​​em​

​design​ ​educacional​ ​(EDR)​ ​representa​ ​uma​ ​alternativa​ ​promissora.​ ​É​ ​importante​

​notar​ ​que​ ​a​ ​realização​ ​de​ ​metas​ ​de​ ​desenvolvimento​ ​complexas​ ​raramente​ ​se​

​concretiza por meio de abordagens simples, lineares ou previsíveis.​

​A​ ​pesquisa​ ​em​ ​design​ ​educacional​ ​(EDR)​ ​é​ ​um​ ​gênero​​investigativo​​que,​​por​

​meio​ ​do​ ​desenvolvimento​ ​iterativo​ ​de​ ​soluções​ ​para​ ​problemas​ ​educacionais​

​complexos​ ​e​ ​práticos,​ ​fornece​ ​um​ ​contexto​ ​para​ ​investigações​ ​empíricas,​ ​gerando​

​compreensão​ ​teórica​ ​aplicável​ ​a​ ​outros​ ​trabalhos.​ ​A​ ​identificação​ ​de​ ​problemas​

​adequados​ ​à​ ​EDR​ ​requer​ ​a​ ​busca​ ​por​ ​desafios​ ​do​ ​mundo​ ​real​ ​que​ ​justifiquem​ ​a​

​investigação​ ​e​ ​que​ ​sejam​ ​passíveis​ ​de​ ​resolução​ ​através​ ​desse​ ​processo.​ ​Estes​

​problemas​ ​podem​ ​ser​ ​reconhecidos​ ​por​ ​profissionais,​​pesquisadores​​ou​​através​​da​

​revisão da literatura (McKenney, Reeves, 2020).​
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​Os​ ​autores​ ​McKenney​ ​e​ ​Reeves​ ​(2020)​ ​conduziram​ ​uma​ ​análise​ ​abrangente​

​de​ ​modelos​ ​de​ ​pesquisa​ ​em​ ​design​ ​educacional​ ​(EDR)​ ​e,​ ​com​ ​base​ ​nessa​

​investigação,​ ​desenvolveram​ ​um​ ​modelo​ ​genérico​ ​que​ ​representa​ ​um​ ​esforço​

​integrado​​de​​pesquisa​​e​​desenvolvimento.​​Este​​modelo​​delineia​​três​​fases​​principais:​

​'análise​ ​e​ ​exploração',​ ​'design​ ​e​ ​construção'​ ​e​ ​'avaliação​ ​e​ ​reflexão',​ ​ressaltando​​a​

​importância​ ​da​ ​interação​ ​com​ ​a​ ​prática​ ​desde​ ​o​ ​início​ ​do​ ​processo.​ ​A​ ​fase​ ​de​

​'análise​ ​e​ ​exploração'​ ​enfatiza​ ​a​ ​colaboração​ ​com​ ​profissionais,​ ​permitindo​ ​uma​

​compreensão​ ​aprofundada​ ​do​ ​problema​ ​a​ ​ser​ ​abordado.​ ​Na​ ​fase​ ​de​ ​'design​ ​e​

​construção',​ ​as​ ​ideias​ ​iniciais,​​muitas​​vezes​​amplas​​e​​vagas,​​são​​progressivamente​

​refinadas​ ​e​ ​operacionalizadas.​ ​Por​ ​fim,​ ​a​ ​fase​ ​de​ ​'avaliação​ ​e​ ​reflexão'​ ​envolve​ ​a​

​investigação​ ​empírica​ ​das​ ​soluções​ ​prototipadas,​ ​com​ ​o​ ​objetivo​ ​de​ ​aprimorar​ ​a​

​compreensão teórica sobre a eficácia da intervenção.​

​O​ ​modelo​ ​também​ ​destaca​ ​a​ ​geração​ ​de​ ​soluções​ ​práticas​ ​que​ ​podem​

​abranger​​produtos​​educacionais,​​estratégias​​de​​ensino,​​programas​​de​​capacitação​​e​

​políticas​ ​institucionais.​ ​A​ ​compreensão​ ​teórica​ ​resultante​ ​da​ ​EDR​ ​não​ ​apenas​

​fundamenta​ ​as​ ​intervenções​ ​propostas,​ ​mas​ ​também​ ​enriquece​ ​o​ ​arcabouço​ ​da​

​investigação​ ​científica.​ ​Assim,​ ​o​ ​enfoque​ ​em​ ​resultados​ ​tanto​ ​práticos​ ​quanto​

​teóricos​ ​se​ ​torna​ ​um​ ​aspecto​ ​central​ ​para​ ​a​ ​eficácia​ ​da​ ​pesquisa​ ​em​ ​design​

​educacional,​ ​promovendo​ ​a​ ​implementação​ ​e​ ​disseminação​ ​das​ ​soluções​

​desenvolvidas (McKenney, Reeves, 2020).​

​O​ ​Educational​ ​Design​ ​Research​ ​surge​ ​como​ ​uma​ ​abordagem​ ​que​ ​busca​

​enfrentar​ ​os​ ​desafios​ ​complexos​ ​do​ ​ensino​ ​e​ ​da​ ​aprendizagem​ ​no​ ​século​ ​XXI,​

​permitindo​ ​que​ ​a​ ​pesquisa​ ​seja​​ao​​mesmo​​tempo​​inovadora​​e​​rigorosa.​​Ao​​integrar​

​análise,​ ​design​ ​e​ ​avaliação​ ​em​ ​um​ ​ciclo​ ​iterativo,​ ​a​ ​EDR​ ​não​ ​só​ ​gera​ ​soluções​

​práticas​ ​e​ ​arrojadas,​ ​mas​ ​também​ ​contribui​ ​para​ ​o​ ​avanço​ ​teórico​ ​da​ ​área.​ ​A​

​interação​ ​com​ ​profissionais​ ​da​​educação​​e​​a​​ênfase​​na​​resolução​​de​​problemas​​do​

​mundo​ ​real​ ​assegura​ ​que​ ​os​ ​resultados​ ​obtidos​ ​sejam​ ​pertinentes​ ​e​ ​aplicáveis,​

​promovendo​ ​uma​ ​articulação​ ​efetiva​ ​entre​ ​teoria​ ​e​ ​prática​ ​(McKenney​ ​et​ ​al.​​,​​2014;​

​Akker​​et al.​​, 2006; McKenney; Reeves, 2018; Jacobsen;​​McKenney, 2023).​

​A​ ​compreensão​ ​dos​ ​estilos​ ​de​ ​aprendizagem​ ​visual,​ ​auditivo/verbal​ ​e​

​cinestésico/tátil​ ​(Martins,​ ​2014),​ ​evidencia​ ​a​ ​necessidade​ ​de​ ​estratégias​

​educacionais​ ​que​ ​considerem​ ​a​ ​diversidade​ ​cognitiva​ ​dos​ ​indivíduos.​ ​Essa​
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​pluralidade​ ​demanda​ ​um​ ​design​ ​da​ ​informação​ ​intencional,​ ​pautado​ ​em​ ​princípios​

​como​​hierarquia​​visual,​​proximidade,​​consistência​​(Ware,​​2013;​​Lidwell​​et​​al.​​,​​2010),​

​os​ ​quais,​ ​fundamentados​ ​na​ ​psicologia​ ​cognitiva​ ​e​ ​na​ ​Gestalt,​ ​otimizam​ ​a​

​comunicação​ ​e​ ​a​ ​absorção​ ​de​ ​conhecimento.​ ​O​ ​designer​ ​assume​ ​um​ ​papel​

​mediador,​​que​​transcende​​a​​estética​​para​​impactar​​semanticamente​​a​​construção​​do​

​saber​ ​(Shedroff,​ ​2001;​ ​Coates;​ ​Ellison,​​2014),​​alinhando-se​​ao​​Design​​Centrado​​no​

​Humano (DCH).​

​O​ ​DCH,​ ​ao​ ​colocar​ ​o​ ​usuário​ ​como​ ​agente​​ativo​​do​​processo​​(Norman,​​2006;​

​Postma​ ​et​ ​al.​​,​ ​2012),​ ​reforça​ ​a​ ​importância​ ​da​ ​empatia​ ​e​ ​da​ ​iteração​ ​para​ ​criar​

​soluções​ ​significativas​ ​(IDEO,​ ​2015).​ ​Essa​ ​abordagem​ ​destaca-se​ ​na​​educação​​de​

​alunos​ ​superdotados,​ ​grupo​ ​cujo​ ​desenvolvimento​ ​cognitivo​ ​e​ ​emocional​ ​exige​

​planejamento​ ​curricular​ ​diferenciado​ ​e​ ​estratégias​ ​metodológicas​ ​adaptadas​

​(Giacomin,​ ​2019).​ ​Além​ ​disso,​ ​o​ ​Educational​ ​Design​ ​Research​ ​(EDR)​ ​(McKenney;​

​Reeves,​​2020)​​surge​​como​​metodologia​​híbrida,​​integrando​​desenvolvimento​​prático​

​e​ ​rigor​ ​teórico​ ​para​ ​resolver​ ​problemas​ ​complexos​ ​por​ ​meio​ ​de​ ​ciclos​ ​iterativos​ ​de​

​análise, construção e avaliação.​

​A​ ​opção​ ​metodológica​ ​pela​ ​Educational​ ​Design​ ​Research​ ​(EDR),​ ​em​

​detrimento​ ​de​ ​outras,​ ​como​ ​a​ ​Design​ ​Science​ ​Research​ ​(DSR),​ ​justifica-se​ ​pela​

​natureza​ ​intrinsecamente​ ​pedagógica​ ​e​ ​contextual​ ​desta​ ​pesquisa.​ ​Embora​ ​ambas​

​as​ ​abordagens​ ​compartilhem​ ​o​ ​rigor​ ​científico​ ​e​ ​o​ ​foco​ ​na​​resolução​​de​​problemas​

​através​​da​​criação​​de​​artefatos,​​a​​EDR​​é​​concebida​​especificamente​​para​​lidar​​com​

​os​ ​'problemas​ ​perversos'​ ​(​​wicked​ ​problems​​)​ ​da​ ​educação​ ​(McKenney​ ​&​ ​Reeves,​

​2018).​

​Enquanto​ ​a​ ​DSR​​foca​​majoritariamente​​na​​utilidade​​e​​performance​​do​​artefato​

​em​ ​si,​ ​a​ ​EDR​ ​prioriza​ ​o​ ​desenvolvimento​ ​de​ ​conhecimento​ ​teórico​ ​sobre​ ​a​

​aprendizagem​ ​e​ ​o​ ​refinamento​ ​de​ ​intervenções​ ​em​ ​ambientes​ ​reais.​ ​Dado​ ​que​ ​o​

​objetivo​ ​deste​ ​trabalho​ ​é​ ​instrumentalizar​ ​professores​ ​de​ ​São​ ​Luís​ ​para​ ​o​

​atendimento​ ​de​ ​alunos​ ​superdotados,​ ​a​ ​EDR​ ​permite​ ​ciclos​ ​iterativos​ ​de​ ​análise,​

​design​ ​e​​avaliação​​que​​consideram​​não​​apenas​​a​​funcionalidade​​da​​cartilha,​​mas​​a​

​sua​ ​eficácia​ ​enquanto​ ​ferramenta​ ​de​ ​mediação​ ​e​ ​o​ ​impacto​ ​nos​ ​processos​ ​de​

​ensino-aprendizagem (Akker​​et al​​., 2006).​
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​A​ ​distinção​ ​entre​ ​as​ ​abordagens​ ​de​ ​design​ ​é​ ​importante​ ​para​ ​delimitar​ ​o​

​escopo​​desta​​investigação.​​Em​​síntese,​​a​​metodologia​​do​​Design​​Science​​Research​

​(DSR)​ ​concentra​ ​seus​ ​esforços​ ​na​ ​funcionalidade​ ​do​ ​artefato,​ ​enquanto​ ​o​

​Educational​ ​Design​ ​Research​ ​(EDR)​ ​prioriza​ ​a​ ​eficácia​ ​da​ ​intervenção​ ​no​

​ecossistema​ ​de​ ​aprendizagem.​ ​A​ ​Figura​ ​04​ ​detalha​ ​as​ ​nuances​ ​que​ ​justificam​ ​a​

​adoção​ ​da​ ​EDR​ ​como​ ​percurso​ ​metodológico,​ ​dada​ ​a​​necessidade​​de​​não​​apenas​

​produzir​ ​uma​ ​cartilha,​ ​mas​ ​de​ ​validar​ ​seu​ ​impacto​ ​na​ ​capacitação​ ​e​ ​na​

​transformação da prática docente frente à superdotação.​

​Figura 04​​: Comparação Simplificada entre DSR e EDR.​

​Fonte: Autora (2026), baseado em McKenney e Reeves (2018).​

​A​ ​partir​ ​dessa​ ​diferenciação​ ​entende-se​ ​que​ ​embora​ ​o​ ​desenvolvimento​ ​da​

​cartilha​ ​guarde​ ​proximidade​ ​com​ ​a​ ​Design​ ​Science​ ​Research​ ​(DSR)​ ​pela​​natureza​

​de​ ​criação​ ​de​ ​um​ ​artefato,​ ​optou-se​ ​pela​ ​Educational​ ​Design​ ​Research​ ​como​

​percurso​ ​metodológico.​ ​Esta​ ​escolha​ ​justifica-se​ ​pelo​ ​fato​ ​de​ ​que​ ​a​ ​intervenção​

​proposta​​não​​se​​limita​​à​​entrega​​de​​um​​produto​​funcional,​​mas​​busca​​compreender​​e​

​transformar​​a​​prática​​pedagógica​​no​​contexto​​da​​superdotação.​​Segundo​​McKenney​

​e​ ​Reeves​​(2012),​​a​​EDR​​permite​​que​​o​​design​​do​​artefato​​seja​​um​​meio​​para​​gerar​

​conhecimentos​ ​profundos,​ ​nesse​ ​caso​ ​sobre​ ​a​ ​capacitação​ ​docente​​em​​ambientes​

​educativos complexos.​

​Apesar​ ​da​ ​robustez​ ​da​ ​DSR​ ​na​ ​criação​ ​de​ ​artefatos,​ ​esta​ ​pesquisa​ ​avança​

​para​ ​a​ ​Educational​ ​Design​ ​Research​ ​(EDR)​ ​por​ ​compreender​ ​que,​ ​no​ ​contexto​
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​educativo,​ ​a​ ​intervenção​ ​e​ ​a​ ​mudança​ ​de​ ​comportamento​ ​do​ ​docente​ ​são​ ​tão​

​fundamentais​ ​quanto​ ​a​ ​funcionalidade​​do​​objeto​​técnico.​​No​​contexto​​deste​​estudo,​

​a​​EDR​​provê​​o​​rigor​​necessário​​para​​a​​criação​​do​​artefato,​​estruturando​​a​​pesquisa​

​em​​ciclos​​iterativos​​de​​análise​​de​​contexto,​​prototipagem​​de​​soluções​​e​​avaliação​​em​

​campo.​​Assim,​​o​​design​​do​​artefato​​deixa​​de​​ser​​uma​​produção​​meramente​​estética​

​para​ ​tornar-se​ ​uma​ ​intervenção​ ​baseada​ ​em​ ​evidências,​ ​cuja​ ​eficácia​ ​na​

​capacitação​ ​docente​ ​é​ ​validada​ ​pela​ ​colaboração​ ​direta​ ​entre​ ​o​ ​pesquisador​ ​e​ ​os​

​praticantes no ambiente escolar.​

​2.8.​ ​Convergência teórica: Design, Educação e prática docente​

​Alunos​ ​superdotados​ ​apresentam​ ​um​ ​perfil​ ​cognitivo​ ​e​ ​emocional​ ​distinto,​

​marcado​​por​​habilidades​​excepcionais​​e​​necessidades​​específicas.​​Cognitivamente,​

​destacam-se​ ​pela​ ​precocidade​ ​intelectual,​ ​raciocínio​ ​lógico​ ​avançado,​ ​capacidade​

​de​ ​abstração​ ​e​ ​aprendizagem​ ​acelerada​ ​(Winner,​ ​1998).​ ​Emocionalmente,​

​demonstram​ ​alta​ ​sensibilidade,​ ​intensidade​ ​emocional​ ​e​ ​profundidade​ ​reflexiva,​

​características​ ​que​ ​podem​ ​gerar​ ​desafios​ ​como​ ​frustração​ ​diante​ ​de​ ​tarefas​​pouco​

​desafiadoras​ ​ou​ ​dificuldades​ ​de​ ​socialização​ ​(Silverman,​ ​2023).​ ​A​ ​assincronia​ ​no​

​desenvolvimento,​ ​em​ ​que​ ​habilidades​ ​intelectuais​ ​avançadas​ ​contrastam​ ​com​ ​falta​

​de​ ​maturidade​ ​emocional​ ​típica​ ​da​ ​idade,​ ​exige​ ​abordagens​ ​pedagógicas​ ​que​

​equilibrem​ ​estímulo​ ​intelectual​ ​e​ ​suporte​ ​socioafetivo​ ​(Fernandes,​ ​2024).​ ​Essas​

​particularidades​ ​reforçam​ ​a​ ​necessidade​ ​de​ ​estratégias​ ​educacionais​

​personalizadas,​​capazes​​de​​atender​​não​​apenas​​à​​demanda​​por​​complexidade,​​mas​

​também à dimensão emocional desses alunos.​

​A​ ​literatura​ ​revela​​um​​interesse​​crescente​​em​​alavancar​​modelos​​instrucionais​

​baseados​ ​em​ ​design,​ ​orientados​ ​por​ ​investigação​ ​e​​diferenciados​​para​​promover​​o​

​desenvolvimento​​cognitivo,​​criativo​​e​​socioemocional​​de​​alunos​​superdotados​​(Jen​​et​

​al.​​,​ ​2015;​ ​Azimi​ ​et​ ​al.​​,​ ​2023;​ ​Han;​ ​Shin,​ ​2019;​ ​Abdurrahman​ ​et​ ​al.​​,​​2019;​​Ozdemir;​

​Bostan,​ ​2021).​ ​Apesar​ ​dos​ ​avanços,​ ​a​ ​área​ ​da​​educação​​para​​superdotados​​ainda​

​enfrenta​ ​desafios,​ ​incluindo​ ​a​ ​falta​ ​de​ ​delineamentos​ ​experimentais​ ​rigorosos,​

​personalização​ ​limitada​ ​e​ ​sub-representação​ ​de​ ​populações​ ​diversas​

​(García-Martínez​ ​et​ ​al.​​,​ ​2021;​ ​Baccassino;​ ​Pinelli,​ ​2023;​ ​Marsili​ ​et​ ​al.​​,​ ​2023).​ ​A​

​literatura​ ​também​ ​destaca​ ​a​ ​necessidade​ ​de​ ​sistemas​ ​de​ ​apoio​ ​abrangentes​ ​que​
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​abordem​ ​as​ ​necessidades​ ​acadêmicas​ ​e​ ​socioemocionais​ ​(Helali;​ ​Alwaely,​ ​2025;​

​Rubenstein​​et al.​​, 2012; Steenbergen-Hu​​et al​​., 2020;​​Clinkenbeard, 2012).​

​A​​construção​​de​​uma​​cartilha​​educativa​​voltada​​à​​identificação​​e​​ao​​suporte​​de​

​alunos​ ​Superdotados​ ​exige​ ​uma​ ​abordagem​ ​que​ ​ultrapasse​ ​a​​mera​​compilação​​de​

​dados.​ ​Com​ ​isso,​ ​apresenta-se​ ​a​ ​conexão​ ​entre​ ​os​ ​campos​ ​do​ ​Design​ ​e​ ​da​

​Educação,​ ​demonstrando​ ​como​ ​sua​ ​convergência​ ​fundamenta​ ​o​ ​desenvolvimento​

​de um artefato capaz de transformar a prática pedagógica.​

​Toda​ ​a​ ​estrutura​ ​desta​ ​investigação​ ​repousa​ ​sobre​ ​o​ ​Design​ ​Centrado​ ​no​

​Humano.​ ​Ao​ ​priorizar​ ​as​ ​necessidades,​ ​limitações​ ​e​ ​o​ ​contexto​ ​real​ ​do​ ​professor​

​(stakeholder​ ​primário),​ ​o​ ​DCH​ ​assegura​ ​que​ ​a​ ​solução​ ​projetual​ ​não​ ​seja​​imposta,​

​mas​​sim​​desenhada​​para​​aliviar​​a​​carga​​cognitiva​​e​​emocional​​inerente​​à​​gestão​​de​

​sala​​de​​aula.​​É​​através​​da​​empatia​​com​​o​​docente​​que​​se​​torna​​possível​​alcançar​​o​

​beneficiário final: o aluno superdotado (stakeholder secundário).​

​Para​​que​​a​​cartilha​​funcione​​como​​um​​dispositivo​​de​​capacitação​​e​​não​​apenas​

​como​​um​​informativo,​​os​​princípios​​do​​Design​​Instrucional​​são​​incorporados​​(Filatro,​

​2008).​ ​O​ ​DI​ ​atua​ ​na​ ​materialização​ ​da​ ​comunicação​ ​educativa,​ ​transformando​ ​a​

​complexidade​​teórica​​da​​superdotação​​em​​um​​percurso​​de​​aprendizagem​​assertivo.​

​Considerando​ ​que​ ​o​ ​professor​ ​é​ ​um​ ​aprendiz​ ​adulto,​ ​a​ ​Andragogia​ ​fundamenta​ ​a​

​necessidade​​de​​uma​​linguagem​​pragmática​​e​​imediata​​(Knowles,​​1980).​​A​​dualidade​

​entre​ ​instruir​ ​(fornecer​ ​aparatos​ ​técnicos)​ ​e​ ​educar​ ​(transformar​ ​o​ ​olhar​ ​ético)​

​permite​ ​que​ ​a​ ​cartilha​ ​instrumentalize​ ​o​ ​docente​ ​para​ ​identificar​ ​sinais​ ​de​ ​SD​

​enquanto, simultaneamente, desconstrói mitos e preconceitos sobre o tema.​

​Se​​o​​Design​​Instrucional​​planeja​​a​​estratégia,​​o​​Design​​da​​Informação​​executa​

​a​ ​forma.​ ​Este​ ​campo​ ​é​ ​responsável​ ​por​ ​garantir​ ​a​ ​acessibilidade​ ​e​ ​a​ ​eficiência​

​comunicacional​ ​da​ ​cartilha.​ ​Conforme​ ​defende​ ​Pettersson​ ​(2012),​ ​o​ ​objetivo​ ​é​

​preparar​ ​mensagens​ ​que​ ​permitam​ ​uma​ ​interpretação​ ​rápida​​e​​precisa.​​Através​​de​

​uma​ ​Hierarquia​ ​Visual​ ​rigorosa​ ​e​ ​do​ ​uso​ ​de​ ​Linguagem​ ​Simples​ ​(Fischer,​​2021),​​o​

​Design​​da​​Informação​​traduz​​indicadores​​psicopedagógicos​​densos​​em​​recursos​​de​

​fácil​ ​assimilação,​ ​como​ ​infográficos​ ​e​ ​fluxogramas.​ ​O​ ​objetivo​ ​é​ ​reduzir​ ​o​ ​ruído​ ​na​

​comunicação​​e​​permitir​​que​​o​​professor​​encontre​​e​​aplique​​a​​informação​​necessária​

​no exato momento da prática docente.​
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​Por​ ​fim,​ ​a​ ​integração​ ​dessas​ ​áreas​ ​ocorre​ ​através​ ​do​ ​Educational​ ​Design​

​Research.​ ​Como​ ​abordagem​ ​metodológica,​ ​a​ ​EDR​ ​provê​ ​o​ ​rigor​ ​científico​

​necessário​ ​para​ ​que​ ​o​ ​desenvolvimento​ ​da​ ​cartilha​ ​ocorra​ ​em​ ​ciclos​ ​de​ ​análise,​

​prototipagem​ ​e​ ​avaliação​ ​(McKenney​ ​e​ ​Reeves,​ ​2012).​ ​Diferente​ ​de​ ​modelos​

​puramente​ ​técnicos,​ ​a​ ​EDR​ ​valida​ ​a​ ​eficácia​ ​da​ ​intervenção​ ​no​ ​ecossistema​

​dinâmico​ ​da​ ​escola,​ ​garantindo​ ​que​ ​o​ ​produto​ ​final​ ​seja​ ​uma​ ​solução​ ​baseada​ ​em​

​evidências,​​capaz​​de​​promover​​uma​​educação​​inclusiva​​e​​alinhada​​às​​demandas​​do​

​século XXI.​

​A​​convergência​​entre​​esses​​campos​​(Andragogia,​​Design​​da​​Informação,​​DCH​

​e​ ​EDR)​ ​revela​ ​a​ ​educação​ ​como​ ​um​ ​ecossistema​ ​dinâmico,​ ​no​ ​qual​ ​a​ ​eficácia​

​pedagógica​​reside​​na​​conexão​​entre​​o​​rigor​​teórico​​e​​a​​aplicação​​prática.​​Enquanto​​o​

​DCH​​assegura​​que​​a​​cartilha​​seja​​moldada​​pelas​​reais​​necessidades​​dos​​docentes,​

​a​ ​EDR​ ​fornece​ ​o​ ​arcabouço​ ​metodológico​​para​​validá-la​​em​​contexto​​real,​​gerando​

​inovação​ ​projetual​ ​e​ ​conhecimento​ ​científico.​ ​A​ ​integração​ ​desses​​referenciais​​não​

​apenas​ ​potencializa​ ​a​ ​clareza​ ​e​ ​a​ ​acessibilidade​ ​da​ ​informação,​ ​como​ ​também​

​instrumentaliza​​o​​professor​​para​​uma​​educação​​verdadeiramente​​inclusiva,​​capaz​​de​

​responder com assertividade às singularidades do aluno superdotado.​
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​3.​ ​METODOLOGIA​

​3.1.​ ​Caracterização da pesquisa​

​Esta​ ​pesquisa​ ​classifica-se,​ ​quanto​ ​à​ ​sua​ ​natureza,​ ​como​ ​aplicada.​ ​Segundo​

​Lakatos​ ​e​ ​Marconi​ ​(2011),​ ​a​ ​pesquisa​ ​de​ ​natureza​ ​aplicada​ ​é​ ​aquela​ ​orientada​ ​à​

​geração​ ​de​ ​conhecimentos​ ​destinados​ ​à​ ​solução​ ​de​ ​problemas​ ​específicos​ ​e​

​concretos,​ ​com​ ​potencial​ ​de​ ​aplicação​ ​direta​ ​na​ ​realidade​ ​investigada.​ ​Com​ ​isso,​

​este​ ​estudo​ ​não​ ​se​ ​limita​ ​à​ ​produção​ ​de​ ​conhecimento​ ​teórico-científico,​ ​pois​

​mobiliza​ ​esse​ ​conhecimento​ ​para​ ​diagnosticar​ ​uma​ ​lacuna​ ​real​ ​(a​ ​insuficiência​ ​de​

​suporte​ ​informacional​ ​aos​ ​professores​ ​no​ ​reconhecimento​ ​e​ ​atendimento​

​pedagógico​ ​de​ ​alunos​ ​com​ ​superdotação)​ ​e​ ​para​ ​desenvolver,​ ​a​ ​partir​ ​desse​

​diagnóstico, um artefato.​

​Quanto​ ​à​ ​abordagem,​ ​o​ ​estudo​ ​adota​ ​métodos​ ​mistos,​ ​combinando​ ​as​

​perspectivas​ ​qualitativa​ ​e​ ​quantitativa​ ​para​ ​obter​ ​uma​ ​compreensão​ ​mais​ ​ampla​ ​e​

​rigorosa​ ​do​ ​fenômeno​ ​investigado,​ ​de​ ​forma​ ​complementar​ ​e​ ​integrada.​ ​Esta​

​escolha​ ​é​ ​fundamentada​ ​na​ ​complexidade​ ​do​ ​fenômeno​ ​investigado:​ ​compreender​

​as​ ​percepções​ ​e​ ​práticas​ ​docentes​ ​em​ ​torno​ ​da​ ​superdotação​ ​exige​ ​sensibilidade​

​interpretativa,​ ​ao​ ​mesmo​ ​tempo​ ​que​ ​validar​ ​a​ ​eficácia​ ​de​ ​um​ ​artefato​ ​educacional​

​requer​ ​rigor​ ​mensurável.​ ​A​ ​vertente​ ​qualitativa​ ​consiste​ ​na​ ​análise​ ​de​ ​fenômenos​

​humanos​ ​e​ ​das​ ​complexas​ ​relações​ ​sociais​ ​que​ ​os​ ​permeiam,​ ​permitindo​ ​ao​

​pesquisador​ ​coletar​ ​e​ ​examinar​ ​diversos​ ​tipos​ ​de​​dados​​para​​captar​​a​​dinâmica​​do​

​fenômeno​​investigado.​​Embora​​parta​​de​​questões​​amplas,​​a​​pesquisa​​pode​​assumir​

​diferentes direções à medida que avança (Godoy, 1995).​

​A​​adoção​​da​​abordagem​​qualitativa,​​foi​​importante​​para​​compreender​​sobre​​as​

​percepções​​dos​​docentes​​e​​as​​dinâmicas​​educacionais​​em​​torno​​da​​superdotação.​​A​

​investigação​ ​concentrou-se​ ​na​ ​análise​ ​situada​ ​da​ ​realidade​ ​escolar​ ​em​ ​São​ ​Luís,​

​permitindo​ ​coletar​ ​dados​ ​subjetivos​ ​e​ ​examiná-los​ ​sob​ ​a​ ​ótica​ ​dos​ ​indivíduos​

​envolvidos.​ ​Complementarmente,​ ​a​ ​abordagem​ ​quantitativa​ ​foi​ ​empregada​ ​na​ ​fase​

​de​​validação​​do​​artefato,​​conferindo​​precisão​​e​​objetividade​​aos​​resultados​​por​​meio​

​de métricas estatísticas.​

​Quanto​ ​aos​ ​objetivos,​ ​o​ ​estudo​ ​assume​ ​caráter​ ​exploratório.​ ​Conforme​ ​Gil​

​(2019),​ ​pesquisas​ ​exploratórias​ ​têm​ ​como​ ​objetivo​ ​principal​ ​o​ ​aprimoramento​ ​de​

​ideias,​ ​sendo​ ​planejadas​ ​para​ ​proporcionar​ ​maior​ ​familiaridade​ ​com​ ​o​ ​problema,​
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​tornando-o​ ​mais​ ​explícito.​ ​No​ ​contexto​ ​da​ ​pesquisa,​ ​o​ ​campo​ ​da​ ​superdotação​ ​é​

​marcado​ ​por​ ​escassez​ ​de​ ​material​ ​didático​ ​e​ ​acessíveis,​ ​destinados​ ​à​ ​formação​

​docente.​ ​Assim,​ ​além​ ​de​ ​ter​ ​diagnosticado​ ​a​ ​realidade​ ​e​ ​as​ ​necessidades​

​fundamentais​ ​de​ ​alunos​ ​superdotados,​ ​a​ ​pesquisa​ ​buscou​ ​uma​ ​compreensão​

​aprofundada​ ​do​ ​problema​ ​que​ ​servisse​ ​de​ ​base​ ​sólida​ ​para​ ​projetar​ ​e​ ​validar​ ​um​

​artefato​​educacional​​(uma​​cartilha​​fundamentada​​no​​Design​​da​​Informação)​​que​​atue​

​como​ ​solução​ ​prática​ ​no​ ​contexto​ ​investigado.​ ​O​ ​intuito​ ​é​ ​orientar​ ​docentes​ ​para​

​uma​​identificação​​assertiva​​e​​um​​atendimento​​pedagógico​​mais​​eficaz,​​promovendo​

​uma​ ​integração​ ​real​ ​entre​ ​teoria​ ​e​ ​prática​ ​que​ ​contribua​ ​para​ ​o​ ​avanço​ ​do​ ​campo​

​acadêmico e o fortalecimento das práticas educacionais inclusivas.​

​Esta​ ​investigação​ ​adota​​como​​procedimento​​a​​abordagem​​Educational​​Design​

​Research​ ​para​ ​execução​ ​do​ ​artefato,​ ​a​ ​cartilha​ ​informacional.​ ​A​​escolha​​pela​​EDR​

​justifica-se​​por​​sua​​natureza​​interventiva​​e​​colaborativa,​​voltada​​para​​a​​resolução​​de​

​problemas​​complexos​​no​​ambiente​​educativo​​(McKenney;​​Reeves,​​2018).​​O​​objetivo​

​não​​se​​limitou​​à​​descrição​​da​​realidade​​da​​formação​​docente​​em​​superdotação,​​mas​

​voltou-se​​ao​​desenvolvimento​​de​​solução​​que​​mitigou​​a​​lacuna​​formativa​​identificada​

​ao longo da investigação.​

​A​ ​articulação​ ​entre​ ​o​ ​Design​ ​da​​Informação​​e​​a​​Educational​​Design​​Research​

​(EDR)​ ​estabelece​ ​o​ ​elo​ ​entre​ ​a​ ​estratégia​ ​visual​ ​e​ ​o​ ​rigor​ ​metodológico​ ​desta​

​pesquisa.​​Enquanto​​a​​EDR​​fornece​​a​​estrutura​​cíclica​​necessária​​para​​compreender​

​e​​intervir​​em​​problemas​​complexos​​da​​educação,​​o​​Design​​da​​Informação​​atua​​como​

​a​ ​ferramenta​ ​de​ ​solução,​ ​oferecendo​ ​os​ ​princípios​ ​de​ ​organização,​ ​hierarquia​ ​e​

​clareza​​visual​​indispensáveis​​para​​a​​eficácia​​do​​artefato.​​Dessa​​forma,​​o​​design​​não​

​é​ ​apenas​ ​uma​ ​etapa​ ​estética,​ ​mas​ ​a​ ​linguagem​ ​técnica​ ​que​ ​permite​ ​à​ ​EDR​

​materializar​ ​o​ ​conhecimento​ ​científico​ ​em​ ​uma​ ​intervenção​​pedagógica​​acessível​​e​

​funcional.​

​3.2.​ ​Participantes e amostragem​

​O​ ​público-alvo​ ​desta​ ​investigação​ ​compreende​ ​professores​ ​do​ ​Ensino​

​Fundamental​​(anos​​iniciais)​​que​​atuam​​na​​rede​​privada​​de​​ensino​​da​​cidade​​de​​São​

​Luís-MA.​​A​​coleta​​de​​dados​​foi​​viabilizada​​por​​três​​instituições​​de​​ensino,​​totalizando​

​uma​ ​amostra​ ​de​ ​doze​ ​professores.​ ​Para​ ​validação​ ​do​ ​artefato,​ ​a​ ​amostra​

​compreendeu​ ​oito​ ​docentes​ ​atuantes​ ​no​ ​mesmo​ ​seguimento​ ​e​ ​três​ ​profissionais​

​especialistas​​no​​tema​​da​​superdotação.​​Ressalta-se​​que​​a​​seleção​​dos​​participantes​
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​ocorreu​​por​​adesão​​voluntária,​​sendo​​a​​composição​​do​​grupo​​final​​definida​​conforme​

​a​ ​disponibilidade​ ​de​ ​horários​ ​e​ ​o​ ​interesse​ ​manifestado​ ​pelos​ ​educadores​ ​em​

​contribuir com a pesquisa.​

​3.3.​ ​Questões éticas​

​Esta​ ​pesquisa​ ​faz​ ​parte​ ​do​ ​projeto​ ​intitulado:​ ​“Informação​ ​e​ ​Tecnologia:​

​contribuições​ ​do​ ​design​ ​para​ ​o​ ​estudo​ ​e​ ​desenvolvimento​ ​de​ ​artefatos​

​informacionais​​e​​interativos”,​​o​​qual​​foi​​submetido​​e​​aprovado​​no​​Comitê​​de​​Ética​​em​

​Pesquisa​ ​da​ ​Universidade​ ​Federal​ ​do​ ​Maranhão​ ​-​ ​UFMA​ ​(CAAE:​

​83217924.0.0000.5087,​​parecer​​nº​​7.304.353),​​em​​cumprimento​​ao​​que​​determina​​a​

​Resolução​ ​466/2012​ ​e​ ​510/2016​ ​do​ ​Conselho​ ​Nacional​ ​de​ ​Saúde​ ​(Brasil,​ ​2012;​

​Brasil,​​2016).​​Os​​participantes​​foram​​esclarecidos​​dos​​termos,​​riscos​​e​​benefícios​​da​

​pesquisa​ ​por​ ​meio​ ​do​ ​Termo​ ​de​ ​Consentimento​ ​Livre​ ​e​ ​Esclarecido​ ​–​ ​TCLE​

​(APÊNDICE A e D).​

​3.4.​ ​Etapas e procedimentos adotados​

​A​ ​presente​​pesquisa​​adota​​como​​percurso​​metodológico​​a​​Educational​​Design​

​Research​ ​(EDR),​ ​abordagem​ ​orientada​ ​ao​ ​desenvolvimento​ ​de​ ​soluções​ ​para​

​problemas​​educacionais​​complexos​​por​​meio​​do​​design​​de​​artefatos,​​estruturada​​em​

​ciclos​​iterativos​​que​​articulam​​teoria​​e​​prática​​de​​forma​​sistemática.​​O​​delineamento​

​da​ ​investigação​ ​seguiu​ ​o​ ​modelo​ ​proposto​ ​por​ ​McKenney​ ​e​ ​Reeves​ ​(2012),​

​organizado​​em​​três​​fases​​principais:​​exploração​​e​​análise,​​concepção​​e​​construção,​

​e avaliação e reflexão.​

​A​ ​primeira​ ​fase,​ ​denominada​ ​exploração​ ​e​ ​análise,​ ​teve​ ​como​ ​objetivo​

​compreender​ ​o​ ​problema​ ​investigado​ ​com​ ​maior​ ​profundidade:​ ​as​ ​dificuldades​

​enfrentadas​ ​pelo​ ​professor​ ​no​ ​atendimento​ ​aos​ ​alunos​ ​com​ ​superdotação​ ​e​ ​os​

​obstáculos​​vivenciados​​por​​esses​​estudantes​​no​​ambiente​​escolar.​​Para​​tanto,​​foram​

​realizados​ ​levantamento​ ​bibliográfico​ ​e​ ​pesquisa​ ​de​ ​campo,​ ​com​ ​aplicação​ ​de​

​entrevistas​​semiestruturadas​​(APÊNDICE​​B)​​e​​questionários​​(APÊNDICE​​C)​​junto​​a​

​doze​ ​docentes​ ​vinculados​ ​a​ ​três​ ​instituições​ ​da​ ​rede​ ​privada​ ​de​ ​ensino.​ ​Esse​

​procedimento​ ​dialoga​ ​com​ ​o​ ​que​ ​a​ ​literatura​ ​aborda​ ​sobre​ ​construção​ ​de​ ​cartilhas​

​educativas​ ​denominada​ ​análise​ ​de​ ​necessidades,​ ​etapa​ ​em​ ​que​ ​se​ ​identificam​

​lacunas​ ​de​ ​conhecimento​ ​e​ ​se​ ​caracteriza​ ​o​ ​contexto​ ​do​ ​público-alvo​ ​por​ ​meio​ ​de​
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​entrevistas,​​grupos​​focais​​e​​questionários​​diagnósticos​​(Barbosa​​et​​al.,​​2020;​​Sousa​

​Júnior​​et al​​., 2023; Nurunniyah​​et al.​​, 2021; Ramalho​​et al.​​, 2024).​

​A​ ​segunda​ ​fase,​ ​concepção​ ​e​ ​construção,​ ​foi​ ​o​ ​momento​ ​em​ ​que​ ​o​

​conhecimento​ ​acadêmico​ ​acumulado​ ​na​ ​etapa​ ​anterior​ ​converteu-se​ ​em​ ​requisitos​

​de​ ​projeto.​ ​Aplicou-se​ ​os​ ​princípios​ ​do​ ​Design​ ​da​ ​Informação​ ​para​ ​estruturar​ ​a​

​cartilha,​ ​com​ ​definição​ ​de​ ​layout,​ ​priorizando​ ​hierarquia​ ​visual​ ​e​ ​tom​ ​de​ ​voz​

​adequados​ ​ao​ ​público​ ​docente.​ ​Ao​ ​longo​ ​desta​ ​etapa,​ ​seguiu-se​ ​com​

​desenvolvimento​ ​do​ ​protótipo​ ​do​ ​artefato,​ ​concebido​ ​para​ ​oferecer​ ​suporte​ ​aos​

​docentes​ ​no​ ​reconhecimento​ ​e​ ​na​ ​identificação​ ​de​ ​alunos​ ​superdotados,​ ​além​ ​de​

​simplificar​ ​conceitos​ ​densos​ ​e​ ​propor​ ​ações​ ​de​ ​melhoria​ ​na​ ​rotina​ ​da​ ​prática​

​pedagógica.​

​Esse​​percurso​​corresponde,​​na​​literatura​​especializada,​​às​​etapas​​de​​desenho​

​instrucional,​ ​elaboração​ ​de​ ​conteúdo​ ​e​ ​projeto​ ​gráfico,​ ​nas​ ​quais​ ​se​ ​definem​

​objetivos,​ ​tópicos,​ ​sequência​ ​didática​ ​e​ ​recursos​ ​visuais​ ​(frequentemente​ ​por​ ​meio​

​de​ ​modelos​ ​como​ ​o​ ​ADDIE​ ​ou​ ​similares)​ ​e​ ​se​ ​produz​ ​uma​ ​primeira​ ​versão​ ​do​

​material​​(Tolentino​​et​​al.​​,​​2023;​​Armayanti;​​Nasution,​​2024;​​Saborío-Taylor;​​Ramírez,​

​2023; Rodrigues​​et al.​​, 2020; Mello​​et al.​​, 2020).​

​A​ ​terceira​ ​fase,​ ​avaliação​ ​e​ ​reflexão,​​encerra​​o​​ciclo​​da​​EDR​​com​​a​​validação​

​do​ ​artefato​ ​produzido.​ ​O​ ​procedimento​ ​envolveu​ ​a​ ​apresentação​ ​do​ ​artefato​

​(APÊNDICE​​G)​​a​​docentes​​experientes,​​atuantes​​na​​faixa​​etária​​estabelecida,​​e​​logo​

​após​​a​​leitura,​​foi​​aplicado​​questionário​​(APÊNDICE​​E);​​seguido​​de​​posterior​​análise​

​de​​resultados​​acerca​​de​​sua​​clareza​​e​​utilidade.​​Profissionais​​especialistas​​no​​tema​

​da​ ​superdotação,​ ​como​ ​psicopedagogos​ ​e​ ​neuropsicólogos,​ ​também​ ​fizeram​ ​parte​

​da​​amostra.​​Semelhante​​ao​​grupo​​anterior,​​realizaram​​a​​leitura​​completa​​do​​material​

​(APÊNDICE​ ​G)​ ​e​ ​em​ ​seguida​ ​responderam​ ​um​ ​questionário​ ​(APÊNDICE​ ​F).​

​Buscou-se​ ​verificar​ ​se​ ​os​ ​conceitos​ ​teóricos​ ​sobre​ ​Superdotação​ ​foram​

​apresentados​ ​com​ ​clareza​ ​e​ ​simplicidade,​ ​assegurando​ ​que​ ​o​ ​conteúdo​ ​fosse​

​compreendido sem distorções ou ambiguidades pelos docentes.​

​Esse​ ​conjunto​ ​de​ ​procedimentos​ ​converge​ ​com​ ​as​ ​etapas​ ​de​ ​validação​ ​com​

​especialistas​ ​e​ ​com​ ​o​ ​público-alvo​ ​descritas​ ​na​ ​literatura,​ ​nas​ ​quais​ ​se​ ​empregam​

​instrumentos​ ​como​ ​o​ ​Índice​ ​de​ ​Validade​ ​de​ ​Conteúdo​ ​(IVC)​ ​e​ ​questionários​ ​de​

​avaliação​ ​de​ ​organização,​ ​estilo​ ​e​ ​motivação,​ ​para​ ​assegurar​ ​a​ ​qualidade​ ​do​
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​material​ ​produzido​ ​(Teles​ ​et​ ​al.​​,​ ​2014;​ ​Barbosa​​et​​al.​​,​​2020;​​Rodrigues​​et​​al.​​,​​2020;​

​Barcellos​​et al.​​, 2023; Sousa Júnior​​et al.​​, 2023;​​Ramalho​​et al.​​, 2024).​

​A​ ​Figura​ ​05​ ​apresenta,​ ​de​ ​forma​ ​sintetizada,​ ​o​ ​cronograma​ ​metodológico​

​baseado​ ​nas​ ​fases​ ​da​ ​EDR,​ ​destacando​ ​a​ ​evolução​ ​do​ ​estudo​ ​e​ ​as​ ​entregas​

​previstas para cada fase.​

​Figura 05​​: Síntese das fases, com base no EDR, e os​​resultados esperados.​

​Fonte: Autora (2026)​
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​4.​ ​RESULTADO E DISCUSSÃO​

​4.1.​ ​Coleta de dados e resultados​

​A​​presente​​etapa​​da​​pesquisa​​diagnóstica​​com​​os​​docentes,​​correspondente​​à​

​primeira​​etapa​​do​​EDR​​(Análise​​e​​Exploração),​​dedica-se​​à​​sistematização​​e​​análise​

​técnica​ ​dos​ ​dados​ ​coletados​ ​provenientes​ ​das​ ​entrevistas​ ​semiestruturadas​

​realizadas​ ​com​ ​doze​ ​professores​ ​do​ ​Ensino​ ​Fundamental​ ​Anos​ ​Iniciais​ ​(que​

​compreende​ ​a​​faixa​​etária​​de​​5​​a​​11​​anos).​​A​​amostra​​compreende​​três​​instituições​

​de ensino distintas; elencadas como E1, E2 e E3, na cidade de São Luís, Maranhão.​

​O​ ​critério​ ​primordial​ ​para​ ​a​ ​seleção​ ​dessas​ ​escolas​ ​fundamentou-se​ ​na​

​viabilidade​​de​​acesso​​concedida​​pela​​diretoria​​de​​cada​​instituição​​e​​na​​existência​​de​

​alunos​ ​matriculados​ ​com​ ​diagnóstico​ ​confirmado​ ​de​ ​superdotação.​

​Consequentemente,​ ​instituições​ ​que​ ​não​ ​atendiam​ ​a​ ​ambos​ ​os​ ​requisitos​ ​foram​

​desconsideradas, assim seguiu-se a pesquisa com três instituições.​

​O​ ​contato​ ​inicial​ ​com​ ​os​ ​participantes​ ​ocorreu​ ​por​ ​meio​ ​de​ ​convites​ ​formais​

​enviados​ ​às​ ​coordenações​ ​pedagógicas,​ ​em​ ​momento​ ​posterior​ ​fez-se​ ​o​ ​envio​ ​do​

​Termo​ ​de​ ​Consentimento​ ​Livre​ ​e​ ​Esclarecido​ ​(TCLE)​​acompanhado​​dos​​protocolos​

​de​ ​investigação​ ​(entrevista​ ​semiestruturada​ ​e​ ​questionário)​ ​visando​ ​a​ ​análise​ ​e​

​ciência​​dos​​gestores​​sobre​​o​​escopo​​da​​pesquisa.​​A​​intermediação​​aconteceu​​entre​

​os meses de setembro e outubro de 2025.​

​Visando​ ​preservar​ ​o​​anonimato​​das​​instituições​​e​​dos​​participantes,​​adotou-se​

​um​ ​sistema​ ​de​ ​codificação:​ ​as​ ​escolas​ ​foram​ ​identificadas​ ​como​ ​E1,​ ​E2​ ​e​ ​E3,​

​enquanto os professores foram designados pelas siglas P01 a P12.​

​Mediante​​aprovação​​das​​instituições,​​na​​primeira​​escola​​(E1),​​oportunizou-se​​a​

​entrada​ ​e​ ​abordagem​ ​direta​ ​com​ ​os​ ​professores​ ​que​ ​desejaram​ ​colaborar​ ​com​ ​a​

​pesquisa.​​Com​​isso​​foi​​possível​​se​​conectar​​a​​um​​número​​maior​​de​​docentes​​e​​obter​

​a​​maior​​amostragem​​dentre​​as​​instituições​​participantes.​​Nas​​instituições​​E2​​e​​E3,​​a​

​seleção​​dos​​participantes​​ficou​​a​​cargo​​das​​respectivas​​coordenações​​pedagógicas,​

​que​​agendaram​​as​​sessões​​conforme​​a​​disponibilidade​​do​​corpo​​docente.​​A​​escolha​

​dos​ ​professores​ ​seguiu​ ​critérios​ ​de​ ​conveniência​ ​articulados​ ​ao​​calendário​​escolar,​

​respeitando​ ​os​ ​horários​ ​livres​ ​dos​ ​profissionais​ ​e​ ​as​ ​delimitações​ ​temporais​

​estabelecidas para esta pesquisa.​
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​Antes​ ​do​ ​acesso​ ​às​ ​questões,​ ​todos​ ​os​ ​participantes​ ​leram​ ​e​ ​aceitaram​ ​o​

​Termo​ ​de​ ​Consentimento​ ​Livre​ ​e​ ​Esclarecido​ ​-​ ​TCLE​ ​(APÊNDICE​ ​A),​​garantindo​​a​

​conformidade​ ​ética​ ​da​ ​pesquisa.​ ​A​ ​etapa​ ​de​ ​coleta​ ​de​ ​dados​ ​ocorreu​ ​ao​ ​longo​ ​do​

​mês de novembro de 2025.​

​Então​ ​aplicou-se​ ​entrevistas​ ​semiestruturadas​ ​(APÊNDICE​ ​B)​ ​e​ ​a​ ​amostra​

​totalizou​ ​doze​ ​professores​ ​entrevistados,​ ​distribuídos​ ​entre​ ​as​ ​três​ ​instituições​ ​da​

​seguinte​​forma:​​Escola​​1​​(E1)​​com​​sete​​docentes;​​Escola​​2​​(E2)​​com​​três​​docentes;​

​e Escola 3 (E3) com dois docentes.​

​Para​ ​a​ ​conclusão​ ​da​ ​etapa​ ​de​ ​coleta​ ​de​ ​dados,​ ​aplicou-se​ ​um​ ​questionário​

​estruturado​ ​(APÊNDICE​ ​C)​ ​com​ ​o​ ​professor​ ​de​ ​matemática​ ​de​ ​cada​ ​aluno​

​superdotado​ ​laudado​ ​na​ ​respectiva​ ​instituição​ ​escolar,​​com​​o​​objetivo​​de​​investigar​

​as​ ​suas​ ​percepções​ ​e​ ​as​ ​experiências​ ​práticas​ ​no​ ​manejo​ ​dos​ ​mesmos.​ ​Dessa​

​forma​ ​a​ ​amostra​ ​foi​ ​de​ ​cinco​ ​alunos​​avaliados,​​com​​questionários​​contendo​​quinze​

​perguntas,​​objetivando​​avaliar​​o​​comportamento​​do​​aluno​​e​​as​​práticas​​pedagógicas​

​do​​professor​​em​​sala​​de​​aula.​​Para​​essa​​quantificação​​aplicou-se​​a​​escala​​de​​Likert​

​de​​cinco​​pontos,​​sendo:​​1=​​Nunca,​​2=Raramente,​​3=Às​​vezes,​​4=Frequentemente​​e​

​5=Sempre.​

​A​ ​delimitação​ ​pela​ ​disciplina​ ​de​ ​matemática​ ​foi​ ​realizada​ ​por​ ​acreditar​ ​que​ ​a​

​mesma​ ​possui​ ​potencial​ ​de​ ​capturar​ ​o​ ​interesse,​ ​estimular​ ​a​ ​criatividade​ ​e​ ​a​

​originalidade​ ​do​ ​pensamento.​ ​Nesta​ ​perspectiva,​ ​Sheffield​​(2002)​​argumenta​​que​​a​

​disciplina​ ​naturalmente​ ​oferece​​campos​​para​​a​​exploração​​de​​padrões,​​abstração​​e​

​alta complexidade; elementos ideais para desafiar alunos superdotados.​

​Henningsen​ ​e​ ​Stein​ ​(1997)​ ​abordam​ ​que​ ​as​ ​experiências​ ​práticas​ ​que​ ​os​

​alunos​ ​têm​ ​com​ ​os​ ​exercícios​ ​de​ ​Matemática​ ​moldam​ ​e​ ​estruturam​ ​o​ ​modo​ ​como​

​eles​​pensam;​​ressaltam​​que​​essas​​tarefas​​têm​​o​​poder​​de​​limitar​​ou​​ampliar​​a​​visão​

​dos​ ​estudantes​ ​sobre​ ​a​ ​disciplina​ ​e​ ​sobre​ ​o​ ​que​ ​significa,​ ​de​ ​fato,​ ​"fazer​

​matemática".​ ​No​ ​entanto,​ ​o​ ​ensino​ ​tradicional,​ ​focado​ ​na​ ​repetição​ ​de​ ​algoritmos,​

​pode​ ​falhar​ ​em​ ​engajar​ ​aqueles​ ​que​ ​já​ ​dominam​ ​o​ ​conteúdo​ ​básico.​ ​O​ ​ensino​ ​de​

​Matemática​ ​para​ ​estudantes​ ​com​ ​superdotação​ ​exige,​ ​portanto,​ ​uma​ ​abordagem​

​diferenciada que priorize a profundidade.​

​Em​ ​convergência​ ​com​ ​o​ ​exposto,​ ​buscou-se​ ​assegurar​ ​a​ ​homogeneidade​ ​do​

​conjunto​​de​​dados​​analisados.​​Este​​recorte​​metodológico​​viabiliza​​a​​triangulação​​de​
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​informações​ ​e​ ​a​ ​comparação​ ​sistemática​ ​das​ ​respostas,​ ​conferindo​ ​maior​

​consistência e rigor aos resultados obtidos.​

​4.1.1.​ ​Resultados das entrevistas​

​Após​ ​a​ ​organização​ ​das​ ​entrevistas,​ ​deu-se​ ​início​ ​a​​análise​​da​​primeira​​parte​

​que​ ​estava​ ​relacionada​ ​à​ ​caracterização​ ​do​ ​professor.​ ​Os​ ​dados​ ​revelam​ ​que​ ​a​

​maioria​​dos​​entrevistados​​possui​​mais​​de​​dez​​anos​​de​​magistério,​​o​​que​​indica​​uma​

​vivência​​prática​​consolidada​​no​​cotidiano​​escolar,​​apontando​​a​​formação​​acadêmica​

​em​ ​pedagogia​ ​majoritária.​ ​A​ ​Figura​ ​06,​ ​apresenta​ ​a​ ​formação​ ​acadêmica​ ​dos​

​entrevistados.​

​Figura 06​​: Disposição da formação acadêmica dos entrevistados.​

​Fonte: Autora (2026)​

​É​ ​paradoxal​ ​notar​ ​que,​ ​apesar​ ​de​ ​boa​ ​parte​ ​dos​ ​professores​ ​estarem​

​habilitados​ ​por​ ​uma​ ​graduação​​voltada​​especificamente​​para​​o​​fazer​​pedagógico,​​a​

​maioria​ ​deles​ ​atravessou​ ​sua​ ​formação​ ​sem​ ​qualquer​ ​contato​ ​com​ ​o​ ​tema​ ​da​

​superdotação.​ ​Essa​ ​'invisibilidade'​ ​do​ ​tema​ ​no​ ​currículo​ ​acadêmico​ ​força​ ​os​

​professores a se tornarem autodidatas, como é mostrado mais a frente.​

​Relativo​ ​à​ ​formação​ ​continuada,​ ​notou-se​ ​que​ ​a​ ​maioria​ ​dos​​docentes,​​onze​

​dos​ ​doze​ ​entrevistados​ ​(92%),​ ​possuem​ ​pós-graduação,​ ​evidenciando​ ​uma​ ​busca​
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​por​ ​especialização.​ ​Aqui​ ​alguns​ ​participantes​ ​mencionaram​ ​ter​ ​tido​ ​contato​ ​com​ ​a​

​temática​ ​da​ ​superdotação​ ​em​ ​abordagens​ ​superficiais​ ​durante​ ​sua​ ​formação,​

​contudo,​ ​sem​ ​a​ ​profundidade​ ​necessária.​ ​Estes​ ​conteúdos​ ​foram​ ​descritos​ ​como​

​insuficientes​​para​​oferecer​​o​​subsídio​​teórico-prático​​indispensável​​à​​atuação​​desses​

​docentes em sala de aula frente aos alunos superdotados.​

​Ao​​serem​​questionados​​com​​relação​​à​​formação​​na​​educação​​especial​​voltada​

​para​​superdotados​​revelou-se​​uma​​lacuna​​crítica:​​100%​​dos​​entrevistados​​relataram​

​nunca​ ​ter​ ​recebido​ ​formação​ ​específica​ ​sobre​ ​o​ ​ensino​ ​de​ ​alunos​ ​superdotados.​

​Este​​dado​​é​​importante​​para​​a​​presente​​pesquisa,​​pois​​justifica​​a​​necessidade​​de​​um​

​material​ ​informativo​ ​(a​ ​cartilha)​ ​que​ ​supra​ ​essa​ ​carência​ ​formativa​ ​no​ ​cotidiano​

​escolar.​

​Após​ ​indagações​ ​sobre​ ​o​ ​contato​ ​prévio​ ​com​ ​alunos​ ​superdotados​ ​e​ ​suas​

​principais​ ​fontes​ ​de​ ​informação,​ ​em​ ​uma​ ​questão​ ​de​ ​múltipla​ ​escolha,​ ​a​​totalidade​

​dos​ ​docentes​ ​(100%)​ ​indicou​ ​a​ ​realização​ ​de​ ​leituras​ ​por​ ​conta​ ​própria.​

​Complementarmente,​ ​três​ ​professores​ ​mencionaram​ ​a​ ​troca​ ​de​ ​experiências​ ​com​

​pares,​ ​enquanto​ ​dois​ ​relataram​ ​ter​ ​recebido​ ​suporte​ ​da​ ​coordenação​ ​pedagógica.​

​No​ ​campo​ ​destinado​ ​a​ ​outras​ ​fontes,​ ​emergiu​ ​o​ ​relato​ ​de​ ​um​ ​docente​​que​​buscou​

​orientação​​na​​legislação​​vigente​​e​​outro​​que​​afirmou​​aprender​​por​​meio​​da​​interação​

​direta com o próprio aluno. A figura 07 faz a síntese dos dados acima mencionados.​

​Figura 07​​: Principais fontes de informação dos professores​​entrevistados acerca da superdotação.​

​Fonte: Autora (2026)​
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​Os​​dados​​apresentados​​revelam​​um​​cenário​​de​​proatividade​​docente​​diante​​da​

​ausência​ ​de​ ​suporte​ ​institucional​ ​e​ ​formativo.​ ​O​ ​fato​ ​de​ ​a​ ​totalidade​ ​dos​

​entrevistados​ ​(100%)​ ​recorrer​ ​à​ ​leitura​ ​autônoma​ ​como​ ​principal​ ​via​ ​de​

​conhecimento​​evidencia​​que​​o​​professor​​atua​​como​​um​​autodidata​​por​​necessidade,​

​buscando suprir lacunas pedagógicas por meio de esforços individuais.​

​A​ ​pesquisa​ ​de​ ​campo​ ​conduzida​ ​neste​ ​estudo​ ​revelou​ ​que​ ​o​ ​obstáculo​ ​à​

​inclusão​​efetiva​​do​​aluno​​superdotado​​não​​reside​​na​​ausência​​de​​interesse​​docente,​

​mas​ ​na​ ​carência​ ​de​ ​suporte​ ​informacional​ ​sistematizado.​ ​Os​ ​professores​

​deparam-se​ ​com​ ​uma​ ​literatura​ ​sobre​ ​superdotação​ ​marcadamente​ ​densa,​

​fragmentada​ ​e​ ​de​ ​natureza​ ​estritamente​ ​técnica,​ ​distribuída​​entre​​o​​rigor​​normativo​

​das​ ​leis,​​a​​complexidade​​da​​neurociência​​e​​as​​abstrações​​da​​psicologia.​​O​​docente​

​encontra-se,​​portanto,​​diante​​de​​um​​cenário​​de​​sobrecarga​​informacional​​no​​qual​​os​

​materiais​ ​disponíveis​ ​são​ ​majoritariamente​ ​extensos,​ ​com​ ​informações​ ​por​ ​vezes​

​conflituosas e de difícil aplicação prática no cotidiano da sala de aula.​

​Nesse​ ​cenário,​ ​o​ ​obstáculo​ ​à​ ​inclusão​ ​deixa​ ​de​​ser​​meramente​​pedagógico​​e​

​se​ ​revela​ ​como​ ​um​ ​desafio​ ​comunicacional.​ ​É​ ​precisamente​ ​nesse​ ​ponto​​que​​esta​

​pesquisa​ ​se​ ​diferencia​ ​das​ ​investigações​ ​educacionais​ ​congêneres​ ​sobre​

​superdotação:​ ​enquanto​ ​a​ ​literatura​ ​da​ ​área​ ​tende​ ​a​ ​propor​ ​intervenções​

​curriculares,​ ​reformas​ ​pedagógicas​ ​ou​ ​programas​ ​de​ ​formação​ ​continuada,​ ​este​

​trabalho​ ​desloca​ ​o​ ​problema​ ​para​ ​o​ ​campo​ ​do​ ​Design​ ​da​ ​Informação,​ ​tratando​ ​a​

​lacuna​ ​formativa​​do​​professor​​não​​como​​ausência​​de​​conteúdo,​​mas​​como​​falha​​de​

​comunicação.​​A​​questão​​central​​não​​é​​apenas​​o​​que​​o​​professor​​precisa​​saber,​​mas​

​como​ ​essa​ ​informação​ ​deve​​ser​​organizada,​​hierarquizada​​e​​apresentada​​para​​que​

​seja assimilada com agilidade e convertida em ação pedagógica imediata.​

​As​ ​pesquisas​ ​que​ ​relacionam​ ​Design​ ​e​ ​Educação​ ​concentram-se,​

​predominantemente,​​na​​criação​​de​​plataformas​​digitais,​​interfaces​​de​​aprendizagem​

​e​ ​recursos​ ​tecnológicos​ ​voltados​​à​​interação​​do​​aluno​​com​​o​​ambiente​​educacional​

​(Boechat;​ ​Mont'Alvão,​ ​2022;​ ​Garcia-Lopez;​ ​Mor;​ ​Tesconi,​ ​2020;​ ​Dimitriadis;​

​Martínez-Maldonado;​ ​Wiley,​ ​2021).​ ​O​ ​professor,​ ​enquanto​ ​usuário​ ​de​ ​artefatos​ ​de​

​Design,​ ​é​ ​raramente​ ​posicionado​ ​como​ ​objeto​ ​central​ ​dessas​ ​investigações.​ ​De​

​modo​ ​ainda​ ​mais​ ​específico,​ ​não​ ​foram​ ​identificadas,​ ​na​ ​revisão​ ​da​ ​literatura​

​realizada,​ ​pesquisas​ ​que​ ​apliquem​ ​os​ ​princípios​ ​do​ ​Design​ ​da​ ​Informação​ ​para​
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​traduzir​​o​​conhecimento​​sobre​​superdotação​​em​​um​​material​​de​​consulta​​estruturado​

​para​ ​o​ ​uso​ ​docente.​ ​Essa​ ​ausência​ ​configura​ ​a​ ​lacuna​ ​que​ ​esta​ ​pesquisa​ ​propõe​

​preencher.​

​Sob​ ​a​ ​perspectiva​ ​do​ ​Design​ ​da​ ​Informação,​ ​estas​ ​afirmações​ ​reforçam​ ​a​

​viabilidade​​e​​a​​relevância​​de​​uma​​cartilha​​técnica​​estruturada.​​Uma​​vez​​que​​o​​hábito​

​da​ ​leitura​ ​autônoma​ ​já​ ​está​ ​estabelecido​ ​na​ ​rotina​ ​desses​ ​profissionais,​ ​o​

​desenvolvimento​​de​​um​​material​​que​​alia​​rigor​​científico,​​clareza​​visual​​e​​estratégias​

​práticas​ ​de​ ​aplicação​ ​imediata​ ​apresenta-se​ ​como​ ​a​ ​solução​ ​mais​ ​eficaz​ ​para​

​instrumentalizar o docente no atendimento aos alunos superdotados.​

​A​​escolha​​pelo​​formato​​de​​cartilha​​decorre​​de​​uma​​análise​​das​​condições​​reais​

​de​​uso​​do​​artefato.​​Reconhecendo​​que​​o​​professor​​dispõe​​de​​tempo​​limitado​​e​​opera​

​em​ ​condições​ ​de​ ​sobrecarga​ ​laboral​ ​cotidiana,​​o​​projeto​​orienta-se​​pelos​​princípios​

​da​ ​Andragogia​ ​(Knowles,​ ​1980)​ ​e​ ​da​ ​Linguagem​ ​Simples​ ​(Fischer,​ ​2021),​ ​que​

​orientam​ ​a​ ​produção​ ​de​ ​materiais​ ​pragmáticos,​ ​de​ ​leitura​ ​rápida​ ​e​ ​aplicação​

​imediata.​​Por​​ser​​disponibilizado​​em​​formato​​digital​​(PDF)​​ou​​impresso,​​o​​material​​é​

​facilmente​ ​replicável,​ ​permitindo​ ​que​ ​as​ ​orientações​ ​cheguem​ ​a​ ​um​ ​número​

​expressivo de educadores com baixo custo de distribuição.​

​Do​ ​ponto​ ​de​ ​vista​ ​do​ ​Design,​ ​a​ ​cartilha​ ​opera​ ​como​ ​um​ ​sistema​ ​de​

​comunicação​ ​planejado,​ ​no​ ​qual​ ​cada​ ​decisão​ ​(da​ ​hierarquia​ ​visual​ ​à​ ​escolha​

​tipográfica,​ ​do​ ​uso​ ​de​ ​infográficos​ ​à​ ​organização​ ​modular​ ​do​ ​conteúdo)​ ​é​

​fundamentada​ ​em​ ​princípios​ ​de​ ​percepção​ ​visual,​ ​cognição​ ​e​ ​usabilidade​

​(Pettersson,​​2012;​​Ware,​​2013;​​Norman,​​2013).​​O​​Design​​da​​Informação​​atua,​​nesse​

​contexto,​ ​como​ ​disciplina​ ​projetual​ ​responsável​ ​por​ ​converter​ ​a​ ​complexidade​

​técnica da superdotação em mensagens claras, acessíveis e acionáveis.​

​A​ ​etapa​ ​subsequente​ ​consistiu​ ​na​ ​análise​ ​qualitativa​ ​do​ ​conteúdo​ ​referente​​à​

​segunda​ ​parte​ ​do​ ​roteiro​ ​de​ ​entrevista.​ ​As​ ​respostas​ ​foram​ ​organizadas​ ​em​

​categorias​ ​que​ ​abrangem​ ​as​ ​dimensões​ ​de​ ​identificação,​ ​manifestações​

​comportamentais​ ​e​ ​práticas​ ​pedagógicas​ ​voltadas​ ​aos​ ​alunos​ ​com​ ​Superdotação.​

​Sob​ ​a​ ​ótica​ ​da​ ​Educational​ ​Design​ ​Research​ ​(EDR),​ ​buscou-se​ ​identificar​​padrões​

​nas​ ​falas​ ​dos​ ​docentes​ ​que​ ​pudessem​ ​ser​ ​convertidos​ ​em​ ​requisitos​ ​projetuais​ ​e​

​diretrizes de design para a elaboração da cartilha informativa.​
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​Questões​ ​do​ ​roteiro​ ​de​ ​entrevistas​ ​exploram​​a​​percepção​​e​​a​​identificação​​do​

​aluno​ ​com​ ​a​ ​superdotação​ ​sob​ ​a​​ótica​​docente.​​Os​​relatos​​revelam​​um​​cenário​​em​

​que​ ​a​ ​identificação​ ​ocorre​ ​de​ ​forma​ ​predominantemente​ ​empírica,​ ​pautada​ ​na​

​observação​ ​de​ ​lacunas​ ​emocionais​ ​e​ ​comportamentais,​ ​como​ ​o​ ​tédio​ ​e​ ​a​

​insatisfação, em detrimento de uma sistematização pedagógica ou técnica clara.​

​A​ ​identificação​ ​desse​ ​aluno​ ​pelo​ ​docente​ ​ocorre​ ​por​ ​meio​ ​da​ ​observação​ ​de​

​competências​ ​que​ ​transcendem​ ​o​ ​padrão​ ​esperado​ ​para​ ​a​ ​faixa​ ​etária,​

​manifestando-se​ ​pela​ ​busca​ ​ativa​ ​por​ ​conteúdos​ ​de​ ​maior​ ​complexidade.​ ​É​

​relevante​ ​notar​ ​que​ ​o​ ​desempenho​ ​acadêmico​ ​nem​ ​sempre​ ​se​ ​traduz​ ​no​ ​acerto​

​integral​ ​das​ ​tarefas​ ​propostas;​ ​ao​ ​contrário,​ ​emergem​ ​o​ ​tédio,​ ​a​ ​insatisfação​ ​e​ ​o​

​desestímulo​ ​como​ ​indicadores​ ​comportamentais​ ​de​ ​alerta.​ ​Os​ ​relatos​ ​docentes​

​convergem​ ​para​ ​a​ ​percepção​ ​de​ ​que​ ​o​ ​aluno​ ​manifesta​ ​desinteresse​ ​pela​ ​baixa​

​exigência​ ​dos​ ​conteúdos​​regulares,​​demonstrando​​uma​​inclinação​​a​​desafios​​que​​o​

​currículo atual não consegue suprir.​

​A​ ​análise​ ​das​ ​entrevistas​ ​revela​ ​ainda​ ​que​ ​a​ ​principal​ ​dificuldade​ ​enfrentada​

​pelos​ ​docentes​ ​reside​​no​​nivelamento​​pedagógico.​​Existe​​um​​desafio​​constante​​em​

​equilibrar​ ​o​ ​conteúdo​ ​para​ ​turmas​ ​heterogêneas​ ​sem​ ​comprometer​ ​o​ ​aprendizado:​

​de​ ​um​ ​lado,​ ​busca-se​ ​evitar​ ​que​ ​o​ ​restante​ ​da​ ​turma​ ​se​ ​sinta​ ​perdido​ ​e,​ ​de​ ​outro,​

​que​​o​​aluno​​superdotado​​sucumba​​ao​​tédio.​​Nesse​​contexto,​​o​​currículo​​“rígido"​​e​​o​

​material​ ​didático​ ​padrão​ ​surgem​ ​como​ ​barreiras​ ​significativas​ ​ao​ ​desenvolvimento​

​pleno desses estudantes.​

​Este​ ​cenário​ ​é​ ​agravado​ ​pela​ ​dissonância​ ​temporal,​ ​uma​ ​vez​ ​que​ ​o​ ​ritmo​ ​de​

​aprendizagem​​do​​aluno​​superdotado​​não​​coincide​​com​​o​​cronograma​​planejado​​para​

​a​​aula.​​O​​sintoma​​mais​​frequente​​dessa​​disparidade​​é​​a​​velocidade​​de​​execução:​​o​

​aluno​ ​termina​ ​as​ ​atividades​ ​antes​ ​mesmo​ ​da​ ​conclusão​ ​das​ ​explicações​ ​ou​

​demonstra​ ​dominar​ ​conhecimentos​ ​externos​ ​complexos,​ ​como​ ​níveis​ ​acadêmicos​

​superiores,​ ​que​ ​o​ ​material​ ​escolar​ ​básico​ ​não​ ​contempla.​ ​Consequentemente,​ ​o​

​suporte​​físico​​disponível​​é​​descrito​​como​​"rígido"​​e​​"raso",​​operando​​em​​um​​sistema​

​de "nivelamento por baixo" que gera desmotivação, repetição e monotonia.​

​Diante​ ​da​ ​insuficiência​ ​do​ ​material​ ​oficial,​ ​os​ ​professores​ ​recorrem​ ​a​

​estratégias​ ​de​ ​intervenção​ ​caseiras.​ ​Uma​ ​prática​​recorrente​​é​​o​​papel​​de​​monitoria​

​não​ ​planejada,​ ​em​ ​que​ ​o​ ​aluno​ ​é​ ​utilizado​ ​como​ ​auxiliar​ ​ou​ ​líder​ ​para​ ​ajudar​ ​os​
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​colegas.​ ​Embora​ ​essa​ ​ação​​possa​​trazer​​benefícios​​sociais,​​os​​relatos​​indicam​​que​

​ela nem sempre oferece o desafio cognitivo necessário ao superdotado.​

​Portanto,​​observa-se​​uma​​necessidade​​premente​​de​​personalização​​curricular,​

​pautada​ ​na​ ​busca​ ​por​ ​materiais​ ​extras​ ​e​ ​assuntos​ ​complexos​ ​que​ ​extrapolem​ ​o​

​currículo​ ​base.​ ​Os​ ​dados​ ​reafirmam​ ​que​ ​a​ ​motivação​ ​desses​ ​alunos​ ​está​

​intrinsecamente​ ​ligada​ ​à​ ​oferta​​de​​problemas​​reais,​​autonomia​​para​​investigação​​e,​

​acima​​de​​tudo,​​ao​​reconhecimento​​de​​suas​​capacidades​​únicas​​através​​de​​desafios​

​que estimulem seu potencial.​

​A​ ​partir​ ​desses​ ​relatos,​ ​torna-se​ ​evidente​ ​a​ ​adaptação​ ​de​ ​atividades​ ​e​ ​a​

​personalização​ ​do​ ​ensino​ ​para​ ​este​ ​grupo.​ ​Diante​ ​de​ ​um​ ​currículo​ ​que​ ​se​ ​mostra​

​insuficiente,​ ​a​ ​personalização​ ​não​ ​deve​ ​ser​ ​vista​ ​apenas​ ​como​ ​um​​esforço​​isolado​

​do​ ​docente,​ ​mas​ ​como​ ​uma​ ​diretriz​ ​pedagógica​ ​que​ ​demanda​ ​suportes​

​informacionais​ ​eficazes.​ ​Nesse​ ​sentido,​ ​a​ ​cartilha​ ​proposta​ ​emerge​ ​como​ ​um​

​instrumento​ ​capaz​ ​de​ ​orientar​ ​essas​ ​modificações​ ​curriculares,​ ​permitindo​ ​que​ ​o​

​professor​ ​não​ ​apenas​ ​compreenda​ ​a​​rapidez​​e​​a​​complexidade​​inerentes​​ao​​aluno,​

​mas​ ​também​ ​esteja​ ​munido​ ​de​ ​informações​ ​relevantes​ ​para​ ​incorporar​ ​essas​

​necessidades no seu contexto de sala de aula; incorporando os princípios do DCH.​

​Ao​ ​serem​ ​consultados​ ​sobre​ ​aspectos​ ​não​ ​contemplados​ ​no​​roteiro,​​surgiram​

​relatos​​significativos​​acerca​​da​​fragilidade​​técnica​​de​​alguns​​laudos​​diagnósticos.​​Os​

​docentes​ ​destacaram​ ​uma​ ​crescente​ ​imprecisão​ ​nesses​ ​documentos,​ ​apontando​

​que​ ​muitos​ ​alunos​ ​apresentam​ ​diagnósticos​ ​que​ ​carecem​ ​de​ ​uma​ ​avaliação​

​multidisciplinar​ ​consolidada.​ ​Essa​ ​lacuna​ ​no​ ​laudo​ ​final​ ​acaba​ ​por​ ​prejudicar​ ​a​

​prática​ ​pedagógica,​ ​uma​ ​vez​ ​que​ ​as​ ​características​ ​reais​ ​da​ ​superdotação​ ​são​

​confundidas​​com​​outras​​condições,​​dificultando​​a​​assertividade​​das​​intervenções​​em​

​sala de aula.​

​Os​​docentes​​expressaram,​​ainda,​​a​​carência​​de​​subsídios​​técnicos​​e​​contínuas​

​atualizações​ ​formativas​ ​sobre​ ​a​ ​superdotação​ ​e​ ​acerca​ ​das​ ​estratégias​ ​para​ ​a​

​condução​ ​prática​ ​desses​ ​estudantes​ ​em​ ​sala​ ​de​ ​aula.​ ​Contudo,​ ​enfatizaram​ ​a​

​extensão​ ​da​ ​grade​ ​curricular​ ​anual​ ​e​ ​a​ ​baixa​ ​flexibilidade​ ​dos​ ​conteúdos​ ​como​

​entraves​ ​significativos​ ​à​ ​implementação​ ​de​ ​intervenções​ ​diferenciadas,​ ​aliada​ ​a​

​sobrecarga​ ​diária​ ​do​ ​professor.​ ​Paralelamente​ ​a​ ​essas​ ​barreiras,​​manifestaram​​um​

​nítido​ ​interesse​ ​em​ ​dedicar​ ​mais​ ​tempo​ ​a​ ​esses​ ​alunos,​ ​destacando​ ​que​ ​o​

​acompanhamento​ ​do​ ​desenvolvimento​ ​de​ ​estudantes​ ​superdotados​ ​é​ ​percebido​
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​como​ ​uma​ ​experiência​ ​gratificante​ ​e​ ​um​ ​fator​ ​de​ ​estímulo​ ​para​ ​a​ ​própria​ ​prática​

​docente.​

​Por​ ​fim,​ ​os​ ​relatos​ ​ratificam​ ​a​ ​necessidade​ ​de​ ​recursos​ ​didáticos​ ​projetados​

​especificamente​ ​para​ ​este​ ​grupo,​​visando​​não​​apenas​​ampliar​​o​​engajamento,​​mas​

​sustentar​ ​práticas​ ​pedagógicas​ ​diferenciadas.​ ​Defende-se​ ​que​ ​as​ ​instituições​ ​de​

​ensino​ ​incorporem​ ​ferramentas​ ​que​ ​valorizem​ ​o​ ​potencial​ ​desses​ ​estudantes​ ​e,​

​fundamentalmente,​ ​respeitem​ ​os​ ​diversos​ ​ritmos​ ​de​ ​aprendizagem.​ ​Este​ ​cenário​

​consolida​ ​a​ ​premissa​ ​desta​ ​pesquisa:​ ​a​ ​necessidade​ ​de​ ​um​ ​artefato​ ​de​ ​Design​​da​

​Informação​ ​que​ ​atue​ ​como​ ​suporte​ ​estratégico,​ ​transformando​ ​diretrizes​ ​inclusivas​

​em ações práticas e personalizadas no cotidiano escolar.​

​A​ ​figura​ ​08,​ ​apresenta​ ​a​ ​síntese​ ​dos​ ​dados​​coletados​​através​​das​​entrevistas​

​semiestruturadas​ ​aplicadas​ ​com​ ​os​ ​professores,​ ​referentes​ ​à​ ​primeira​ ​fase​ ​do​

​método​ ​EDR,​ ​Análise​ ​e​ ​exploração,​ ​etapa​ ​diagnóstica​ ​a​ ​fim​ ​de​ ​obter​ ​requisitos​​de​

​conteúdo para a criação da cartilha.​

​Figura 08​​: Síntese dos dados qualitativos provenientes​​das entrevistas semiestruturadas com​
​docentes.​

​Fonte: Autora (2026)​
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​4.1.2.​ ​Resultados dos questionários​

​A​ ​análise​ ​dos​ ​resultados​ ​têm​ ​início​ ​com​ ​o​ ​mapeamento​ ​das​ ​percepções​ ​dos​

​docentes​ ​da​ ​disciplina​ ​de​ ​matemática​ ​acerca​ ​dos​ ​alunos​ ​com​ ​superdotação​

​presentes​​em​​suas​​salas​​de​​aula.​​Os​​dados​​coletados​​via​​questionário​​revelam​​não​

​apenas​ ​o​ ​perfil​ ​desses​ ​estudantes​ ​sob​ ​a​ ​ótica​ ​dos​ ​professores,​ ​mas​ ​também​ ​os​

​desafios​ ​práticos​ ​e​ ​as​ ​estratégias​ ​pedagógicas​ ​adotadas​ ​no​ ​cotidiano​ ​escolar.​ ​A​

​seguir,​ ​apresentam-se​ ​as​ ​recorrências​ ​e​ ​as​ ​singularidades​ ​identificadas​ ​nas​

​respostas,​ ​fundamentais​ ​para​ ​compreender​ ​a​ ​demanda​ ​por​ ​materiais​ ​educativos​

​mediadores.​ ​Ressalta-se​ ​que​ ​os​ ​dados​ ​foram​ ​organizados​ ​pela​ ​codificação​ ​P01​ ​a​

​P15,​ ​correspondendo​ ​à​ ​ordem​ ​das​ ​perguntas​​constantes​​no​​instrumento​​de​​coleta,​

​estruturadas a partir da escala de Likert de cinco pontos.​

​A​ ​dimensão​ ​Características​ ​do​ ​Aluno​ ​(P01​ ​à​ ​P11)​​permitiu​​a​​quantificação​​de​

​indicadores​​comportamentais​​e​​cognitivos​​observados​​em​​sala​​de​​aula.​​As​​variáveis​

​analisadas​ ​contemplam​ ​desde​ ​manifestações​​de​​desajuste​​com​​o​​currículo​​padrão,​

​como​​o​​tédio,​​o​​desinteresse​​e​​a​​celeridade​​na​​conclusão​​de​​tarefas,​​até​​indicadores​

​de​ ​alta​ ​capacidade​ ​intelectual,​ ​representados​ ​pela​ ​busca​ ​autônoma​ ​por​ ​recursos​

​suplementares,​ ​complexidade​ ​dos​ ​questionamentos​ ​formulados​ ​e​ ​pela​ ​satisfação​

​intrínseca na resolução de problemas de alto nível cognitivo.​

​A​ ​média​ ​das​​respostas​​indicam​​um​​perfil​​de​​aluno​​com​​forte​​inclinação​​para​​o​

​aprendizado​ ​complexo,​ ​mas​ ​também​ ​demonstra​ ​sinais​ ​de​ ​desinteresse​ ​por​

​atividades​ ​mais​ ​simples​ ​ou​ ​rotineiras.​ ​O​ ​aluno​ ​demonstra​ ​grande​ ​satisfação​ ​em​

​resolver​​problemas​​que​​exigem​​raciocínio​​complexo​​ou​​pensamento​​abstrato​​(P07),​

​com​ ​uma​ ​pontuação​ ​média​ ​de​ ​4.6​ ​(a​ ​mais​ ​alta​ ​do​ ​grupo​ ​de​ ​comportamento​ ​do​

​aluno).​ ​O​ ​estudante​ ​apresenta​ ​forte​ ​capacidade​ ​de​ ​aplicar​ ​o​ ​conhecimento​ ​ao​

​mesmo​​tempo​​que​​sugere​​soluções​​originais​​ou​​não​​convencionais​​(P05​​e​​P11),​​cujo​

​ambos​​apresentam​​média​​de​​4.2.​​Há​​uma​​alta​​concordância​​de​​que​​o​​aluno​​comete​

​erros​ ​por​ ​desatenção​​ou​​por​​pular​​etapas​​(P04),​​atingindo​​também​​a​​média​​de​​4.2;​

​além​​de​​demonstrar​​tédio​​ou​​desinteresse​​por​​atividades​​consideradas​​rotineiras​​ou​

​fáceis​ ​(P01),​ ​com​ ​média​ ​de​ ​3.8.​ ​A​ ​figura​ ​09​ ​traz​ ​esses​ ​dados​ ​mais​ ​relevantes​

​encontrados​ ​dentro​ ​desse​ ​grupo​ ​de​ ​perguntas​ ​a​ ​respeito​ ​do​ ​comportamento​ ​do​

​aluno superdotado em sala de aula.​
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​Figura 09​​: Dados relevantes sobre a percepção dos professores acerca de comportamentos dos​
​alunos superdotados dentro de sala de aula na disciplina de matemática.​

​Fonte: Autora (2026)​

​A​ ​segunda​ ​seção​ ​da​ ​análise​ ​dedica-se​ ​às​ ​Práticas​ ​de​ ​Ensino​ ​do​ ​Professor​

​(P12​​À​​P15),​​estruturadas​​para​​mensurar​​a​​frequência​​das​​estratégias​​pedagógicas​

​adotadas.​ ​Por​ ​meio​ ​da​ ​mesma​ ​escala​ ​valorativa,​ ​os​ ​docentes​ ​avaliaram​ ​ações​

​fundamentais​​para​​o​​atendimento​​ao​​aluno​​superdotado,​​como:​​a​​oferta​​de​​material​

​suplementar​ ​de​ ​aprofundamento;​ ​a​ ​flexibilização​​para​​o​​avanço​​no​​ritmo​​próprio​​de​

​aprendizagem;​ ​a​ ​instrumentalização​ ​da​ ​curiosidade​ ​do​ ​aluno​ ​como​ ​guia​ ​para​

​atividades;​ ​e​ ​a​ ​proposição​ ​de​ ​problemas​ ​baseados​ ​em​ ​aplicações​ ​reais.​ ​Este​

​mapeamento​ ​quantitativo​ ​permitiu​ ​identificar​ ​quais​ ​práticas​ ​estão​ ​consolidadas​ ​e​

​quais carecem de suportes informacionais para sua efetivação.​

​A​ ​análise​ ​das​ ​práticas​ ​pedagógicas​ ​reportadas​ ​pelos​ ​docentes​ ​revela​ ​um​

​panorama​ ​de​ ​contrastes​ ​entre​ ​a​ ​intenção​ ​de​ ​engajar​ ​o​ ​aluno​ ​e​ ​a​ ​capacidade​

​operacional​ ​de​ ​oferecer​ ​suporte​ ​diferenciado.​​Os​​dados​​foram​​organizados​​em​​três​

​eixos​ ​principais,​ ​destacando-se​ ​a​ ​valorização​​do​​interesse​​do​​aluno​​em​​oposição​​à​

​carência de recursos materiais.​

​62​



​As​ ​práticas​ ​com​ ​maior​ ​frequência​ ​de​ ​aplicação​ ​são​ ​aquelas​ ​que​ ​utilizam​ ​o​

​repertório​​e​​a​​curiosidade​​do​​estudante​​como​​motor​​de​​aprendizagem.​​A​​Proposição​

​de​​Problemas​​de​​Aplicação​​Real​​(P15)​​apresentou​​a​​maior​​média​​da​​amostra​​(4.0).​

​Observou-se​ ​que​ ​80%​ ​dos​ ​professores​​pontuaram​​entre​​4​​e​​5,​​evidenciando​​que​​a​

​maioria frequentemente propõe desafios que exigem pesquisa ou experimentação.​

​De​ ​forma​ ​complementar,​ ​o​ ​Uso​ ​da​ ​Curiosidade​ ​e​ ​Interesses​ ​(P14)​ ​obteve​

​média​ ​de​ ​3,8,​ ​com​ ​60%​ ​dos​ ​respondentes​ ​atribuindo​ ​notas​ ​4​ ​ou​ ​5.​ ​Esses​

​indicadores​ ​sugerem​ ​que​ ​o​ ​docente​ ​busca​ ​guiar​ ​suas​ ​atividades​ ​a​ ​partir​ ​do​ ​que​ ​o​

​aluno​ ​demonstra​ ​interesse,​ ​utilizando​ ​a​ ​motivação​ ​intrínseca​ ​como​ ​estratégia​ ​de​

​manejo de sala de aula.​

​Embora​ ​o​ ​interesse​ ​seja​ ​valorizado,​ ​a​ ​gestão​ ​da​ ​dissonância​ ​temporal,​

​identificada​​anteriormente​​nos​​relatos​​qualitativos,​​apresenta​​uma​​adoção​​moderada​

​na​​prática.​​A​​Permissão​​para​​Avançar​​em​​Ritmo​​Próprio​​(P13)​​obteve​​média​​de​​3,4.​

​Este​ ​dado​ ​sugere​ ​que​ ​o​ ​avanço​ ​autônomo​ ​do​ ​aluno​ ​no​ ​currículo​ ​é​ ​uma​ ​prática​

​ocasional​ ​ou​ ​parcial,​ ​possivelmente​ ​limitada​ ​pela​ ​rigidez​ ​do​ ​cronograma​ ​escolar​ ​e​

​pela sobrecarga laboral mencionada nas entrevistas.​

​O​​dado​​mais​​crítico​​e​​que​​fundamenta​​diretamente​​a​​necessidade​​deste​​projeto​

​de​ ​design​ ​refere-se​ ​à​ ​Baixa​ ​Oferta​ ​de​ ​Material​ ​Suplementar​ ​(P12).​ ​Esta​ ​prática​

​registrou​ ​a​ ​menor​ ​média​ ​da​ ​amostra​ ​(2.4).​ ​Notavelmente,​ ​60%​ ​dos​ ​professores​

​pontuaram​ ​a​ ​frequência​ ​como​ ​"rara"​ ​(2)​ ​e​ ​nenhum​ ​docente​ ​reportou​ ​pontuações​​4​

​ou 5.​

​A​ ​ausência​ ​total​ ​de​ ​avaliações​ ​máximas​ ​neste​ ​quesito​ ​indica​ ​que​ ​a​ ​oferta​​de​

​material​ ​extra​ ​para​ ​aprofundamento​ ​é​ ​uma​ ​prática​ ​quase​ ​inexistente​ ​no​ ​grupo​

​analisado.​ ​Ao​ ​cruzar​ ​os​ ​dados​ ​quantitativos,​ ​emerge​ ​um​ ​paradoxo​ ​na​ ​prática​

​docente:​​enquanto​​a​​Proposição​​de​​Problemas​​de​​Aplicação​​Real​​(P15)​​obteve​​uma​

​das​ ​maiores​ ​médias​​(4.0),​​indicando​​uma​​forte​​intenção​​do​​professor​​em​​desafiar​​o​

​aluno,​ ​a​ ​Oferta​ ​de​ ​Material​ ​Suplementar​ ​(P12)​ ​registrou​ ​o​ ​índice​ ​mais​ ​baixo​ ​da​

​pesquisa (2.4).​

​Este​ ​descompasso​ ​revela​ ​que,​ ​embora​ ​o​ ​professor​ ​possua​ ​sensibilidade​

​pedagógica​ ​para​ ​identificar​ ​a​ ​necessidade​ ​de​ ​desafios​ ​complexos,​ ​ele​ ​carece​ ​de​

​recursos​ ​físicos​ ​e​ ​visuais​ ​estruturados​ ​para​ ​operacionalizar​​essa​​oferta.​​O​​docente​

​deseja​​aprofundar​​o​​conteúdo,​​mas​​encontra-se​​limitado​​por​​um​​suporte​​didático​​que​

​ele mesmo descreve como 'raso' e 'engessado'.​
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​Portanto,​ ​a​ ​ausência​ ​de​ ​pontuações​ ​máximas​ ​na​ ​oferta​ ​de​ ​materiais​

​suplementares​​não​​sinaliza​​falta​​de​​interesse,​​mas​​sim​​uma​​lacuna​​de​​suporte​​físico​

​e​ ​metodológico.​ ​Este​ ​cenário​ ​ratifica​ ​a​ ​urgência​ ​da​ ​cartilha​ ​proposta,​ ​cujo​ ​objetivo​

​central​ ​é​ ​munir​ ​o​ ​professor​ ​de​ ​conhecimento​ ​técnico​ ​e​ ​estratégico​ ​para​ ​que​ ​ele​

​tenha​ ​autonomia​ ​na​ ​adaptação​ ​de​ ​conteúdos​ ​em​ ​sala​ ​de​ ​aula.​ ​Ao​ ​fornecer​ ​esse​

​suporte​ ​informacional,​ ​o​ ​projeto​ ​busca​ ​transformar​ ​o​ ​desejo​ ​do​ ​docente​ ​de​ ​propor​

​problemas​​reais​​em​​uma​​prática​​viável​​e​​sistemática,​​garantindo​​que​​o​​atendimento​

​ao​​aluno​​com​​superdotação​​ocorra​​de​​forma​​integrada​​ao​​cotidiano​​escolar.​​A​​figura​

​10​ ​apresenta​ ​os​ ​dados​ ​obtidos​ ​acerca​ ​das​ ​Práticas​ ​Pedagógicas​ ​e​ ​Estratégias​ ​de​

​Enriquecimento Adotadas pelos Professores.​

​Figura 10:​​Dados obtidos acerca das​​Práticas Pedagógicas​​e Estratégias de Enriquecimento​
​Adotadas pelos Professores da disciplina de matemática.​

​Fonte: Autora (2026)​

​Sob​ ​a​ ​ótica​ ​da​ ​Educational​ ​Design​ ​Research​​,​ ​esta​ ​fase​ ​de​ ​'Análise​ ​e​

​Exploração'​ ​busca​ ​identificar​ ​as​ ​lacunas​ ​pedagógicas​ ​e​ ​comunicacionais​ ​que​

​fundamentaram o desenvolvimento do protótipo.​
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​É​ ​importante​ ​ressaltar​ ​que​ ​dada​ ​a​ ​pequena​ ​amostra​ ​não​ ​há​ ​a​ ​pretensão​ ​de​

​realizar​​generalizações​​estatísticas,​​os​​resultados​​obtidos​​apenas​​oferecem​​indícios​

​significativos​ ​sobre​ ​a​​temática​​abordada​​no​​cenário​​estudado,​ ​e​​para​​que​​pudesse​

​servir como base para futuras investigações com amostras ampliadas.​

​4.2.​ ​Concepção do artefato​

​Dado​​início​​à​​segunda​​etapa​​da​​EDR​​(Análise​​e​​Construção),​​entende-se​​que​​a​

​concepção​​de​​uma​​cartilha​ ​segue​​um​​percurso​​metodológico​​estruturado,​​orientado​

​por​ ​referenciais​ ​teóricos​ ​consolidados​ ​na​ ​literatura​ ​de​ ​design​ ​instrucional​ ​e​

​comunicação.​ ​O​ ​ponto​ ​de​ ​partida​ ​desse​ ​processo​ ​reside​ ​nos​ ​modelos​ ​de​

​desenvolvimento​ ​instrucional,​ ​com​ ​destaque​ ​para​ ​o​ ​modelo​ ​ADDIE​​(acrônimo​​para​

​Análise,​ ​Design,​ ​Desenvolvimento,​ ​Implementação​ ​e​ ​Avaliação),​ ​amplamente​

​adotado​ ​em​ ​estudos​ ​que​ ​buscam​ ​construir​ ​materiais​ ​educativos​ ​com​ ​rigor​

​pedagógico​ ​(Tolentino​ ​et​ ​al.​​,​ ​2023;​ ​Armayanti;​ ​Nasution,​ ​2024;​ ​Saborío-Taylor;​

​Ramírez,​ ​2023;​ ​Nurunniyah​ ​et​ ​al.​​,​ ​2021).​ ​Esse​ ​modelo​ ​oferece​ ​uma​ ​lógica​

​sequencial​ ​e​ ​cíclica​​que​​orienta​​cada​​etapa​​da​​produção,​​desde​​a​​identificação​​das​

​necessidades do público até a avaliação do produto final.​

​A​ ​operacionalização​ ​desse​ ​processo​ ​pode​ ​ser​ ​compreendida​ ​a​ ​partir​ ​de​

​componentes​ ​articulados​ ​entre​ ​si:​ ​a​ ​análise​ ​de​ ​necessidades,​ ​o​ ​desenho​

​instrucional,​ ​e​ ​o​ ​design​ ​gráfico​ ​(Saborío-Taylor;​ ​Ramírez,​ ​2023).​ ​A​ ​análise​ ​de​

​necessidades​ ​consiste​ ​no​ ​levantamento​ ​das​ ​demandas​ ​informacionais​ ​do​

​público-alvo,​ ​considerando​ ​seu​ ​contexto​ ​de​ ​vida,​ ​nível​ ​de​ ​letramento​ ​e​

​características​ ​socioculturais.​ ​O​ ​desenho​ ​instrucional,​ ​por​ ​sua​ ​vez,​ ​organiza​ ​os​

​conteúdos​ ​de​ ​forma​ ​pedagogicamente​ ​coerente,​ ​estabelecendo​ ​objetivos​ ​de​

​aprendizagem​ ​e​ ​estratégias​ ​de​ ​apresentação​ ​da​ ​informação.​ ​O​ ​design​ ​gráfico​

​exerce​ ​função​ ​pedagógica​ ​ao​ ​estruturar​ ​tipografia,​ ​paleta​ ​de​ ​cores​ ​e​ ​imagens​ ​de​

​modo a facilitar a compreensão e a retenção do conteúdo.​

​A​ ​qualidade​ ​da​ ​cartilha​ ​depende​ ​ainda​ ​da​ ​observância​ ​de​ ​princípios​ ​que​

​perpassam​ ​todo​ ​o​ ​processo​ ​de​ ​concepção.​ ​A​ ​adequação​ ​ao​ ​público-alvo​ ​é​ ​um​

​desses​ ​princípios,​ ​e​ ​implica​ ​o​ ​uso​ ​de​ ​linguagem​ ​acessível,​ ​com​ ​frases​ ​curtas,​

​vocabulário​ ​familiar​ ​ao​ ​cotidiano​ ​dos​ ​leitores​ ​e​ ​exemplos​ ​ancorados​ ​em​ ​sua​

​realidade​ ​concreta​ ​(Barbosa​ ​et​ ​al.​​,​ ​2020;​​Rodrigues​​et​​al.​​,​​2020;​​Mello​​et​​al.​​,​​2020;​

​Barcellos​ ​et​ ​al.​​,​ ​2023;​ ​Nurunniyah​ ​et​​al​​.,​​2021).​​A​​organização​​interna​​do​​conteúdo​

​deve​ ​obedecer​ ​a​ ​uma​ ​sequência​ ​lógica,​ ​dividida​ ​em​ ​tópicos​ ​ou​ ​módulos​ ​que​
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​orientem​ ​o​ ​leitor​ ​de​ ​forma​ ​progressiva,​ ​com​ ​ênfase​ ​em​ ​ações​ ​práticas​ ​e​

​recomendações​ ​aplicáveis​ ​(Teles​​et​​al.​​,​​2014;​​Barbosa​​et​​al.​​,​​2020;​​Barcellos​​et​​al.​​,​

​2023;​ ​Sousa​ ​Júnior​ ​et​ ​al.​​,​ ​2023;​ ​Nurunniyah​ ​et​ ​al.​​,​ ​2021).​ ​A​ ​legibilidade​

​complementa​ ​esses​ ​critérios​ ​ao​ ​verificar​ ​objetivamente​ ​se​ ​o​ ​texto​ ​foi​ ​redigido​ ​em​

​nível​ ​compatível​ ​com​ ​a​ ​capacidade​ ​leitora​ ​do​ ​público​ ​visado,​ ​sendo​​acompanhada​

​por​ ​escolhas​ ​tipográficas​ ​adequadas​ ​e​ ​contraste​ ​visual​ ​suficiente​ ​para​ ​garantir​ ​a​

​leitura​ ​confortável​ ​(Teles​ ​et​ ​al.​​,​ ​2014;​ ​Rodrigues​ ​et​ ​al.​​,​ ​2020;​ ​Nurunniyah​ ​et​ ​al.​​,​

​2021).​

​Partindo​ ​do​ ​princípio​ ​de​ ​que​ ​o​ ​artefato​ ​deve​ ​gerar​ ​informações​ ​objetivas​ ​e​

​rápidas,​ ​o​ ​conteúdo​ ​foi​ ​dividido​ ​em​ ​blocos​ ​curtos,​ ​funcionando​ ​como​ ​pílulas​ ​de​

​conhecimento​​pautadas​​na​​modularidade.​​A​​fragmentação​​do​​conteúdo​​em​​módulos​

​visa​​respeitar​​a​​economia​​de​​atenção​​do​​leitor,​​facilitando​​a​​escaneabilidade​​do​​texto​

​e​ ​permitindo​ ​que​ ​a​ ​informação​ ​seja​ ​processada​ ​de​ ​forma​ ​não​ ​linear,​ ​conforme​ ​a​

​necessidade imediata do docente.​

​O​​uso​​de​​cores,​​aliado​​ao​​contraste​​de​​tamanhos​​e​​destaques​​tipográficos,​​foi​

​aplicado​​para​​estabelecer​​uma​​hierarquia​​visual​​eficiente.​​Instituiu-se​​um​​sistema​​de​

​identidade​ ​visual​ ​onde​ ​as​ ​cores​ ​não​ ​possuem​ ​apenas​ ​função​ ​estética,​ ​mas​ ​atuam​

​como​ ​balizas​ ​de​ ​navegação:​ ​cores​ ​específicas​ ​identificam​ ​seções​ ​distintas​ ​(teoria,​

​identificação,​ ​observação),​ ​garantindo​ ​a​ ​consistência​ ​sistêmica​ ​do​ ​artefato.​ ​A​

​escolha​ ​tipográfica​ ​e​ ​o​ ​contraste​ ​cromático​ ​foram​ ​validados​ ​para​ ​garantir​ ​a​

​legibilidade e a leiturabilidade, assegurando que o material seja eficaz.​

​Os​ ​elementos​ ​visuais​ ​foram​ ​selecionados​ ​para​ ​transmitir​ ​a​ ​mensagem​ ​de​

​imediato,​ ​enquanto​ ​os​ ​infográficos​ ​cumprem​ ​o​ ​papel​ ​de​ ​sintetizar​ ​informações​

​densas​​em​​um​​formato​​didático​​e​​de​​fácil​​compreensão.​​A​​utilização​​de​​infográficos​

​fundamenta-se​ ​na​ ​Teoria​ ​da​ ​Dupla​ ​Codificação​ ​(Paivio,​ ​1990;​ ​Luo,​ ​2022),​ ​onde​ ​a​

​associação​ ​de​ ​sistemas​ ​verbais​ ​e​ ​não​ ​verbais​ ​potencializa​ ​a​ ​retenção​ ​do​

​conhecimento​ ​e​ ​agiliza​ ​a​ ​decodificação​ ​de​ ​conceitos​ ​complexos​ ​sobre​ ​a​

​superdotação.​

​4.2.1 A Cartilha​

​Com​​base​​no​​que​​foi​​levantado​​ao​​longo​​da​​pesquisa,​​alguns​​princípios​​foram​

​definidos​ ​para​ ​orientar​ ​as​ ​decisões​ ​de​ ​design​ ​e​ ​conteúdo​ ​da​ ​cartilha.​ ​O​ ​artefato​

​existe​ ​para​ ​transformar​ ​um​ ​obstáculo​ ​comunicacional​ ​(não​ ​pedagógico)​ ​em​ ​ação​

​docente imediata. Por isso as premissas projetuais são:​
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​●​ ​Consulta​ ​rápida:​ ​o​ ​professor​ ​tem​ ​pouco​ ​tempo.​ ​O​ ​material​ ​deve​ ​ser​

​consultável em 10 minutos e aplicável no mesmo dia;​

​●​ ​Modular​ ​e​ ​escaneável:​ ​cada​ ​bloco​ ​funciona​ ​de​ ​forma​ ​independente.​​O​​leitor​

​não precisa ler do início ao fim para encontrar o que precisa.​

​●​ ​Pragmática: toda teoria deve terminar em ação concreta.​

​●​ ​Desmistificadora:​ ​desfazer​ ​mitos​ ​sobre​ ​superdotação​ ​sem​ ​adotar​ ​jargão​

​acadêmico pesado. Deve ser Ciência em linguagem de conversa.​

​A​ ​cartilha​ ​(APÊNDICE​ ​G:​ ​cartilha​ ​completa)​ ​começa​ ​com​ ​um​ ​gancho​

​emocional,​ ​chamado​ ​de​ ​Abertura,​ ​baseado​ ​nas​ ​falas​ ​reais​ ​dos​ ​professores​

​entrevistados​​(não​​com​​definição​​teórica)​​e​​avança​​em​​cinco​​módulos​​progressivos​​e​

​cada​​módulo​​termina​​com​​uma​​caixa:​​“O​​que​​você​​pode​​fazer​​agora”,​​que​​são​​ações​

​concretas com uma ou três frases no máximo. A sequência do artefato é:​

​●​ ​Como usar essa cartilha: mapa visual dos módulos. Permite leitura não linear.​

​●​ ​Abertura:​​você​​já​​se​​perguntou​​porque​​aquele​​aluno​​parece​​entediado?​​que​​é​

​o gancho emocional.​

​●​ ​Módulos​ ​de​ ​conteúdo​ ​(M1​ ​a​ ​M5):​ ​cinco​​blocos​​temáticos​​progressivos,​​cada​

​um com conteúdo informativo e aplicação prática.​

​●​ ​Check-list​ ​de​ ​observação:​ ​ferramenta​​de​​registro​​para​​uso​​imediato​​em​​sala,​

​contendo​​uma​​a​​duas​​páginas,​​linguagem​​direta​​e​​os​​sinais​​observáveis.​​Uma​

​a​ ​duas​ ​páginas​ ​com​ ​caixas​ ​de​ ​seleção​ ​organizadas​ ​por​ ​frequência​ ​de​

​observação​ ​(Nunca​ ​/​ ​Às​ ​vezes​ ​/​ ​Frequentemente).​ ​Dividido​ ​por​ ​dimensão:​

​aprendizagem,​ ​comportamento,​ ​interação​ ​social,​ ​reação​ ​emocional.​ ​Campo​

​de anotações livre ao final.​

​●​ ​Encerramento:​ ​você​ ​identificou​ ​um​ ​aluno.​ ​E​ ​agora?​ ​Apresentar​ ​uma​

​sequência​ ​de​ ​ações​ ​para​ ​executar.​ ​E,​ ​finaliza​ ​com​ ​as​ ​referências​

​bibliográficas.​

​A cartilha usou infográficos em momentos específicos como:​

​●​ ​Sumário:​​a​​página​​de​​sumário:​​uso​​do​​diagrama​​de​​trilha​​mostrando​​os​​cinco​

​módulos​ ​e​ ​sua​ ​interdependência.​ ​Permite​ ​o​ ​professor​ ​localizar​ ​onde​ ​está​ ​e​

​decidir o que ler primeiro.​
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​●​ ​Módulo​​01:​​após​​definir​​superdotação​​como​​neurodivergência,​​apresenta​​uma​

​linha​​do​​tempo​​(desenvolvimento​​típico​​x​​superdotado)​​com​​uma​​comparação​

​visual​​de​​marcos​​de​​desenvolvimento​​(fala,​​leitura,​​socialização)​​entre​​criança​

​neurotípica e superdotada.​

​●​ ​Módulo​ ​02:​ ​grade​ ​visual​ ​para​ ​consulta​ ​rápida​ ​em​ ​três​ ​colunas​ ​(cognitivos,​

​emocionais,​ ​comportamentais)​ ​sobre​ ​os​​sinais​​observáveis,​​contendo​​ícones​

​e texto curto.​

​●​ ​Módulo​ ​03:​ ​contém​ ​um​ ​diagrama​ ​da​ ​assincronia​​no​​desenvolvimento,​​sendo​

​uma​ ​representação​ ​visual​ ​de​​três​​eixos​​(intelectual,​​emocional​​e​​psicomotor)​

​em diferentes estágios.​

​●​ ​Módulo​​04:​​contém​​dois​​painéis​​lado​​a​​lado​​que​​apresentam​​um​​comparativo​

​de​ ​estratégias​ ​que​ ​funcionam​ ​e​ ​não​ ​funcionam,​ ​em​ ​vermelho​ ​coral​ ​o​ ​que​

​evitar​ ​e​ ​em​ ​verde​ ​o​ ​que​ ​tentar.​ ​Foram​ ​extraídas​ ​de​ ​situações​ ​reais​

​(entrevistas).​

​●​ ​Módulo​ ​05:​ ​contém​ ​um​ ​diagrama​ ​de​ ​decisão​ ​em​ ​árvore​ ​para,​ ​a​ ​partir​ ​da​

​observação​ ​de​ ​sinais,​ ​guiar​ ​o​ ​professor​​por​​etapas​​claras,​​como​​registrar​​no​

​check-list de observação.​

​O​​tom​​de​​voz​​utilizado​​é​​de​​um​​colega​​bem​​informado,​​não​​um​​manual​​técnico​

​e​ ​nem​ ​um​ ​guia​ ​motivacional.​ ​O​ ​tom​ ​é​ ​direto,​ ​com​ ​uso​ ​de​ ​frases​ ​curtas​ ​como:​

​"Alunos​ ​superdotados​ ​terminam​ ​as​ ​tarefas​ ​mais​ ​rápido​ ​e​ ​ficam​ ​entediados.​ ​Esse​

​tédio​ ​costuma​ ​ser​ ​confundido​ ​com​ ​indisciplina”.​ ​O​ ​tom​ ​é​ ​empático,​ ​validando​ ​a​

​dificuldade​ ​do​ ​professor,​ ​como:​ ​"Ninguém​ ​ensina​ ​a​ ​identificar​ ​superdotação​ ​na​

​graduação.​ ​A​ ​dificuldade​ ​que​ ​você​ ​sente​ ​não​ ​é​ ​falta​ ​de​ ​dedicação,​ ​é​ ​falta​ ​de​

​informação."​ ​O​ ​tom​ ​é​ ​prático,​ ​sempre​ ​terminando​ ​em​ ​ação,​ ​como:​ ​"Ofereça​ ​uma​

​segunda​​versão​​da​​tarefa​​com​​mais​​complexidade.​​Não​​precisa​​ser​​muito​​diferente,​

​basta​ ​exigir​ ​uma​ ​camada​ ​a​ ​mais​ ​de​ ​raciocínio."​ ​O​ ​tom​ ​é​ ​confiante,​ ​apresentando​

​evidências​ ​e​ ​não​ ​opiniões,​ ​como:​ ​"A​ ​pesquisa​ ​mostra​ ​que​ ​superdotação​ ​é​ ​uma​

​condição​​neurobiológica,​​não​​um​​rótulo​​social.​​Isso​​muda​​como​​você​​deve​​encarar​​o​

​comportamento desse aluno."​

​O​​sistema​​tipográfico​​utiliza​​dois​​typefaces​​distintos​​encontrados​​facilmente​​no​

​Canva​ ​(software​ ​usado​ ​para​ ​a​ ​criação​ ​da​ ​cartilha)​ ​e​ ​também​ ​gratuito​ ​no​ ​Google​

​Fonts.​ ​O​ ​DM​ ​Serif​ ​Display​ ​para​ ​impacto​ ​e​ ​ancoragem,​ ​e​ ​o​ ​DM​ ​Sans​ ​para​ ​leitura​

​fluida.​ ​O​ ​par​ ​tipográfico​ ​possui​ ​ótima​ ​legibilidade​ ​em​ ​tamanhos​​pequenos.​​A​​figura​
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​11​ ​apresenta​ ​o​ ​exemplo​ ​de​ ​tamanhos,​ ​pesos​ ​e​ ​espaçamentos​ ​utilizados​ ​para​ ​os​

​títulos, subtítulos, corpo do texto, legendas e caixas de ações.​

​Figura 11:​​Sistema tipográfico usado na cartilha​​.​

​Fonte: Autora (2026)​

​Cada​ ​cor​ ​da​ ​paleta​ ​de​ ​cores​ ​(figura​ ​12)​ ​tem​ ​função​ ​específica,​ ​como​

​navegação​ ​entre​ ​módulos,​ ​hierarquia​ ​de​ ​informação​ ​e​ ​estados​ ​semânticos​ ​(alerta,​

​ação, destaque).​

​Figura 12:​​Paleta de cores​​.​

​Fonte: Autora (2026)​
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​As​ ​ilustrações​ ​e​ ​os​ ​infográficos​ ​foram​ ​produzidos​ ​no​​Google​​Gemini,​​a​​partir​

​de​​comandos​​que​​mantivessem​​a​​consistência​​e​​padrões​​de​​imagens.​​Para​​imagens​

​ilustrativas​​como​​capa​​e​​páginas​​de​​abertura​​foi​​usado​​comandos​​como:​​Gerar​​uma​

​ilustração,​ ​formato​ ​_____​ ​[paisagem/retrato]​ ​,​ ​tamanho​ ​__px​​x​​__px,​​com​​toque​​de​

​fantasia,​ ​traços​ ​suaves​ ​e​ ​arredondados,​ ​formas​ ​simplificadas​ ​e​ ​amigáveis,​ ​com​

​contornos​ ​limpos;​ ​o​ ​estilo​ ​deve​ ​lembrar​ ​cartoons​ ​modernos,​​com​​uma​​estética​​que​

​mistura​​simplicidade​​gráfica​​com​​riqueza​​emocional.​​Deixar​​os​​cantos​​ficando​​branco​

​de​​forma​​irregular.​​Gerar​​a​​imagem​​de​​____​​[uma​​professora​​em​​sala​​de​​aula​​com​​a​

​silhueta de um aluno com pensamentos complexos/um aluno entendiado].​

​Para​ ​os​ ​infográficos,​ ​foi​ ​usado​ ​uma​ ​imagem​ ​como​ ​guia​ ​das​ ​informações​ ​que​

​fossem​ ​apenas​ ​estilizadas​ ​pelo​ ​Google​ ​Gemini​ ​visando​ ​manter​ ​o​ ​padrão​ ​visual​

​(​​Gerar​​uma​​ilustração,​​formato​​retangular,​​tamanho​​183mm​​x​​137mm,​​com​​toque​​de​

​fantasia,​ ​traços​ ​suaves​ ​e​ ​arredondados,​ ​formas​ ​simplificadas​ ​e​ ​amigáveis,​ ​com​

​contornos​ ​limpos;​ ​o​ ​estilo​ ​deve​ ​lembrar​ ​cartoons​ ​modernos,​​com​​uma​​estética​​que​

​mistura​​simplicidade​​gráfica​​com​​riqueza​​emocional.​​Deixar​​os​​cantos​​ficando​​branco​

​de​​forma​​irregular.​​Gerar​​a​​imagem​​da​​informação​​em​​anexo​​).​​A​​figura​​13​​apresenta​

​um exemplo.​

​Figura 13:​​Figura original vs. Figura gerada pelo​​Google Gemini.​

​Fonte: Autora (2026)​
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​Todas​​as​​imagens​​e​​infográficos​​contém​​a​​informação:​​Imagem​​gerada​​por​​IA:​

​Google​ ​Gemini.​ ​A​ ​cartilha​ ​foi​ ​elaborada​ ​no​ ​aplicativo​ ​Canva,​ ​cuja​ ​versão​ ​em​ ​PDF,​

​modelo​ ​final,​ ​pode​ ​ser​ ​impressa​ ​em​ ​formato​ ​retrato​ ​A4​ ​e​ ​encadernação​ ​espiral.​ ​A​

​cartilha​ ​(figura​ ​14)​ ​foi​ ​organizada​ ​para​ ​que​ ​todas​ ​as​ ​informações​ ​pertencentes​ ​ao​

​mesmo​ ​bloco​ ​pudessem​ ​ser​ ​visualizadas​ ​com​ ​uma​ ​única​ ​abertura​ ​(sequência​ ​de​

​duas páginas).​

​Figura 14:​​Organização da cartilha em blocos de informações.​

​Fonte: Autora (2026)​

​4.3.​ ​Validação do artefato​

​A​ ​validação​ ​da​ ​cartilha​ ​constitui​ ​uma​ ​etapa,​ ​a​ ​terceira​ ​do​ ​EDR​ ​(Avaliação​ ​e​

​Reflexão),​ ​que​ ​visa​ ​assegurar​ ​que​ ​o​ ​material​ ​produzido​ ​atenda​ ​aos​ ​critérios​ ​de​

​qualidade​​científica​​e​​pedagógica​​antes​​de​​ser​​disponibilizado​​ao​​público-alvo.​​Esse​

​processo​ ​ocorreu​ ​por​ ​meio​ ​da​ ​avaliação​ ​sistemática​ ​realizada​ ​por​ ​juízes​

​especialistas,​ ​que​ ​analisam​ ​o​ ​artefato​ ​sob​ ​diferentes​ ​dimensões,​ ​entre​ ​elas:​ ​o​

​conteúdo​ ​(verificando​ ​a​ ​pertinência,​ ​a​ ​precisão​ ​e​ ​a​ ​abrangência​ ​das​ ​informações​

​apresentadas)​ ​e​ ​a​ ​aparência,​ ​avaliando​ ​aspectos​ ​visuais,​ ​organizacionais​ ​e​ ​de​

​legibilidade que interferem diretamente na compreensão do material.​
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​O​​principal​​instrumento​​utilizado​​para​​quantificar​​o​​grau​​de​​concordância​​entre​

​os​ ​avaliadores​ ​é​ ​o​ ​Índice​ ​de​ ​Validade​ ​de​ ​Conteúdo​ ​(IVC),​ ​calculado​ ​a​ ​partir​ ​da​

​proporção​ ​de​ ​juízes​ ​que​ ​atribuem​ ​avaliações​ ​positivas​ ​a​ ​cada​ ​item​ ​do​​instrumento​

​de​ ​validação.​ ​A​ ​literatura​ ​científica​ ​da​ ​área​ ​estabelece​ ​como​ ​parâmetro​ ​de​

​aceitabilidade​ ​valores​ ​iguais​ ​ou​ ​superiores​ ​a​ ​0,80,​ ​sendo​ ​que​ ​alguns​ ​autores​

​recomendam​​o​​patamar​​de​​0,90​​para​​critérios​​mais​​rigorosos​​de​​aprovação​​(Teles​​et​

​al.​​,​​2014;​​Barbosa​​et​​al.​​,​​2020;​​Rodrigues​​et​​al.​​,​​2020;​​Mello​​et​​al.​​,​​2020;​​Barcellos​​et​

​al​​.,​​2023;​​Sousa​​Júnior​​et​​al.​​,​​2023;​​Ramalho​​et​​al​​.,​​2024).​​Itens​​ou​​seções​​que​​não​

​alcancem​ ​esse​ ​limiar​ ​devem​ ​ser​ ​revisados​ ​e​ ​submetidos​ ​a​ ​nova​ ​avaliação,​

​garantindo que o produto final reflita o consenso entre os especialistas consultados.​

​A​ ​adoção​ ​do​ ​IVC​ ​como​ ​critério​ ​de​ ​validação​ ​confere​ ​ao​ ​processo​ ​uma​

​dimensão​ ​quantitativa​ ​objetiva,​ ​que​ ​complementa​ ​as​ ​sugestões​ ​qualitativas​

​oferecidas​ ​pelos​ ​juízes​ ​durante​ ​a​ ​avaliação.​ ​Dessa​ ​forma,​ ​a​ ​validação​ ​não​ ​se​

​resume​ ​a​ ​um​ ​procedimento​ ​formal​ ​de​ ​aprovação,​ ​mas​ ​funciona​ ​como​ ​um​

​mecanismo​ ​ativo​ ​de​ ​aprimoramento​ ​do​ ​artefato,​ ​orientando​ ​revisões​ ​pontuais​ ​e​

​ajustes​​que​​elevam​​progressivamente​​a​​qualidade​​do​​material.​​O​​cumprimento​​deste​

​protocolo​ ​de​ ​validação​ ​é​ ​o​ ​que​ ​permite​ ​afirmar,​ ​com​ ​respaldo​​metodológico,​​que​​a​

​cartilha​ ​produzida​ ​apresenta​ ​conteúdo​ ​adequado,​ ​aparência​ ​apropriada​​e​​potencial​

​para cumprir sua função educativa de forma segura e eficaz.​

​O​ ​questionário​ ​foi​ ​submetido​ ​à​ ​avaliação​ ​de​ ​dois​ ​grupos​ ​compostos​ ​por​

​profissionais​ ​especialistas​ ​no​ ​tema​ ​da​ ​superdotação​ ​e​ ​educadores​ ​atuantes​ ​no​

​ensino​ ​fundamental​ ​anos​ ​iniciais,​ ​que​ ​analisaram​ ​cada​ ​item​ ​quanto​ ​à​ ​sua​ ​clareza,​

​pertinência​ ​e​​relevância.​​Utilizou-se​​uma​​escala​​Likert​​de​​quatro​​pontos,​​para​​evitar​

​a tendência central de neutralidade.​

​O​​IVC​​é​​calculado​​pela​​soma​​das​​respostas​​'3'​​e​​'4'​​de​​cada​​item,​​dividida​​pelo​

​número​ ​total​ ​de​ ​juízes.​ ​Itens​ ​que​ ​apresentaram​ ​um​ ​IVC​ ​maior​ ​ou​ ​igual​ ​a​ ​0.8​ ​são​

​mantidos,​ ​enquanto​ ​aqueles​ ​com​ ​índices​ ​inferiores​ ​são​ ​revisados​ ​ou​ ​eliminados,​

​conforme recomendado pela literatura.​

​Para​ ​a​ ​validação​​geral​​do​​artefato,​​foi​​calculada​​a​​média​​dos​​índices​​de​​todos​

​os​ ​itens.​​Em​​conformidade​​com​​a​​literatura​​metodológica​​(Alexandre,​​Coluci,​​2011),​

​é​ ​estabelecido​ ​o​ ​ponto​ ​de​ ​corte​ ​de​ ​0,80​ ​(80%)​ ​como​ ​critério​ ​mínimo​ ​de​

​aceitabilidade.​ ​Itens​ ​que​ ​apresentarem​ ​pontuação​ ​inferior​ ​a​ ​este​ ​índice​ ​serão​

​submetidos​ ​ao​ ​ciclo​ ​de​ ​revisão​ ​e​ ​refinamento,​ ​conforme​ ​preconiza​ ​a​ ​natureza​
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​iterativa​ ​da​ ​Educational​ ​Design​ ​Research​ ​(EDR),​ ​sendo​ ​posteriormente​

​reapresentados para nova avaliação, se necessário.​

​4.3.1.​ ​Questionários aplicados​

​Como​ ​parte​ ​da​ ​etapa​​de​​validação​​do​​artefato​​desenvolvido,​​foi​​elaborado​​um​

​protocolo​ ​específico​ ​destinado​ ​a​ ​professores​ ​do​ ​ensino​ ​fundamental,​ ​que​

​representam​​o​​público​​alvo​​direto​​do​​material.​​O​​objetivo​​deste​​instrumento​​é​​coletar​

​a​ ​percepção​ ​de​ ​educadores​ ​sobre​ ​a​ ​eficácia​ ​pedagógica,​ ​a​ ​clareza​ ​da​ ​cartilha​

​educativa​ ​voltada​ ​ao​ ​tema​ ​da​ ​superdotação​ ​e​ ​a​ ​viabilidade​ ​das​ ​orientações​ ​no​

​cotidiano escolar.​

​Para​ ​este​ ​grupo,​ ​a​ ​avaliação​ ​foca​ ​na​ ​usabilidade​ ​e​ ​na​ ​transposição​

​pedagógica.​ ​O​ ​instrumento​ ​investiga​ ​se​ ​a​ ​linguagem​ ​é​ ​acessível​​e​​livre​​de​​jargões​

​que​ ​possam​​dificultar​​o​​cotidiano​​escolar.​​Mais​​do​​que​​apenas​​entender​​o​​conceito,​

​busca-se​ ​validar​ ​se​ ​as​ ​orientações​ ​sobre​ ​como​ ​identificar​ ​um​ ​aluno​ ​e​ ​adaptar​

​atividades​​são​​viáveis​​dentro​​da​​complexa​​realidade​​da​​sala​​de​​aula.​​O​​design​​visual​

​também​​é​​sondado,​​sob​​a​​premissa​​de​​que​​a​​organização​​estética,​​a​​legibilidade​​e​​o​

​uso​ ​de​ ​infográficos​ ​não​ ​são​ ​meros​ ​adornos,​ ​mas​ ​facilitadores​ ​da​ ​retenção​ ​do​

​conhecimento e da motivação para a leitura.​

​O​ ​protocolo​ ​foi​ ​estruturado​ ​digitalmente​ ​via​ ​Google​ ​Forms​ ​(APÊNDICE​ ​E)​ ​e​

​utiliza​ ​a​ ​Escala​ ​Likert​ ​de​ ​quatro​ ​pontos​ ​(1​ ​a​ ​4),​​como​​mencionado​​anteriormente​​a​

​fim​​de​​evitar​​a​​neutralidade,​​para​​a​​avaliação​​qualitativa​​de​​cada​​item.​​Nesta​​escala,​

​o​ ​avaliador​ ​deve​ ​selecionar​ ​entre:​ ​(1)​ ​Não​ ​atende;​ ​(2)​ ​Atende,​ ​mas​ ​precisa​ ​de​

​grande​ ​revisão;​ ​(3)​ ​Atende,​ ​mas​​precisa​​de​​pouca​​revisão;​​ou​​(4)​​A​​cartilha​​atende​

​bem ao item.​

​A​ ​figura​ ​15​ ​apresenta​ ​de​ ​forma​ ​sintetizada​ ​como​ ​foi​ ​dividido​ ​o​ ​questionário​

​para aplicação com os docentes.​
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​Figura 15:​​Mapeia a divisão dos blocos de avaliação destinados aos docentes.​

​Fonte: Autora (2026)​

​Complementarmente​ ​à​ ​visão​ ​dos​ ​docentes,​ ​foi​ ​aplicado​ ​um​ ​protocolo​ ​de​

​validação​​destinado​​a​​especialistas​​na​​área.​​O​​propósito​​central​​deste​​instrumento​​é​

​assegurar​ ​a​ ​precisão​ ​técnico-científica​ ​do​ ​conteúdo​ ​da​ ​cartilha,​ ​verificando​ ​se​ ​as​

​informações​ ​apresentadas​ ​estão​ ​em​ ​consonância​ ​com​ ​a​ ​literatura​ ​científica​

​atualizada e com a ética profissional.​

​A​​preocupação​​central​​reside​​na​​precisão​​técnica.​​Os​​especialistas​​avaliam​​se​

​a​ ​definição​ ​de​ ​superdotação​ ​está​ ​alinhada​ ​à​ ​neurociência​ ​contemporânea​ ​e​ ​se​ ​o​

​material​​evita​​a​​propagação​​de​​"neuromitos",​​que​​são​​crenças​​equivocadas​​sobre​​o​

​funcionamento​ ​cerebral.​ ​Um​ ​ponto​ ​crítico​​deste​​protocolo​​é​​a​​validação​​do​​fluxo​​de​

​encaminhamento;​ ​é​ ​essencial​ ​que​ ​a​ ​cartilha​ ​oriente​ ​o​ ​professor​ ​a​ ​observar​ ​e​

​registrar​ ​sinais​ ​sem,​ ​contudo,​ ​induzi-lo​ ​a​ ​realizar​ ​diagnósticos​ ​clínicos,​ ​que​ ​são​​de​

​competência​ ​exclusiva​ ​de​ ​profissionais​ ​especializados.​ ​Além​ ​disso,​ ​aborda-se​ ​a​

​"dupla​​excepcionalidade",​​garantindo​​que​​o​​material​​reconheça​​que​​a​​superdotação​

​pode coexistir com outras condições, como o Transtorno do Espectro Autista (TEA).​

​O​ ​questionário​ ​foi​ ​disponibilizado​ ​via​ ​Google​ ​Forms​ ​(APÊNDICE​ ​F)​ ​e​

​estruturado​ ​com​ ​base​ ​na​ ​Escala​ ​Likert​ ​de​ ​4​ ​pontos​ ​(1​ ​a​ ​4),​ ​permitindo​ ​que​ ​os​
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​especialistas​ ​avaliem​ ​desde​ ​a​ ​definição​ ​neurocientífica​ ​da​ ​superdotação​ ​até​ ​os​

​fluxos clínicos de encaminhamento propostos no material.​

​Na​ ​figura​ ​16,​ ​detalha-se​ ​a​ ​composição​ ​deste​ ​protocolo​ ​por​ ​blocos​ ​e​ ​itens​ ​de​

​avaliação.​

​Figura 16:​​Mapeia a divisão dos blocos de avaliação​​destinados aos profissionais.​

​Fonte: Autora (2026)​

​A​ ​aplicação​ ​de​ ​ambos​ ​os​ ​protocolos​ ​seguiu​ ​os​ ​preceitos​​éticos​​estabelecidos​

​para​​pesquisas​​com​​seres​​humanos,​​sendo​​a​​participação​​voluntária​​e​​condicionada​

​à​​aceitação​​do​​Termo​​de​​Consentimento​​Livre​​e​​Esclarecido​​(TCLE)​​na​​etapa​​inicial​

​dos formulários (Apêndice D).​

​A​ ​aplicação​ ​conjunta​ ​desses​ ​protocolos​ ​visa​ ​permitir​ ​que​ ​o​ ​artefato​ ​final​ ​seja​

​equilibrado.​ ​Enquanto​ ​os​ ​especialistas​ ​garantem​ ​que​ ​o​ ​conteúdo​ ​seja​ ​ético,​

​atualizado​​e​​cientificamente​​robusto,​​os​​professores​​asseguram​​que​​essa​​teoria​​seja​

​traduzida em uma ferramenta prática, clara e visualmente atraente.​

​A​​figura​​17​​apresenta​​uma​​comparação​​entre​​as​​questões​​avaliadas​​dentro​​de​

​cada protocolo aplicado.​
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​Figura 17:​​Comparativo dos protocolos aplicados para validação da cartilha.​

​Fonte: Autora (2026)​

​Esse​ ​processo​ ​de​ ​validação​ ​cruzada​ ​é​​o​​que​​transforma​​uma​​simples​​cartilha​

​em​ ​um​ ​recurso​ ​de​ ​tecnologia​ ​assistiva​ ​eficaz,​ ​capaz​ ​de​ ​promover​ ​uma​ ​educação​

​verdadeiramente​ ​inclusiva​ ​e​ ​atenta​ ​às​ ​necessidades​ ​dos​ ​alunos​ ​superdotados.​ ​O​

​Design​ ​desempenha​ ​papel​ ​importante​ ​para​ ​garantir​ ​que​ ​a​ ​solução​ ​final​​(a​​cartilha)​

​atenda​ ​às​ ​necessidades​ ​do​ ​usuário​ ​final​ ​(o​ ​professor)​ ​sem​ ​perder​ ​o​ ​respaldo​ ​dos​

​especialistas da área.​

​4.3.2.​ ​Resultados obtidos​

​Os​ ​dados​ ​apresentados​ ​adiante​ ​resultam​ ​da​ ​avaliação​ ​do​ ​artefato​ ​por​ ​dois​

​grupos​ ​distintos:​ ​especialistas​ ​em​ ​superdotação​ ​e​ ​docentes​ ​dos​ ​anos​ ​iniciais​ ​do​

​ensino fundamental.​

​A​ ​etapa​ ​de​ ​validação​ ​com​ ​os​ ​docentes​ ​contou​ ​com​ ​a​ ​participação​ ​de​ ​oito​

​profissionais,​ ​partindo​ ​do​ ​pré-requisito​ ​da​ ​faixa​ ​etária​ ​de​ ​atuação​ ​de​ ​seus​ ​alunos​

​(entre​​5​​e​​11​​anos).​​Os​​critérios​​de​​composição​​da​​amostra,​​seis​​docentes​​dentro​​da​

​instituição​ ​visitada​ ​presencialmente​ ​pela​ ​pesquisadora,​ ​incluíram​ ​a​ ​compatibilidade​

​de​ ​horários​ ​disponibilizados​ ​pela​ ​escola​ ​para​ ​apresentações​​individuais​​do​​artefato​

​educacional,​ ​bem​ ​como​​a​​adesão​​voluntária​​dos​​professores​​para​​a​​leitura​​crítica​​e​

​preenchimento​ ​do​ ​questionário.​ ​Adicionalmente,​ ​integraram-se​ ​à​ ​amostra​ ​dois​

​profissionais​ ​externos​ ​à​ ​instituição,​ ​observando-se​ ​o​ ​mesmo​ ​rigor​ ​quanto​ ​à​ ​faixa​

​etária do público-alvo e disponibilidade de participação na pesquisa.​
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​Foi​ ​aplicado​ ​questionário​ ​online,​ ​através​ ​do​ ​google​ ​forms,​ ​logo​ ​após​ ​o​

​professor​ ​realizar​ ​a​ ​leitura​ ​completa​ ​do​ ​material.​ ​O​ ​formulário​ ​foi​ ​dividido​ ​em​

​identificação​ ​do​ ​perfil​ ​da​ ​amostra​ ​e​ ​mais​ ​cinco​ ​blocos​ ​seccionados​ ​da​ ​seguinte​

​forma:​ ​1)​​Clareza​​e​​compreensão​​do​​conteúdo,​​2)​​Relevância​​e​​utilidade​​prática,​​3)​

​Organização​ ​e​ ​sequência​ ​do​ ​conteúdo,​ ​4)​ ​Aspectos​ ​visuais​ ​e​ ​legibilidade,​ ​e​ ​5)​

​Percepção​​de​​aprendizagem​​e​​motivação.​​Cada​​bloco​​encerrava-se​​com​​um​​campo​

​destinado a observações e destaques por parte dos avaliadores.​

​A​ ​amostra​ ​de​ ​docentes​ ​destacou-se​ ​pela​ ​sólida​​experiência​​profissional,​​visto​

​que​ ​62,5%​ ​dos​ ​professores​ ​possuem​ ​mais​ ​de​ ​10​ ​anos​ ​de​ ​atuação​ ​na​ ​educação​

​básica​​e​​os​​outros​​37,5%​​possuem​​entre​​6​​à​​10​​anos​​de​​atuação.​​Essa​​maturidade​

​pedagógica​ ​dos​ ​avaliadores​ ​confere​ ​robustez​ ​à​ ​validação​ ​do​ ​artefato,​ ​garantindo​

​que a análise foi realizada por profissionais com amplo domínio da rotina escolar.​

​Quanto​ ​à​ ​experiência​ ​prévia​ ​com​ ​alunos​ ​superdotados​ ​em​ ​seu​ ​histórico​

​docente,​ ​os​ ​dados​ ​revelam​ ​que​ ​apenas​ ​12,5%​ ​dos​​participantes​​afirmaram​​ter​​tido​

​alunos​ ​com​ ​esse​ ​perfil.​ ​Em​ ​contrapartida,​ ​37,5%​ ​declararam​ ​não​ ​ter​ ​tido​ ​essa​

​experiência,​​enquanto​​a​​maioria,​​correspondente​​a​​50%,​​manifestou​​dúvidas​​quanto​

​à​ ​identificação,​ ​o​ ​que​ ​reforça​ ​a​ ​relevância​ ​de​ ​materiais​ ​instrucionais​ ​para​ ​este​

​público.​

​Os​​resultados​​sobre​​o​​histórico​​docente​​mostram​​que,​​embora​​62%​​da​​amostra​

​possua​ ​mais​ ​de​ ​uma​ ​década​ ​de​ ​atuação,​ ​a​ ​identificação​ ​da​ ​superdotação​ ​ainda​​é​

​um​ ​desafio:​ ​50%​ ​dos​ ​professores​ ​têm​ ​dúvidas​ ​se​ ​já​ ​tiveram​ ​alunos​ ​com​ ​tal​ ​perfil.​

​Estes​ ​índices​ ​corroboram​ ​a​ ​importância​ ​da​ ​simplificação​ ​visual​ ​e​ ​teórica​ ​proposta​

​por este guia educacional.​

​Ao​ ​investigar​​a​​formação​​acadêmica​​dos​​participantes​​em​​Educação​​Especial,​

​observou-se​ ​uma​ ​fragmentação​ ​no​ ​conhecimento​ ​específico​ ​sobre​ ​a​ ​área:​ ​37,5%​

​dos​ ​docentes​ ​declararam​ ​não​ ​possuir​ ​formação​ ​no​ ​tema,​ ​enquanto​ ​uma​ ​parcela​

​equivalente​ ​(37,5%)​ ​afirmou​ ​ter​ ​tido​ ​contato,​ ​porém​ ​de​ ​forma​ ​superficial.​ ​Apenas​

​25%​ ​da​ ​amostra​ ​indicou​ ​possuir​ ​formação​ ​com​ ​conteúdo​ ​aprofundado​ ​em​

​superdotação.​ ​Esses​ ​índices​ ​evidenciam​ ​uma​ ​lacuna​ ​formativa​ ​que​ ​reforça​ ​a​

​relevância​​do​​artefato​​desenvolvido,​​voltado​​a​​simplificar​​e​​democratizar​​o​​acesso​​a​

​informações essenciais para a identificação desses alunos.​

​A​​análise​​da​​formação​​dos​​docentes​​revela​​que​​75%​​da​​amostra​​não​​possui​​ou​

​possui​ ​apenas​ ​um​ ​conhecimento​ ​superficial​ ​sobre​ ​as​ ​especificidades​ ​da​
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​superdotação.​​Considerando​​que​​62%​​desses​​profissionais​​já​​atuam​​há​​mais​​de​​dez​

​anos​ ​na​ ​educação,​ ​a​ ​carência​ ​de​ ​conteúdo​ ​especializado​ ​torna-se​ ​ainda​ ​mais​

​evidente.​

​Os​​resultados​​quantitativos​​referentes​​a​​validade​​de​​conteúdo​​realizada​​com​​os​

​docentes​​evidenciaram​​alta​​aceitabilidade​​do​​artefato.​​A​​tabela​​01​​sistematiza​​ítem​​a​

​ítem​ ​do​ ​questionário​ ​em​​correspondência​​com​​a​​pontuação​​obtida​​e​​o​​resultado​​do​

​IVC.​

​Tabela 01:​​Apresentação do questionário de validação​​respondido pelos docentes e resultados.​

​Item do questionário​ ​Respostas positivas​ ​Cálculo​
​IVC​

​Resultado​
​(IVC)​

​3​ ​4​

​Bloco 1 - Clareza e compreensão do conteúdo​

​1.1​​A linguagem utilizada é adequada​
​para professores (sem excessos de​
​termos técnicos ou jargões difíceis).​

​-​ ​8​ ​8/8​ ​1​

​1.2​​Os textos são curtos e objetivos,​
​facilitando a leitura no cotidiano escolar.​ ​-​ ​8​ ​8/8​ ​1​

​1.3​​Compreendi claramente o que é​
​superdotação após ler a cartilha.​ ​-​ ​8​ ​8/8​ ​1​

​1.4​​O material explica bem por que a​
​superdotação não é apenas 'ser​
​inteligente' ou 'tirar notas altas'.​

​-​ ​8​ ​8/8​ ​1​

​1.5​​Os exemplos e situações descritas​
​parecem próximos da realidade da sala​
​de aula.​

​-​ ​8​ ​8/8​ ​1​

​1.6​​Não encontrei informações​
​confusas, contraditórias ou difíceis de​
​entender.​

​-​ ​8​ ​8/8​ ​1​

​Total​ ​100%​

​Bloco 2 - Relevância e utilidade prática​

​2.1​​As informações sobre como​
​identificar um aluno superdotado em​
​sala de aula são práticas e aplicáveis.​

​-​ ​8​ ​8/8​ ​1​

​2.2​​As orientações sobre o que fazer​
​pedagogicamente com alunos​
​superdotados são viáveis dentro da​
​realidade escolar.​

​1​ ​7​ ​8/8​ ​1​

​2.3​​O material me ajuda a entender​
​como adaptar atividades para esse​
​aluno sem prejudicar o restante da​
​turma.​

​1​ ​7​ ​8/8​ ​1​
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​2.4​​As informações sobre as​
​características emocionais do aluno​
​superdotado são úteis para minha​
​prática.​

​-​ ​8​ ​8/8​ ​1​

​2.5​​A cartilha me orienta claramente​
​sobre como registrar e encaminhar um​
​caso suspeito de superdotação.​

​-​ ​8​ ​8/8​ ​1​

​2.6​​Este material seria útil como​
​referência rápida de consulta no meu​
​trabalho diário.​

​-​ ​8​ ​8/8​ ​1​

​Total​ ​100%​

​Bloco 3 - Organização e sequência do conteúdo​

​3.1​​A ordem dos temas apresentados​
​faz sentido: começa pelo conceito e vai​
​progredindo até as ações práticas.​

​-​ ​8​ ​8/8​ ​1​

​3.2​​Os tópicos estão bem divididos e é​
​fácil encontrar a informação que​
​procuro.​

​-​ ​8​ ​8/8​ ​1​

​3.3​​A quantidade de informação em​
​cada seção é adequada (não é nem​
​muito pouca, nem excessiva).​

​-​ ​8​ ​8/8​ ​1​

​3.4​​A cartilha pode ser lida por partes​
​(não preciso ler tudo de uma vez para​
​aproveitar o conteúdo).​

​-​ ​8​ ​8/8​ ​1​

​3.5​​Há uma ligação lógica entre os​
​temas abordados ao longo da cartilha.​ ​-​ ​8​ ​8/8​ ​1​

​Total​ ​100%​

​Bloco 4 - Aspectos visuais e legibilidade​

​4.1​​O tamanho da letra e o​
​espaçamento do texto facilitam a leitura​
​confortável.​

​-​ ​8​ ​8/8​ ​1​

​4.2​​O uso de cores ajuda a distinguir as​
​seções e a hierarquizar as informações.​ ​-​ ​8​ ​8/8​ ​1​

​4.3​​Os infográficos e elementos visuais​
​tornam o conteúdo mais fácil de​
​compreender e memorizar.​

​-​ ​8​ ​8/8​ ​1​

​4.4​​O design geral da cartilha é atraente​
​e me motiva a continuar lendo.​ ​-​ ​8​ ​8/8​ ​1​

​4.5​​O contraste entre texto e fundo é​
​adequado, sem dificultar a leitura.​ ​-​ ​8​ ​8/8​ ​1​

​4.6​​As imagens, ícones e ilustrações​
​utilizadas são adequadas ao​
​público-alvo e ao conteúdo.​

​-​ ​8​ ​8/8​ ​1​
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​Total​ ​100%​

​Bloco 5 - Percepção de aprendizagem e motivação​

​5.1​​Após ler a cartilha, sinto que aprendi​
​algo novo sobre superdotação.​ ​-​ ​8​ ​8/8​ ​1​

​5.2​​O material me fez refletir sobre​
​como atendo (ou poderia atender​
​melhor) alunos com superdotação.​

​-​ ​8​ ​8/8​ ​1​

​5.3​​Sinto mais confiança para identificar​
​possíveis sinais de superdotação em​
​meus alunos.​

​-​ ​8​ ​8/8​ ​1​

​5.4​​A cartilha me motivou a buscar mais​
​informações sobre o tema.​ ​-​ ​8​ ​8/8​ ​1​

​5.5​​Recomendaria este material para​
​outros professores.​ ​-​ ​8​ ​8/8​ ​1​

​Total​ ​100%​

​Fonte: Autora (2026)​

​Os​​resultados​​quantitativos​​atingiram​​o​​índice​​máximo​​de​​IVC​​(1,00)​​em​​todos​

​os​ ​itens,​ ​demonstrando​ ​um​ ​consenso​ ​entre​ ​os​ ​avaliadores.​ ​Este​ ​dado​​é​​altamente​

​significativo,​ ​pois​ ​supera​ ​amplamente​ ​o​ ​índice​ ​de​ ​0,80​ ​comumente​ ​recomendado​

​pela​ ​literatura​ ​para​ ​a​ ​validação​ ​de​ ​novos​ ​instrumentos​ ​educacionais.​ ​Tal​

​unanimidade​​ratifica​​a​​qualidade​​do​​material​​desenvolvido​​e​​sua​​plena​​aderência​​às​

​necessidades pedagógicas identificadas durante a pesquisa.​

​Sob​ ​a​ ​ótica​ ​qualitativa,​ ​analisada​ ​a​ ​partir​ ​dos​ ​comentários​ ​livres​ ​inseridos​ ​no​

​formulário,​​o​​material​​foi​​avaliado​​como​​prático​​e​​de​​fácil​​leitura.​​Foi​​citado​​a​​clareza​

​e​ ​a​ ​objetividade​ ​do​ ​conteúdo,​ ​que​ ​favorecem​ ​sua​ ​utilização​ ​direta​ ​no​ ​contexto​ ​da​

​sala de aula.​

​A​ ​etapa​ ​subsequente​ ​de​ ​validação​ ​com​ ​especialistas​ ​contou​ ​com​ ​a​

​participação​​de​​três​​avaliadores,​​selecionados​​conforme​​o​​critério​​de​​experiência​​no​

​tema​​proposto​​da​​superdotação​​e​​disposição​​em​​colaborar​​com​​a​​pesquisa.​​O​​perfil​

​desse​ ​grupo​ ​se​ ​caracteriza​ ​por​​:​ ​Neuropsicopedagogia,​ ​Psicopedagogia​ ​e​

​Neuropsicologia.​

​Foi​ ​aplicado​ ​questionário​ ​online,​ ​através​ ​do​ ​google​ ​forms,​ ​logo​ ​após​ ​o​

​profissional​ ​realizar​ ​a​ ​leitura​ ​completa​ ​do​ ​material.​ ​O​ ​formulário​ ​foi​ ​dividido​ ​em​

​quatro​ ​blocos​ ​da​ ​seguinte​ ​forma:​ ​1)​ ​Precisão​ ​técnica​ ​e​ ​científica​ ​do​ ​conteúdo,​ ​2)​

​Processo​​de​​identificação​​e​​encaminhamento,​​3)​​Adequação​​da​​qualidade​​técnica,​​e​
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​4)​ ​Avaliação​​global​​do​​artefato.​​Cada​​bloco​​encerrava-se​​com​​um​​campo​​destinado​

​a observações e destaques por parte dos avaliadores.​

​Nos​​campos​​para​​observações​​abertas,​​as​​contribuições​​qualitativas​​sugeriram​

​apoio​ ​para​ ​a​ ​instituição​ ​de​ ​ensino​ ​na​ ​conscientização​ ​da​ ​família​ ​em​ ​relação​ ​aos​

​desafios​ ​da​ ​superdotação,​ ​ressaltando​ ​a​ ​necessidade​ ​desses​ ​alunos​ ​de​ ​serem​

​acompanhados​ ​por​ ​uma​ ​equipe​ ​de​ ​profissionais​ ​multidisciplinares​ ​clínicos.​

​Paralelamente,​ ​sugeriu-se​ ​a​ ​de​ ​simplificação​ ​dos​ ​métodos​ ​avaliativos,​ ​a​ ​fim​ ​de​

​reduzir​ ​o​ ​volume​ ​de​ ​atividades,​ ​contudo,​ ​mantendo​ ​a​ ​intencionalidade​ ​e​

​complexidade.​

​Os​​resultados​​quantitativos​​referentes​​a​​validade​​de​​conteúdo​​realizada​​com​​os​

​profissionais​​na​​área​​de​​superdotação​​demonstram​​um​​alto​​índice​​de​​aceitabilidade​

​do​​artefato.​​A​​tabela​​02​​apresenta​​o​​ítem​​do​​questionário​​em​​correspondência​​com​​a​

​pontuação obtida e o resultado do IVC.​

​Tabela 02:​​Apresentação do questionário de validação​​respondido pelos especialistas e resultados.​

​Item do questionário​ ​Respostas positivas​ ​Cálculo​
​IVC​

​Resultado​
​(IVC)​

​3​ ​4​

​Bloco 1 - Precisão técnica e científica do conteúdo​

​1.1 A cartilha define superdotação de​
​forma coerente com a literatura​
​científica atual (neurociência).​

​1​ ​2​ ​3/3​ ​1​

​1.2​​A cartilha apresenta a superdotação​
​como uma condição neurodivergente,​
​diferenciando-a de talento adquirido.​

​-​ ​3​ ​3/3​ ​1​

​1.3​​Os indicadores comportamentais e​
​cognitivos listados para identificação da​
​superdotação são compatíveis com os​
​descritos na literatura especializada.​

​-​ ​3​ ​3/3​ ​1​

​1.4​​A cartilha aborda as especificidades​
​socioemocionais de forma adequada.​ ​-​ ​3​ ​3/3​ ​1​

​1.5​​O material evita a reprodução de​
​neuromitos.​ ​-​ ​3​ ​3/3​ ​1​

​1.6​​As informações estão descritas de​
​forma ética e responsável.​ ​-​ ​3​ ​3/3​ ​1​

​Total​ ​100%​

​Bloco 2 - Processo de identificação e encaminhamento​

​2.1​​Os sinais de alerta apresentados​ ​-​ ​3​ ​3/3​ ​1​
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​são específicos o suficiente para​
​diferenciar superdotação de​
​desempenho acadêmico elevado sem​
​superdotação.​

​2.2​​A cartilha orienta claramente que o​
​diagnóstico formal deve ser realizado​
​por profissional especializado​
​(psicólogo).​

​-​ ​3​ ​3/3​ ​1​

​2.3​​O fluxo de encaminhamento​
​proposto (observação → registro →​
​encaminhamento) é clinicamente​
​adequado e viável.​

​-​ ​3​ ​3/3​ ​1​

​2.4​​O material esclarece​
​adequadamente o papel do laudo​
​psicológico no contexto educacional.​

​-​ ​3​ ​3/3​ ​1​

​2.5​​A cartilha alerta para a possibilidade​
​de dupla excepcionalidade​
​(superdotação + outra condição, como​
​TEA ou TDAH).​

​-​ ​3​ ​3/3​ ​1​

​2.6​​As orientações de encaminhamento​
​são éticas e não induzem o professor a​
​realizar diagnósticos que excedem sua​
​competência.​

​-​ ​3​ ​3/3​ ​1​

​Total​ ​100%​

​Bloco 3 - Adequação da Linguagem Técnica​

​3.1​​As simplificações realizadas para​
​fins de acessibilidade não distorcem os​
​conceitos científicos.​

​-​ ​3​ ​3/3​ ​1​

​3.2​​O tom do material é respeitoso, não​
​estigmatizante e não reforça​
​estereótipos sobre alunos​
​superdotados.​

​-​ ​3​ ​3/3​ ​1​

​3.3​​A linguagem utilizada é adequada​
​para professores (sem excessos de​
​termos técnicos ou jargões difíceis).​

​-​ ​3​ ​3/3​ ​1​

​Total​ ​100%​

​Bloco 4 - Avaliação global do artefato​

​4.1​​O conteúdo geral da cartilha é​
​pertinente para a formação de​
​professores sobre superdotação.​

​1​ ​2​ ​3/3​ ​1​

​4.2​​A sequência de apresentação dos​
​temas é lógica e progressiva (do​
​conceito à ação).​

​-​ ​3​ ​3/3​ ​1​

​4.3​​A cartilha, em sua totalidade,​
​contribui para uma abordagem mais​
​inclusiva e assertiva dos alunos​

​-​ ​3​ ​3/3​ ​1​
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​superdotados.​

​4.4​​O material pode ser utilizado como​
​referência complementar em processos​
​de formação docente sobre​
​superdotação.​

​-​ ​3​ ​3/3​ ​1​

​4.5​​Recomendaria este material para​
​ser utilizado por professores dos anos​
​iniciais do Ensino Fundamental.​

​-​ ​3​ ​3/3​ ​1​

​Total​ ​100%​

​Fonte: Autora (2026)​

​A​​Tabela​​02​​ilustra​​o​​desempenho​​do​​artefato​​educacional​​no​​que​​tange​​ao​​seu​

​objetivo​ ​de​ ​simplificar​ ​conceitos​ ​complexos​ ​da​ ​superdotação​ ​sem​ ​perder​ ​o​ ​rigor​

​científico.​ ​O​ ​alcance​ ​do​ ​IVC​ ​de​ ​1,00​ ​reflete​ ​a​ ​eficácia​ ​das​ ​diretrizes​ ​de​ ​Design​ ​da​

​Informação​ ​aplicadas​ ​ao​ ​artefato.​ ​A​ ​concordância​​dos​​especialistas​​confirma​​que​​a​

​transposição​ ​de​ ​conceitos​ ​complexos​ ​sobre​ ​superdotação​ ​para​ ​uma​ ​linguagem​

​visual e acessível foi bem-sucedida, garantindo a clareza pretendida no projeto.​

​Os​ ​resultados​ ​obtidos​ ​no​ ​presente​ ​estudo​ ​respondem​ ​ao​ ​objetivo​ ​central​ ​de​

​desenvolver​ ​um​ ​artefato​ ​educacional​ ​ancorado​ ​nos​ ​princípios​ ​do​ ​Design​ ​da​

​Informação,​​capaz​​de​​traduzir​​o​​conhecimento​​científico​​sobre​​superdotação​​em​​um​

​recurso​​de​​consulta​​prático,​​acessível​​e​​cientificamente​​consistente​​para​​professores​

​dos​ ​anos​ ​iniciais​ ​do​ ​Ensino​ ​Fundamental.​ ​O​ ​IVC​ ​de​ ​1,00​ ​alcançado​ ​na​ ​validação​

​com​ ​especialistas​ ​e​ ​o​ ​alto​ ​índice​ ​de​ ​aceitação​ ​registrado​ ​junto​ ​aos​ ​docentes​ ​(em​

​uma​​amostra​​composta​​majoritariamente​​por​​profissionais​​com​​mais​​de​​dez​​anos​​de​

​experiência)​​indicam​​que​​o​​artefato​​cumpriu​​a​​função​​mediadora​​que​​lhe​​foi​​atribuída​

​desde a fase de análise e exploração da pesquisa.​

​Esses​ ​dados​ ​se​​alinham​​diretamente​​ao​​que​​Pettersson​​(2012)​​define​​como​​o​

​objetivo​ ​central​ ​do​ ​Design​ ​da​ ​Informação:​ ​a​ ​preparação​ ​de​ ​mensagens​ ​que​

​permitam​ ​ao​ ​receptor​ ​uma​ ​interpretação​ ​rápida​ ​e​ ​precisa,​ ​com​ ​redução​ ​do​ ​ruído​

​comunicacional.​ ​A​ ​cartilha​ ​demonstrou​ ​atender​ ​a​ ​esse​ ​critério​ ​ao​ ​converter​

​indicadores​ ​psicopedagógicos​ ​complexos​ ​em​ ​recursos​ ​visuais​ ​de​ ​fácil​​assimilação,​

​como infográficos, checklists e diagramas de fluxo.​

​A​ ​convergência​ ​entre​ ​os​ ​índices​ ​de​ ​validação​ ​de​ ​conteúdo​ ​e​ ​a​ ​aceitação​

​pedagógica​​dos​​docentes​​confirma​​o​​que​​a​​discussão​​teórica​​apresentada​​na​​seção​

​2​ ​já​ ​sinalizava:​ ​a​ ​lacuna​ ​formativa​ ​identificada​ ​nos​ ​professores​ ​não​ ​é,​ ​em​ ​sua​

​origem,​ ​uma​ ​lacuna​ ​de​ ​conteúdo,​ ​mas​ ​uma​ ​falha​ ​de​​comunicação.​​O​​dado​​de​​que​

​83​



​75%​ ​da​ ​amostra​ ​docente​ ​declarou​ ​não​ ​possuir​ ​formação​ ​específica​ ​ou​ ​possuir​

​apenas​​conhecimento​​superficial​​sobre​​superdotação,​​somado​​ao​​fato​​de​​que​​100%​

​dos​ ​participantes​ ​da​ ​fase​ ​diagnóstica​ ​apontaram​​a​​leitura​​autônoma​​como​​principal​

​fonte​​de​​informação,​​evidencia​​um​​cenário​​em​​que​​o​​professor​​atua​​como​​autodidata​

​diante de uma literatura marcadamente densa e fragmentada.​

​Esse​ ​panorama​ ​converge​ ​com​ ​a​ ​perspectiva​ ​de​ ​Fernandes​ ​(2024),​ ​que​

​defende​ ​a​ ​necessidade​ ​de​ ​materiais​ ​capazes​ ​de​ ​operacionalizar​ ​o​ ​conhecimento​

​neurocientífico​ ​sobre​ ​superdotação​ ​de​ ​modo​ ​ético​ ​e​​acessível,​​e​​com​​os​​princípios​

​da​​Andragogia​​(Knowles,​​1980),​​que​​orientam​​a​​produção​​de​​materiais​​pragmáticos​

​e​ ​de​ ​aplicação​ ​imediata​ ​para​ ​o​ ​aprendiz​ ​adulto.​ ​Ao​ ​estruturar​ ​a​ ​cartilha​​sob​​essas​

​diretrizes,​ ​o​ ​Design​ ​da​ ​Informação​ ​atuou​ ​não​ ​apenas​ ​como​ ​campo​ ​técnico,​ ​mas​

​como agente de democratização do saber especializado.​

​A​ ​robustez​ ​dos​ ​resultados​ ​também​ ​encontra​ ​sustentação​ ​no​ ​percurso​

​metodológico​ ​adotado.​ ​A​ ​escolha​ ​pela​ ​Educational​ ​Design​ ​Research​ ​(EDR)​ ​como​

​abordagem​​estruturante​​garantiu​​que​​o​​desenvolvimento​​do​​artefato​​fosse​​conduzido​

​em​​ciclos​​iterativos​​de​​análise,​​prototipagem​​e​​avaliação,​​articulando​​teoria​​e​​prática​

​de​ ​forma​ ​sistemática​ ​e​ ​em​ ​colaboração​ ​com​ ​os​ ​praticantes​ ​do​ ​contexto​ ​educativo​

​(McKenney;​ ​Reeves,​ ​2020).​ ​Esse​ ​rigor​ ​metodológico​ ​é​ ​o​ ​que​ ​permite​ ​afirmar,​​com​

​respaldo​ ​empírico,​ ​que​ ​a​ ​cartilha​ ​não​ ​constitui​ ​uma​ ​produção​ ​meramente​ ​estética,​

​mas​ ​uma​ ​intervenção​ ​baseada​ ​em​ ​evidências,​ ​cujo​ ​potencial​ ​de​ ​transformação​ ​da​

​prática​ ​docente​ ​foi​ ​validado​ ​por​​especialistas​​da​​área​​e​​pelos​​próprios​​profissionais​

​que atuam diariamente com alunos superdotados.​

​A​ ​congruência​ ​entre​ ​a​ ​alta​ ​avaliação​ ​dos​ ​especialistas,​ ​quanto​ ​à​ ​precisão​

​técnico-científica​ ​do​ ​conteúdo,​ ​e​ ​a​ ​avaliação​ ​favorável​ ​dos​ ​docentes,​ ​quanto​ ​à​

​clareza,​ ​organização​ ​e​ ​aplicabilidade​​pedagógica,​​demonstra​​que​​o​​artefato​​operou​

​com​ ​êxito​ ​na​ ​intersecção​ ​entre​ ​rigor​ ​científico​ ​e​ ​acessibilidade​ ​comunicacional,​

​tensão​ ​esta​ ​que,​ ​conforme​ ​demonstrado​ ​no​ ​referencial​ ​teórico,​ ​configura​​o​​desafio​

​central do Design da Informação aplicado à educação inclusiva.​
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​5.​ ​CONCLUSÃO​

​O​ ​objetivo​ ​central​ ​desta​ ​pesquisa​ ​foi​ ​desenvolvido​ ​e​ ​alcançado:​ ​o​ ​artefato​

​educacional​ ​produzido​ ​(uma​ ​cartilha​ ​informacional​ ​estruturada​ ​sob​​os​​princípios​​do​

​Design​ ​da​ ​Informação)​ ​demonstrou​ ​ser​ ​capaz​ ​de​ ​simplificar​ ​o​ ​conhecimento​

​científico​ ​sobre​ ​superdotação​ ​e​ ​traduzi-lo​ ​em​ ​uma​ ​ferramenta​ ​prática,​ ​acessível​ ​e​

​pedagogicamente​ ​pertinente​ ​para​ ​professores​ ​dos​ ​anos​ ​iniciais​ ​do​ ​Ensino​

​Fundamental.​

​O​​problema​​de​​pesquisa​​que​​orientou​​esta​​investigação,​​a​​saber,​​de​​que​​forma​

​o​ ​Design​​da​​Informação​​pode​​contribuir​​para​​a​​formação​​docente​​no​​atendimento​​a​

​alunos​ ​superdotados​ ​diante​ ​da​ ​lacuna​ ​formativa​ ​identificada​ ​nas​ ​escolas,​ ​recebe​

​uma​ ​resposta​ ​objetiva​ ​nos​ ​dados​ ​obtidos:​ ​a​ ​aplicação​ ​sistemática​ ​de​ ​princípios​​de​

​hierarquia​ ​visual,​ ​linguagem​ ​simples,​ ​modularidade​ ​e​ ​Design​​Centrado​​no​​Humano​

​foi​ ​determinante​ ​para​ ​transformar​ ​conceitos​ ​de​ ​alta​ ​complexidade​ ​técnica​ ​em​ ​um​

​recurso​ ​de​ ​consulta​ ​eficaz,​ ​reconhecido​ ​por​ ​especialistas​ ​e​ ​professores​ ​como​

​clinicamente preciso e pedagogicamente viável.​

​Entre​ ​as​ ​limitações​ ​da​ ​pesquisa,​ ​cabe​ ​destacar​ ​o​ ​tamanho​ ​reduzido​ ​das​

​amostras​ ​em​ ​todas​ ​as​ ​etapas​ ​do​ ​estudo.​ ​A​ ​fase​ ​de​ ​entrevistas​ ​contou​ ​com​ ​doze​

​docentes​​distribuídos​​em​​três​​instituições​​da​​rede​​privada​​de​​São​​Luís,​​e​​a​​validação​

​envolveu​​oito​​professores​​e​​três​​especialistas.​​Essa​​configuração,​​ao​​mesmo​​tempo​

​que​ ​confere​ ​profundidade​ ​qualitativa​ ​aos​ ​dados​ ​e​ ​cumpre​ ​os​ ​requisitos​

​metodológicos​ ​da​ ​Educational​ ​Design​ ​Research​ ​para​ ​estudos​ ​de​ ​intervenção​

​contextualizada,​ ​não​ ​permite​ ​a​ ​generalização​ ​dos​ ​resultados​​para​​outros​​contextos​

​educacionais,​ ​redes​ ​de​ ​ensino​ ​ou​ ​regiões​ ​do​ ​país.​ ​A​​não​​realização​​de​​uma​​etapa​

​de​ ​aplicação​ ​longitudinal​ ​do​ ​artefato,​ ​que​ ​permitiria​ ​verificar​ ​mudanças​ ​efetivas​ ​na​

​prática​ ​docente​ ​após​ ​o​ ​uso​ ​da​ ​cartilha,​ ​também​ ​representa​ ​uma​ ​lacuna​ ​a​ ​ser​

​endereçada em investigações futuras.​

​Como​​recomendação​​para​​trabalhos​​futuros,​​sugere-se​​a​​ampliação​​do​​estudo​

​para​​amostras​​mais​​representativas,​​incluindo​​professores​​da​​rede​​pública​​de​​ensino​

​e​ ​de​ ​diferentes​ ​regiões​ ​do​ ​Brasil,​ ​de​ ​modo​ ​a​ ​verificar​ ​a​ ​adequação​ ​do​ ​artefato​ ​a​

​contextos​ ​formativos​ ​e​ ​culturais​ ​distintos.​ ​A​ ​realização​ ​de​ ​estudos​ ​de​

​acompanhamento,​ ​com​ ​aplicação​ ​da​ ​cartilha​ ​seguida​ ​de​ ​avaliação​ ​de​​impacto​​nas​

​práticas​ ​pedagógicas​ ​ao​ ​longo​ ​de​ ​um​ ​semestre​ ​letivo,​ ​permitiria​ ​aferir​ ​com​ ​maior​

​precisão​ ​se​ ​o​ ​material​ ​promove​ ​mudanças​ ​concretas​ ​e​ ​duradouras​ ​na​ ​conduta​
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​docente​ ​frente​ ​à​ ​superdotação.​ ​Por​ ​fim,​ ​recomenda-se​ ​que​ ​pesquisas​ ​futuras​

​explorem​ ​a​ ​percepção​ ​dos​ ​próprios​ ​alunos​ ​superdotados​ ​acerca​ ​dos​ ​efeitos​ ​da​

​capacitação​ ​docente​ ​mediada​ ​por​ ​artefatos​ ​de​ ​Design​ ​da​​Informação,​​ampliando​​o​

​escopo da avaliação para incluir a perspectiva do beneficiário final do processo.​
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​APÊNDICE A - TCLE ETAPA DE ENTREVISTAS COM PROFESSORES​

​UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHÃO - UFMA​
​PROGRAMA DE PÓS-GRADUAÇÃO EM DESIGN - PPGDG​

​LABORATÓRIO DE DESIGN, EXPERIÊNCIA E INOVAÇÃO - LABDESIGN​

​TCLE​​-​​Termo de Consentimento Livre e Esclarecido​
​O(A)​ ​Sr(a)​ ​está​ ​sendo​ ​convidado​ ​a​ ​participar​ ​do​ ​projeto​ ​de​ ​pesquisa​

​Informação​ ​e​ ​Tecnologia:​ ​contribuições​ ​do​ ​design​​para​​o​​estudo​​e​​desenvolvimento​
​de​ ​artefatos​ ​informacionais​ ​e​ ​interativos,​ ​cuja​ ​pesquisadora​ ​responsável​ ​é​​Profª​​Drª​
​Fabiane​​Rodrigues​​Fernandes.​​Esta​​pesquisa​​foi​​submetida​​e​​aprovada​​no​​Comitê​​de​
​Ética​ ​em​ ​Pesquisa​ ​da​ ​Universidade​ ​Federal​ ​do​ ​Maranhão​ ​-​ ​UFMA​ ​(CAAE:​
​83217924.0.0000.5087, parecer nº 7.304.353).​

​A​ ​dissertação​ ​de​ ​mestrado​ ​da​ ​discente​ ​Natássia​ ​Barbosa​ ​Costa​ ​Frazão​ ​do​
​Programa​ ​de​ ​Pós-Graduação​ ​em​ ​Design/UFMA​ ​intitulado​ ​APLICAÇÃO​ ​DO​
​DESIGN​​DE​​INFORMAÇÃO​​E​​EDUCATIONAL​​DESIGN​​RESEARCH​​COMO​
​CONTRIBUIÇÃO​ ​NO​ ​PROCESSO​ ​DE​ ​ENSINO​ ​APRENDIZAGEM​ ​DE​
​ALUNOS​ ​SUPERDOTADOS​ ​NOS​ ​ANOS​ ​INICIAIS​ ​DO​ ​ENSINO​
​FUNDAMENTAL​ ​é​ ​parte​ ​integrante​ ​da​ ​pesquisa​ ​descrita​ ​acima,​ ​e​ ​tem​ ​como​
​objetivo​​compreender​​como​​o​​conjunto​​de​​práticas​​do​​Design​​de​​Informação​​e​​a​
​abordagem​​Educational​​Design​​Research​​podem​​ser​​aplicadas​​para​​desenvolver​
​estratégias​​e​​recursos​​pedagógicos​​inovadores,​​visando​​aprimorar​​o​​processo​​de​
​ensino-aprendizagem,​​reconhecendo​​e​​nutrindo​​as​​habilidades​​únicas,​​de​​alunos​
​superdotados nos anos iniciais do ensino fundamental​​.​

​A​​sua​​participação​​é​​voluntária​​e​​a​​recusa​​em​​participar​​não​​acarretará​​qualquer​
​penalidade​​ou​​modificação​​na​​forma​ ​em​​que​​é​​atendido(a)​​pela​​pesquisadora​​que​​irá​
​tratar​ ​a​ ​sua​ ​identidade​ ​com​ ​sigilo.​ ​Você​ ​não​ ​será​ ​identificado​ ​em​ ​nenhuma​
​publicação.​

​Você​ ​tem​ ​plena​ ​liberdade​ ​de​ ​recusar-se​ ​a​ ​participar​ ​ou​ ​retirar​ ​seu​
​consentimento,​​em​​qualquer​​fase​​da​ ​pesquisa,​​sem​​penalização​​alguma.​​Caso​​aceite,​
​sua​ ​participação​ ​consiste​ ​em​ ​responder​ ​questionários​ ​de​ ​levantamento​ ​das​
​necessidades,​ ​anseios​ ​e​ ​percepções​ ​sobre​ ​desafios​ ​pedagógicos,​ ​metodologias​
​ativas​ ​e​ ​recursos​ ​adicionais​ ​de​ ​ensino​ ​aplicados​ ​no​ ​contexto​ ​da​ ​educação​
​especial, com foco em estudantes superdotados.​

​Asseguramos​ ​a​ ​confidencialidade​ ​e​ ​a​ ​privacidade,​ ​a​ ​proteção​ ​da​ ​imagem​ ​e​ ​a​
​não​ ​estigmatização​ ​dos​ ​participantes​ ​da​ ​pesquisa,​ ​garantindo​ ​a​ ​não​ ​utilização​ ​das​
​informações​​em​​prejuízo​​das​​pessoas​​e/ou​​das​​comunidades,​​inclusive​​em​ ​termos​​de​
​autoestima,​ ​de​ ​prestígio​ ​e/ou​ ​de​ ​aspectos​ ​econômico-financeiros.​ ​Os​ ​dados​ ​e​
​instrumentos​ ​utilizados​ ​na​ ​pesquisa​ ​ficarão​ ​arquivados​ ​com​ ​a​ ​pesquisadora​
​responsável por um período de 5 anos, e após esse tempo serão  destruídos.​

​Toda​ ​pesquisa​ ​com​ ​seres​ ​humanos​ ​envolve​ ​riscos​ ​aos​ ​participantes.​ ​Nesta​
​pesquisa​ ​os​ ​riscos​ ​são​ ​mínimos​ ​e​ ​podem​ ​ser​ ​referentes​ ​ao​ ​desconforto​ ​emocional​
​relativo​ ​aos​ ​questionários​ ​citados​ ​acima​​.​ ​Os​ ​riscos​ ​serão​​minimizados​ ​através​​de​
​esclarecimentos​​prévios​​ao​​preenchimento,​​você​​poderá​​tirar​​suas​​dúvidas​​a​​qualquer​
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​momento.​ ​Não​ ​temos​ ​a​ ​intenção​ ​de​ ​realizar​ ​avaliação​ ​de​ ​inteligência​ ​ou​
​personalidade. Além disso, o anonimato será assegurado.​

​Não​ ​existe​ ​benefício​ ​ou​ ​vantagem​ ​direta​ ​em​ ​participar​ ​deste​ ​estudo.​ ​Os​
​benefícios​​e​​vantagens​​em​​participar​​são​​indiretos,​​e​​consistem​​em​​contribuir​​para​​o​
​avanço do conhecimento na área de design de artefatos informacionais.​

​Garantimos​​à​​você​​a​​manutenção​​do​​sigilo​​e​​da​​privacidade​​de​​sua​​participação​
​e​ ​de​ ​seus​ ​dados​ ​durante​ ​todas​ ​as​ ​fases​​da​​pesquisa​​e​​posteriormente​​na​​divulgação​
​científica.​

​Você​ ​não​ ​terá​ ​nenhum​ ​tipo​ ​de​ ​despesa​ ​para​ ​participar​ ​desta​ ​pesquisa,​ ​bem​
​como nada será pago por sua  participação.​

​Você​ ​pode​ ​entrar​ ​em​ ​contato​ ​com​ ​a​ ​pesquisadora​ ​responsável​ ​a​ ​qualquer​
​tempo​ ​para​ ​informação​ ​adicional​ ​no​ ​e-mail​ ​natassiabcf.nc@gmail.com​ ​ou​ ​pelo​
​telefone​ ​(98)​ ​9.8812-3401.​ ​Você​ ​também​ ​pode​ ​entrar​ ​em​ ​contato​ ​com​​o​​Comitê​​de​
​Ética​ ​em​ ​Pesquisa​ ​da​ ​UFMA,​ ​o​​endereço​​do​​CEP/UFMA​​está​​localizado​​no​​Prédio​
​CEB​ ​Velho,​ ​em​ ​frente​ ​ao​ ​Auditório​ ​Sérgio​ ​Ferretti.​ ​E-mail:​ ​cepufma@ufma.br​​.​
​Telefone:​ ​(98)​ ​3272-8708.​ ​E​ ​com​ ​a​ ​Comissão​ ​Nacional​ ​de​ ​Ética​ ​em​ ​Pesquisa​
​(CONEP), quando pertinente.​

​Um​ ​Comitê​ ​de​ ​Ética​ ​em​ ​Pesquisa​ ​é​ ​um​ ​grupo​ ​não​ ​remunerado​ ​formado​ ​por​
​diferentes​​profissionais​​e​​membros​​da​ ​sociedade​​que​​avaliam​​um​​estudo​​para​​julgar​
​se ele é ético e garantir a proteção dos participantes​

​Caso​ ​aceite​ ​o​ ​convite​ ​de​​participar​​desta​​pesquisa,​​solicitamos​​sua​​rubrica​​em​
​todas as suas páginas e sua assinatura  ao seu término.​

​Este​ ​TCLE​ ​foi​ ​elaborado​ ​em​ ​duas​ ​vias,​ ​sendo​ ​uma​ ​retida​ ​com​​o​​pesquisador​
​responsável e outra com o participante  de pesquisa.​

​CONSENTIMENTO PÓS-INFORMAÇÃO​

​Você aceita participar deste estudo? [   ] SIM    [  ] NÃO​

​_____________________________________________________​

​Assinatura do participante​

​_____________________________________________________​

​Assinatura do (o)  pesquisador (a)​

​São Luís ______ de _____ de ______.​

​Pesquisadora: Natássia Barbosa Costa Frazão -​​natassiabcf.nc@gmail.com​

​Orientadora: Profª Drª Fabiane Rodrigues Fernandes -​​fabiane.fernandes@ufma.br​
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​APÊNDICE B - ENTREVISTA COM PROFESSORES​

​UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHÃO - UFMA​
​PROGRAMA DE PÓS-GRADUAÇÃO EM DESIGN - PPGDG​

​LABORATÓRIO DE DESIGN, EXPERIÊNCIA E INOVAÇÃO - LABDESIGN​

​PROTOCOLO DE PESQUISA - COLETA DE DADOS COM PROFESSORES​

​Público-alvo​​: professores do Ensino Fundamental (5​​a 11 anos) de escolas particulares de São​
​Luís-MA​

​PARTE 1 - CARACTERIZAÇÃO DO PROFESSOR​

​Número de identificação na pesquisa: ________________________​

​DADOS PESSOAIS E FORMAÇÃO​

​1.​ ​Idade:_______________​
​2.​ ​Qual sua formação acadêmica? ____________________________________________​
​3.​ ​Possui Pós-Graduação (Especialização, Mestrado, etc.)?       ( ) Sim                    ( ) Não​

​Se sim, qual? ___________________________________________________________​
​4.​ ​Há quantos anos você atua como professor(a)? ________________________________​
​5.​ ​Qual disciplina você leciona? _______________________________________________​
​6.​ ​Você já recebeu alguma formação específica sobre o ensino para estudantes​

​superdotados/altas habilidades? ____________________________________________​
​7.​ ​Você atua em alguma escola particular que possui um programa de Atendimento​

​Educacional Especializado para superdotados? ________________________________​
​8.​ ​Você já teve contato ou ministrou aulas para alunos identificados com superdotação?​

​( ) Sim                    ( ) Não​
​9.​ ​Caso sim, qual foi a sua principal fonte de informação/formação sobre superdotação?​

​( ) Curso de formação continuada​
​( ) Leituras por conta própria​
​( ) Troca de experiências com colegas​
​( ) Orientação da coordenação pedagógica​
​( ) Outro: _____________________________________________________________​

​10.​ ​Quantos alunos superdotados/com altas habilidades você estima ter tido contato em​
​suas turmas nos últimos 3 anos? ___________________________________________​

​PARTE 2 - ROTEIRO DE ENTREVISTA SEMIESTRUTURADA​

​EXPERIÊNCIAS E DESAFIOS​

​11.​ ​Como você​​identifica​​(ou suspeita) que um aluno superdotado/com​​altas habilidades​
​está na sua turma?​
​_______________________________________________________________________​
​_______________________________________________________________________​
​_______________________________________________________________________​

​12.​ ​Quais​​comportamentos​​ou​​características​​você observa​​no aluno(a) superdotado?​
​_______________________________________________________________________​
​_______________________________________________________________________​
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​_______________________________________________________________________​
​_______________________________________________________________________​
​_______________________________________________________________________​
​_______________________________________________________________________​

​13.​ ​Na sua opinião, quais são as​​dificuldades específicas​​que você enfrenta ao planejar e​
​ministrar aulas para esses estudantes?​
​_______________________________________________________________________​
​_______________________________________________________________________​
​_______________________________________________________________________​
​_______________________________________________________________________​

​14.​ ​Que​​estratégias​​ou​​adaptações​​você já tentou utilizar​​para atender às necessidades​
​desses alunos em suas aulas?​
​_______________________________________________________________________​
​_______________________________________________________________________​
​_______________________________________________________________________​
​_______________________________________________________________________​

​15.​ ​Na sua opinião, o que mais​​desmotiva​​(ex.: tédio,​​repetição) um aluno superdotado em​
​Matemática? E, por outro lado, o que​​mais o motiva​​(ex.: problemas complexos,​
​autonomia para investigar)?​
​_______________________________________________________________________​
​_______________________________________________________________________​
​_______________________________________________________________________​
​_______________________________________________________________________​

​PERGUNTA FINAL​

​16.​ ​Há mais alguma coisa que você gostaria de compartilhar sobre o ensino para alunos​
​superdotados, ou alguma necessidade que não foi mencionada e que você considera​
​importante?​
​_______________________________________________________________________​
​_______________________________________________________________________​
​_______________________________________________________________________​
​_______________________________________________________________________​

​Pesquisadora: Natássia Barbosa Costa Frazão -​​natassiabcf.nc@gmail.com​
​Orientadora: Profª Drª Fabiane Rodrigues Fernandes -​​fabiane.fernandes@ufma.br​
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​APÊNDICE C - QUESTIONÁRIO DE PERCEPÇÃO DO PROFESSOR SOBRE O​
​ALUNO SUPERDOTADO NA DISCIPLINA DE MATEMÁTICA​

​UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHÃO - UFMA​
​PROGRAMA DE PÓS-GRADUAÇÃO EM DESIGN - PPGDG​

​LABORATÓRIO DE DESIGN, EXPERIÊNCIA E INOVAÇÃO - LABDESIGN​

​Pesquisa​​:​ ​Aplicação​​do​​Design​​de​​Informação​​e​​Educational​​Design​​Research​​como​​contribuição​​no​​processo​
​de ensino aprendizagem de alunos superdotados nos anos iniciais do ensino fundamental​

​Questionário de percepção do professor sobre o aluno superdotado​

​Número de identificação na pesquisa: ________________________​

​Há quanto tempo você é​​professor(a) deste(a) aluno(a)​​?​

​( ) Menos de 6 meses          ( ) 6 a 12 meses               ( ) Mais de 1 ano​

​Instrução:​ ​Por​ ​favor,​ ​assinale​ ​a​ ​opção​ ​que​ ​melhor​ ​reflete​ ​a​ ​frequência​ ​com​ ​que​ ​o​ ​aluno​
​selecionado demonstra os comportamentos abaixo em sua aula.​

​(1 = Nunca, 2 = Raramente, 3 = Às vezes, 4 = Frequentemente, 5 = Sempre)​

​1. Demonstra​​tédio​​ou desinteresse por atividades​​consideradas rotineiras ou fáceis.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​ ​5​

​2. Finaliza as tarefas​​muito mais rapidamente​​que​​os colegas e se distrai logo em seguida.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​ ​5​

​3. Expressa​​frustração​​ou impaciência com o ritmo​​lento da aula.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​ ​5​

​4. Comete​​erros por desatenção​​ou por pular etapas.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​ ​5​

​5. Busca​​recursos ou informações extras​​sobre o conteúdo​​por iniciativa própria.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​ ​5​

​6. Faz​​perguntas complexas​​ou desafiadoras que exigem​​um nível de aprofundamento além do​
​currículo padrão.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​ ​5​

​103​



​7. Demonstra grande​​satisfação​​ao resolver problemas​​que exigem raciocínio complexo ou​
​pensamento abstrato.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​ ​5​

​8. Consegue​​transferir​​o conhecimento de um tópico​​para solucionar um problema em uma​
​área diferente.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​ ​5​

​9. Prefere trabalhar em​​projetos abertos​​(sem uma​​única solução definida) ou de​​longa​
​duração​​.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​ ​5​

​10. Demonstra​​autonomia​​para guiar a própria aprendizagem,​​sem precisar de supervisão​
​constante.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​ ​5​

​11. Sugere s​​oluções originais ou não convencionais​​para os problemas propostos.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​ ​5​

​Agora, você como professor:​

​12. Ofereço​​material suplementar​​para aprofundamento.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​ ​5​

​13. Permito que o aluno​​avance em ritmo próprio​​em​​tópicos que já domina.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​ ​5​

​14. Uso a​​curiosidade e os interesses​​do aluno para​​guiar atividades e projetos.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​ ​5​

​15. Proponho problemas de​​aplicação real​​que exigem​​pesquisa ou experimentação.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​ ​5​

​Pesquisadora: Natássia Barbosa Costa Frazão -​​natassiabcf.nc@gmail.com​
​Orientadora: Profª Drª Fabiane Rodrigues Fernandes -​​fabiane.fernandes@ufma.br​
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​APÊNDICE D - TCLE ETAPA DE VALIDAÇÃO DO ARTEFATO​

​UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHÃO - UFMA​
​PROGRAMA DE PÓS-GRADUAÇÃO EM DESIGN - PPGDG​

​LABORATÓRIO DE DESIGN, EXPERIÊNCIA E INOVAÇÃO - LABDESIGN​

​TCLE​​-​​Termo de Consentimento Livre e Esclarecido​
​O(A)​ ​Sr(a)​ ​está​ ​sendo​ ​convidado​ ​a​ ​participar​ ​do​ ​projeto​ ​de​ ​pesquisa​

​Informação​ ​e​ ​Tecnologia:​ ​contribuições​ ​do​ ​design​​para​​o​​estudo​​e​​desenvolvimento​
​de​ ​artefatos​ ​informacionais​ ​e​ ​interativos,​ ​cuja​ ​pesquisadora​ ​responsável​ ​é​​Profª​​Drª​
​Fabiane​​Rodrigues​​Fernandes.​​Esta​​pesquisa​​foi​​submetida​​e​​aprovada​​no​​Comitê​​de​
​Ética​ ​em​ ​Pesquisa​ ​da​ ​Universidade​ ​Federal​ ​do​ ​Maranhão​ ​-​ ​UFMA​ ​(CAAE:​
​83217924.0.0000.5087, parecer nº 7.304.353).​

​A​ ​dissertação​ ​de​ ​mestrado​ ​da​ ​discente​ ​Natássia​ ​Barbosa​ ​Costa​ ​Frazão​ ​do​
​Programa​ ​de​ ​Pós-Graduação​ ​em​ ​Design/UFMA​ ​intitulado​ ​DESIGN​ ​DE​
​INFORMAÇÃO​ ​NA​ ​EDUCAÇÃO​ ​INCLUSIVA:​ ​DESENVOLVIMENTO​ ​E​
​VALIDAÇÃO​ ​DE​ ​UMA​ ​CARTILHA​ ​PARA​ ​ORIENTAÇÃO​ ​DE​
​PROFESSORES​ ​SOBRE​ ​ALUNOS​ ​SUPERDOTADOS​ ​é​ ​parte​ ​integrante​ ​da​
​pesquisa​ ​descrita​ ​acima,​ ​e​ ​tem​ ​como​ ​objetivo​ ​de​ ​desenvolver​ ​e​ ​validar​ ​uma​
​cartilha​ ​informativa,​ ​fundamentada​ ​nos​ ​princípios​ ​do​ ​Design​ ​da​​Informação​​e​
​na​ ​abordagem​ ​Educational​ ​Design​ ​Research​​,​ ​destinada​ ​a​ ​identificar​ ​e​ ​apoiar​
​professores​ ​do​ ​ensino​ ​fundamental​ ​no​ ​atendimento​ ​educacional​ ​de​ ​alunos​
​superdotados.​

​A​​sua​​participação​​é​​voluntária​​e​​a​​recusa​​em​​participar​​não​​acarretará​​qualquer​
​penalidade​​ou​​modificação​​na​​forma​ ​em​​que​​é​​atendido(a)​​pela​​pesquisadora​​que​​irá​
​tratar​ ​a​ ​sua​ ​identidade​ ​com​ ​sigilo.​ ​Você​ ​não​ ​será​ ​identificado​ ​em​ ​nenhuma​
​publicação.​

​Você​ ​tem​ ​plena​ ​liberdade​ ​de​ ​recusar-se​ ​a​ ​participar​ ​ou​ ​retirar​ ​seu​
​consentimento,​​em​​qualquer​​fase​​da​ ​pesquisa,​​sem​​penalização​​alguma.​​Caso​​aceite,​
​sua​ ​participação​ ​consiste​ ​em​ ​responder​ ​questionário​ ​de​ ​validação​ ​a​ ​respeito​ ​do​
​material (a cartilha) desenvolvido durante a pesquisa de mestrado.​

​Asseguramos​ ​a​ ​confidencialidade​ ​e​ ​a​ ​privacidade,​ ​a​ ​proteção​ ​da​ ​imagem​ ​e​ ​a​
​não​ ​estigmatização​ ​dos​ ​participantes​ ​da​ ​pesquisa,​ ​garantindo​ ​a​ ​não​ ​utilização​ ​das​
​informações​​em​​prejuízo​​das​​pessoas​​e/ou​​das​​comunidades,​​inclusive​​em​ ​termos​​de​
​autoestima,​ ​de​ ​prestígio​ ​e/ou​ ​de​ ​aspectos​ ​econômico-financeiros.​ ​Os​ ​dados​ ​e​
​instrumentos​ ​utilizados​ ​na​ ​pesquisa​ ​ficarão​ ​arquivados​ ​com​ ​a​ ​pesquisadora​
​responsável por um período de 5 anos, e após esse tempo serão  destruídos.​

​Toda​ ​pesquisa​ ​com​ ​seres​ ​humanos​ ​envolve​ ​riscos​ ​aos​ ​participantes.​ ​Nesta​
​pesquisa​ ​os​ ​riscos​ ​são​ ​mínimos​ ​e​ ​podem​ ​ser​ ​referentes​ ​ao​ ​desconforto​ ​emocional​
​relativo​ ​ao​ ​questionário​ ​citado​ ​acima​​.​ ​Os​ ​riscos​ ​serão​ ​minimizados​ ​através​ ​de​
​esclarecimentos​​prévios​​ao​​preenchimento,​​você​​poderá​​tirar​​suas​​dúvidas​​a​​qualquer​
​momento.​ ​Não​ ​temos​ ​a​ ​intenção​ ​de​ ​realizar​ ​avaliação​ ​de​ ​inteligência​ ​ou​
​personalidade. Além disso, o anonimato será assegurado.​

​Não​ ​existe​ ​benefício​ ​ou​ ​vantagem​ ​direta​ ​em​ ​participar​ ​deste​ ​estudo.​ ​Os​
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​benefícios​​e​​vantagens​​em​​participar​​são​​indiretos,​​e​​consistem​​em​​contribuir​​para​​o​
​avanço do conhecimento na área de design de artefatos informacionais.​

​Garantimos​​à​​você​​a​​manutenção​​do​​sigilo​​e​​da​​privacidade​​de​​sua​​participação​
​e​ ​de​ ​seus​ ​dados​ ​durante​ ​todas​ ​as​ ​fases​​da​​pesquisa​​e​​posteriormente​​na​​divulgação​
​científica.​

​Você​ ​não​ ​terá​ ​nenhum​ ​tipo​ ​de​ ​despesa​ ​para​ ​participar​ ​desta​ ​pesquisa,​ ​bem​
​como nada será pago por sua  participação.​

​Você​ ​pode​ ​entrar​ ​em​ ​contato​ ​com​ ​a​ ​pesquisadora​ ​responsável​ ​a​ ​qualquer​
​tempo​ ​para​ ​informação​ ​adicional​ ​no​ ​e-mail​ ​natassiabcf.nc@gmail.com​ ​ou​ ​pelo​
​telefone​ ​(98)​ ​9.8812-3401.​ ​Você​ ​também​ ​pode​ ​entrar​ ​em​ ​contato​ ​com​​o​​Comitê​​de​
​Ética​ ​em​ ​Pesquisa​ ​da​ ​UFMA,​ ​o​​endereço​​do​​CEP/UFMA​​está​​localizado​​no​​Prédio​
​CEB​ ​Velho,​ ​em​ ​frente​ ​ao​ ​Auditório​ ​Sérgio​ ​Ferretti.​ ​E-mail:​ ​cepufma@ufma.br​​.​
​Telefone:​ ​(98)​ ​3272-8708.​ ​E​ ​com​ ​a​ ​Comissão​ ​Nacional​ ​de​ ​Ética​ ​em​ ​Pesquisa​
​(CONEP), quando pertinente.​

​Um​ ​Comitê​ ​de​ ​Ética​ ​em​ ​Pesquisa​ ​é​ ​um​ ​grupo​ ​não​ ​remunerado​ ​formado​ ​por​
​diferentes​​profissionais​​e​​membros​​da​ ​sociedade​​que​​avaliam​​um​​estudo​​para​​julgar​
​se ele é ético e garantir a proteção dos participantes​

​Caso​ ​aceite​ ​o​ ​convite​ ​de​​participar​​desta​​pesquisa,​​solicitamos​​sua​​rubrica​​em​
​todas as suas páginas e sua assinatura  ao seu término.​

​Este​ ​TCLE​ ​foi​ ​elaborado​ ​em​ ​duas​ ​vias,​ ​sendo​ ​uma​ ​retida​ ​com​​o​​pesquisador​
​responsável e outra com o participante  de pesquisa.​

​CONSENTIMENTO PÓS-INFORMAÇÃO​

​Você aceita participar deste estudo? [   ] SIM    [  ] NÃO​

​_____________________________________________________​

​Assinatura do participante​

​_____________________________________________________​

​Assinatura do (o)  pesquisador (a)​

​São Luís ______ de _____ de ______.​

​Pesquisadora: Natássia Barbosa Costa Frazão -​​natassiabcf.nc@gmail.com​
​Orientadora: Profª Drª Fabiane Rodrigues Fernandes -​​fabiane.fernandes@ufma.br​
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​APÊNDICE E - QUESTIONÁRIO DE VALIDAÇÃO DO ARTEFATO​
​DIRECIONADO À PROFESSORES DO ENSINO FUNDAMENTAL ANOS​

​INICIAIS​

​PROTOCOLO DE VALIDAÇÃO DE CONTEÚDO:​
​Cartilha educativa sobre Superdotação Etapa de validação do artefato​
​produzido no decorrer do Mestrado em Design. Protocolo destinado a:​

​Professores dos ensino fundamental.​

​1.​ ​Disciplina que leciona:​
​_____________________________________________________________​

​2.​ ​Etapa do ensino fundamental:​

​1° Ano​

​2° Ano​

​3° Ano​

​4° Ano​

​5° Ano​

​Outro: _______________________________​

​3.​ ​Tempo de docência:​

​menos de 2 anos​

​2-5 anos​

​6-10 anos​

​mais de 10 anos​

​4.​ ​Já teve aluno superdotado em sala?​

​Sim​

​Não​

​Tenho dúvida​

​107​



​5.​ ​Você tem formação em educação especial?​

​Sim, com conteúdo sobre superdotação​

​Sim, mas superficialmente​

​Não​

​INSTRUÇÕES PARA AVALIAÇÃO​
​Você​ ​está​ ​recebendo​ ​uma​ ​cartilha​ ​educativa​ ​criada​ ​para​ ​ajudar​ ​professores​ ​como​
​você​ ​a​ ​entender​ ​o​ ​que​ ​é​ ​a​ ​superdotação,​ ​como​ ​identificar​ ​esses​ ​alunos​ ​e​ ​o​ ​que​
​fazer​ ​em​ ​sala​ ​de​ ​aula.​ ​Pedimos​ ​que​ ​avalie​ ​este​ ​material​ ​com​ ​base​ ​na​ ​sua​
​experiência prática como educador(a).​
​Para​ ​cada​ ​item,​ ​atribua​ ​uma​ ​pontuação​ ​utilizando​ ​a​ ​Escala​ ​Likert​ ​de​ ​4​ ​pontos​
​abaixo:​
​Orientação: para cada item, selecione:​
​1 (Não atende esse item)​
​2 (Atende mas precisa de grande revisão)​
​3 (Atende mais precisa de pouca revisão)​
​4 (A cartilha atende bem esse item)​

​BLOCO 1 — CLAREZA E COMPREENSÃO DO CONTEÚDO​
​Avalie​ ​se​ ​o​ ​conteúdo​ ​da​ ​cartilha​ ​é​ ​claro,​ ​compreensível​ ​e​ ​adequado​ ​para​
​professores dos anos iniciais.​

​6.​ ​A​​linguagem​​utilizada​​é​​adequada​​para​​professores​​(sem​​excessos​​de​​termos​
​técnicos ou jargões difíceis).​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​7.​ ​Os textos são curtos e objetivos, facilitando a leitura no cotidiano escolar.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​8.​ ​Compreendi claramente o que é superdotação após ler a cartilha.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​9.​ ​O​​material​​explica​​bem​​por​​que​​a​​superdotação​​não​​é​​apenas​​'ser​​inteligente'​
​ou 'tirar notas altas'.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​10.​ ​Os​ ​exemplos​ ​e​ ​situações​ ​descritas​ ​parecem​ ​próximos​ ​da​​realidade​​da​​sala​
​de aula.​
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​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​11.​ ​Não encontrei informações confusas, contraditórias ou difíceis de entender.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​12.​ ​Sugestões ou observações sobre o Bloco 1:​
​______________________________________________________________​
​______________________________________________________________​
​______________________________________________________________​

​BLOCO 2 — RELEVÂNCIA E UTILIDADE PRÁTICA​
​Avalie se o conteúdo é útil e aplicável no seu dia a dia como professor(a).​

​INSTRUÇÕES PARA AVALIAÇÃO​
​Para cada item, atribua uma pontuação utilizando a Escala Likert de 4 pontos​
​abaixo:​
​Orientação: para cada item, selecione:​
​1 (Não atende esse item)​
​2 (Atende mas precisa de grande revisão)​
​3 (Atende mais precisa de pouca revisão)​
​4 (A cartilha atende bem esse item)​

​13.​​As​​informações​​sobre​​como​​identificar​​um​​aluno​​superdotado​​em​​sala​​de​​aula​
​são práticas e aplicáveis.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​14.​ ​As​ ​orientações​ ​sobre​ ​o​ ​que​ ​fazer​ ​pedagogicamente​ ​com​ ​alunos​
​superdotados são viáveis dentro da realidade escolar.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​15.​ ​O​ ​material​ ​me​ ​ajuda​ ​a​ ​entender​ ​como​ ​adaptar​ ​atividades​ ​para​ ​esse​ ​aluno​
​sem prejudicar o restante da turma.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​16.​ ​As​ ​informações​ ​sobre​ ​as​ ​características​ ​emocionais​ ​do​ ​aluno​ ​superdotado​
​são úteis para minha prática.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​
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​17.​ ​A​​cartilha​​me​​orienta​​claramente​​sobre​​como​​registrar​​e​​encaminhar​​um​​caso​
​suspeito de superdotação.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​18.​ ​Este​ ​material​ ​seria​ ​útil​ ​como​ ​referência​ ​rápida​​de​​consulta​​no​​meu​​trabalho​
​diário.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​19.​ ​Sugestões ou observações sobre o Bloco 2:​
​______________________________________________________________​
​______________________________________________________________​
​______________________________________________________________​

​BLOCO 3 — ORGANIZAÇÃO E SEQUÊNCIA DO CONTEÚDO​
​Avalie​ ​se​ ​o​ ​material​ ​está​ ​bem​ ​organizado​ ​e​ ​se​ ​a​ ​ordem​ ​dos​ ​tópicos​ ​facilita​ ​o​
​entendimento.​

​INSTRUÇÕES PARA AVALIAÇÃO​
​Para​ ​cada​ ​item,​ ​atribua​ ​uma​ ​pontuação​ ​utilizando​ ​a​ ​Escala​ ​Likert​ ​de​ ​4​ ​pontos​
​abaixo:​
​Orientação: para cada item, selecione:​
​1 (Não atende esse item)​
​2 (Atende mas precisa de grande revisão)​
​3 (Atende mais precisa de pouca revisão)​
​4 (A cartilha atende bem esse item)​

​20.​ ​A ordem dos temas apresentados faz sentido: começa pelo conceito e vai​
​progredindo até as ações práticas.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​21.​ ​Os tópicos estão bem divididos e é fácil encontrar a informação que procuro.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​22.​ ​A quantidade de informação em cada seção é adequada (não é nem muito​
​pouca, nem excessiva).​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​23.​ ​A cartilha pode ser lida por partes (não preciso ler tudo de uma vez para​
​aproveitar o conteúdo).​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​
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​24.​ ​Há uma ligação lógica entre os temas abordados ao longo da cartilha.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​25.​ ​Sugestões ou observações sobre o Bloco 3:​
​______________________________________________________________​
​______________________________________________________________​

​BLOCO 4 — ASPECTOS VISUAIS E LEGIBILIDADE​
​Avalie o design visual da cartilha: tipografia, cores, infográficos e organização visual.​

​INSTRUÇÕES PARA AVALIAÇÃO​
​Para​ ​cada​ ​item,​ ​atribua​ ​uma​ ​pontuação​ ​utilizando​ ​a​ ​Escala​ ​Likert​ ​de​ ​4​ ​pontos​
​abaixo:​
​Orientação: para cada item, selecione:​
​1 (Não atende esse item)​
​2 (Atende mas precisa de grande revisão)​
​3 (Atende mais precisa de pouca revisão)​
​4 (A cartilha atende bem esse item)​

​26.​​O tamanho da letra e o espaçamento do texto facilitam a leitura confortável.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​27.​​O uso de cores ajuda a distinguir as seções e a hierarquizar as informações.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​28.​ ​Os​ ​infográficos​ ​e​ ​elementos​ ​visuais​ ​tornam​ ​o​ ​conteúdo​ ​mais​ ​fácil​ ​de​
​compreender e memorizar.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​29.​ ​O design geral da cartilha é atraente e me motiva a continuar lendo.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​30.​ ​O contraste entre texto e fundo é adequado, sem dificultar a leitura.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​31.​ ​As​​imagens,​​ícones​​e​​ilustrações​​utilizadas​​são​​adequadas​​ao​​público-alvo​​e​
​ao conteúdo.​
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​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​32.​ ​Sugestões ou observações sobre o Bloco 4:​
​______________________________________________________________​
​______________________________________________________________​

​BLOCO 5 — PERCEPÇÃO DE APRENDIZAGEM E MOTIVAÇÃO​
​Avalie​ ​em​ ​que​ ​medida​ ​a​ ​cartilha​ ​contribuiu​ ​para​ ​ampliar​ ​seu​ ​conhecimento​ ​e​
​motivação sobre o tema.​

​INSTRUÇÕES PARA AVALIAÇÃO​
​Para​ ​cada​ ​item,​ ​atribua​ ​uma​ ​pontuação​ ​utilizando​ ​a​ ​Escala​ ​Likert​ ​de​ ​4​ ​pontos​
​abaixo:​
​Orientação: para cada item, selecione:​
​1 (Não atende esse item)​
​2 (Atende mas precisa de grande revisão)​
​3 (Atende mais precisa de pouca revisão)​
​4 (A cartilha atende bem esse item)​

​33.​ ​Após ler a cartilha, sinto que aprendi algo novo sobre superdotação.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​34.​ ​O​ ​material​ ​me​ ​fez​ ​refletir​ ​sobre​ ​como​ ​atendo​ ​(ou​ ​poderia​ ​atender​ ​melhor)​
​alunos com superdotação.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​35.​ ​Sinto​ ​mais​ ​confiança​ ​para​ ​identificar​ ​possíveis​ ​sinais​ ​de​ ​superdotação​ ​em​
​meus alunos.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​36.​ ​A cartilha me motivou a buscar mais informações sobre o tema.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​37.​ ​Recomendaria este material para outros professores.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​38.​ ​Sugestões ou observações sobre o Bloco 5:​
​______________________________________________________________​
​______________________________________________________________​
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​APÊNDICE F - QUESTIONÁRIO DE VALIDAÇÃO DO ARTEFATO​
​DIRECIONADO À PROFISSIONAIS​

​PROTOCOLO DE VALIDAÇÃO DE CONTEÚDO:​
​Cartilha educativa sobre Superdotação Etapa de validação do artefato​
​produzido no decorrer do Mestrado em Design. Protocolo destinado a:​

​Psicólogos e Psicopedagogos​

​1.​ ​Formação:​
​____________________________________________________​

​2.​ ​Área de atuação principal​

​Psicologia​

​Psicopedagogia​

​Outro: ________________​

​INSTRUÇÕES PARA AVALIAÇÃO​
​Você​ ​está​ ​sendo​ ​convidado(a)​ ​a​ ​avaliar​ ​uma​ ​cartilha​ ​educativa​ ​destinada​ ​a​
​professores​ ​dos​ ​anos​ ​iniciais​ ​do​ ​Ensino​ ​Fundamental,​ ​cujo​ ​objetivo​ ​é​ ​orientar​ ​a​
​identificação​ ​e​ ​o​ ​atendimento​ ​de​ ​alunos​ ​com​ ​superdotação.​ ​Como​ ​especialista​​em​
​Psicologia​ ​ou​ ​Psicopedagogia,​ ​sua​ ​avaliação​ ​incidirá​ ​sobre​ ​a​ ​precisão​
​técnico-científica do conteúdo apresentado.​
​Para​ ​cada​ ​item,​ ​atribua​ ​uma​ ​pontuação​ ​utilizando​ ​a​ ​Escala​ ​Likert​ ​de​ ​4​ ​pontos​
​abaixo:​
​Orientação: para cada item, selecione:​
​1 (Não atende esse item)​
​2 (Atende mas precisa de grande revisão)​
​3 (Atende mais precisa de pouca revisão)​
​4 (A cartilha atende bem esse item)​

​BLOCO 1 — PRECISÃO TÉCNICA E CIENTÍFICA DO CONTEÚDO​
​Avalie se o conteúdo apresentado na cartilha está em consonância com o​
​conhecimento científico atualizado sobre superdotação.​

​3.​ ​A cartilha define superdotação de forma coerente com a literatura científica​
​atual (neurociência).​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​113​



​4.​ ​A cartilha apresenta a superdotação como uma condição neurodivergente,​
​diferenciando-a de talento adquirido.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​5.​ ​Os indicadores comportamentais e cognitivos listados para identificação da​
​superdotação são compatíveis com os descritos na literatura especializada.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​6.​ ​A cartilha aborda as especificidades socioemocionais de forma adequada.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​7.​ ​O material evita a reprodução de neuromitos.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​8.​ ​As informações estão descritas de forma ética e responsável.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​9.​ ​Sugestões ou observações sobre o Bloco 1:​
​______________________________________________________________​
​______________________________________________________________​
​______________________________________________________________​

​BLOCO 2 — PROCESSO DE IDENTIFICAÇÃO E ENCAMINHAMENTO​
​Avalie se a cartilha orienta o professor de forma correta sobre o processo de​
​identificação e encaminhamento do aluno superdotado.​

​INSTRUÇÕES PARA AVALIAÇÃO​
​Para cada item, atribua uma pontuação utilizando a Escala Likert de 4 pontos​
​abaixo:​
​Orientação: para cada item, selecione:​
​1 (Não atende esse item)​
​2 (Atende mas precisa de grande revisão)​
​3 (Atende mais precisa de pouca revisão)​
​4 (A cartilha atende bem esse item)​

​10.​ ​Os​ ​sinais​ ​de​ ​alerta​ ​apresentados​ ​são​ ​específicos​ ​o​ ​sufi​ ​ciente​ ​para​
​diferenciar​ ​superdotação​ ​de​ ​desempenho​ ​acadêmico​ ​elevado​ ​sem​
​superdotação.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​
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​11.​ ​A​​cartilha​​orienta​​claramente​​que​​o​​diagnóstico​​formal​​deve​​ser​​realizado​​por​
​profissional especializado (psicólogo).​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​12.​ ​O​ ​fluxo​ ​de​ ​encaminhamento​ ​proposto​ ​(observação​ ​→​ ​registro​ ​→​
​encaminhamento) é clinicamente adequado e viável.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​13.​ ​O​ ​material​ ​esclarece​ ​adequadamente​ ​o​ ​papel​ ​do​ ​laudo​ ​psicológico​ ​no​
​contexto educacional.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​14.​ ​A​ ​cartilha​ ​alerta​ ​para​ ​a​ ​possibilidade​ ​de​ ​dupla​ ​excepcionalidade​
​(superdotação outra condição, como TEA ou TDAH).​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​15.​ ​As​​orientações​​de​​encaminhamento​​são​​éticas​​e​​não​​induzem​​o​​professor​​a​
​realizar diagnósticos que excedem sua competência.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​16.​ ​Sugestões ou observações sobre o Bloco 2:​
​______________________________________________________________​
​______________________________________________________________​
​______________________________________________________________​

​BLOCO 3 — ADEQUAÇÃO DA LINGUAGEM TÉCNICA​
​Avalie​ ​se​ ​o​ ​nível​ ​de​ ​linguagem​ ​técnica​ ​utilizado​ ​é​ ​adequado​ ​para​ ​o​ ​público-alvo​
​(professores dos anos iniciais) sem comprometer a precisão científica.​
​INSTRUÇÕES PARA AVALIAÇÃO​
​Para​ ​cada​ ​item,​ ​atribua​ ​uma​ ​pontuação​ ​utilizando​ ​a​ ​Escala​ ​Likert​ ​de​ ​4​ ​pontos​
​abaixo:​
​Orientação: para cada item, selecione:​
​1 (Não atende esse item)​
​2 (Atende mas precisa de grande revisão)​
​3 (Atende mais precisa de pouca revisão)​
​4 (A cartilha atende bem esse item)​

​17.​ ​As​ ​simplificações​ ​realizadas​ ​para​ ​fins​ ​de​ ​acessibilidade​ ​não​ ​distorcem​ ​os​
​conceitos científicos.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​
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​18.​ ​O​ ​tom​ ​do​ ​material​ ​é​ ​respeitoso,​ ​não​ ​estigmatizante​ ​e​ ​não​ ​reforça​
​estereótipos sobre alunos superdotados.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​19.​ ​A​ ​linguagem​ ​utilizada​ ​é​ ​adequada​ ​para​ ​professores​ ​(sem​ ​excessos​ ​de​
​termos técnicos ou jargões difíceis).​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​20.​ ​Sugestões ou observações sobre o Bloco 3:​
​_____________________________________________________________​
​_____________________________________________________________​
​______________________________________________________________​

​BLOCO 4 — AVALIAÇÃO GLOBAL DO ARTEFATO​
​Considerando a cartilha como um todo, avalie os aspectos gerais a seguir.​
​INSTRUÇÕES PARA AVALIAÇÃO​
​Para​ ​cada​ ​item,​ ​atribua​ ​uma​ ​pontuação​ ​utilizando​ ​a​ ​Escala​ ​Likert​ ​de​ ​4​ ​pontos​
​abaixo:​
​Orientação: para cada item, selecione:​
​1 (Não atende esse item)​
​2 (Atende mas precisa de grande revisão)​
​3 (Atende mais precisa de pouca revisão)​
​4 (A cartilha atende bem esse item)​

​21.​ ​O​ ​conteúdo​ ​geral​ ​da​ ​cartilha​ ​é​ ​pertinente​ ​para​ ​a​ ​formação​ ​de​ ​professores​
​sobre superdotação.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​22.​ ​A​​sequência​​de​​apresentação​​dos​​temas​​é​​lógica​​e​​progressiva​​(do​​conceito​
​à ação).​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​23.​ ​A​​cartilha,​​em​​sua​​totalidade,​​contribui​​para​​uma​​abordagem​​mais​​inclusiva​​e​
​assertiva dos alunos superdotados.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​24.​ ​O​ ​material​ ​pode​ ​ser​ ​utilizado​ ​como​ ​referência​ ​complementar​​em​​processos​
​de formação docente sobre superdotação.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​
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​25.​ ​Recomendaria​ ​este​ ​material​ ​para​ ​ser​ ​utilizado​ ​por​ ​professores​ ​dos​ ​anos​
​iniciais do Ensino Fundamental.​

​1​ ​2​ ​3​ ​4​

​26.​ ​Sugestões ou observações sobre o Bloco 4:​
​_____________________________________________________________​
​______________________________________________________________​
​______________________________________________________________​
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Projeto de pesquisa     Mestrado     PPGDG/UFMA

Natássia Barbosa Costa Frazão    2026 

Imagem gerada por IA: Google Gemini

Cartilha para professores
superdotação na sala de aula

artefato educacional



desenvolvimento e validação de uma cartilha para orientação de
professores sobre superdotados 

Sobre o projeto de pesquisa

Design da informação na educação inclusiva: 

Mestranda: Natássia Barbosa Costa Frazão

Orientadora: Professora Doutora Fabiane Rodrigues Fernandes

Programa de Pós-Graduação em Design - Universidade Federal do Maranhão

2026
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Navegue pelo que você precisa
Como usar essa cartilha

Trilha 
dos

5 módulos

O que é superdotação

Superdotação não é talento
cultivado;

Superdotação não é o mesmo que
“aluno dedicado”;

Superdotação não garante felicidade
nem sucesso.

PÁGINAS: 5, 6

Como identificar em
sala de aula

Sinais cognitivos: velocidade,
abstração e conexões incomuns;

Sinais emocionais: intensidade,
hipersensibilidade, senso de justiça;

Sinais comportamentais: tédio
visível, questionamentos fora de
contexto, liderança espontânea;

Superdotação com dupla
excepcionalidade.

PÁGINAS: 7, 8

Entendendo as
necessidades emocionais

PÁGINAS: 9, 10

O que fazer em sala
de aula

PÁGINAS: 11, 12 PÁGINAS: 13, 14

Como e quando
formalizar

Assincronia: intelectual x emocional
x social x psicomotor;

Porque o aluno pode parecer
“imaturo”;

Relações sociais: preferência por
mais velhos e isolamento.

Compactação curricular: avançar
sem abandonar a turma;

Enriquecimento horizontal:
profundidade, não mais volume;

Problemas abertos e desafios reais
como ferramentas.

O papel do professor na observação
e registro;

Como comunicar suspeita à família
sem alarmar;

Quem acionar: coordenação,
psicólogo escolar, AEE.
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Imagem gerada por IA: Google Gemini

Você já se perguntou por que aquele
aluno parece sempre entediado?

ABERTURA

“Ele termina tudo antes de todo mundo e fica perturbando os outros” 

"Ela faz perguntas que eu não sei responder na hora”

"Parece que a aula não serve para ele“

Essas situações têm nome, e têm solução. Esta cartilha é para você.

Essas são falas de alguns professores entrevistados durante a pesquisa.
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O que é (e o que não é)
superdotação

M 1  -  D E F I N I Ç ÃO

Superdotação não é o resultado de muito treino. É uma diferença inata na
organização do cérebro, não uma habilidade desenvolvida ao longo do tempo.
Pesquisas mostram maior desenvolvimento no hemisfério direito e perfis cognitivos
desiguais em pessoas superdotadas. Isso sugere uma base neurobiológica, não um
histórico de esforço (Winner, 2000).

Além disso, muitas crianças superdotadas apresentam características comuns a
outras condições neurodivergentes, como as do espectro autista. Habilidades
excepcionais e dificuldades específicas podem coexistir no mesmo aluno (Kontakou
et al., 2022).

Superdotação não é talento cultivado

Um aluno dedicado se esforça muito e chega longe. Um aluno superdotado tem uma
capacidade cognitiva que não depende do esforço, ela está presente antes do
esforço começar.

A diferença importa porque o comportamento em sala é diferente. O aluno dedicado
avança com persistência. O superdotado pode travar por falta de desafio e não por
falta de vontade.

Desempenho alto nem sempre indica superdotação. E superdotação nem sempre
gera desempenho alto, especialmente sem estímulo adequado.

Superdotado não é o mesmo que "aluno dedicado"

Esse é um dos mitos mais prejudiciais. Ele faz com que adultos ignorem o sofrimento
de crianças superdotadas,  afinal "elas têm tudo para dar certo".

A pesquisa mostra que não há diferença significativa de bem-estar entre alunos
superdotados e seus colegas. A alta capacidade pode ser um fator protetor, mas não
é garantia de felicidade (Zeidner, 2020). Alunos superdotados têm necessidades
sociais e emocionais próprias e podem enfrentar desafios psicológicos sérios
(Peterson, 2009).

Além disso, poucos superdotados na infância se tornam criadores excepcionais na
vida adulta. Criatividade e superdotação são processos distintos (Winner, 2000).

Superdotação não garante felicidade nem sucesso
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O  Q U E  VO C Ê  P O D E  FA Z E R  AG O R A

Pare de procurar o aluno que "se dedicou mais". Observe quem processa de forma
diferente, mesmo quando o desempenho parece irregular.

Não identifique superdotação só pelas notas. Observe também quem termina
rápido, faz perguntas fora do esperado ou parece entediado quando o conteúdo é
simples demais.

Não assuma que esse aluno está bem só porque é capaz. Preste atenção aos sinais
emocionais com o mesmo cuidado que você dá aos sinais cognitivos.

O ponto mais importante desse visual não é a antecipação dos marcos, é o que acontece na
última faixa.

Na socialização e regulação emocional, o aluno superdotado não segue o mesmo padrão
acelerado. Ele pode preferir a companhia de adultos (porque se comunica melhor com eles),
ter dificuldade de se encaixar com colegas da mesma idade, e apresentar hipersensibilidade
emocional intensa, muito mais cedo do que o esperado.

Esse descompasso tem nome: desenvolvimento assíncrono. O cérebro cognitivo corre, o
emocional caminha. O professor vê um aluno que lê capítulos inteiros mas tem crises por
detalhes mínimos e confunde isso com imaturidade ou problema comportamental.

Imagem gerada por IA (Google Gemini)
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Como identificar
em sala de aula

M 2  -  I D E N T I F I C AÇ ÃO

Esse aluno termina antes. Não porque fez errado, mas porque processou mais rápido.

Ele faz conexões que ninguém pediu. Liga o conteúdo de matemática a algo de
história, ou inventa uma regra geral a partir de um exemplo. Isso não é distração. É
pensamento abstrato funcionando acima do esperado.

A pesquisa mostra que alunos superdotados chegam à resposta por caminhos
diferentes dos ensinados. Cobrar o "caminho certo" pode silenciar exatamente o que
os torna diferentes.

Sinais cognitivos: velocidade, abstração, conexões incomuns

Ele chora por algo que parece pequeno. Fica perturbado com injustiças que os
colegas nem notaram. Sente tudo com mais força.

Isso tem nome: sobreexcitabilidade. É uma característica que pode ser documentada
em pessoas superdotadas, não um problema de criação ou de temperamento
(Dabrowski, 1964).

O senso de justiça é intenso e precoce. Ele vai questionar regras. Vai apontar
contradições. Não é desafio à autoridade, é coerência levada a sério.

Sinais emocionais: intensidade, hipersensibilidade, senso de justiça

Alunos superdotados terminam as tarefas mais rápido e ficam entediados. Esse tédio
costuma ser confundido com indisciplina.

Ele pergunta coisas que não têm a ver com a aula. Levanta hipóteses que ninguém
pediu. Parece que não está prestando atenção, mas está processando em outra
camada.

O problema não é o comportamento. É a falta de desafio.

Sinais comportamentais: tédio e questionamentos fora do contexto

Um aluno pode ser superdotado e ter TDAH. Ou dislexia. Ou ansiedade. Essas
condições coexistem com mais frequência do que se imagina.

O resultado é confuso: ele raciocina com sofisticação, mas tem dificuldade para
executar. Faz análises complexas oralmente, mas entrega pouco por escrito. Parece
preguiçoso. Não é.

A pesquisa chama isso de dupla excepcionalidade. O talento mascara a dificuldade, e
a dificuldade mascara o talento. Os dois lados ficam invisíveis (Baldwin, 2004).

Superdotação com dupla excepcionalidade
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O  Q U E  VO C Ê  P O D E  FA Z E R  AG O R A

Quando ele terminar primeiro, não dê mais do mesmo. Pergunte: "Como você
chegou nisso?" A resposta vai te dizer muito sobre como ele pensa.

Quando a reação emocional parecer desproporcional, não minimize. Diga: "Entendo
que isso importa muito para você." Isso regula mais do que qualquer correção.

Ofereça uma segunda versão da tarefa com mais complexidade. Não precisa ser
muito diferente, basta exigir uma camada a mais de raciocínio.

Se um aluno demonstra capacidade verbal alta, mas entrega escrita inconsistente,
não interprete como falta de esforço. Sinalize para o coordenador pedagógico e
peça avaliação especializada.

O aluno de alto rendimento faz tudo que você pede. Com capricho, no prazo, do jeito certo.
Ele é um excelente aluno.

O superdotado pode entregar menos. Questionar o enunciado. Resolver de um jeito que não
foi ensinado. Parece desorganizado.

A diferença não está na nota, está no tipo de processamento. Alto rendimento é esforço e
disciplina. Superdotação é uma organização cognitiva diferente. As duas podem coexistir,
mas são coisas distintas.

Imagem gerada por IA (Google Gemini)
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Entendendo as necessidades
emocionais

M 3  -  S O C I O E M O C I O N A L

Um aluno superdotado não se desenvolve por igual em todas as áreas. Ele pode
raciocinar como um adulto e se emocionar como uma criança de seis anos. Isso tem
nome: desenvolvimento assíncrono.

A pesquisa mostra que a aceleração intelectual não arrasta as outras dimensões
(Terrassier, 1979). O cérebro cognitivo corre. O emocional, o social e o psicomotor
caminham no próprio ritmo.

Na prática, isso aparece assim: ele explica um conceito complexo com precisão, mas
chora quando perde num jogo. Escreve com profundidade, mas a letra é ilegível.
Debate filosofia, mas não sabe lidar com a exclusão do grupo.

Assincronia: intelectual × emocional × social × psicomotor

Muitos alunos superdotados evitam tarefas que podem não fazer perfeitamente.
Preferem não tentar a tentar e errar.

A pesquisa mostra que o perfeccionismo disfuncional é comum nesse perfil e está
associado a ansiedade, procrastinação e baixa tolerância à frustração (Silverman,
1993). O problema não é falta de esforço, é medo do que o erro diz sobre quem ele é.

Esse aluno frequentemente associa desempenho à identidade. Errar não é "errei essa
questão". É "sou menos do que pensei que era".

Por que o aluno pode parecer "imaturo"

Esse aluno conversa melhor com adultos do que com colegas. Não é arrogância, é
compatibilidade de vocabulário, ritmo e interesse.

Entre os pares da mesma idade, ele pode sentir que precisa se diminuir para ser
aceito. Alguns fazem isso. Outros preferem o isolamento.

A pesquisa indica que a dificuldade de socialização em superdotados está menos
relacionada a habilidades sociais e mais à falta de pares intelectualmente
compatíveis (Gross, 2002). O problema não é ele não saber se relacionar, é não
encontrar com quem.

Isso tem consequências reais: solidão crônica, sensação de ser "diferente demais", e
às vezes sinais que se confundem com ansiedade social.

Relações sociais: preferência por mais velhos, isolamento
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O  Q U E  VO C Ê  P O D E  FA Z E R  AG O R A

Valide a emoção antes de corrigir o comportamento.

Não force liderança. Ofereça protagonismo, não imposição.

Dê saídas para o perfeccionismo: mostre seu próprio erro com naturalidade.

Permita que ele trabalhe com colegas mais velhos quando possível.

Você pode acolher bem. Precisa de três coisas: reconhecer, não minimizar e não patologizar.

Reconhecer: "Eu vejo que você está frustrado. Faz sentido." Duas frases. Sem lição de
moral.

Não minimizar: evite "é só uma nota" ou "você é inteligente, não precisa se preocupar".
Isso invalida. O aluno aprende que não pode sentir o que sente.

Não patologizar: intensidade emocional não é transtorno. É característica. Tratar como
problema cria vergonha onde deveria haver compreensão.

A pesquisa mostra que alunos superdotados com suporte emocional adequado apresentam
melhor desempenho, menor ansiedade e mais disposição para o risco intelectual (Peterson,
2009).

Imagem gerada por IA (Google Gemini)
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O que fazer
em sala de aula

M 4  -  P R ÁT I C A  D O C E N T E

Compactação curricular é uma estratégia simples: você avalia o que o aluno já
domina e libera o tempo que ele perderia revisando conteúdo que já sabe.

Não é acelerar por acelerar. É eliminar a repetição desnecessária e usar esse tempo
para algo com mais profundidade.

Compactação curricular: avançar sem abandonar a turma

O erro mais comum é dar ao aluno superdotado mais do mesmo. Ele termina rápido,
então recebe mais exercícios. Isso não é desafio. É punição por competência.

Enriquecimento horizontal significa ir mais fundo no mesmo conteúdo, não avançar
para o próximo tópico nem empilhar tarefas.

A diferença é concreta. Em vez de dez questões de multiplicação, você oferece uma
questão que exige pensar sobre padrões, exceções ou aplicações reais da
multiplicação. O volume é menor. A exigência cognitiva, maior.

A pesquisa mostra que profundidade gera mais engajamento e retenção do que
amplitude para alunos com alta capacidade (VanTassel-Baska, 1986).

Enriquecimento horizontal: profundidade, não mais volume

Alunos superdotados se engajam mais quando o problema não tem uma resposta
única e certa. Problemas fechados, com uma resposta esperada e um caminho
correto, são rapidamente resolvidos e descartados.

Problemas abertos funcionam de forma diferente. Eles exigem escolhas, justificativas
e criatividade. Não têm um gabarito. E por isso sustentam a atenção por mais tempo.
Desafios reais funcionam ainda melhor. Quando o problema tem conexão com o
mundo, com uma questão local, um fenômeno que o aluno observa, um dilema que
ele reconhece, o engajamento aumenta de forma significativa.

A pesquisa em pedagogia diferenciada mostra que tarefas com relevância pessoal
ou social aumentam a motivação intrínseca em alunos de alta capacidade
(Csikszentmihalyi, 1990).

A curiosidade do aluno superdotado não é um desvio. É o principal recurso que você
tem. Quando ele faz uma pergunta fora do contexto, o instinto do professor é
redirecionar. Mas esse momento é exatamente onde o engajamento real começa.

Problemas abertos e desafios reais como ferramentas
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O  Q U E  VO C Ê  P O D E  FA Z E R  AG O R A

Escolha uma unidade do próximo mês. Crie cinco questões diagnósticas. Se o
aluno acertar quatro ou mais, ele está pronto para o enriquecimento — não para
mais exercícios do mesmo tipo.

Na próxima tarefa, crie uma versão alternativa com menos itens e mais
complexidade. Não precisa ser elaborada — basta exigir uma camada a mais de
raciocínio, como justificar, comparar ou generalizar.

Substitua um exercício fechado por uma pergunta do tipo "e se" ou "por que isso
acontece". Não precisa estar no livro. Pode ser algo que você mesmo se pergunta.

Dois erros aparecem com frequência. 

O primeiro é transformar o aluno superdotado em monitor da turma. Parece solução: ele
termina rápido, então ajuda os colegas. O problema é que ensinar sem preparo não é
enriquecimento, é uma responsabilidade não solicitada. Com o tempo, o aluno aprende a
terminar devagar para não ser escalado. E você perde o sinal mais importante que ele dava.

O segundo é o nivelamento por baixo. Quando o professor reduz a complexidade de uma
tarefa para que todos consigam fazer, o aluno superdotado para de se esforçar. Ele aprende
que esforço não é necessário. Que a escola não vai exigir mais do que ele já sabe. Esse
padrão, quando instalado, é difícil de reverter.

A pesquisa mostra que anos de subdesafio crônico estão associados a baixo desempenho
em alunos superdotados no ensino médio, mesmo com alta capacidade (Colangelo et al.,
2004).

Imagem gerada por IA (Google Gemini)
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Quando e como
formalizar

M 5  -  E N C A M I N H A M E N TO

Você não precisa diagnosticar. Esse não é o seu papel.

Mas você é o adulto que passa mais tempo com esse aluno. Isso coloca você em
uma posição que nenhum especialista tem: você vê o padrão, não o recorte.

Observação sistemática é diferente de impressão geral. Impressão geral é "esse
aluno parece avançado". Observação é: "em três semanas, ele terminou todas as
tarefas antes dos colegas, fez perguntas que nenhum outro fez e demonstrou
raciocínio abstrato em situações não planejadas."

A diferença importa porque o registro transforma observação em evidência. E
evidência é o que sustenta qualquer encaminhamento.

O papel do professor na observação e no registro

Algumas famílias vão receber bem. Outras vão resistir por medo do rótulo, por
desconfiança, ou porque nunca ninguém apontou isso antes.

A chave é separar observação de diagnóstico. Você não está dizendo que o filho é
superdotado. Você está dizendo o que observou, e que esse padrão merece atenção
especializada.

Evite comparações com outros alunos. Foque no comportamento do próprio aluno.

Como comunicar suspeita à família sem alarmar

O encaminhamento não é linear e não existe um único caminho certo. Mas existe
uma ordem que faz sentido.

Comece pela coordenação pedagógica. Apresente suas observações registradas. A
coordenação tem visão da escola como um todo e pode articular os próximos
passos.

Se a instituição tiver psicólogo escolar, ele é o profissional mais indicado para fazer
uma avaliação inicial e orientar a família sobre avaliação diagnóstica formal. O
psicólogo escolar não emite laudo, mas pode direcionar.

O AEE (Atendimento Educacional Especializado) é o serviço previsto em lei para
alunos com altas habilidades. Nas escolas públicas, o professor do AEE pode
desenvolver atividades de enriquecimento e apoiar o professor da classe regular. Se
sua escola tem sala de recursos, acione esse serviço.

Quem acionar: coordenação, psicólogo escolar, AEE
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O  Q U E  VO C Ê  P O D E  FA Z E R  AG O R A

Crie um arquivo simples — pode ser um documento no celular. Durante duas
semanas, anote comportamentos específicos com data. Não interpretações.

Prepare três frases antes da conversa. A primeira descreve um comportamento
observado. A segunda propõe uma avaliação. A terceira oferece parceria.

Identifique quem é o responsável pelo AEE na sua escola.

Um laudo é um documento emitido por psicólogo ou neuropsicólogo que descreve o perfil
cognitivo de um aluno a partir de testes padronizados.

Ele não é uma sentença. É um mapa.

O laudo diz como esse aluno processa informações, quais áreas têm desempenho acima do
esperado, quais têm desempenho médio, e se há discrepâncias significativas entre elas. Essa
discrepância, quando existe, é exatamente o que explica o desenvolvimento assíncrono que
você observa em sala.

Para o professor, o laudo serve para orientar adaptações pedagógicas. Não para rotular. Não
para criar expectativas irreais. E não para justificar cobrança maior.

Um laudo de superdotação não diz "esse aluno tem que ir bem em tudo". Diz "esse aluno tem
capacidade acima da média em determinadas áreas, e precisa de condições adequadas para
desenvolvê-las".

Imagem gerada por IA (Google Gemini)
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D I R E I TO S  G A R A N T I D O S  P O R  L E I

A lei garante que alunos com altas habilidades têm direito a atendimento
especializado. Isso está na LDB — Lei de Diretrizes e Bases da Educação Nacional,
artigo 59.

Na prática, isso significa três coisas:

Primeiro: a escola é obrigada a oferecer serviços de apoio, como o AEE, e não
pode negar atendimento por falta de laudo. A suspeita bem fundamentada já é
suficiente para iniciar o processo.

Segundo: o aluno tem direito a adaptações no percurso escolar. Isso inclui
aceleração, quando for o caso, e enriquecimento curricular. Não é favor, é direito.

Terceiro: a família pode exigir esses serviços formalmente. Se a escola não
oferecer, é possível acionar o Conselho Tutelar ou a Secretaria de Educação.

Você não precisa conhecer a lei memorizada. Mas precisa saber que ela existe, e que
ela está do lado do aluno.

O que fazer agora: Guarde este número: Lei nº 9.394/1996, artigo 59, inciso I. Se
precisar sustentar um encaminhamento ou apoiar uma família que encontra
resistência na escola, essa é a base legal. Uma frase resolve: A LDB garante
atendimento especializado para alunos com altas habilidades. 

A N OTAÇ Õ E S  L I V R E S
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Conclui tarefas antes do tempo previsto

Faz perguntas além do conteúdo da aula

Demonstra raciocínio acima do esperado

Aprende com mínima instrução

Apresenta tédio visível durante as aulas

Questiona regras ou explicações do professor

Distrai colegas quando ocioso

Prefere atividades autodirigidas

Prefere companhia de colegas mais velhos

Demonstra liderança espontânea

Reage com intensidade a situações de injustiça

Apresenta perfeccionismo acentuado

Tem crises emocionais aparentemente exageradas

Checklist de observação

F E R R A M E N TA  D E  U S O  I M E D I ATO

Preencha ao observar o aluno

APRENDIZAGEM                                                                                                                         

NUNCA ÀS VEZES FREQUENTEMENTE

COMPORTAMENTO                                                                                                                  

INTERAÇÃO SOCIAL                                                                                                                 

Tem dificuldade em aceitar erros dos colegas

REAÇÃO EMOCIONAL                                                                                                              

A N OTAÇ Õ E S  L I V R E S
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A N OTAÇ Õ E S  L I V R E S
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Você identificou um aluno. E agora?

E N C E R R A M E N TO

Observação sem registro some. Com registro, vira evidência.

Não anote "parece superdotado". Anote o que você viu, quando, e em que contexto.
Exemplo prático: "Dia 14/03 — durante a aula de ciências sobre ciclo da água, Pedro
(9 anos) perguntou espontaneamente se a evaporação dos oceanos poderia mudar
com o aquecimento global. Nenhum colega tinha chegado perto desse tema.
Terminou a atividade em 4 minutos. Ficou desenhando até o fim da aula."

Isso é um registro. Uma frase como "Pedro é muito esperto" não serve para nada
numa reunião com a coordenação.

Duas semanas de anotações assim já constroem um padrão visível.

1. Registre suas observações

Você não precisa de certeza. Precisa de fundamento.

A coordenação não espera um diagnóstico do professor, espera uma observação
organizada. Você entrega o que viu. Eles ajudam a decidir o próximo passo.

Isso abre o processo. Não fecha nada, não rotula ninguém.

2. Converse com a coordenação

O segredo é simples: foque no que você viu, não no que você concluiu. E enquadre
como potencial, não como problema.

Exemplo prático  do que não dizer: "Seu filho pode ser superdotado."

Exemplo prático do que dizer: "Tenho observado que o Lucas demonstra um
raciocínio muito acima do esperado para a idade. Ele faz perguntas que os outros
alunos ainda não chegaram. Isso me faz querer entender melhor como apoiá-lo. Você
percebe algo parecido em casa?"

Essa última pergunta é importante. A família quase sempre tem histórias para contar  
e sentem que não têm com quem falar sobre isso.

3. Comunique à família

O professor observa e encaminha. Quem diagnostica é o psicólogo.

4. Solicite avaliação especializada

O laudo pode demorar meses. O aluno está em sala agora.

Enquanto o processo externo acontece, você continua aplicando as estratégias de
diferenciação: tarefas com mais complexidade, problemas abertos, espaço para a
curiosidade.

O suporte começa no dia seguinte à sua primeira observação. O laudo formaliza.
Você já começou antes.

5. Continue em sala
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Leia mais sobre o assunto
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