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RESUMO

Esta pesquisa aborda a transicéo tecnologica para a TV 3.0 no Brasil e suas implicaces no
campo da comunicagdo publica, com foco nas televisdes universitarias. A problematica que
orienta o estudo é: como estruturar a insercdo das TVs universitarias no ecossistema da TV 3.0,
considerando suas limitagOes técnicas, institucionais e regulatorias, e de que forma um roadmap
de migracao pode contribuir para sua adaptacdo ao novo modelo de radiodifusé@o? O objetivo
central consiste em propor estratégias de transi¢do que possibilitem a essas emissoras manterem
sua relevancia social e educacional por meio da Plataforma Eduplay, vinculada a Rede Nacional
de Ensino e Pesquisa (RNP), favorecendo sua inser¢cdo no ambiente DTV+ em formato de
aplicativo. Para tanto, a pesquisa mapeia a situacdo atual das TVs puablicas universitarias
vinculadas @ UFMA, a UEMA e ao IFMA, no estado do Maranhdo, e constréi um guia de
insercdo baseado em um roadmap. A abordagem metodologica contempla o levantamento de
dados empiricos junto as emissoras, analise documental e revisdo bibliografica sobre
comunicacdo publica e inovacdo em radiodifuséo, considerando o Decreto n.° 12.595, de 27 de
agosto de 2025, que dispde sobre a implantacdo e o padrdo tecnolégico da TV 3.0 no Brasil.
Espera-se que os resultados contribuam para a formulacdo de politicas publicas e para o
fortalecimento das TVs universitarias como agentes de democratizacdo da informacdo e de
inovacdo tecnoldgica no ambiente da TV 3.0, entendendo a comunica¢do como elemento
diretamente vinculado & soberania nacional.

Palavras-chave: TV 3.0; comunicacgdo publica; televisdes universitarias; roadmap; migracao
tecnoldgica.



ABSTRACT

This research addresses the technological transition to TV 3.0 in Brazil and its implications for
public communication, focusing on university television stations. The guiding question is: how
to structure the integration of university television stations into the TV 3.0 ecosystem,
considering their technical, institutional, and regulatory limitations, and how can a migration
roadmap contribute to their adaptation to the new broadcasting model? The central objective is
to propose transition strategies that enable these stations to maintain their social and educational
relevance through the Eduplay Platform, linked to the National Education and Research
Network (RNP), favoring their integration into the TVD+ environment in app format. To this
end, the research maps the current situation of public university television stations affiliated
with UFMA, UEMA, and IFMA in the state of Maranh&o and develops an integration guide
based on a roadmap. The methodological approach includes the collection of empirical data
from broadcasters, document analysis, and a literature review on public communication and
innovation in broadcasting, considering Decree No. 12,595 of August 27, 2025, which
establishes the implementation and technological standards of TV 3.0 in Brazil. The results are
expected to contribute to the formulation of public policies and the strengthening of university
television stations as agents of information democratization and technological innovation in the
TV 3.0 environment, understanding communication as an element directly linked to national
sovereignty.

Keywords: TV 3.0; public communication; university television; roadmap; technological
migration.
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1 INTRODUCAO

Em mais de sete décadas de existéncia no pais, a TV no Brasil passou por algumas
transformacdes. De 1950 até 2007, as mudancas estiveram concentradas na evolugédo
tecnoldgica dos aparelhos e na utilizagdo da imagem colorida a partir da década de 70. No
entanto, apos 2007, as transformacdes comegaram a abranger outros setores televisivos com a
implantacdo da TV digital. Agora, o setor se prepara para viver a maior de todas as mudancas
com o inicio da DTV+! (TV 3.0%) no pais.

Pensando na distribui¢do cronolégica dos fatos, o marco inicial dessa historia foi em
1950, com a chamada TV 1.03, baseada em um sinal anal6gico. Esse momento inaugurou uma
corrida pela melhoria da qualidade de imagem e som oferecida aos telespectadores. O que
comegou como transmissdes em preto e branco alcangou um novo patamar em 1972, com a
introducdo das transmissfes em cores; uma evolucdo que levou 22 anos para se concretizar. A
essa evolugdo incremental, convencionou-se chamar de TV 1.5 Contudo, essa ndo seria a
maior transicdo temporal na histéria da televisdo brasileira. Apenas em 2007, um novo
paradigma foi estabelecido com a chegada da TV 2.0° caracterizada pela adogio do sinal
digital.

Com a aceleracdo das inovacOes tecnoldgicas no ambito global, a televisdo brasileira
continuou a se transformar. Em 2021, a TV digital recebeu atualizagéo incremental; e, em 2025,
um novo salto foi dado com a implantacdo da TV 3.0. Conhecida como a “TV do Futuro” ou
DTV+, essa nova etapa representa uma revolucdo nas transmissdes televisivas. De acordo com
as diretrizes do Ministério das Comunicacdes, a televisdo aberta ingressa em uma nova era de
transmissdo, que combina o sinal digital tradicional emitido e recebido por antenas com a
integracdo da internet como componente fundamental do sistema.

Com a publicacio, em 27 de agosto de 2025, do Decreto® presidencial assinado pelo
Presidente Luiz Inécio Lula da Silva, que estabelece as diretrizes técnicas e normativas para a

implementacdo da TV 3.0 em todo o territério nacional, o debate em torno da segunda geracéo

1 Marca oficial da Plataforma Orientada a Aplicativos (AoP) da TV 3.0 no Brasil.

2 Nova geracdo da TV digital brasileira, baseada em arquitetura orientada a aplicativos.

3 Primeira geracéo da TV no Brasil, com transmissdo analdgica em preto e branco.

4TV 1.5 — Introducéo das cores e som estéreo.

S Primeira geracéo da TV digital terrestre (ISDB-Th) no Brasil.

® Decreto n.° 12.595, de 27 de agosto de 2025, “dispde sobre a implementacdo da TV 3.0 no Brasil e assegura
espaco para a comunicacdo publica e educativa, promovendo a producdo nacional independente e 0 acesso a
conteudos de relevancia social, cultural e cientifica” (BRASIL, 2025). Disponivel em:
https://www.in.gov.br/en/web/dou/-/decreto-n-12.595-de-27-de-agosto-de-2025-651425519. Acesso em: 7 set.
2025.
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do Sistema Brasileiro de Televisdo Digital Terrestre (SBTVD) avangou para um novo estagio:
o da finalizacdo e publicacdo do conjunto de normas técnicas pela ABNT e a execucdo pratica
pelos diversos atores da industria televisiva. A partir desse marco regulatorio, alcancado em 18
de dezembro de 2025, o tema deixa de se restringir a discussdes conceituais ou experimentais,
passando a envolver prazos definidos, regras claras e a necessidade de observar os resultados
efetivos de sua implantacdo, bem como os desafios que surgirdo nesse processo.

No caso especifico das televisGes publicas universitarias, o desafio assume proporg¢des
ainda maiores. Além da capacitacdo técnica necessaria aos profissionais de engenharia,
tecnologia da informacdo, marketing e comunicacdo, hd questdes estruturais e de gestdo que
podem se configurar como barreiras no processo de evolugdo tecnoldgica. Um exemplo
emblematico sdo as 115 emissoras universitarias que, devido a diversas limitacdes, operam
exclusivamente no ambiente virtual e ndo conseguem viabilizar a transmissao de seus sinais por
meios convencionais - ou seja, 60,5% das 190 emissoras existentes no pais (publicas e
privadas), segundo relatdrio da Associacio Brasileira de Televisdes Universitarias (ABTU)’.

Nesse cenario, a chegada da TV 3.0 representa um marco que impde novos desafios e,
simultaneamente, oferece oportunidades para os profissionais envolvidos no processo
comunicacional. A evolucdo tecnoldgica exigird que os profissionais de comunicagdo estejam
preparados para propor novos contetdos que dialoguem com as transformacdes emergentes, ao
mesmo tempo que mantenham a qualidade e a relevancia das producdes realizadas nas redacoes
das mais diversas emissoras no Brasil.

Diante desse campo novo de trabalho, a atencdo dos pesquisadores, professores e
estudantes deve ser redobrada, pois o futuro da comunicacao do pais esta sendo construido no
presente. Sdo nos espacos académicos que o olhar critico pode ajudar no processo evolutivo da
TV 3.0, inclusive na proposi¢do de novos formatos televisivos, mais condizentes com um
publico cada vez mais conectado, digital e interativo. Para aléem da proposi¢éo de novidades, a
academia também tem o papel de avaliar os efeitos dessas mudancas nesse publico, pois 0s
avancgos chegam junto com mudancas e efeitos. Logo, as instituigdes superiores desempenham
um duplo papel: o de produzir contetdos alternativos aos que sdo ofertados pelas TVs
comerciais e também o de exercer o compromisso de pesquisar 0 quanto o novo afeta a
sociedade.

A implantacdo da TV 3.0 no Brasil vai exigir esforcos financeiros, tecnologicos e

humanos. Financeiros e tecnoldgicos, ja que as emissoras vao precisar modernizar o0 modo de

7 Entidade que retine e representa TVs universitarias no Brasil.
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producdo e de exibicdo dos programas. Para isso, serd necessario investir na compra de
equipamentos condizentes com a nova tecnologia da TV 3.0. Cémeras, computadores,
transmissores e todo um aparato moderno e com mais recursos. E humanos, porque a DTV+
vai exigir um trabalho multidisciplinar com profissionais da comunicacdo trabalhando com
profissionais da computacao, do setor de acessibilidade, dos recursos pedagdgicos e de &reas
que ndo estavam presentes na producdo televisiva ou exerciam apenas um papel secundario,
solicitado em momentos especificos a exemplo de um programa especial a ser exibido em datas
especificas. A partir da TV 3.0, todos esses setores vao precisar trabalhar de forma integrada
em didlogo constante.

Diante dessas adversidades, torna-se essencial que governos, instituicdes de ensino
superior e profissionais de comunicacgdo estejam atentos e engajados no processo de evolucgédo
tecnoldgica. A negligéncia nesse aspecto pode acarretar o risco de que a televisdo publica,
especialmente aquela vinculada as universidades, enfrente um atraso tecnoldgico tao
significativo que comprometa sua relevancia e, eventualmente, resulte em seu desaparecimento.
Nesse sentido, o desenvolvimento de politicas publicas, investimentos em infraestrutura e a
promocdo de uma formacdo continua sdo fundamentais para assegurar que as emissoras
publicas universitarias consigam acompanhar as transformacdes e se consolidar como agentes
importantes na democratizacdo da informacéao e no avango da comunicacéo no pais.

Este trabalho propde a elaboragdo de um roadmap® de migragdo para as televisdes
publicas universitarias, estruturado de forma a considerar as diferentes realidades desse
conjunto de TVUs. A proposta parte do reconhecimento de que a maioria delas encontra-se
restrita a0 ambiente web, sem insercdo no sistema de radiodifusdo® aberta, o que impde
limitagdes técnicas, financeiras e institucionais significativas diante do novo ecossistema da TV
3.0. Assim, o roadmap busca delinear estratégias graduais e adaptaveis, capazes de orientar ndo
apenas aquelas que ainda se encontram em estagio inicial de desenvolvimento, mas também as
que ja apresentam avancos no processo de consolidacéo tecnologica.

Ao propor esse instrumento, a intencdo é oferecer um guia metodoldgico que auxilie na
tomada de decisdes de forma a viabilizar uma transi¢do mais agil, eficiente e menos burocratica,
reduzindo obstaculos relacionados aos custos operacionais e a0 acesso a recursos técnicos
especializados. Desse modo, o trabalho nédo se limita a mapear os desafios da transi¢éo e propde

caminhos praticos e objetivos que podem contribuir para fortalecer o papel das televisoes

8 Roteiro de implementacdo (traducdo livre do autor, 2025).
® Transmissao de sinais de radio ou TV via ondas eletromagnéticas.
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universitarias no cenario da comunicacdo publica brasileira, garantindo sua insercdo no
ambiente digital de préxima geracéo.

A comunicacdo constitui, por si s6, um dos elementos estratégicos que compdem a
soberania de um pais. Nesse sentido, a resisténcia e o fortalecimento da comunicacao publica
se tornam fundamentais para assegurar a pluralidade de vozes e a diversidade de contetidos em
um territério marcado por uma formagdo cultural profundamente heterogénea. Como ja
apontava o jornalista e escritor Eugénio Bucci (1996), em sua obra “Brasil em tempo de TV”
(1996), o monopolio das grandes midias tende a empobrecer o0 pensamento critico, reduzindo o
espaco para a circulacdo de ideias e narrativas plurais. A ndo insercdo adequada das televisoes
universitarias na nova geracao da televisdo digital brasileira pode resultar em um duplo risco:
de um lado, o fortalecimento dos conglomerados nacionais de comunicacao, e, de outro, a
abertura de espacgo para grupos estrangeiros ampliarem sua influéncia sobre a producéo e a
difusdo de conteldos audiovisuais. Tal processo ocorreria em detrimento das producdes
oriundas das universidades brasileiras cuja relevancia ndo se limita a esfera académica, mas
estd intrinsecamente vinculada ao tripé institucional que as orienta: o ensino, a pesquisa e a

extensdo.

A televisdo é muito mais do que um aglomerado de produtos descartaveis destinados
ao entretenimento da massa. No Brasil, ela consiste num sistema complexo que
fornece o codigo pelo qual os brasileiros se reconhecem brasileiros. Ela domina o
espaco publico (ou a esfera publica) de tal forma que, sem ela, ou sem a representacéo
que ela propbe do pais, torna-se quase impraticAvel a comunicacdo — € quase
impossivel o entendimento nacional (Bucci, 1996, p. 43).

Ao serem marginalizadas do ecossistema da TV 3.0, as televisdes universitarias correm
0 risco de comprometer, especialmente, a dimensdo da extensdo universitaria cuja funcéo é
justamente romper os muros dos campi e levar a sociedade o conhecimento, a cultura e a
inovacéo gerados no ambito académico. Portanto, garantir sua presenca ativa e estruturada no
novo ambiente tecnoldgico ndo é apenas uma questdo operacional ou regulatéria, mas um
compromisso com a democratiza¢do da comunicacgao e com a preservacao da soberania cultural
e informacional do Brasil.

A Associacdo Brasileira de Emissoras de Radio e Televisdo (ABERT) estima que, nos
préximos quinze anos, 0s investimentos do setor privado em TV 3.0 alcancem cerca de R$11
bilhdes, sendo, aproximadamente, R$2 bilhGes destinados apenas & infraestrutura técnica-
operacional relacionada a transmissdo do novo sinal (O GLOBO, 2025). Como exemplo do
protagonismo privado nesse processo, em abril de 2025, a TV Globo, emissora de maior
audiéncia do pais, inaugurou sua estacdo experimental de transmissédo em TV 3.0, sinalizando

a tendéncia inicial de dominio do setor privado na adogdo do novo padréo.



18

Nesse ponto, evidencia-se a condi¢do de desvantagem estrutural das televisdes publicas
universitarias. Em sua maioria, essas emissoras competem internamente com o orgamento das
instituicGes de ensino as quais estdo vinculadas e enfrentam restri¢es legais quanto a captacéao
de patrocinios ou outras formas de financiamento publicitario. Essa limitagcdo, mais do que uma
dificuldade administrativa, deve ser tratada como um debate central da comunicagdo publica,
pois esta diretamente relacionada a garantia da pluralidade de vozes e a formacao cidadd em
uma sociedade democratica. Nao se trata, portanto, de uma preocupacao meramente retérica ou
protocolar, mas de uma questdo que demanda tratamento sério, comprometido e estrutural.

Este estudo parte do entendimento de que as televisdes publicas desempenham papel
estratégico de resisténcia social, especialmente na representacdo de grupos historicamente
marginalizados: mulheres, populacdo negra, comunidade LGBTQIAPN+ e outros segmentos.
Tratam-se de espacos que possibilitam a circulacdo de debates, a producdo e a difusdo do
conhecimento, bem como a diversidade de perspectivas sobre temas de interesse publico,
disponiveis tanto para os cidaddos mais escolarizados quanto para aqueles em situacéo de maior
vulnerabilidade social que encontram na televisdo uma das principais fontes de informacéo e
formacéo de opinido.

Nesse contexto de transi¢do tecnoldgica, tais emissoras ndo podem ser relegadas a
prépria sorte, nem se pode presumir que consigam, isoladamente, competir em um ambiente
claramente desigual. A propria Constituicdo Federal, enquanto marco normativo, ndo pode se
omitir diante da necessidade de assegurar a democratizacdo da comunicacdo. E relevante
observar que, na fase 3 do Projeto TV 3.0 executada por universidades, com gerenciamento da
Rede Nacional de Ensino e Pesquisa, financiada pelo Ministério das ComunicacGes e,
tecnicamente, balizada pelo Férum do Sistema Brasileiro de Televisdo Digital Terrestre
(SBTVD), instancia responsavel por definir as diretrizes da atualizagdo para a TV 3.0, dos 90
integrantes que compuseram as equipes de pesquisa, apenas quatro eram diretamente oriundos
da area da comunicacéo, estando um deles em transicao para a area da computacéo.

Emboraa TV 3.0 seja, em sua esséncia, uma inovacao tecnologica, sua analise ndo pode
restringir-se ao aspecto técnico. Trata-se de um processo que também envolve politica, cultura,
educacdo e cidadania. Ao se estudar a televisdo publica, constata-se que sua relevancia
ultrapassa a dimensdo da transmissdo de sinais: ela se apresenta como instrumento de
fortalecimento democratico e de ampliacdo do acesso a comunicacédo, devendo, portanto, ser
considerada parte central dessa transformacéo.

A partir desse cenario, a pesquisa se orienta pela seguinte questdo: como estruturar a

insercdo das televisGes universitarias no ecossistema da TV 3.0 a partir de um roadmap de
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migracdo desenhado para apoiar sua adaptacdo ao novo modelo de radiodifusdo? O objetivo
geral é propor estratégias que possibilitem a transicdo das TVs universitarias para o ambiente
DTV+ por meio da Plataforma Eduplay. Como objetivos especificos, 0 estudo mapeia a
situacdo das emissoras no Maranh&o; analisa 0s marcos regulatorios e tecnologicos da TV 3.0;
identifica desafios e potencialidades da migragao; e elabora um roadmap de insercgéo que utilize
0 Eduplay como solucéo de continuidade e fortalecimento da comunicagdo publica no novo
ecossistema televisivo.

A dissertacdo esta organizada da seguinte forma: o Capitulo 2 apresenta a metodologia
adotada no estudo, detalhando as etapas de coleta, sistematizagéo e interpretacdo dos dados. O
Capitulo 3 retne os fundamentos técnicos da TV 3.0 e discute suas implicacfes para as
emissoras, incluindo uma reflexao sobre televiséo aberta e soberania informacional no contexto
da transicdo para o DTV+. No Capitulo 4, apresentam-se os resultados e a discussao,
estruturados em uma tipologia operacional e editorial das TVs universitarias, seguida do estudo
de caso no Maranhao, da analise de infraestrutura, equipamentos, sistemas de gestao, insercdo
dindmica de conteddo e do diagnostico dos desafios para a migracdo ao novo ecossistema
televisivo. O Capitulo 5 propde uma estratégia de transi¢do das WebTVU’s para o ambiente
DTV+, detalhando a integracdo das emissoras a plataforma Eduplay e a concepcdo de uma
proposta do aplicativo Eduplay voltado ao ecossistema televisivo conectado. O Capitulo 6 retne
o produto técnico desenvolvido no &mbito do mestrado profissional, apresentando a experiéncia
da TV UEMA, a anédlise do Eduplay como broadcaster app, 0s requisitos operacionais
associados e o roadmap de migracdo elaborado para orientar a insercdo das televisoes
universitarias na TV 3.0. Por fim, nas ConsideracGes Finais, sintetizam-se as contribuicGes da

pesquisa e as recomendacdes para a adaptacao das emissoras ao hovo modelo de radiodifusao.



20

2 METODOLOGIA

A contextualizacdo do problema de pesquisa partiu da tipologia dos modelos de
operacdo e distribuicdo adotados pelas 190 televisdes cadastradas na base de dados da
Associacao Brasileira de Televisfes Universitarias (ABTU) (Oliveira, 2022), bem como de uma
classificacdo dos tipos de conteudo veiculados pelas 29 emissoras que operam com sinal aberto
(radiodifusdo). A metodologia adotada compreendeu quatro etapas complementares, na
seguinte ordem: andlise documental, analise de contetdo do subconjunto de emissoras que
transmitem em sinal aberto, aplicacdo de questionarios e entrevistas ndo estruturadas.

A primeira etapa da pesquisa foi a analise documental de dados catalogados e
disponibilizados no site da ABTU. Nessa fase, foram identificadas varidveis como: modelo de
operacdo das TVUs (radiodifusdo, webTV, circuito interno e suas combinagdes), abrangéncia
geogréfica e vinculo institucional. Essa etapa permitiu compor o panorama nacional e
selecionar o subconjunto de emissoras com operacdo em sinal aberto para analise mais
aprofundada sobre os contetdos veiculados por elas.

Ao observar e analisar o Mapa 4.0* (ABTU, 2023), que apresenta um detalhamento das
televisdes universitarias em operacdo no pais, buscou-se compreender as metodologias
empregadas nesse levantamento e verificar a existéncia de estudos anteriores que
possibilitassem comparagdo. No estudo anterior, com resultados divulgados em 2011,
constatou-se que haviam sido registradas 151 televisdes universitarias em atividade no Brasil.
Com a atualizacdo promovida pelo Mapa 4.0, parte dessas emissoras foi descredenciada em
virtude da interrupcdo de suas operacOes, enquanto outras foram incorporadas ao novo
levantamento.

O estudo trouxe um ponto particularmente relevante: embora tenha havido crescimento
expressivo do numero de emissoras a partir de 2011, grande parte delas, especificamente 110
televisdes, produzem contetdos destinados exclusivamente ao ambiente digital, com

distribuicdo prioritaria por meio da plataforma YouTube.

10 Emissora de televisdo vinculada a instituicdo de ensino superior.

11 Mapa elaborado pela ABTU em parceria com IES, com o apoio do Observatdrio da Radiodifusdo Publica na
América Latina, da Faculdade de Comunicacdo da UnB (FAC/UnB) e financiado pela Universidade de Brasilia,
com um levantamento das televisdes universitarias que operam no pais.
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Grafico 1 - Televisdes universitarias em 53 anos
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Fonte: ABTU (2022)

A seguir, com a identificacdo das TVUs que operam por radiodifusao, foi empreendida
busca ativa de seus conteidos nos canais digitais, como YouTube. A busca e catalogacdo dos
conteidos por esses canais se justifica pelo fato de que o sinal das emissoras € restrito as cidades
em que estdo localizadas e ndo foi possivel mobilizar pesquisadores locais para contribuir com
essa tarefa. Esses dados subsidiaram a construcdo da tipologia de conteudos distribuidos,
considerando parametros como periodicidade, natureza editorial e publico-alvo.

A partir da base de emissoras listadas pela ABTU, foram encaminhados dois
instrumentos de coleta, elaborados especificamente para conhecerem tanto os perfis
institucionais quanto técnicos das TVUs. Foram elaborados dois instrumentos:

1. Questionario geral (Q1)*2. Direcionado a todas as emissoras, abordando aspectos
institucionais; modelos de contratacdo de pessoal; participacdo em redes como a Rede Nacional
de Comunicacéo Publica (RNCP®3); presenca na plataforma Eduplay'* da Rede Nacional de
Ensino e Pesquisa (RNP); e tipos de contetido produzidos e distribuidos.

2. Questionario técnico (Q2)'. A ser respondido apenas pelas emissoras com

transmissdo por radiodifusdo, voltado a caracterizacdo da infraestrutura de transmissdo, aos

12 \er o questionario disponivel no Apéndice A da pesquisa.

13 Rede colaborativa de emissoras publicas brasileiras.

14 plataforma publica de streaming mantida pelo Ministério da Educacgdo (MEC) e pela Rede Nacional de Ensino
e Pesquisa (RNP), voltada para instituices brasileiras de ensino superior.

15 Instituicdo que mantém infraestrutura e servigos para a comunidade académica, incluindo o Eduplay.

16 Ver o questionario disponivel no Apéndice B da pesquisa.
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estidios e rede, aos recursos de interatividade, aos sistemas de gestdo de conteudo e as praticas
de producéo.

Até o momento da elaboracdo deste trabalho, apenas quatro instituicdes responderam
aos questionarios, sendo trés de Sao Luis/MA. Isso obrigou a exclusdo da quarta instituicdo de
outro estado e o redirecionamento da pesquisa para empreender um estudo de caso com as trés
TVUs respondentes da capital: TV UFMA, TV IFMA e TV UEMA.

Ap0s tabulacdo e andlise dos dados coletados nos questionarios, foram conduzidas
entrevistas ndo estruturadas com os diretores das trés emissoras com o0 objetivo de
contextualizar as respostas fornecidas e explorar percepgdes sobre barreiras e oportunidades
relacionadas a TV 3.0. A andlise dos dados seguiu abordagem qualitativa e quantitativa
descritiva, cruzando informacdes institucionais e técnicas para identificar padrdes, lacunas e
niveis de maturidade frente aos desafios postos pela evolucdo da TV digital brasileira. A
limitacdo principal decorre da baixa taxa de retorno dos questionarios no &mbito nacional,
restringindo a generalizacdo dos achados e refor¢ando a necessidade de ampliar a amostra em
estudos futuros.

Ao comparar 0 nimero de emissoras e suas formas de operacdo, observa-se gque as
televisdes vinculadas a Universidade Estadual do Maranhdo (UEMA), ao Instituto Federal do
Maranhdo (IFMA) e a Universidade Federal do Maranhdo (UFMA) apresentam caracteristicas
distintas, cada qual representando um segmento do universo mapeado pela ABTU no Mapa 4.0.
A TV UFMA encontra-se em plena operacdo digital; a TV IFMA, embora ndo possua concessao
prépria, transmite seus contetudos por meio de um subcanal (multiprogramacéo) da TV Brasil;
e a UEMA TV, restrita a0 ambiente da internet, ilustra a realidade predominante entre as
televisdes publicas universitarias catalogadas no estudo.

Com esses dados em méos, a pesquisa avangou para a etapa de trabalho de campo, com
0 objetivo de dialogar com os diretores e responsaveis pelas emissoras universitarias de Sdo
Luis, buscando compreender tanto a realidade técnica e operacional de cada uma quanto seus
principais anseios diante da chegada do ambiente DTV+. Realizou-se um levantamento que
incluiu a contabilizagdo de funcionarios, modalidades de contratacdo, disponibilidade de
equipamentos (como cameras, switchers!’, estrutura de rede e estidios), capacidade de
armazenamento de dados e, sobretudo, a identificacdo das principais fontes de financiamento

de cada emissora. Este Gltimo aspecto se mostrou recorrente nas respostas, sendo apontado

17 Mesa de corte utilizada pelo diretor de imagens para selecionar toda informacdo em video que vai ao ar. (traducio
livre do autor, 2025).
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como a principal dificuldade para uma eventual atualizacdo do parque tecnolégico necessaria a
operacéo no padréo da TV 3.0.

Um dado que chamou atencdo durante a analise do Mapa 4.0 da ABTU diz respeito a
distribuicdo de conteudos pelas TVUs. Todas elas disponibilizam seus programas
prioritariamente no YouTube, plataforma que, desde 2006, € subsididria do Google —
corporacdo estadunidense —, mesmo existindo no Brasil uma alternativa publica, gratuita e
disponivel: o Eduplay. E compreensivel que, do ponto de vista da busca por audiéncia, a
utilizacdo da maior plataforma de videos do mundo se apresenta como estratégia atraente.
Contudo, permanece a questdo: quais sdo os reais ganhos de uma dedicacdo quase exclusiva a

um servigo privado estrangeiro por parte de televisdes vinculadas a universidades publicas?

Gréfico 2 - Formas de distribuicdo do sinal das TVs Universitarias
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Fonte: ABTU (2022)

Essa indagacéo orienta parte da proposta deste trabalho, que busca discutir a importancia
da nacionalizagdo das plataformas de difusdo. N&o se trata de um exercicio de nacionalismo
exacerbado ou de defesa de uma politica de isolamento tecnologico, mas do entendimento de
que o conhecimento produzido nas universidades publicas brasileiras constitui um ativo
estratégico e, portanto, precisa ser disponibilizado em condi¢gbes que assegurem soberania

informacional, acesso democrético e valorizacdo da producdo nacional.
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3 FUNDAMENTOS TECNICOS DA TV 3.0 E IMPLICACOES PARA AS
EMISSORAS

As novidades apresentadas pela TV 3.0 comecaram a ser desenvolvidas no passado
distante. Ha mais de 20 anos (fig. 1), esse caminho comecgou a ser trilhado com a implantagéo
do Sistema Brasileiro de Televisao Digital Terrestre (SBTVD), em 2007, e representou um
avanco significativo para o ecossistema de radiodifusdo nacional. A figura a seguir ilustra, de

forma sucinta, o caminho percorrido até agora.

Figura 1 - Evolucgéo da TV no Brasil
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Fonte: Férum SBTVD (2024)

Com base em tecnologias adaptadas ao territério brasileiro, o sistema incorporou o
middleware!® Ginga!® como peca fundamental para viabilizar a interatividade na televisdo
digital brasileira. Em termos simples, o Ginga funciona como um intermediario entre 0s
aplicativos e o televisor, permitindo que o publico acesse recursos que vao além da transmissédo
linear de contetidos. Gracas a essa tecnologia, o espectador pode interagir com a programacéo
por meio de menus, acessar informag6es complementares, participar de atividades interativas e
utilizar funcionalidades de acessibilidade, como legendas configuraveis e recursos de

audiodescrigéo (Moreno et al., 2023; Moreno et al., 2024).

18 Camada de software que conecta sistemas e aplicagdes, permitindo interatividade e integragdo de servigos.
19 Middleware brasileiro para TV digital, responsavel por funcionalidades de interatividade.
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A padronizagdo do Ginga como norma ABNT NBR 15606%° e seu posterior
reconhecimento pelas recomendag6es ITU-T H.761 e ITU-R BT.2075-1 (ITU, 2009; ITU,
2017) consolidaram o Brasil como referéncia internacional no desenvolvimento de sistema de
TV integrado broadcast-broadband?*.

Nos anos seguintes a sua implementacéo, o SBTVD enfrentou o desafio de se adaptar a
um cenario em répida transformacdo que foi mudando ao longo de mais de duas décadas. A
popularizacio de televisores conectados a internet, a expanséo de servigos de streaming? e a
mudanca nos héabitos de consumo de midia intensificaram a procura por experiéncias mais
imersivas, personalizadas e sob demanda, possiveis gracas ao projeto de desenvolvimento do
Ginga. Esse novo contexto motivou a criacdo do Projeto TV 3.0, coordenado pelo Férum
SBTVD, com apoio do Ministério das Comunicacdes, da Rede Nacional de Ensino e Pesquisa
(RNP) e de diversas universidades (Forum SBTVD, 2020a). O projeto culminou, em sua Fase
3, na proposi¢cdo de uma nova arquitetura baseada na tecnologia ATSC 3.0 e, principalmente,
um novo conceito para a televisdo digital aberta no pais. A marca DTV+ foi adotada para
nomear a préxima geracdo do SBTVD.

O DTV+ propde uma evolucdo estrutural e conceitual no modelo de radiodifuséo,
deslocando o paradigma de canais lineares para uma logica orientada a aplicativos. Cada
emissora passara a dispor de um aplicativo proprio, no qual o telespectador tera acesso a
respectiva grade de programacao. Entretanto, o conceito tradicional de grade televisiva estatica,
estruturada em dias e horéarios fixos, tende a sofrer uma alteracdo significativa. A nova
arquitetura transforma a experiéncia da televisdo aberta em uma jornada com conteido ao vivo
e sob demanda que sdo integrados em uma Unica plataforma.

Nesse modelo, o telespectador podera rever programas ja exibidos e, quando conectado
a internet, terd acesso a conteidos que, na transmissdo convencional, s estariam disponiveis
posteriormente em datas e horarios determinados, como ocorre hoje na televisao tradicional.
Além disso, a nova televisao brasileira oferecerd conteudos personalizados, disponibilizados a
partir do login de cada perfil de acesso. Assim, ao ligar o aparelho, o sistema fara a captagéo de
dados com base nas preferéncias de cada telespectador, ajustando a oferta de contetdos de
forma individualizada. O DTV+ ¢, portanto, uma plataforma orientada a aplicativos. O acesso
aos conteudos passa a ocorrer por meio de aplicativos, dispostos em um catalogo que os agrega,

exclusivo paraa TV aberta.

20 Norma brasileira que define as especificaces do middleware Ginga e da interatividade na TV digital.
2L Televisdo aberta mais internet (traducdo livre do autor, 2025).
22 Transmissdo de dados de audio e video em tempo real via internet (traducéo livre do autor, 2025).
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Esse novo modelo apresenta desafios e oportunidades para emissoras publicas e
universitarias. De um lado, a arquitetura baseada em software cria possibilidades de maior
visibilidade e inser¢cdo em um ecossistema digital convergente. De outro, requer adequacdes
técnicas, operacionais e editoriais que ndo podem ser subestimadas. A producdo de aplicativos,
a oferta de catélogos sob demanda, a gestao de perfis de telespectadores e a conformidade com
as APIs que serdo definidas pelo conjunto de normas ABNT NBR 25601 a 25609% (a serem
publicadas ainda em 2025) acarretam uma curva de transicdo que demanda capacitacao,
investimento e articulacdo institucional.

Durante a SET Expo 2025, o Férum do Sistema Brasileiro de Televisdo Digital
(SBTVD) apresentou demonstracGes técnicas sobre a implantacdo da TV 3.0 no Brasil,
evidenciando as transformacdes previstas em relacdo ao modelo atualmente em vigor. A
jornada do telespectador na TV 3.0 inicia-se na etapa de criacdo de perfil, funcionalidade
opcional oferecida pelo sistema. Nesse momento, cada telespectador pode registrar suas
preferéncias individuais, o que possibilita a personalizacdo da experiéncia de consumo. O
processo de criacdo de perfil contempla também a configuracdo de recursos de acessibilidade
avancada, como audiodescri¢do, legendas adaptaveis e traducdo em Libras, assegurando

condig@es de uso inclusivas desde o primeiro acesso.

Figura 2 - Tela inicial no ambiente DTV+
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Fonte: Prototipacdo UFJF/UFMA (2025)

23 Conjunto de normas previstas para regulamentar todo o ecossistema da TV 3.0, da camada fisica e transporte,
passando pela camada de aplicacdes e demais componentes do sistema, além de seus anexos.



Figura 3 - Tela de selecdo/adicdo de perfil no ambiente DTV+
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Figura 4 - Tela de configuracdo de perfil no DTV+
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Na sequéncia, ocorre a varredura automatica de sinal por meio da qual o televisor

identifica as emissoras disponiveis no espectro e realiza a instalacdo dos aplicativos

correspondentes da televisdo aberta. Essa etapa substitui 0 modelo anterior de organizacéo por

canais numeéricos, consolidando a légica de distribuicdo em formato de aplicativos.



Figura 5 - Tela de busca de sinal de TV aberta
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Fonte: Prototipacdo UFJF/UFMA (2025)

Figura 6 - Tela com os canais encontrados na busca de sinal
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Concluida a varredura, o telespectador é direcionado para a tela inicial (home), onde se

destaca de maneira proeminente o icone DTV+. Esse icone atua como ponto central de

integracdo e acesso ao ecossistema da televisdo aberta, funcionando como uma referéncia

comum, independentemente da marca ou do modelo do dispositivo.
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Figura 7 - Tela inicial da TV 3.0
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Fonte: Prototipacdo UFJF/UFMA (2025)

A partir da tela inicial, o telespectador pode explorar o catalogo de aplicativos®*, que
reline tanto as emissoras de televisdo quanto servicos complementares disponibilizados via
internet. Essa organizacdo oferece uma visdo panoramica do ambiente, permitindo que cada
perfil configure a disposicdo dos aplicativos de acordo com seus interesses e habitos de

consumo.

Figura 8 - Catalogo de aplicativos no ambiente DTV+
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Fonte: Prototipacdo UFJF/UFMA (2025)

24 Interface da TV 3.0 que retine e organiza todos os aplicativos de TV aberta disponiveis para o telespectador.
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No interior desse ecossistema, é possivel distinguir dois modelos de aplicativos: o
Bootstrap App® e o Broadcaster App?®. O Bootstrap App corresponde a camada inicial de
apresentacdo, responsavel por fornecer informacdes basicas da emissora e encaminhar o
telespectador as funcionalidades centrais. JA o Broadcaster App caracteriza-se como 0
aplicativo “secundario”, que da acesso ao ecossistema de cada emissora, no qual se concentram
os contetdos adicionais lineares e sob demanda, além dos recursos de interatividade.

No modelo proposto, o Bootstrap App tem sua interface definida por cada fabricante de
televisores e € apresentada de forma padronizada para todas as emissoras (que podem
personalizar logo, cor de fundo e slogan). O Broadcaster App, por sua vez, é integralmente
desenvolvido pelas proprias emissoras. Do ponto de vista da experiéncia do telespectador, ao
selecionar uma emissora, 0 Bootstrap App € acionado e permanece visivel por alguns segundos;
em seguida, ocorre a abertura do Broadcaster App em tela cheia, dando continuidade a

navegagao e ao consumo de conteudo.

Figura 9 - Sugestdo de tela de Aplicativo Inicial (Bootstrap app)
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Fonte: Prototipacdo UFJF/UFMA (2025)

%5 Aplicativo inicial responsavel por abrir o ambiente interativo da TV 3.0 e dar acesso a outros servigos.
% Aplicativo da Emissora, espécie de aplicativo secundario de total responsabilidade dos radiodifusores e
independente dos fabricantes de receptores.
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Figura 10 - Sugestao de tela de Aplicativo da Emissora (Broadcaster app
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Fonte: Prototipacdo UFJF/UFMA (2025)

Em seguida, observa-se a quebra da linearidade da grade de programacao, caracteristica
central da TV 3.0. Diferentemente do modelo tradicional, em que os contetdos seguem horarios
fixos, o sistema permite que os telespectadores acessem programas gravados, reiniciem
transmissfes ao vivo ou visualizem conteudos antecipadamente, conforme a disponibilidade
determinada pela emissora. Essa flexibilidade amplia de uma maneira significativa a autonomia

do telespectador e redefine a experiéncia de navegagdo na televisdo aberta.

Figura 11 - Guia de programacdo DTV+ (EPG
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L

w~Brasil Show daLuna Tem Crianga na.. Repérter Brasil Tarde Taing € o5 Guardides. Sem Censura

Educagdo Antirracista Flo da Meada Inclusdo pra Valer

Bate Papo na Saide Boletim Ciéncia Canal Sadde na Estrada

Bom Dia Ministro

Fonte: Prototipacdo UFJF/UFMA (2025)
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Por fim, o telespectador pode consultar o catilogo de contetido sob demanda, acessivel
exclusivamente para televisores conectados. Esse catdlogo permite selecionar programas
gravados, temporadas completas e episodios especificos, oferecendo funcionalidades
comparaveis as plataformas de streaming. A interface possibilita a escolha individualizada de
contetidos, bem como o consumo em horérios e ordens personalizados. Adicionalmente, essa
funcionalidade abre espago para estratégias de monetiza¢do, como a inser¢do de publicidade
segmentada baseada em localizacdo, perfil de consumo e género do telespectador, sempre

condicionada ao consentimento prévio.

Figura 12 - Catalogo de Contetido sob Demanda (ECG
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Fonte: Prototipacdo UFJF/UFMA (2025)

Ao observar essa nova jornada do telespectador, nota-se uma aproximacéo com préaticas
ja comuns em servicos de streaming, como Netflix, Amazon Prime ou Globo Play, bem como
em portais de noticias que estruturam suas plataformas de modo a oferecer experiéncias
personalizadas, visando reter a audiéncia e estimular a recorréncia do telespectador. No entanto,
quando aplicada a televisé@o aberta, essa l6gica inaugura um novo horizonte ao possibilitar que
as emissoras disponibilizem tanto sua programacao linear quanto subconjuntos de conteudos
organizados e acessiveis de forma imediata.

Para exemplificar, pode-se citar a TV UFMA, que possui mais de vinte programas em
sua grade, os quais poderiam ser oferecidos nacionalmente a partir de um simples clique no
controle remoto. Producgdes como “Em Dia com a Ciéncia”, voltada a divulgacéo da producéo
académica, ou o programa E Musica, que valoriza a diversidade cultural maranhense, poderiam

alcancar publicos muito mais amplos por meio dessa integracéo.
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E importante ressaltar que esses conteidos ja se encontram disponiveis em outras
plataformas digitais, como o Eduplay ou o YouTube. Contudo, a possibilidade de acessa-los
diretamente pelo controle remoto de uma televisdo conectada transforma de maneira
significativa a experiéncia do telespectador. Segundo dados do Instituto Brasileiro de Geografia
e Estatistica (IBGE, 2023), mais de 74 milhdes de brasileiros contam com acesso a televisores
conectados, e 96,6% dos domicilios ja possuem acesso a internet?’.

A TV 3.0, conforme proposta pelo Forum SBTVD, ¢ definida como uma plataforma
convergente que combina a radiodifuséo tradicional (over-the-air - OTA)?® com a distribuicio
de contetido via internet (over-the-top - OTT)?°. Diferentemente das geracdes anteriores cuja
estrutura se baseava na transmissao linear e na segmentacdo geogréafica por canal de frequéncia,
a nova arquitetura se orienta por um modelo de servicos de radiodifusdo interativos, acessiveis
via aplicativos (Moreno et al., 2023).

Tal plataforma integra um conjunto de elementos de software que incluem catalogo de
aplicativos, sistemas de coleta e tratamento de dados, mecanismos de personaliza¢do, medigéo
de audiéncia, controle de privacidade e suporte a mdltiplos dispositivos. A Camada de
Codificacdo de Aplicagbes, a ser normatizada como ABNT NBR 25608%°, organiza esses
recursos para permitir experiéncias continuas e personalizadas, colocando os aplicativos no
centro da jornada do telespectador. A arquitetura (fig. 12) é apresentada com detalhes em
Moreno et al. (2023).

27 Apesar do elevado indice de conectividade no Brasil, menos de 30% dos usuarios dispdem de conexao
significativa. O conceito, adotado pelo Comité Gestor da Internet no Brasil (CGl.br) e pelo Nicleo de Informagéao
e Coordenagdo do Ponto BR (NIC.br), refere-se a uma conexao estavel, rapida e segura, capaz de permitir o0 uso
pleno da internet sem perdas de qualidade. Em outras palavras, embora a maioria da populacgéo esteja conectada,
a qualidade da conexao ainda apresenta limitagdes consideraveis (CGl.br, 2023).

28 Transmissao televisiva aberta realizada por ondas de radio, recebida gratuitamente por antenas, sem necessidade
de internet.

2 Distribuicdo de contetido audiovisual pela internet, acessivel em dispositivos conectados, independentemente
de operadoras de TV.

30 Norma prevista para especificar a Camada de Codificagio de Aplicagdes da TV 3.0.
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Figura 13 - Arquitetura da Plataforma Orientada a Aplicativos da TV 3.0
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Fonte: Moreno et al. (2024)

Na TV 3.0, a camada de aplicacdo desempenha o papel de orquestrar a execucdo de
servigos interativos, reunindo contetdos lineares e sob demanda em um ambiente centrado em
aplicativos. Os principais elementos que a compdem incluem:

a) Catalogo de Aplicativos: interface que relne e organiza 0 acesso aos Servigcos
interativos e funciona como ponto Unico de acesso aos servicos de radiodifuséo;

b) Persistent Media Player: mantém a reproducdo continua de midia mesmo quando ha
troca de aplicativos.

c) TV 3.0 WebServices: conjunto de interfaces que permitem a integracdo da TV com
dispositivos externos e sistemas complementares.

A producéo e a distribuicdo de conteddo na TV 3.0 requerem a adogéo de um conjunto
de tecnologias que extrapolam o dominio tradicional da radiodifusé@o. Para oferecer conteudos
e aplicativos no ambiente DTV+, as emissoras precisardo manter um back-end IP3! robusto,
capaz de hospedar repositorios de aplicativos, arquivos de midia, manifestos e metadados
formatados conforme requisitos normativos. Esses repositérios devem ser continuamente
atualizados e acessiveis por meio de servidores compativeis com protocolos HTTP, garantindo
a interoperabilidade com receptores de diferentes fabricantes (Moreno et al., 2024).

Na Plataforma Orientada a Aplicativos, o Boostrap App é o ponto de entrada da jornada

do telespectador para o consumo de midia. Os canais tradicionais passam a existir na tela como

310 termo back-end IP refere-se a infraestrutura de sistemas responsavel pelo processamento de dados e servigos
em redes baseadas em Internet Protocol (IP), incluindo armazenamento, l6gica de negécio e comunicagdo entre
servidores, garantindo o funcionamento eficiente de aplicacGes e servicos digitais.
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aplicativos padronizados. O telespectador podera identificar as emissoras por meio dos icones.
Os numeros de canais deixam de existir. Para que o aparelho televisor reconheca e instancie
corretamente os Boostrap Apps, hd um elemento indispensavel que as emissoras precisam
enviar (via OTA e/ou OTT): o Bootstrap Application Manifest (BAM)®,

O BAM € um arquivo XML que define as instrugdes de inicializacdo de um aplicativo.
Ele encapsula informag6es como identificadores de servigo, versdo, descritores visuais, URLS
iniciais e parametros para coleta de audiéncia. Sua criacdo, atualizacdo e correta sinalizacdo séo
responsabilidades da emissora, que deve assegurar coeréncia com o aplicativo hospedado e
compatibilidade com os receptores. A gestdo adequada do BAM é condicdo sine qua non para
que os televisores consigam identificar e executar os aplicativos iniciais associados a cada
servico de radiodifusdo. Com a BAM corretamente sinalizada, o receptor deve ser capaz de
executar um aplicativo inicial (fig. 24).

J& os Broadcaster Applications sao aplicativos secundarios sinalizados pelas emissoras,
capazes de expandir as funcionalidades basicas oferecidas pelo Bootstrap Application. Ao
permitir experiéncias interativas avangadas, esses aplicativos representam uma oportunidade
estratégica para emissoras universitarias. Entre as experiéncias possiveis estdo personalizacdo
de conteldo, integracdo com redes sociais, recomendacdes, publicidade segmentada e acesso a
catalogos sob demanda.

Por sua natureza experimental e vocacdo para a producdo de conteudo educativo,
cultural e cientifico, as TVs universitarias podem utilizar Broadcaster Applications para
explorar formatos inovadores de engajamento do publico, viabilizando experiéncias sob medida
para comunidades académicas e regionais. Além disso, a flexibilidade das linguagens
suportadas (NCL* 4.0, NCLua* e HTML5%) favorece o desenvolvimento colaborativo com
nacleos de pesquisa e cursos de tecnologia, transformando cada emissora em um laboratério
vivo para a producdo e o teste de aplicagdes interativas.

O componente Persistent Media Player (PMP2) é processado no receptor, mas depende
de recursos providos pela emissora para seu funcionamento pleno. Entre esses recursos estao

fluxos estaveis de midia, metadados de controle e integracdo com servigos web, incluindo

32 Arquivo XML com instrucdes de inicializacdo de aplicativos na TV 3.0.

33 Linguagem declarativa brasileira para autoria de aplicagdes interativas na TV digital.

34 Linguagem procedural associada 8 NCL para funcionalidades interativas.

%5 HTMLS5 é a versdo atual da linguagem usada para organizar e exibir contedos em paginas da internet,
permitindo incluir textos, imagens, videos e sons de forma integrada.

36 Componente que mantém a reproducdo de midia mesmo durante a navegacéo entre aplicativos.
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gerenciamento de sesséo, personalizagdo da experiéncia, perfilamento de audiéncia e aplicagéo
de politicas de privacidade.

A conformidade com o Guia Eletronico de Programacio (EPG)*’ e o Guia Eletronico
de Contetdo (ECG)*® requer que as emissoras mantenham bancos de dados organizados com
informagdes sobre a programacao linear e os acervos sob demanda. Ainda conforme detalhado
em Moreno et al. (2024), esses dados devem ser disponibilizados por meio de tabelas
padronizadas, permitindo funcionalidades como busca, filtragem, descri¢bes detalhadas e
acesso a contetidos passados e futuros, quando autorizados para distribuicdo pela internet. A
entrega de conteudo interativo e audiovisual, por sua vez, requer infraestrutura compativel com
redes de distribuicdo de contetido e protocolos de streaming adaptativos, de modo a assegurar
qualidade e continuidade na oferta de servigos.

O ciclo de vida de um aplicativo na TV 3.0 inclui atividades como versionamento, testes
de conformidade, validacdo automatizada e gestdo de atualizagGes. Para dar suporte a essas
etapas, as emissoras precisam dispor de ambientes de desenvolvimento integrados a fluxos de
publicacdo continuos, assegurando que os aplicativos sejam mantidos em conformidade técnica
e operacional. Tais exigéncias transcendem a légica tradicional de producdo linear e ampliam
substancialmente o escopo das competéncias técnicas necessarias para operar no novo modelo.

Emissoras universitérias e publicas que, geralmente, atuam com orcamentos limitados e
infraestrutura técnica defasada, podem enfrentar barreiras para se adaptar ao novo ecossistema
da TV 3.0. A exigéncia de back-end IP, o uso de linguagens declarativas — e, proceduralmente,
complexas — e a necessidade de desenvolvimento de aplicativos multiplataforma representam
uma curva de aprendizado elevada para equipes que historicamente atuam apenas com producéo
linear e sem integracéo entre producédo de contetdo e desenvolvimento de software. A auséncia
de ferramentas de autoria®® acessiveis para ndo programadores agrava ainda mais essa lacuna.

Além disso, muitos desses veiculos carecem de politicas institucionais que favoregcam a
integracdo entre os setores técnico, editorial e administrativo, o que dificulta a implementacéo
de estratégias convergentes e o desenvolvimento de solucGes sustentaveis para a producéo de
conteddo interativo. A assimetria entre emissoras comerciais e emissoras universitarias pode se
aprofundar caso ndo sejam implementados programas especificos de fomento técnico-
operacional, formacao de quadros especializados e apoio a producdo experimental voltada ao

novo modelo orientado a aplicativos.

37 Ferramenta que exibe a programagcao de canais de TV.
38 Guia que organiza e descreve contelidos sob demanda.
39 Softwares para criagdo de aplicacGes interativas.
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3.1 Televisdo aberta e soberania informacional no contexto da transi¢éo para o DTV+

O ato de educar, informar e formar cidadaos deve ser compreendido como uma questao
de soberania nacional. O Brasil j& detém uma posicao de destaque no campo da comunicacao e
da tecnologia por ter desenvolvido o sistema Ginga, um middleware que se consolidou como
referéncia internacional no ambito da televisdo digital. Contudo, esse protagonismo ndo deve
ser limitado apenas ao aspecto operacional e técnico. E fundamental que o contetido produzido
seja concebido estrategicamente, ndo no sentido de manipular ou alienar a populagdo, mas de
garantir visGes plurais do mundo e assegurar que os interesses da nagédo estejam no centro das
prioridades comunicacionais.

Nesse contexto, é importante destacar que os recentes episodios*® de dentincia pelo
youtuber Felipe Bressanim, conhecido como Felca, revelaram fragilidades no funcionamento
dos algoritmos das chamadas big techs*!. Esses mecanismos, que controlam a circulagio de
conteddos nas plataformas digitais, demonstraram ser capazes de transformar até mesmo
praticas criminosas em atividades rentaveis. O “Caso Felca” é apenas um exemplo em meio a
um cenario mais amplo, marcado por tentativas recorrentes de interferéncia externa, geralmente
motivadas por interesses estritamente comerciais, que buscam desestabilizar o pais e fragilizar
sua populacdo. N&o por acaso, essas empresas reagiram de forma agressiva a projetos de lei que
buscavam regulamentar suas operacdes no Brasil, chegando a divulgar mensagens contrarias
em portais de grande alcance, como o Google, além das plataformas pertencentes a Meta
(Facebook, Instagram e WhatsApp). A ofensiva do empresario Elon Musk, proprietario da
plataforma X, antigo Twitter, contra o poder legislativo brasileiro constitui outro exemplo do
embate politico e econdémico em torno da regulacdo da comunicacéo digital.

Um caminho possivel para conter tais abusos e reafirmar a soberania nacional é
fortalecer o sistema brasileiro de comunicacgéo, em especial a televisdo pablica e universitéaria,
que, historicamente, desempenham papel democratico e regulado. O processo de evolucao da

televisdo no Brasil ja se consolidou como um marco no campo das telecomunicag@es, mas

40O chamado “Caso Felca” se refere ao video publicado em 6 de agosto de 2025 pelo influenciador Felipe
Bressanim Pereira, conhecido como Felca, no qual ele denuncia a exposicdo precoce de criangas e adolescentes a
comportamentos sexualizados promovidos por algoritmos e certos criadores de conteido digitais. A repercussao
desencadeou forte mobilizagéo politica: foram apresentados mais de 30 projetos de lei na Camara dos Deputados
e a Assembleia Legislativa da Paraiba aprovou o primeiro projeto estadual contra a adultizacdo infantil, enquanto
0 Senado avangou na aprovacdo de proposta para proteger menores em ambientes digitais, incluindo verificacdo
de idade e ferramentas de controle parental.

410 termo big techs se refere as grandes empresas de tecnologia que exercem forte influéncia econdmica e social
no mercado digital, como Google, Amazon, Meta e Apple.
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enfrenta, atualmente, novos desafios, como a concorréncia desleal de formas alternativas de
transmissdo, a exemplo dos canais FAST (Free Ad-Supported Streaming Television)*?, que
operam sem regulamentacdo adequada. Proteger, modernizar e potencializar o sistema de
televisdo brasileiro, em especial no contexto da transicdo para a TV 3.0, representa uma
estratégia de atualizacdo tecnoldgica e um movimento essencial para garantir a pluralidade, a
autonomia e a soberania da comunicagao nacional.

A evolucdo do SBTVD paraa TV 3.0 representa uma mudanca estrutural no modelo de
radiodifusdo aberto. Essa nova geracdo incorpora tecnologias que aproximam a experiéncia da
TV tradicional daquilo que ja é oferecido em plataformas de streaming (Montezano; Pernisa
Junior; Moreno, 2024a; Montezano; Pernisa Junior; Moreno, 2024b), mas preserva o alcance
universal e o carater gratuito do sinal (Forum SBTVD, 2020; Moreno et al., 2023). A arquitetura
técnica especificada para o DTV+ estabelece um conjunto de funcionalidades que redesenham
a relacdo entre emissores e audiéncia ao mesmo tempo que cria novas demandas de producéo,
distribuicdo e gestdo de contetdos.

Alertas de emergéncia (Costa et al., 2024), acessibilidade aprimorada (Costa et al.,
2023), interacBes multiusuarias (Barreto; Abreu; Muchaluat-Saade, 2023) e experiéncias
multissensoriais também fazem parte dessa evolucdo (Josué; Valentim; Muchaluat-Saade,
2023). Essas capacidades reposicionam a TV aberta como meio convergente. No entanto, ao
contrério das plataformas de streaming, que operam com acesso condicionado e controlado por
empresas privadas, a TV aberta no modelo DTV+ mantém a distribuicdo gratuita e a cobertura
universal como elementos estruturais (Moreno et al., 2024).

Tamanha transformacdo técnica deve ser analisada, também, a luz da soberania
informacional. O conceito se refere a capacidade de um pais de produzir, armazenar, distribuir
e tornar visivel seu préprio contetdo informacional, de modo independente de atores
estrangeiros e preservando a diversidade cultural e linguistica (Gong, 2005). No ambiente
digital atual, marcado pela centralidade de grandes plataformas globais, a concentragdo de
poder informacional nas chamadas big techs cria um cenario assimétrico. Seus algoritmos de
recomendac&o priorizam contetdos alinhados a modelos de negdcio baseados em publicidade
segmentada e maximizacdo de tempo de engajamento, frequentemente marginalizando
produgdes culturais locais (Couture; Toupin, 2019; Massuchin; Tavares; Comel, 2025).

O dominio dessas plataformas sobre a distribuicdo de conteudo audiovisual ndo é apenas

um fendmeno econémico. Trata-se, também, de uma questdo politica e cultural. Ao definir

42 Canais transmitidos pela internet, gratuitos, com base em publicidade.
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quais conteudos sdo mais visiveis, esses sistemas de curadoria impactam diretamente a
formacdo da agenda publica, influenciam percepc@es coletivas e modulam narrativas sociais.
Em muitos casos, contetdos jornalisticos e educativos de interesse pablico recebem menos
destaque que producBes comerciais ou de entretenimento global, reduzindo a circulacéo de
informacdes fundamentais para a cidadania (Castells, 2013; Pariser, 2011).

A TV aberta brasileira, por sua natureza regulada e sua cobertura nacional, pode atuar
como contrapeso a essa tendéncia. A presenca de emissoras publicas, universitarias e
comunitarias no ambiente DTV+ permitiria ampliar o acesso a conteddos que expressam
identidades regionais, promovem conhecimento cientifico e refletem a diversidade
sociocultural do pais. Para que isso ocorra, é necessario que as politicas publicas e 0s
investimentos técnicos incentivem a ocupacdo desse espaco com aplicacbes e catdlogos
nacionais de forma a evitar que o ambiente interativo da TV aberta seja colonizado por solucGes
proprietarias externas. A exemplo do middleware Ginga e das linguagens NCL e NCLua
(Barbosa; Soares, 2008; Soares, 2009), que posicionam o pais como exportador de tecnologia,
€ necessario avancar com politicas publicas no campo da soberania informacional.

Nos televisores conectados, a presenca crescente de canais FAST amplia o cenario de
assimetria. Esses canais, distribuidos exclusivamente pela internet, replicam a logica da TV
linear, mas operam fora de qualquer marco regulatério nacional. Oferecem programacéo
continua, muitas vezes composta por contetdos estrangeiros ou produ¢des sem vinculo com a
cultura local, e competem diretamente na mesma interface com os canais de radiodifuséo aberta.
Enquanto as emissoras nacionais precisam cumprir obrigac@es legais, como cotas de conteldo,
regras de acessibilidade e exigéncias de cobertura (BRASIL, 1962), os canais FAST atuam sem
essas responsabilidades, beneficiando-se de um ambiente desregulado que lhes permite maior
flexibilidade editorial e comercial. A competi¢do nessas condicGes é estruturalmente desigual
e compromete o papel da televisdo aberta como instrumento de politica cultural e de garantia

de requisitos constitucionais da comunicag&o social no Brasil (Brasil, 1988).
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

No contexto deste estudo, a televisdo universitaria € definida como a unidade de
producdo e distribuicdo de contetdo audiovisual vinculada a uma instituicdo de ensino superior,
com programacao orientada, em maior ou menor grau, a atividades académicas, cientificas,
culturais ou institucionais. Essa definicdo inclui desde canais operados exclusivamente por
internet até emissoras de radiodifusdo com programacédo linear regular.

O termo emissora serd usado aqui para designar apenas as TVUs que operam por
radiodifusdo aberta e/ou por TV a cabo. Nessa categoria estdo 66 veiculos, sendo que apenas
29 constituem emissoras de TV aberta. No Brasil, TV aberta é o servico de radiodifusdo de sons
e imagens com recepc¢ao gratuita e universal, transmitido por ondas de radiofrequéncia em sinal
aberto, conforme regulamentacdo da Lei n.° 4.117/1962 (Codigo Brasileiro de
TelecomunicacGes) e atualizagdes posteriores.

A distingdo entre TVs universitarias como um todo e emissoras, de forma particular, é
fundamental para a abordagem proposta nesta dissertacdo, pois 0s desafios técnicos,
regulatérios e operacionais enfrentados por cada grupo diferem significativamente. As
WebTVUs estdo fora do marco regulatério da radiodifuséo e tém total liberdade na escolha de
tecnologias de distribuicdo de seu contetido, enquanto as emissoras precisam atender a padrdes
técnicos, obrigacdes de programacao e requisitos legais.

As informacdes apresentadas nas subsecfes seguintes derivam da sistematizacdo de
dados da ABTU, complementados por busca ativa de conteidos das emissoras com sinal aberto
em canais digitais como YouTube. A busca nos meios digitais foi necessaria porque o alcance
do sinal aberto € restrito a localidade de operacéo e nao foi possivel mobilizar pesquisadores
presenciais em todas as regides, conforme citado na se¢do de metodologia. A partir desse

levantamento, foi possivel identificar duas tipologias: de distribuicdo e de contetdo.

4.1 Tipologia operacional das TVs universitarias

O mapa elaborado pela ABTU registra diferentes formas de distribuicdo adotadas pelas
emissoras universitarias: TV aberta, TV por assinatura (cabo), Web e redes sociais, além de
diferentes combinacdes entre essas plataformas. Tais modelos ou configuragdes de distribuicdo
impactam diretamente os tipos de desafios enfrentados por cada emissora, especialmente em
funcéo de seu estagio de maturidade editorial e tecnoldgica.
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Os dados sistematizados pela associacdo revelam um predominio expressivo do modelo
exclusivamente online. Chamados de WebTVUs, o modelo é adotado por 115 emissoras
sustentadas por plataformas web e redes sociais, sem presenca na radiodifusdo aberta, por
assinatura ou em circuito interno. Essa configuracéo evidencia a consolidacdo da internet como
principal meio de operacdo das emissoras universitarias, sobretudo em instituicdes com
restrices técnicas e orcamentarias. Cabe ressaltar que todas as 190 emissoras listadas pela
ABTU possuem presenca no YouTube.

Das 190 TVUs mapeadas, apenas 29 transmitem por sinal aberto e 20 delas também
estdo disponiveis na TV por assinatura. O modelo de distribuicdo por cabo retine 46 emissoras;
namero que chega a 66 quando sdo consideradas as 20 TVUs que operam, simultaneamente,
em sinal aberto. O Mapa da ABTU ndo apresenta classificacdo especifica sobre o uso de
plataformas de streaming, mas € possivel identificar quatro emissoras universitarias que
distribuem contetdo pelo Eduplay. Duas delas, UnBTV e TV UFOP, também estdo no servico
da RNP e na TV por assinatura. Outras duas, TV UFMA e TV UNESP, transmitem pela TV
aberta, pelo cabo e pelo Eduplay, operando um modelo de distribuicdo ampliado que integra
maultiplas frentes de circulacdo de contetdo, incluindo TV aberta, TV fechada, web, redes

sociais e a plataforma Eduplay.

4.2 Tipologia editorial das emissoras com sinal aberto

As televisdes universitarias que operam em sinal aberto apresentam elevada
heterogeneidade em seus perfis institucionais e editoriais, o que representa um desafio adicional
para o planejamento de politicas voltadas a radiodifusdo publica no @mbito da evolucdo do
SBTVD. Uma forma de mensurar essa diversidade é a partir da natureza do conteudo veiculado,
razéo pela qual este trabalho adotou uma tipologia baseada em documentos legais, estudos e
analises académicas (BRASIL, 2023; Férum SBTVD, 2020a; Gomes, 2011; Maia; Del Bianco,
2021; Oliveira, 2022; Rincon, 2002).

A partir da analise dos contetidos programaticos das 29 emissoras universitarias em
operacdo no pais, foi possivel classifica-las, preliminarmente, em trés categorias editoriais: TVs
generalistas, TVs educativas e TVs institucionais. Essa tipologia resultou da observacéo direta
dos canais mantidos pelas emissoras em plataformas digitais, tendo em vista a impossibilidade
de sintoniza-los fora de suas cidades de origem, e reflete diferentes enfoques comunicacionais
e niveis de complexidade na organizacao das grades de programacao.
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TVs generalistas sdo aquelas que apresentam uma programagao multipla com variedade
de formatos televisivos e tematicas abordadas; portanto, assemelham-se as emissoras
comerciais quanto a variedade de programas apresentados. Logo, contemplam um publico mais
abrangente com uma grade televisiva preenchida por telejornais, programas de entrevistas,
atracOes culturais, contetdos sobre saude, mdsica, cinema, entre outros. A regularidade, a
periodicidade e a preocupagdo com a ocupacgao estratégica dos horarios de exibi¢do aproximam
o0 telespectador de um modelo televisivo ja consolidado. No entanto, essas emissoras estdo
vinculadas a um ambiente académico — universidades, faculdades — e tém como esséncia uma
preocupacdo com a qualidade educativa dos conteddos ofertados. S&o classificadas como
generalistas, de forma predominante, pois tém como elemento identificador a variedade de suas
producdes. Mas continuam sendo educativas porque reafirmam o compromisso diario de levar
informacdes jornalisticas, culturais e cientificas a um pablico que reconhece esse diferencial e,
por isso, seleciona esses canais em meio a oferta de tantos outros disponiveis. A partir da analise
feita, das 29 emissoras analisadas, 13 enquadram-se nessa categoria.

Destarte, TVs educativas dedicam-se, majoritariamente, a difusdo de contetdos de
ensino e formacdo, tais como teleaulas, cursos, palestras e registros de eventos académicos.
Essas emissoras operam como plataformas audiovisuais de extensdo do processo educativo,
voltadas a disseminacgdo de conhecimento. Ao contrario das generalistas, ndo apresentam uma
grade fixa e sua producédo audiovisual responde mais a demandas institucionais do que a uma
I6gica de programacao continua. Tais emissoras estdo a servi¢o da formacao, da extensao e da
oferta de conteidos mais voltados para um publico composto por estudantes e professores da
instituicdo superior de ensino e para a comunidade em geral, que pode acompanhar eventos que
acontecem nesses espacos de producdo de conhecimento. Seja por falta de estrutura, seja por
escolha editorial, funcionam a servico da entrega de contetidos educativos, a exemplo de uma
sala de aula. Seis emissoras foram classificadas neste grupo.

TVs institucionais caracterizam-se por operar como bracos de comunicacdo das
universidades, com foco na cobertura de atividades internas, divulgacdo de acdes da reitoria,
eventos institucionais e inser¢des na midia. A producgéo de contetdo esta diretamente vinculada
as agendas administrativas e a atuagao da assessoria de comunicacao, sem articulacdo com uma
grade de programas ou formatos definidos. Para essas emissoras, o fazer televisivo € uma forma
de registro do que a instituicdo publica tem feito ou pretende fazer ao longo da gestdo. Assim
como as educativas, esse perfil editorial também foi identificado em seis emissoras.

A classificacdo — generalista, educativa e institucional — apresentada € resultante de um

trabalho de observacdo e analise ao longo do desenvolvimento da dissertacdo. Mas cabe
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destacar que essa tipologia encontra pelo caminho outras tentativas de classificacdo das
emissoras ou até mesmo de autoclassificacdo que de forma ambigua adotam rotulos de
“universitaria”, “educativa” ou “publica” sem critérios claros de diferenciagdo e do porqué da
escolha. Alem disso, quatro emissoras sequer apresentaram programacado recente ou canais
ativos, o que inviabilizou sua classificagéo.

Esse cenario revela um desafio importante: a auséncia de uma identidade editorial
consolidada que limita a capacidade das emissoras de se posicionarem estrategicamente no
ecossistema da TV 3.0. A transicdo para o modelo orientado a aplicativos demanda a integracédo
das emissoras em plataformas coletivas de contetdo, como catadlogos VoD e aplicativos
institucionais. No entanto, a indefinicdo sobre os perfis editoriais compromete a
interoperabilidade de suas produc@es, dificulta a construcdo de sinergias e prejudica a

formulacdo de politicas pablicas voltadas a sustentabilidade do setor.

4.3 Estudo de caso: televisdes universitarias no Maranhao

Em S&o Luis, atuam trés TVUs com perfis operacionais distintos: a TV UFMA,
vinculada & Universidade Federal do Maranh&o; a TV IFMA, do Instituto Federal do Maranh&o;
e a TV UEMA, da Universidade Estadual do Maranhdo. As duas primeiras operam por
radiodifusdo, com sinal aberto digital no padrdo ISDB-Tb*, enquanto a terceira funciona
exclusivamente como WebTV, com distribui¢do de contetdo por meio de plataformas digitais
como o YouTube e o Instagram.

ATV IFMA, vinculada ao Instituto Federal do Maranh&o, iniciou suas transmissdes em
canal digital aberto (2.3), em 2 de abril de 2021, como resultado de um acordo de cooperagédo
firmado entre o IFMA e a Empresa Brasil de Comunicacdo (EBC). A gestdo da emissora pelo
instituto havia sido assumida um ano antes, juntamente com a estrutura anterior utilizada pela
TV Brasil no Maranhéo que, por sua vez, herdou o espélio da TVE Maranh&o. O espaco fisico
da emissora é também compartilhado com o Polo de Educacéo a Distancia, o IFMA Digital e a
Radio IFMA, configurando um ambiente multimidia voltado tanto a producdo audiovisual,
guanto ao suporte a atividades académicas.

A presenca digital da TV IFMA se estende ao YouTube, onde predominam transmissoes
de eventos cientificos e institucionais, divulgacdo de pesquisas e cursos, informacgdes sobre

processos seletivos, noticias e atividades da instituicdo. O conjunto de contetidos se aproxima

43 Padrdo de transmissdo digital terrestre adotado no Brasil de 2007 até a sua substituicdo pelo ATSC.
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da atuagdo de uma assessoria de comunicacdo e de uma plataforma de ensino a distancia,
afastando-se, entretanto, do formato tradicional de televisdo com programacao linear regular e
segmentada por géneros.

A TV UFMA iniciou suas transmissdes em carater experimental em 5 de agosto de 2015,
no canal aberto e digital 54.1, sendo oficialmente inaugurada em 7 de outubro do mesmo ano.
Atualmente, encontra-se disponivel no canal aberto e digital 16.1, no cabo, no Eduplay — com
transmissdo ao vivo e playlists de materiais passados — e no YouTube, onde disponibiliza os
conteddos exibidos, embora sem transmissdo ao vivo. Ao contemplar, simultaneamente, quatro
frentes de divulgacéo, configura-se como a TV Universitaria com maior diversidade de meios
de transmisséo na capital maranhense.

Sua grade de programacdo apresenta formatos variados, contemplando producées
jornalisticas, culturais, educativas e de entretenimento. Embora realize a cobertura pontual de
eventos da UFMA, a TV ndo se limita ao papel de assessoria de comunicagéo institucional nem
atua como transmissora de aulas ou eventos académicos. Trata-se de uma emissora universitaria
estruturada, com programacdo diversificada e regular, que contabiliza oito horas diarias de
producao prépria.

A TV UEMA, vinculada a Universidade Estadual do Maranhdo, integra-se ao Canal
UEMA, ndo possuindo canal proprio no YouTube nem presenca em outros meios de
transmissao. Sua atuacdo se restringe a plataforma de videos, na qual apresenta baixa frequéncia
de postagens.

O Canal UEMA desempenha, predominantemente, o papel de assessoria de
comunicacgdo institucional, registrando e divulgando eventos académicos, entrevistas com
professores e estudantes, informacdes sobre o vestibular préprio da universidade e atividades
pedagdgicas cotidianas. Dessa forma, a TV UEMA néo se configura como uma emissora de
televisdo no sentido estrito, mas sim como um espaco digital destinado a publicacdo de
contetdos relacionados a universidade e a sua comunidade académica.

Conforme mencionado na metodologia, dois questionarios foram enviados as emissoras
listadas na base da ABTU. Como apenas quatro responderam, decidiu-se por analisar as
respostas das emissoras maranhenses e redirecionar a pesquisa para o formato de estudo de
caso. O questionario de carater geral, voltado a caracterizacdo institucional e editorial, foi
respondido pelas trés emissoras; o segundo, de natureza técnica, foi respondido apenas pelas
emissoras que operam por radiodifuséo, quais sejam: TV UFMA e TV IFMA.

As respostas ao questiondrio geral evidenciam uma série de barreiras institucionais que

limitam a capacidade de planejamento, producéo e atualizacdo tecnoldgica frente as demandas
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da TV 3.0. As trés TVs analisadas estdo vinculadas a institui¢es publicas de ensino superior,
mas operam com graus variados de autonomia administrativa. A TV UFMA esta ligada a
Superintendéncia de Comunicacdo da universidade; a TV IFMA, ao Departamento de
Comunicacdo do campus Monte Castelo; e a TV UEMA, a Assessoria de Comunicagdo da
Reitoria. Nenhuma das emissoras atua sob uma estrutura técnico-operacional independente, o
que dificulta a alocacdo de recursos, a definicdo de planos estratégicos préprios e a
institucionalizacdo de politicas de transic¢ao tecnoldgica.

Em termos de contratacdo de pessoal, 0s trés relatos apontam para formatos frageis: a
equipe da TV IFMA é composta por apenas um servidor, com apoio esporadico de bolsistas; a
TV UFMA opera com uma pequena equipe técnica de servidores, entre 0s quais jornalistas e
professores do departamento de Comunicacdo Social, funcionarios terceirizados e estagiarios
dos cursos de Jornalismo, Radio e TV, e Relacdes Publicas; e a TV UEMA é inteiramente
formada por servidores da assessoria de comunicacdo, acumulando fungGes institucionais e
operacionais. Nao ha, em nenhuma delas, editais ou concursos especificos para profissionais de
televisao, o que impede a composicéo de equipes estaveis.

Quanto a producdo de conteudo, todas as emissoras informaram realizar producfes
préprias, em especial nas areas de jornalismo, programas educativos, culturais e institucionais.
Tanto a TV UFMA quanto a TV IFMA informaram integrar a Rede Nacional de Comunicagéo
Publica (RNCP). A emissora da universidade federal estd presente na plataforma Eduplay,
operando em mdaltiplos canais (broadcast* e streaming). A TV IFMA transmite,
exclusivamente, por sinal aberto, sem presenca no Eduplay. A TV UEMA atua de forma Gnica
como WebTV, com canal no YouTube, e relatou ndo estar no Eduplay devido a estrutura
reduzida e a auséncia de equipe técnica dedicada.

Por fim, ao serem questionadas sobre os principais desafios para transicdo a TV 3.0, as
trés emissoras convergiram na identificacdo de obstaculos como: caréncia de infraestrutura,
restricdes orcamentarias, auséncia de politicas institucionais claras e acimulo de fungdes.

A auséncia de mencdes a politicas internas, metas institucionais ou projetos voltados a
adocgdo das tecnologias previstas para a TV 3.0 sugere que a pauta da inovacdo tecnoldgica
ainda ndo foi incorporada de forma estruturada pelas instituicdes de ensino superior as quais as
emissoras estdo vinculadas. Essa lacuna repercute diretamente nas decisdes técnicas das
emissoras, como demonstram as respostas ao questionario especifico aplicado as que operam

por radiodifusdo. A analise a seguir revela um cenario de estagnacdo tecnoldgica, com

4 Transmissdo de sinais audiovisuais por radiodifusio aberta.
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infraestrutura ainda ancorada no modelo da TV 2.0 e sem sinais consistentes de transi¢ao para
tecnologias compativeis com a proxima geragdo da televisao digital brasileira.

4.4 Infraestrutura de transmissao e rede interna

As emissoras TV UFMA e TV IFMA operam, exclusivamente, no padréo ISDB-Th (TV
2.0), sem adogéo de funcionalidades previstas na especificagdo DTV Play (TV 2.5)*, como a
camada de aplicacdo ou mecanismos de interatividade basica. A TV IFMA declarou operar com
um transmissor de 3 kW. Jd a TV UFMA relatou poténcia de 2,5 kW. Néo houve detalhamento
técnico adicional sobre seus parques de transmissao. A cobertura das emissoras é de cerca de
60 km. Em ambos 0s casos, a distribuicao de sinal € exclusivamente digital. A TV IFMA opera
multiprogramacio“®. Por fazer parte da EBC, transmite a TV Brasil, o Canal Salde, o Canal
Educacdo e a prépria TV IFMA.

No que se refere a infraestrutura de rede, nenhuma das duas emissoras possui back-bone
IP com largura de banda > 10 Gbps, tampouco implementaram arquitetura de produgdo baseada
em IP conforme o padrdo SMPTE ST 2110 ou interfaces SDI 6G*’. Ambas responderam
negativamente a presenca de redes internas compativeis com fluxos de midia de alta capacidade,
0 que inviabiliza a convergéncia entre 0os ambientes de producéo, automacao e distribuicao.

As emissoras também declararam ndo possuir switchers de video compativeis com
producdo e edicdo em 4K, o que, aliado a auséncia de redes e sistemas de Media Asset

Management (MAM)*, compromete a criacéo de fluxos produtivos escalaveis e integrados.
4.5 Equipamentos de producao e sistemas de gestéo
A anélise dos dados revela que tanto a TV UFMA quanto a TV IFMA enfrentam

limitacOes significativas no que se refere a infraestrutura de producéo e ao gerenciamento de

acervo audiovisual. Conforme mencionado no item anterior, elas ndo possuem MAM, o que

4 Etapa intermediaria com adicdo de funcionalidades interativas e recursos como HDR e audio imersivo.

4 Transmissdo de multiplos canais dentro de um mesmo sinal digital.

47 A norma SMPTE ST 2110 é um conjunto de padrdes desenvolvidos pela Society of Motion Picture and
Television Engineers (SMPTE), que possibilita o transporte de video, dudio e dados auxiliares por redes IP em
tempo real, substituindo, gradualmente, as interfaces tradicionais baseadas em cabos coaxiais. Ja as interfaces SDI
6G correspondem a uma evolucéo da tecnologia Serial Digital Interface (SDI), permitindo a transmisséo de sinais
de até 6 Ghit/s, utilizada para suportar contetidos em alta resolugédo, como 4K.

48 Sistema de gerenciamento, indexac&o e distribuicdo de acervos audiovisuais.
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compromete a organizagao de arquivos, a automacéo de fluxos de ingestdo e publicacéo, e a
reutilizacdo de conteudos em diferentes plataformas.

Quanto a capacidade de producao em Ultra Alta Definicdo (4K), a TV IFMA informou
dispor de ao menos um equipamento de captacdo com suporte a 4K. No entanto, a emissora ndo
possui switcher compativel, o que impede a continuidade do fluxo de producdo em ultra alta
definicdo. A TV UFMA, por sua vez, relatou ndo dispor de cameras, switchers ou encoders
compativeis com 4K, operando exclusivamente em HD.

A auséncia de um fluxo produtivo completo, da captacdo a edicdo e distribuicdo, em
conformidade com os requisitos técnicos da TV 3.0, associada a inexisténcia de sistemas de
gerenciamento de acervo, limita a capacidade dessas emissoras de gerar conteudo audiovisual
em formatos adequados a Plataforma Orientada a Aplicativos. Essa limitacdo também reduz a
viabilidade de integracdo com catalogos VoD e demais servicos interativos previstos na

préxima geracdo do SBTVD.

4.6 Insercdo dinamica de conteudo

Ambas as emissoras de radiodifusdo declararam possuir marcadores SCTE-35% para
insercdo dindmica de contetdo, mas com escopos de aplicacdo distintos. A TV UFMA
informou possuir SCTE-35 tanto para plataformas de streaming quanto na transmisséo linear
por antena. Ja a TV IFMA declarou possuir marcadores SCTE-35 apenas na transmissao por
antena. Em ambas as emissoras, ndo foram identificadas rotinas de teste de conformidade,

regionalizacdo dindmica de contetdo ou integracdo com mecanismos de personalizacéo.

4.7 Diagndstico e desafios para inser¢do na TV 3.0

As evidéncias coletadas indicam que os principais entraves a ado¢do da TV 3.0 pelas
emissoras universitarias decorrem menos de uma resisténcia técnica ou editorial e mais da
auséncia de planejamento institucional por parte das universidades e dos institutos a que estao

vinculadas. N&o foram identificadas politicas internas, diretrizes formais ou metas de transicdo

4% O SCTE-35 ¢ um padrdo desenvolvido pela Society of Cable Telecommunications Engineers (SCTE), a qual
define mensagens de sinalizacdo digital para inser¢do de contedo, como comerciais, anincios ou programagao
alternativa, em fluxos de transporte de televisdo digital. Esse protocolo é amplamente utilizado em sistemas de
transmissdo e distribuicdo de video para automatizar a substituicdo de trechos da programacdo de forma
sincronizada.
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tecnoldgica nos relatos das emissoras, 0 que sugere que a pauta da TV 3.0 ainda nédo foi
incorporada ao horizonte estratégico dessas instituicdes de ensino superior.

Essa lacuna compromete a superacgéo de desafios interdependentes em quatro dimensdes
principais:

a) Barreiras de infraestrutura. As emissoras operam com estidios e sistemas de
producdo estruturados paraa TV 2.0 sem integragéo entre os ambientes de gravagdo, automacéo
e distribuicdo. Nao ha arquitetura IP interna nem planos de modernizacdo para redes
compativeis com SMPTE ST 2110. A auséncia de codificagcdo em multiplos formatos, sistemas
de Media Asset Management e servidores de aplicacdo impede a adoc¢do plena da camada de
interatividade prevista paraa TV 3.0.

b) Déficit de recursos humanos especializados. As equipes séo reduzidas e acumulam
funcBes entre producéo, operacgdo e gestdo institucional. A inexisténcia de concursos ou editais
voltados a perfis técnicos (como engenheiros de televisdo, desenvolvedores de software ou
especialistas em audiovisual multimodal) impede a consolidagdo de competéncias
fundamentais para a experimentacdo dos recursos a serem oferecidos pela nova geracdo do
SBTVD.

c) Fragilidade da articulacdo entre setores técnicos, editoriais e administrativos. A
governanca das emissoras permanece diluida em estruturas administrativas mais amplas, como
superintendéncias de comunicagdo ou departamentos institucionais, o que dificulta a tomada de
decisdo estratégica integrada. A falta de alinhamento entre os setores de tecnologia, conteddo e
planejamento limita a capacidade de elaborar projetos estruturantes para a nova fase da TV
digital.

d) Auséncia de politicas publicas e programas de fomento técnico-operacional. Embora
0s avancos na defini¢cdo normativa da TV 3.0 ja estejam em curso no ambito do Forum SBTVD,
ndo ha editais especificos, linhas de financiamento ou programas federais destinados a
modernizacdo técnica das emissoras universitarias. A continuidade do hiato entre as politicas
de normatizacdo e as condicOes operacionais dessas emissoras pode comprometer a

democratizagdo do acesso a nova geracdo da televisdo aberta.
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5 DE WEBTVU’S PARA A PLATAFORMA DTV+: UMA ESTRATEGIA DE
TRANSICAO COMO PROPOSTA DE INTERVENCAO

O diagndstico apresentado revela um quadro de assimetria tecnolégica e institucional
que compromete a inserc¢do efetiva das TVs universitarias no ecossistema emergente da TV 3.0.
As TVUs ainda operam de forma isolada, com conteudos dispersos em canais n&o
interoperaveis e com baixa capacidade de atualizacéo tecnologica. Essa realidade contrasta com
0s requisitos operacionais do modelo DTV+ cuja l6gica orientada a aplicativos exige integracdo
entre producdo audiovisual, gestdo de acervos e desenvolvimento de aplicacfes compativeis
com os servigos definidos na nova arquitetura normativa. Nesse contexto, propde-se uma
estratégia de transicdo gradual estruturada em duas fases complementares, voltadas para a
valorizacdo do acervo sob demanda das TVUs e na insercdo progressiva desses conteddos no
ambiente televisivo conectado. A proposta € orientada por critérios de viabilidade técnica,
aderéncia as especificacdes da TV 3.0 e respeito aos marcos regulatdrios atualmente vigentes.

5.1 Integracdo das emissoras a plataforma Eduplay

A primeira etapa consiste em ampliar a presenca das TVs universitarias na plataforma
Eduplay. Trata-se da Unica infraestrutura publica nacional de streaming voltada a instituicfes
de ensino superior, com suporte em transmissdo ao vivo e organizacdo de conteidos sob
demanda (VoD).

Figura 14 - Pégina Inicial da Plataforma Eduplay para ambiente Web
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Figura 15 - Aba dedicada as TVs vinculadas a instituicGes de ensino e pesquisa no Eduplay
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Para viabilizar essa integracdo, as emissoras precisam atender a dois requisitos
principais:

a) Institucional: a universidade mantenedora da TVU deve estar formalmente vinculada
a RNP, o que habilita a celebracdo de acordos de cooperacdo técnica e 0 uso dos servicos
oferecidos.

b) Técnico: a TVU deve ser capaz de transmitir fluxo de video no protocolo RTMP®?,
utilizando codificadores, como o OBS Studiol, ou solucdes profissionais equivalentes. A RNP
fornece, para cada emissora, um endpoint (URL do servidor) e uma chave de transmissao
segura.

Uma vez conectada, a TVU pode oferecer transmissdo ao vivo e estruturar seu acervo
em playlists tematicas. A estabilidade da transmisséo depende de um encoder compativel e de
uma infraestrutura de rede com largura de banda suficiente para envio continuo e sem perdas.

Considerando as limitacGes identificadas no estudo de caso, tais como equipamentos
obsoletos, equipes reduzidas e restricdo de producéo a HD, essa fase deve incluir a formulagéo
de politicas publicas em capacitacdo técnica e atualizacdo basica de infraestrutura das TVUs.
Afinal, conforme identificado tanto no estudo de caso quanto na analise documental na base de

dados da ABTU, a adesdo ao Eduplay representa um passo fundamental para consolidar

%0 O RTMP (Real-Time Messaging Protocol) é um protocolo criado pela Macromedia/Adobe para transmissao de
audio e video em tempo real pela internet, muito utilizado em transmissfes ao vivo e atualmente empregado
principalmente como protocolo de entrada em servidores de streaming.
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acervos, ampliar visibilidade institucional e construir um alicerce comum para a fase seguinte

de transigéo.

5.2 Aplicativo Eduplay para o ecossistema televisivo conectado

A segunda fase do roadmap propde a evolucdo do Eduplay para um aplicativo de
streaming com distribuicdo direcionada a Smart TVs e, potencialmente, para execu¢do no
ambiente DTV+. Do ponto de vista técnico e normativo, trés cenarios ndo excludentes podem
ser considerados:

a) Cenério 1: Aplicativo independente para Smart TVs. Nesse modelo, o aplicativo
seria distribuido pelas lojas de aplicativos dos fabricantes de Smart TVs, fora do ambiente
normativo do DTV+, mas acessivel a qualquer televisor conectado. Teria alcance nacional e
permitiria navegacdo por acervos das diferentes emissoras universitarias, com conteudos
organizados por categorias, instituicdes ou areas tematicas. Esse formato se aproxima da l6gica
de plataformas como Netflix ou Globoplay, mas com curadoria colegiada, voltado para a
producdo audiovisual cientifica, educativa e cultural.

b) Cenério 2: Aplicativo vinculado a Plataforma Comum de Comunicacao Publica
e Governo Digital no DTV+. Esse cendrio esta descrito em detalhes nos paréagrafos a seguir.

C) Cenério 3: Eduplay como Broadcaster App das emissoras universitarias de sinal
aberto. Esse cenario também esta descrito nos paragrafos a seguir, e elaborado com detalhes no
capitulo 6, como parte do produto desta pesquisa.

No atual desenho normativo do DTV+, os aplicativos de radiodifusdo exibidos no
catalogo sdo instanciados com base no sinal de radiofrequéncia recebido, o que impede que
uma emissora de fora da localidade em que o receptor esteja funcionando seja listada para o
telespectador. O Decreto n.° 12.595, de 27 de agosto de 2025, regulamenta a adoc¢do da TV 3.0
no Brasil e estabelece a criacdo da Plataforma Comum de Comunicagdo Publica e Governo
Digital. Esse ambiente integrado ao catadlogo de aplicativos do DTV+ relne emissoras e
servicos publicos de carater nacional, como a TV Brasil, o Canal Gov, a TV Cémara, a TV
Senado, a TV Justica e servigos de governo digital como os oferecidos pelo Sistema Unico de
Saude (SUS). Assim, a plataforma constitui um espaco federado destinado a assegurar
pluralidade informativa, acesso universal e soberania digital no ecossistema televisivo
conectado.

Nesse contexto, abre-se a possibilidade de incluséo de um aplicativo agregador das TVs

universitarias, reunindo, em um mesmo ambiente, 0s acervos sob demanda produzidos por
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instituicdes publicas de ensino superior. Ainda que as TVUs ndo disponham de sinal de
radiodifusdo nacional que permita a presenca linear no catalogo, sua vinculacdo a Plataforma
Comum permitiria um alcance em nivel nacional sob demanda para conteddos educativos,
culturais e cientificos, em consonancia com os objetivos publicos do decreto.

Do ponto de vista estratégico, a presenga das TVUs nesse espaco ampliaria a visibilidade
institucional, fortaleceria a comunicacdo publica no pais e fomentaria a integracdo das
universidades a uma politica nacional de midia digital publica. Do ponto de vista técnico, o
desafio reside em adequar os fluxos de producdo e distribuicdo das emissoras cujas
heterogeneidade e fragilidade tecnoldgicas identificadas nesta pesquisa constituem um gargalo
estrutural para a transicdo efetiva ao ecossistema da TV 3.0.

Portanto, a participacdo das TVs universitarias na Plataforma Comum ¢é viavel e
desejavel como medida para promover a democratiza¢do do acesso ao conhecimento, fomentar
a inovagdo académica em radiodifusdo digital e consolidar o papel das universidades na
formacdo do ecossistema publico da TV 3.0. A seguir, lista-se 0 escopo técnico-institucional
proposto para o que € chamado neste trabalho de EduplayTV:

a) Agregacdo nacional de acervos VoD: reunir conteddos das TVs universitarias
de todo o pais em um mesmo aplicativo; organizacdo por instituicdo, categoria tematica
(educacdo, ciéncia, cultura, extensdo universitéaria) e areas de conhecimento; integracdo com
sistemas de busca e filtros semanticos; recomendacdo assistida por IA ampliando a
acessibilidade ao acervo. Isso ja € feito hoje para o ambiente Web, com a limitacéo ja citada da
baixa adesdo das TVUs a plataforma.

b) Integracdo ao catdlogo DTV+ via Plataforma Comum de Comunicagdo Pablica
e Governo Digital: inclusdo como aplicativo nacional, acessivel a qualquer receptor de TV 3.0
conectado; disponibilizacdo sob demanda, sem dependéncia de sinal RF linear das emissoras
universitarias; visibilidade institucional no mesmo espaco ocupado por canais publicos
nacionais (TV Brasil, TV Justica, TV Camara, TV Senado, Canal Gov, Canal Saude - que ja é
distribuido via Eduplay), como um aplicativo de servico publico de educacao.

C) Interoperabilidade técnica e regulatoria: adequagdo aos requisitos de
acessibilidade (legendagem, audiodescricdo, Libras); conformidade com padrdes de seguranca
e protecdo de dados (LGPD); suporte a formatos de video compativeis com a camada de
codificacdo da TV 3.0; persisténcia do acervo.

d) Experiéncia orientada a aplicativos: interface navegavel via controle remoto,
com playlists, destaques editoriais e recomendacOes personalizadas; possibilidade de

sincronizacdo com dispositivos moveis para funcionalidades complementares (favoritos,
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historico, compartilhamento académico); integracdo com recursos da TV 3.0, como
notificagdes interativas e APIs de dados complementares.

e) Governanca colaborativa: modelo federado de gestdo envolvendo RNP,
universidades, TVs universitarias e Comité Gestor da Plataforma Comum; definicdo de critérios
de curadoria, indexacdo e atualizacdo do acervo; inclusdo progressiva de novas emissoras

mediante credenciamento institucional.

Partindo desses pressupostos, 0s impactos esperados seriam:

a) Institucional: reforco do papel das universidades na comunicacdo publica e
fortalecimento de sua visibilidade em escala nacional.

b) Tecnologico: avanco na interoperabilidade e integracdo broadcast-broadband,
0 que pode consolidar o Eduplay como protétipo de aplicacdo publica na TV 3.0.

C) Social: ampliacdo do acesso a contetdos cientificos, educativos e culturais,
reduzindo barreiras de acesso digital para publicos que dependem da TV aberta e/ou que ndo
costumam buscar e consumir ativamente esse tipo de conteudo em plataformas de streaming,
como o YouTube, onde a maioria das TVUs distribui sua producao.

d) Estratégico: inser¢do das TVUs na Plataforma Comum de Comunicacédo Publica
e Governo Digital, assegurando pluralidade informativa e soberania digital, em linha com os
objetivos do Decreto.

O terceiro cenario proposto considera a adocao do Eduplay como aplicativo broadcaster
das emissoras universitarias que operam em sinal aberto. Conforme defini¢do da norma ABNT
NBR 25608:2025, o aplicativo broadcaster é uma “aplicagio adicional associada a um contexto
do servigco DTV estabelecido por uma Bootstrap Application, distribuida por radiodifusédo ou
pela Internet para fornecer experiéncias avangadas”. Nesse arranjo, o Eduplay assume a fungado
de ambiente convergente capaz de integrar programacdo linear, conteudos sob demanda e
Servigos interativos previstos no ecossistema da TV 3.0.

A proposta parte do entendimento de que as televisfes universitarias possuem um papel
estratégico na comunicacdo publica, especialmente por funcionarem como espacos de difusdo
cientifica, extensdo académica e fortalecimento da cidadania informacional. A incorporagéo de
um broadcaster app unificado amplia essas fungdes ao permitir que a emissora ofereca
experiéncias comunicacionais mais completas, contextualizadas e responsivas as expectativas
da audiéncia.

Do ponto de vista operacional e comunicacional, o uso do Eduplay como broadcaster

app reduz a fragmentacdo tecnologica entre as emissoras e configura uma camada de
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padronizacdo que favorece a eficiéncia na producédo, na gestdo e na distribui¢do de contetdo.
Isso se torna particularmente relevante quando se considera o avanco da TV 3.0 e sua légica
baseada na integracdo de dados, na personalizacdo da experiéncia e na oferta de servigcos
interativos. Em vez de cada emissora desenvolver e manter sua prépria solugédo, um aplicativo
comum viabiliza a adog¢do simultanea de funcionalidades avangadas, como recomendacoes
personalizadas, trilhas de aprendizagem, navegacao inteligente e integragdo com plataformas
institucionais das universidades.

O Eduplay como broadcaster app representa uma ampliacdo significativa da
experiéncia de uso. A televisdo deixa de ser apenas um canal de emisséo e passa a atuar como
ambiente informacional expansivel, onde o telespectador acessa contelldos complementares,
consulta servicos educacionais, interage com producfes ao Vivo e recupera materiais sob
demanda. Essa perspectiva aproxima as emissoras universitarias de padrdes contemporaneos
de consumo audiovisual, caracterizados pela fluidez entre telas, pela autonomia da pessoa que
assiste e pela busca por contetdos relevantes e socialmente significativos. A interface Unica,
mas com possibilidade de personalizacdo de acordo com as caracteristicas de cada emissora,
contribui ainda para a construcdo de uma identidade comunicacional mais sélida para o
conjunto das TVs universitarias, fortalecendo sua presenca na esfera pablica.

Sob a dtica institucional, o cenario favorece a cooperacdo entre universidades e
potencializa os resultados da comunicacao publica. Compartilhar um mesmo broadcaster app
significa otimizar recursos, ampliar a capacidade de inovacdo tecnoldgica e fortalecer o
repertorio de conteudos disponiveis para a audiéncia. Além disso, posiciona as emissoras como
agentes ativos na implementacédo de politicas de digitalizacdo e inclusdo midiatica, alinhadas as
diretrizes que orientam a evolucdo da TV aberta brasileira.

A criagdo de um broadcaster app préprio representa um desafio significativo para a
maioria das emissoras universitarias de sinal aberto, especialmente quando se consideram suas
condig@es financeiras e operacionais. O desenvolvimento de um aplicativo compativel com as
especificacbes da TV 3.0 exige investimentos continuos em engenharia de software,
infraestrutura de servidores, seguranca da informacgdo, testes de conformidade e
interoperabilidade e atualizac®es derivadas da evolucdo dos padrdes técnicos. Esses processos
demandam tanto recursos econdmicos quanto equipes especializadas, o que extrapola, em
grande parte, a capacidade instalada das TVs universitarias, tradicionalmente marcadas por
estruturas enxutas, orcamentos limitados e dependéncia de politicas institucionais de

financiamento, conforme debatido nos capitulos anteriores. As emissoras maranhenses
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estudadas nesta pesquisa, por exemplo, teriam dificuldade para langar seus broadcaster apps e
seus telespectadores veriam sua experiéncia limitada ao broadcaster app.

Além dos custos diretos relacionados ao desenvolvimento, ha também despesas
recorrentes de manutencdo e suporte. Um broadcaster app precisa ser monitorado de forma
permanente, corrigindo falhas, adaptando-se as mudangas nos sistemas operacionais das TVs
conectadas e garantindo conformidade com requisitos regulatérios em constante atualizag&o.
Essa dindmica cria um cenario de alta complexidade tecnoldgica, no qual a autonomia total de
cada emissora implicaria a necessidade de equipes internas multidisciplinares.

Nesse contexto, o Eduplay surge como uma alternativa sustentavel e estratégica. Por ser
uma plataforma financiada e mantida pela Rede Nacional de Ensino e Pesquisa (RNP), dispde
de infraestrutura robusta, equipe técnica qualificada e capacidade de inovacdo continua. O
investimento distribuido por meio de uma instituicdo nacional de apoio a pesquisa reduz a
pressdo financeira sobre cada emissora individual, permitindo que recursos humanos e
econdmicos sejam direcionados para producdo de contetdos, formacdo de equipes educativas
e ampliacdo das acdes de extensdo universitaria.

Portanto, a ado¢do do Eduplay como broadcaster app comum representa tanto uma
solucdo tecnoldgica eficiente quanto uma estratégia de otimizagdo do investimento publico. Ao
concentrar o desenvolvimento em uma plataforma compartilhada, evita-se duplicacéo de
esforcos e gastos entre diferentes emissoras. Para o ecossistema das TVs universitarias, trata-
se de um ganho estrutural: amplia-se a capacidade de inovacgédo tecnoldgica e comunicacional
sem comprometer a sustentabilidade financeira das emissoras, permitindo que elas cumpram
com maior eficiéncia sua funcgéo social de difusdo cientifica, cultural e educativa.

Caso esse cenario seja adotado, o papel das emissoras universitarias se tornaria mais
concentrado em atividades de curadoria, alimentacdo do ambiente e preservacdo de sua
identidade institucional. Em vez de assumirem tarefas complexas de engenharia de software ou
de manutencdo tecnoldgica, as TVs passariam a atuar principalmente na organizacao, na selecéo
e no envio de seus contetdos para o Eduplay. A curadoria de conteddos ganha relevancia nesse
arranjo, pois caberia a cada emissora definir quais programas, séries, reportagens e materiais
educativos comporiam seu catalogo dentro do broadcaster app. A atuacdo curatorial permite
que a TV preserve sua linha editorial, fortaleca suas vocagOes institucionais e mantenha
coeréncia com as diretrizes da universidade a que pertence. Além disso, favorece um didlogo
mais direto com a audiéncia, uma vez que a selecdo dos conteudos pode ser orientada por
pesquisas de recepgdo, indicadores de consumo e estratégias pedagdgicas vinculadas as areas

de ensino, pesquisa e extensao.
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Outro elemento essencial & o envio da identidade visual institucional, que inclui
logotipos, grafismos, assinatura visual de programas e demais elementos de identificagéo da
emissora. A plataforma unificada permite que cada TV mantenha sua marca reconhecivel
dentro de um ambiente integrado, preservando a diversidade, os regionalismos e a singularidade
das emissoras universitérias. A padronizagdo técnica oferecida pelo Eduplay facilita a insercao
desses elementos sem exigir conhecimento especializado em design de interface ou
desenvolvimento de sistemas, tornando o processo mais simples, operacional e condizente com
as capacidades reais das equipes.

Tal modelo de participacdo reduz a complexidade tecnoldgica e aproxima o fluxo de
trabalho daquilo que as emissoras ja realizam cotidianamente. Alimentar a plataforma com
conteddos organizados, garantir a qualidade editorial e preservar a identidade institucional sdo
tarefas tangiveis, diretamente relacionadas as rotinas de producdo e ao papel social das TVs
universitarias. Ao transferir responsabilidades estruturais para uma plataforma centralizada e
tecnicamente robusta, cria-se um ambiente mais realista e sustentavel, no qual as emissoras
podem ampliar sua presenca na TV 3.0 sem sobrecarga operacional, mantendo-se alinhadas as
condicdes materiais e humanas que caracterizam o sistema publico de comunicagédo
universitaria no Brasil.

O proximo passo desta pesquisa consiste na apresentacdo do roadmap desenvolvido,
que funciona como um guia estratégico para orientar as televisdes universitarias em seu
processo de adaptacdo a nova realidade da TV 3.0, e que foi estruturado em duas etapas
complementares. A primeira etapa buscou indicar os procedimentos necessarios para gque essas
emissoras ingressassem no Eduplay. Apesar de estar disponivel para todas as instituicdes de
ensino superior, atualmente, apenas quatro televisdes universitarias a utilizam, o que demonstra
a necessidade de maior difusdo e incentivo ao uso dessa ferramenta. A presenga no Eduplay
representa tanto visibilidade nacional, como um passo estratégico para garantir espagco em um
ecossistema digital que valoriza a comunicacdo publica. Na segunda etapa, 0 estudo avancara
para a prototipagem de telas e funcionalidades do aplicativo Eduplay adaptado ao ambiente da
TV 3.0. Essa fase compreendera o levantamento de requisitos funcionais e nao funcionais, ou
seja, aspectos técnicos e operacionais necessarios para o bom funcionamento do aplicativo,
logo, critérios relacionados a experiéncia do telespectador, acessibilidade e personalizacdo de
conteddos.

Por fim, a aplicabilidade préatica desse roadmap foi iniciada a partir de uma experiéncia
piloto com a TV UEMA. Atualmente, essa televisdo esta presente apenas no YouTube, ndo

possui programagcéo fixa na plataforma de videos nem concesséo de outorga para transmissao
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em sinal aberto. No entanto, apresenta grande potencial para integrar-se ao Eduplay e, dessa
forma, antecipar-se ao processo de migracdo para a TV 3.0. Esse movimento pode servir de
referéncia para outras televisdes universitarias em situacdo semelhante, criando um modelo

replicavel de insercdo no novo cenario da televisdo brasileira.
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6 PRODUTO

Ap0s a analise da realidade institucional e operacional de cada emissora, verificou-se a
necessidade de estruturar o produto deste trabalho em trés etapas complementares. A primeira
consiste em apresentar e justificar os motivos pelos quais as televisdes publicas universitarias
devem integrar o Eduplay, destacando os beneficios estratégicos, técnicos e institucionais dessa
adesdo. A segunda etapa se refere a descricdo de como esse aplicativo funcionaria, tomando
como base os requisitos funcionais e nao funcionais definidos pela norma ABNT NBR
25608:2025, vinculado ao ambiente DTV+, a ser operado pela plataforma Eduplay, com o
objetivo de disponibilizar contetidos nos mesmos moldes j& praticados atualmente no acesso
via navegador e aplicativo mével. Por fim, a terceira etapa corresponde a aplicacdo pratica da
primeira fase do roadmap na UEMA TV, funcionando como um estudo de caso para validacao
do modelo proposto. Nessa fase, sdo detalhados o processo de implementacéo desde a criagdo
e configuracdo do canal da emissora na plataforma Eduplay até sua efetiva operacionalizacéo,
descrevendo os procedimentos técnicos adotados, os caminhos percorridos, as dificuldades
encontradas e as solucdes desenvolvidas, de modo a observar os desafios reais e as
possibilidades de replicacdo do processo em outras televisfes universitarias.

Vale destacar que a observagédo do MAPA 4.0 da ABTU trouxe um dado relevante: das
190 televisBGes universitarias mapeadas, apenas quatro estdo presentes no EduPlay, o que
demonstra uma lacuna significativa na representatividade dessas emissoras na plataforma.
Nesse sentido, para que a construcao do aplicativo para a TV 3.0 seja consistente e justificada,
torna-se imprescindivel a elaboracdo de um roadmap que, em sua primeira fase, indique os
caminhos para ampliar a adeséo das televisdes universitarias ao EduPlay. Cabe destacar que,
mesmo emissoras sem concessao formal, realidade predominante entre as televisdes
universitarias brasileiras, podem se beneficiar ao integrar o EduPlay. Ao disponibilizar sua
producdo em formato on demand, essas instituicdes ampliam o alcance de seus contedos e
fortalecem sua vinculagdo a cadeia nacional da comunicagdo publica, contribuindo para a
diversidade e a democratizagdo do acesso a informacao e ao conhecimento.

O desenvolvimento das solucBes de video sob demanda no @mbito da rede académica
brasileira ganhou impulso no inicio dos anos 2000, quando a RNP passou a investir na criacéo
de uma infraestrutura capaz de sustentar servicos audiovisuais de forma distribuida. Nesse
contexto, instituiu-se a Rede de Video Digital (RVD), concebida e testada pelo LAVID/UFPB®!

51 Laboratério de Aplicag@es de Video Digital - LAVID. Disponivel em http://lavid.ufpb.br/. Acesso em: 15 nov.
2025.
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por meio de um grupo de trabalho voltado especificamente a experimentacéo de fluxos de video
na rede nacional de ensino e pesquisa. Uma segunda etapa desse percurso ocorreu em 2005,
qguando um novo edital de pesquisa direcionou esforcos para a criacdo de um sistema de gestédo
e distribuicio de contetdos, iniciativa liderada pelo LARC/USP®? e que resultou na primeira
plataforma integrada com essa finalidade. Em 2007, esse processo evolutivo culminou na
disponibilizacdo da IPTV USP, que passou a concentrar producfes institucionais, materiais
educativos e transmissdes ao vivo. Paralelamente, a RNP manteve o servico Video@rnp em
operacdo experimental até 2012, e, no ano seguinte, em 2013, teve o langcamento oficial e iniciou
sua operagcdo com um novo layout, contribuindo para a ampliacdo gradual do uso de videos sob
demanda em institui¢fes de ensino.

Este trabalho culmina em 2021 com o lancamento do Eduplay, em parceria com 0
Ministério da Educacdo (MEC). A iniciativa buscou responder a crescente demanda por
solucBes de streaming voltadas a difusdo de conteidos educativos. A plataforma foi concebida
com o propo6sito de modernizar os processos de comunicacdo institucional e ampliar o alcance
da producdo académica, funcionando tanto como suporte as transmissdes de radios e TVs
universitarias quanto como um repositdrio digital de grande escala para conteudos cientificos e
culturais. Sua implementacdo decorreu do reconhecimento da relevancia de ferramentas
acessiveis e tecnologicas para a distribuicdo de conteldos ao vivo e sob demanda,
especialmente diante da expansao do ensino a distancia e do aumento do consumo de videos
educacionais em meios digitais (Rocha; Adoryan; Cunha, 2025).

O Eduplay distingue-se de outras plataformas de streaming educacional por
caracteristicas técnicas e estratégicas voltadas as especificidades do ensino superior publico no
Brasil. Diferentemente das solu¢des comerciais, a plataforma foi concebida com énfase em
conteldos académicos, culturais e de pesquisa, assegurando uma curadoria direcionada a
producdo cientifica nacional. Atualmente, reine um acervo superior a 90 mil videos,
consolidando-se como o maior repositdrio audiovisual dedicado a educagéo superior no pais.

Diante de todo esse potencial, o Eduplay se apresenta como a alternativa mais
consistente para as emissoras publicas universitarias, tanto por antecipar as exigéncias da TV
3.0 quanto por contribuir para sua propria continuidade em um ecossistema midiatico cada vez
mais competitivo. Embora ndo disputem audiéncia nos moldes comerciais, essas emissoras

sofrem impactos diretos na percepcdo de relevancia, fator que, frequentemente, sustenta

52 Laboratdrio de Arquitetura e Redes de Computadores é um laboratério do Departamento de Engenharia de
Computacao e Sistemas Digitais da Escola Politécnica da Universidade de Sdo Paulo (PCS-EPUSP). Disponivel
em https://www.larc.usp.br/
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discursos de contengdo de gastos e reduz os investimentos necessarios para que possam ofertar
um servico de exceléncia. Considerando esse cenario, e observando a ainda limitada ades&o das
TVs universitarias ao Eduplay, a primeira fase deste trabalho esteve concentrada na elaboragéo
de um roadmap que descreve o percurso desde o ingresso na plataforma até sua consolidacao
como broadcast app. Para compreender concretamente esse processo e suas possiveis barreiras,
a TV UEMA participou da pesquisa percorrendo todas as etapas iniciais e compartilhando sua

experiéncia, oferecendo um exemplo real das acdes e desafios envolvidos.

6.1 Experiéncia TV UEMA

A Universidade Estadual do Maranhdo (UEMA) mantém um ndcleo de assessoria de
comunicacdo responsavel pela gestdo das redes sociais digitais, pela producdo de contetidos
institucionais e pela elaboragdo de materiais em video, udio e podcasts, além da cobertura das
acOes da universidade. Até o inicio deste estudo, todo o material produzido por esse setor era
distribuido exclusivamente pelo canal oficial da instituicdo no YouTube e por plataformas
sociais como Instagram e Facebook.

A partir da andlise desse cenario, identificou-se a oportunidade de ampliar a presenca
institucional no ecossistema de midia digital por meio da criacdo do Canal UEMA no Eduplay.
Para viabilizar essa iniciativa, foram realizadas reunides preliminares com o coordenador de
comunicacdo e, paralelamente, com um técnico do Eduplay, que atuou na mediacao necessaria
para a criacdo e a operacionalizacdo do novo perfil.

O primeiro obstaculo encontrado referiu-se ao processo de abertura da conta na
plataforma. O Eduplay recomenda que o login seja realizado via CAFe®, sistema de acesso
federado destinado a servidores de institui¢fes parceiras da RNP. Essa exigéncia corresponde
a etapa inicial de validagdo para cria¢do de canais institucionais. No entanto, a assessoria de
comunicacdo da UEMA funciona majoritariamente com bolsistas, e sua gestdo direta ndo ¢
realizada por servidores, o que dificultou o uso do acesso federado e retardou o andamento do

processo.

53 A Comunidade Académica Federada (CAFe) é um servico de gestdo de identidade que retine instituicGes de
ensino e pesquisa brasileiras através da integracdo de suas bases de dados. Isso significa que, por meio de uma
conta Unica, o0 usuario pode acessar, de onde estiver, os servicos de sua propria instituicdo e os oferecidos pelas
outras organizagdes que participam da federacdo. (Manual de conexdo do Portal Peridédicos da CAPES)
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Figura 16 - Pagina de login com acesso federado no Eduplay

Acesso pela instituicdo-

o

UMPVERSICAOE C5TA
DG M ARLAR LA

Digite as credenciais do SIGA
Senha
[ Salvar meu login

Fonte: Eduplay (2025)

Diante dessa limitacdo, tornou-se necessaria uma negociagdo com o suporte técnico do
Eduplay, que autorizou a criacdo do canal por meio de um perfil comum, ndo federado. Apenas
com essa autorizacdo foi possivel constituir o canal com plena capacidade operacional,
possibilitando a UEMA integrar seu contetdo institucional a plataforma e dar inicio a

alimentacdo sistematica do seu novo ambiente digital.

Figura 17 - P4gina de login no Eduplay

Peduploy'ﬁ‘
#A  Entrer < Voltar
Jé possuo uma conta federada Acessar usando uma conta local
E-mail
email@exemplo.com.br
cafe G
comunidad

munidade
académica federada
Senha de acesso

Criar conta

GOVERNG

MINISTERIO DA MINISTERIO DA MINISTERIO DA MINISTERIO DAS  MINISTERIO DA CICLEED G

RNP CULTURA DEFESA SAUDE  COMUNICAGOES EDUCAGAD c"“"":f::;::"; a -
Fonte: Eduplay (2025)
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Superada essa etapa inicial, o canal foi criado e passou a operar com 0s conteddos ja
produzidos pela universidade em sua rotina institucional. Paralelamente, buscou-se
compreender a estrutura disponivel para a transmissdo de eventos ao vivo, como formaturas,
colacdes de grau e atividades relacionadas ao ensino a distancia. A UEMA dispde de um nucleo
especifico para a EAD, responsavel por operag¢fes em todo o estado do Maranh&o, que possui
equipamentos e capacidade técnica para esses formatos. Contudo, essa infraestrutura esta
vinculada exclusivamente ao setor de educacdo a distancia, sem integracdo direta com o
departamento de comunicacdo. Apesar dessa separacao organizacional, entende-se que se trata
de uma questdo interna e que sua solucdo tende a ser pouco complexa, podendo ser
encaminhada por meio de ajustes de gestdo e fluxos operacionais.

Figura 18 - Pagina inicial da criagdo do canal da TV UEMA no Edupla

Peduplay

0la, Universidade Estadual do
Maranhao

Seja bem-vindo ao Eduplay!

Estamos fefizes e ter voc aquit Vamos fazer um tour répido para ajudé-o a comecare
aproveitar 30 Méximo sua experiéncia.

‘I-lw'

Fonte: Eduplay (2025)

A principal motivacdo para a criagdo do canal decorreu da compreensdo por parte da
gestdo de comunicacdo da UEMA das maltiplas possibilidades que a presenga no Eduplay pode
oferecer no contexto de transicdo para a TV 3.0. A plataforma abriu caminhos tanto para a
ampliacdo da visibilidade institucional quanto para o desenvolvimento de projetos antes
considerados invidveis, como a criagdo de uma radio web, que é uma demanda histérica da
universidade. O acesso a um ambiente publico, gratuito e orientado para fins educacionais, além
de ndo depender de algoritmos ou das dindmicas comerciais das Big Techs, reforca a busca da
instituicdo por autonomia comunicacional e pelo fortalecimento de sua missdo de produzir e

difundir conhecimento e tecnologia.
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Ao integrar-se ao Eduplay, o Canal UEMA passa a compor o conjunto de opgdes
disponiveis no ambiente da TV 3.0. Nesse espaco, 0 telespectador pode acessar sua
programacdo sob demanda e também receber indicacbes de conteudos relacionados

provenientes de outros canais da plataforma.

Figura 19 - Pagina inicial do canal da TV UEMA no Eduplay
Peduploy?ﬁ‘ Q uema

Canal Uema

0 seguidores

Compartilhar Canal Uema ~

Ha quase 45 anos, a Universidade Estadual do Maranh&o (Uema) se dedica a formac&o de cidaddos conscientes, a producéo de

Grial

[ Denunciar 1 conhecimento e ao desenvolvimento do estado. Conhega mais em www.uema.br e faga parte da n

e

Ff?: ’~‘.-‘ .’
o)

—e
#PODAGA: Campus ... i #PODAGA: Agbes S.. i PODAGA:OPlanoD.. : Auniversidadequy H

Canal Uema Canal Uema Canal Uema Canal Uema

Fonte: Eduplay (2025)

Precisa de ajuda? #

No inicio do processo, o contetdo selecionado para compor o Canal UEMA no Eduplay
reuniu as produgdes mais recentes até entdo disponiveis apenas em outras redes sociais digitais.
Ao serem inseridos na plataforma, esses materiais passam a integrar um possivel sistema de
recomendacdes do ambiente da TV 3.0, podendo ser indicados tanto para outras emissoras
quanto para o proprio telespectador do canal. Diferentemente dos algoritmos comerciais, 0
critério de recomendacéo é definido pela propria emissora, 0 que permite a cada televisdo

universitaria exercer sua curadoria e escolher quais de seus produtos deseja destacar.
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Figura 20 - Pagina de contetido do canal da TV UEMA no Eduplay
Pedup\oy?ﬁ‘ Q uema

#PODAGA: Campus Sdo Bento - Projetos e desafio... :

Canal Uema

No episdio de hoje, debatemos projetos no Campus S3o Bento e quais agdes vém
ajudando a construir um futuro mais sustentével para o Maranhdo.

Publicado em 11/11/2025

#PODAGA: Agdes Sustentaveis da Divisao de Avali... :

Canal Uema

No episddio de hoje, discutimos sobre agdes sustentaveis da diviso de avaliacdo de
impacto ambiental.

Publicado em 11/11/2025

PODAGA: O Plano Diretor de Desenvolvimento Inte... :

Canal Uema

No episddio de hoje, debatemos sobre o Plano Diretor de Desenvolvimento Integrado da
Regido Metropolitana da Grande S&o Luis PD. N&o se esquega de se inscrever no canal e.

Publicado em 31/10/2025

@ Precisa de ajuda? ™ v’g

Fonte: Eduplay (2025)

Com a organizacdo inicial do canal e a definicdo dos conteudos que passam a compor
suas recomendacOes no ambiente da TV 3.0, evidencia-se como a presenga da UEMA no
Eduplay ndo s6 amplia sua visibilidade como reposiciona sua atuacéo dentro de um ecossistema
publico. A partir desse ponto, torna-se possivel avancgar para uma analise mais ampla dos
cenarios propostos para a adocdo do Eduplay, destacando os caminhos escolhidos nesta

dissertacdo para compreender o papel da televisdo universitaria na transicdo paraa TV 3.0.

6.2 Sobre o Eduplay como Broadcaster App

Neste momento da analise, optou-se por ndo retomar em detalhes os dois primeiros
cenarios, o Eduplay enquanto aplicativo nas lojas de Smart TVs e sua presenca na plataforma
de comunicacdo publica, pois ambos ja foram apresentados em capitulos anteriores. Agora, a
atencdo volta-se para o cenario que melhor expressa a esséncia da televisdo, a transmissao por
broadcast, que impacta diretamente, no contexto atual, as 29 emissoras universitarias que
operam em sinal aberto, e fortalece, indiretamente, também todas as demais TVUs ao ampliar
a visibilidade e a distribuicdo gratuita de contetudos no ecossistema publico.

A implantacdo do Broadcaster Application, conforme delineado na ABNT NBR 25608:
2025, representa um marco na transformacdo da televisio em um ambiente orientado a
aplicacdes. Para além de uma atualizacdo tecnologica, essa transi¢ao sinaliza uma mudanca

disruptiva na légica comunicacional do meio televisivo: a emissora deixa de ser apenas
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transmissora de contetidos lineares e passa a operar como curadora de experiéncias interativas,
articulando fluxos de informacéo, interfaces e modos de participagéo.

Broadcaster Applications sdo aplica¢fes adicionais distribuidas por radiodifuséo ou
pela Internet para fornecer experiéncias aprimoradas. Embora a Bootstrap Application ofereca
funcionalidade essencial para simplicidade e desempenho, funcionalidades adicionais sé&o
necessarias para fornecer experiéncias abrangentes e personalizadas. Portanto, as emissoras
desenvolvem aplicacdes adicionais para fornecer aos telespectadores funcionalidades
aprimoradas, como recomendacfes personalizadas, antncios direcionados e muito mais. Cada
emissora pode desenvolver varias Broadcaster Applications, que podem ser alternadas,
automaticamente, com base no comportamento do telespectador ou disponibilizadas para
selecdo explicita pelo telespectador. Essas aplicacdes adicionais permitem que as emissoras
oferecam conteddo engajador, assegurando que a TV 3.0 forneca uma experiéncia de
visualizagdo moderna e versatil.

Dentro dessa nova ecologia midiatica, os chamados requisitos operacionais da norma
ndo devem ser entendidos apenas como exigéncias técnicas, mas como condicdes
comunicacionais que moldam o modo como o telespectador se relaciona com a mensagem e
com o préprio meio, expandindo a visdo de McLuhan (1969) de que o meio € a mensagem. A
gestdo do ciclo de vida das aplicagdes, por exemplo, assegurada pelo Application Lifecycle
Manager, garante, por um lado, a estabilidade do sistema e sustenta uma experiéncia de
continuidade narrativa; um fluxo comunicativo sem rupturas, em que a transicdo entre o
conteddo linear e o aplicativo interativo ocorre de forma imperceptivel. Essa fluidez tecnoldgica
reforca o sentido de permanéncia e envolvimento tipicos da experiéncia televisiva (Moreno et
al., 2024).

Outro aspecto de destaque é a padronizacdo das interfaces e dos metadados. A norma
determina que cada aplicacdo possua identificadores, icones e comportamentos predefinidos.
Essa uniformizacdo, além de garantir compatibilidade técnica entre dispositivos, tem
implicagOes diretas na legibilidade e na familiaridade da interface; fatores que afetam a
confianca e o conforto perceptivo do telespectador. Em termos comunicacionais, trata-se de
uma politica de coeréncia simbdlica: o reconhecimento da emissora e da sua marca se prolonga
na consisténcia estética e funcional das aplicagdes, contribuindo para a construcdo de uma
identidade comunicacional estavel no ecossistema da TV 3.0. Identidade comunicacional esta
gue, mesmo ao se falar sobre televisdes publicas universitarias, retoma a relevancia técnica e

social das televisdes no Brasil:
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O que é fundamentalmente a televisdo? Imagens e lago social. O divertimento e o
espetaculo remetem a imagem, isto é, a dimensdo técnica. O lago social remete a
comunicacdo, isto é, a dimenséo social. Tal é a unidade tedrica da televisdo: associar
duas dimensdes, a técnica e a social, que (...) estdo na origem de duas grandes
ideologias que traduzem, ambas, uma despropor¢do no acerto de contas das duas
dimensdes. A ideologia técnica superestima o papel do instrumento; a ideologia
politica, ao contrario, superestima o papel que podemos fazé-la desempenhar (Wolton,
1996, p. 12).

A analise de Wolton (1996) indica que as inovac¢des no campo televisivo sé ganham
sentido quando consideradas em sua dimensdo social. Nesse entendimento, a entrada das
emissoras universitarias no ambiente da TV 3.0 deve ser vista como atualizacdo tecnologica e,
também, como condi¢do para que continuem exercendo sua missao publica, garantindo acesso
a informacdo, ampliando a diversidade de conteidos e mantendo seu papel de mediacdo e
vinculo com a sociedade.

A ABNT NBR 25608:2025 também enfatiza o uso de APIs e servigos web
padronizados, que permitem a interacdo entre diferentes dispositivos conectados no ambiente
domestico. Essa caracteristica amplia o alcance das emissoras para além da tela principal e
insere a televisdo em uma légica de comunicacao distribuida, na qual a experiéncia se estende
para o celular, o tablet e outros dispositivos complementares. Assim, 0 ato de assistir torna-se
uma pratica comunicacional expandida em que o telespectador assume um papel mais ativo,
alternando suportes, interagindo com contetdos adicionais e personalizando sua prépria jornada
de consumo audiovisual (Montezano; Pernisa Janior; Moreno, 2024a; Montezano; Pernisa
Junior; Moreno, 2024b).

Por sua vez, a presenca do Persistent Media Player, conforme explicado no capitulo 2,
reflete um principio de continuidade comunicativa. Ao assegurar a reproducdo ininterrupta de
audio e video durante a execucdo das aplicagdes, o sistema preserva o vinculo afetivo do
telespectador com o contetdo, mesmo quando ha alternancia entre interfaces. Em termos
simbolicos, esse recurso contribui para a manutencdo de uma narrativa coesa e para a redugéo
da descontinuidade perceptiva, fatores que influenciam diretamente a imersdo e o0 engajamento
comunicacional.

Além disso, 0s pré-requisitos relacionados a seguranca e a autenticacdo reforcam
dimensGes éticas e relacionais da comunicacdo televisiva contemporanea. A exigéncia de
tokens® de acesso e o registro de dispositivos autorizados protegem dados pessoais e instauram
uma relacdo de confianca entre emissora e telespectador. Em um ambiente cada vez mais

permeado por plataformas comerciais globais, essa camada de seguranga confere as emissoras

5 Tokens sdo pequenas unidades de texto que os sistemas de linguagem usam para interpretar e processar o
contetdo.
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um papel importante na preservacao da soberania comunicacional, pois garante que a interagao
ocorra sob padrdes de privacidade e governanca transparentes, padrdes estes geridos pela Lei
Geral de Protecdo de Dados (LGPD).

Sob a dtica da experiéncia do telespectador, todos esses requisitos convergem para um
modelo de televiséo participativa e responsiva, na qual a tecnologia funciona como mediacéo e
ndo como obstaculo. O telespectador passa a atuar em um ambiente de multiplas camadas de
interacdo, ora como espectador linear, ora como participante ativo de uma aplicagdo, sem que
a transicao entre esses papéis rompa o fluxo comunicacional. Essa continuidade perceptiva é o
que confere a TV 3.0 seu carater hibrido e convergente, articulando a logica da radiodifusdo
com a légica da conectividade digital sem a perda da afetividade caracteristica do consumo
televisivo (Wolton, 1996; Machado, 2003).

A Norma ABNT NBR 25608:2025 apresenta requisitos funcionais e ndo funcionais
apenas para as Bootstrap Applications, pois elas constituem o ponto de entrada obrigatorio para
0s servicos DTV e asseguram a inicializacdo minima necessaria do ecossistema da TV 3.0. No
entanto, as emissoras dependem também das Broadcaster Applications, responsaveis por
oferecer ao telespectador experiéncias expandidas, navegacdo aprofundada, conteddos
personalizados, interatividade e acesso a funcionalidades complementares que vdo além da
simples entrega linear. Como a norma ndo contempla requisitos especificos para essas
aplicaces, este capitulo propde um conjunto estruturado de requisitos funcionais e néo
funcionais, alinhado as praticas da engenharia de software, que pode orientar o
desenvolvimento do Eduplay como broadcaster apps para emissoras universitarias.

Tais requisitos séo apresentados nas se¢Oes seguintes e foram organizados para refletir
tanto a arquitetura técnica da TV 3.0 quanto as demandas praticas do telespectador no acesso
aos servicos. A organizacdo estd dividida entre requisitos funcionais, que descrevem
comportamentos esperados da aplicagcdo, e requisitos ndo funcionais, que delimitam

caracteristicas de desempenho, seguranga, acessibilidade e eficiéncia.

6.2.1 Requisitos operacionais do Broadcaster Application e suas implicagfes comunicacionais
naTV 3.0

Ao contrario das Bootstrap Applications, as Broadcaster Applications ndo possuem uma
secdo dedicada a requisitos funcionais e ndo funcionais no texto normativo. Elas sdo descritas
conceitualmente ao longo da norma como aplica¢bes adicionais que estendem a experiéncia

televisiva. Cabe as emissoras definir esses apps, logo, definir os requisitos funcionais e nédo
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funcionais de suas Broadcaster Applications conforme suas estratégias editoriais, técnicas e
comerciais. A responsabilidade pelo comportamento esperado dessas aplicacGes &
descentralizada. A plataforma TV 3.0 apenas garante interoperabilidade por meio das APIs,
motores de execucdo (Ginga-HTML5, Ginga-NCL) e mecanismos como o Application
Lifecycle Manager.

A partir das diretrizes funcionais e ndo funcionais estabelecidas para a Bootstrap
Application nas secdes 8.4.2 € 8.4.3da ABNT NBR 25608:2025, é possivel sugerir um conjunto
de requisitos que o Eduplay deve atender quando utilizado como Broadcaster Application pelas
emissoras universitarias. A norma determina que a aplicacdo inicial da TV 3.0 assegure
carregamento rapido, apresentacdo clara dos elementos essenciais da transmissdo e navegacao
simples, garantindo ao telespectador uma entrada estavel e padronizada no ambiente digital.
Transpondo esses principios para o Eduplay, o aplicativo precisa ampliar essa experiéncia
bésica, funcionando como um ambiente completo de acesso ao conteddo universitario, no qual
a programagcéo linear, o acervo sob demanda, as informacdes da grade e os metadados de cada
programa estejam integrados de forma fluida e facilmente compreensivel para o pablico.

Nesse sentido, o Eduplay deve priorizar uma apresentacdo visual limpa, com menus
intuitivos, hierarquia clara de informagdes e destaque para o contetido audiovisual, evitando
sobrecarga de elementos e facilitando a descoberta de programas educativos, culturais e
cientificos. Ao mesmo tempo, é necessario garantir responsividade da interface, baixo tempo
de carregamento, compatibilidade com diferentes resolucdes de tela e comportamento estavel
mesmo diante de eventuais falhas de conexdo ou interrupcdes. A aplicacdo também precisa
manter continuidade de estado durante a navegacédo e assegurar integracdo consistente com os
demais componentes do ambiente DTV+, como o guia de programacdo (EPG), o guia de
contetdos (ECG) e o catalogo de aplicativos. Além disso, deve cumprir 0s requisitos da norma
referentes a privacidade e a medicdo de audiéncia, incorporando telas de consentimento,
mecanismos de coleta padronizada e respeito as escolhas do telespectador.

Para tornar mais explicita a relagdo entre os requisitos definidos pela ABNT NBR 25608
e as solugdes adotadas na demonstragdo do aplicativo do Eduplay no ambiente da TV 3.0,
elaborou-se a tabela a seguir. Nela sdo apresentados de forma comparativa os principais pontos
estabelecidos pela norma, que orientam a estrutura, a navegagdo, 0 comportamento e 0s
elementos de acessibilidade das aplicagfes DTV+, e a maneira como o protétipo pensado para

0 Eduplay os atendeu durante o processo de implementacéo.
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O que a norma exige (Bootstrap | Como o Eduplay atenderia no cenario das
Application) TVs universitarias (Broadcaster
Application)

Entrada rapida e estavel no ambiente da TV
3.0.

Inicializacdo leve e confidvel, evitando que
cada emissora precise desenvolver seu

proprio app.

Exibicéo basica de metadados do contetudo. | Ampliar informacbes  com dados
académicos, culturais e institucionais
relevantes ao carater educativo.

Interface simples e navegacao padronizada. | Interface unificada, garantindo padrao

profissional em emissoras com equipes
reduzidas.

Consisténcia visual alinhada ao servico de
origem.

Preservar  identidade  (logo,  cores,
programas) dentro de um padrdo visual
comum.

Estabilidade operacional mesmo em redes
limitadas.

Carregamento progressivo e comportamento
resiliente em infraestrutura simples.

Compatibilidade com diferentes resolugdes
e dispositivos.

Interface  responsiva que se adapta
automaticamente a diferentes tamanhos de
tela.

Retorno ao EPG, ECG e catdlogo de

Integracdo nativa com os componentes do

padronizada.

aplicativos. DTV+, sem necessidade de
desenvolvimento adicional.

Suporte a privacidade e telas de | Fluxo centralizado que garante

consentimento. conformidade com privacidade e LGPD.

Suporte & medicdo de audiéncia | Facilitar participacdo das TVs universitarias

nos sistemas de mensuracao.

Exibicdo de informagbes essenciais do
canal.

Complementar dados do canal com
informacdes académicas e de divulgacédo
cientifica.

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

Além dessa correspondéncia geral, os requisitos também foram organizados por

categorias de funcionalidades de modo a facilitar a compreensdo do leitor que ndo esta

familiarizado com conceitos proprios da engenharia de software, evidenciando as dimensdes

estruturais, interativas, operacionais e de acessibilidade que orientaram o desenvolvimento do

Eduplay no ambiente da TV 3.0.

a) Requisitos funcionais do Broadcaster Application (BrAFR - Broadcaster Application

Funcional Requirements):

a.1) Requisitos referentes a navegacdo e a continuidade da reproducéo:

m BrAFR-01: Deve permitir que o telespectador navegue entre telas e secGes sem

interromper a reproducdo continua de 4udio e video.
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m BrAFR-02: Deve manter a sincronizac¢ao do conteddo mesmo quando novas camadas
de interface forem sobrepostas.

a.2) Requisitos referentes a atualizacdo de interfaces e metadados:

m BrAFR-03: Deve atualizar elementos de interface com base nas informacdes do SLS
e arquivos NRT entregues pelo servigo.

m BrAFR-04: Deve refletir alteracdes da emissora em tempo quase real, como mudancas
de titulo ou sinopse.

a.3) Requisitos referentes ao acesso as funcionalidades centrais da emissora:

m BrAFR-5: Deve disponibilizar entrada rapida para grade de programacao, videos sob
demanda e conteudos institucionais.

m BrAFR-6: Deve apresentar essas funcbes em areas de facil reconhecimento pelo
telespectador.

a.4) Requisitos referentes a retomada de contetido:

m BrAFR-7: Deve permitir que o telespectador retome a reproducédo a partir do ponto
em que parou.

m BrAFR-8: Deve registrar 0 progresso do conteGdo atual enquanto o
telespectador/usuario navega por outras telas.

a.5) Requisitos referentes a integracdo com acessibilidade:

m BrAFR-9: Deve respeitar as configuracbes de acessibilidade selecionadas pelo
telespectador.

m BrAFR-10: Deve permitir ativacdo imediata de legendas, Libras ou audiodescri¢éo.

a.6) Requisitos referentes ao comportamento hibrido (OTA/OTT):

m BrAFR-11: Deve detectar presenca ou auséncia de banda larga.

m BrAFR-12: Deve alternar automaticamente entre modos hibrido, OTA e OTT sem
interromper a experiéncia.

a.7) Requisitos referentes ao uso dos WebServices:

m BrAFR-13: Deve consultar WebServices autorizados para recuperar preferéncias,
geolocalizacdo ou dados de privacidade.

m BrAFR-14: Deve adaptar a interface conforme as permissdes concedidas pelo
telespectador.

a.8) Requisitos referentes a interacdo multimodal:

m BrAFR-15: Deve aceitar comandos de voz, gesto ou toque quando suportados pelo

receptor.
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m BrAFR-16: Deve manter coeréncia funcional independentemente do dispositivo de
entrada.

a.9) Requisitos referentes as notificacGes de erro:

m BrAFR-17: Deve informar falhas de rede ou indisponibilidades de forma clara.

m BrAFR-18: Deve orientar o telespectador sobre como proceder em cada situacao.

a.10) Requisitos referentes a inser¢do e a troca dinamica de conteddos:

m BrAFR-19:Deve apresentar contetdos segmentados conforme os metadados de
segmentacdo definidos na BAMT (Broadcast Application Metadata Table).

m BrAFR-20: Deve priorizar transi¢des suaves entre blocos de contetdo.

a.11) Requisitos referentes ao acesso a conteidos complementares:

m BrAFR-21: Deve disponibilizar conteddos extras, como videos, textos, imagens e
documentos.

m BrAFR-22: Deve permitir abertura desses materiais sem sair do app.

a.12) Requisitos referentes ao Registro de eventos:

m BrAFR-23: Deve registrar eventos de uso autorizados para métricas de audiéncia.

m BrAFR-24: Deve anonimizar dados sempre que necessario.

a.13) Requisitos referentes a gestdo de preferéncias:

m BrAFR-25: Deve permitir ajustes de idioma, recomendagdes e acessibilidade.

m BrAFR-26: Deve salvar preferéncias para sessoes futuras.

a.14) Requisitos referentes a integracdo com o Application Catalog:

m BrAFR-27: Deve permitir retorno imediato ao catalogo geral da TV.

m BrAFR-28: Deve manter o video em reproducdo ao alternar entre aplicativos.

b) Requisitos ndo funcionais do Broadcaster Application (BrANFR - Broadcaster
Application Non-Funcional Requirements):

A mesma ldgica de separacdo por categorias adotada anteriormente foi mantida aqui
para facilitar a compreensdo de leitores ndo tecnicos, distinguindo de forma clara as diferentes
dimensbes que compdem o comportamento esperado do Broadcaster Application. Apos a
apresentacao dos requisitos funcionais na se¢do anterior, seguem agora apenas 0s requisitos ndo
funcionais.

b.1) Requisitos referentes ao desempenho:

m BrANFR-01: Convém apresentar baixo tempo de carregamento.

m BrANFR-02: Convém manter a fluidez durante a navegacao.

b.2) Requisitos referentes a consisténcia visual:

m BrANFR-03: Convém manter padronizacgéo entre telas.
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m BrANFR-04: Convém garantir clareza de elementos visuais.

b.3) Requisitos referentes a responsividade:

m BrANFR-05: Convém responder rapidamente a comandos.

m BrANFR-06: Convém manter baixa laténcia perceptivel®®.

b.4) Requisitos referentes a seguranca:

m BrANFR-07: Convém adotar boas praticas de protecdo de dados.

m BrANFR-08: Convém garantir conformidade com normas de privacidade.

b.5) Requisitos referentes a estabilidade:

m BrANFR-09: Convém evitar travamentos.

m BrANFR-10: Convém manter desempenho constante durante longas sessdes.

b.6) Requisitos referentes a eficiéncia de recursos:

m BrANFR-11: Convém otimizar memaria e processamento.

m BrANFR-12: Convém manter uso compativel com o perfil do receptor.

b.7) Requisitos referentes a acessibilidade:

m BrANFR-13: Convém garantir contraste adequado e legibilidade.

m BrANFR-14: Convém assegurar navegacao plena por controle remoto.

b.8) Requisitos referentes a identidade visual:

m BrANFR-15: Convém alinhar com a identidade das emissoras.

m BrANFR-16: Convém manter coeréncia editorial e institucional.

b.9) Requisitos referentes a simplicidade de interacao:

m BrANFR-17: Convém permitir que tarefas sejam concluidas em poucos passos.

m BrANFR-18: Convém evitar caminhos redundantes.

Ao combinar esses aspectos, 0 broadcaster app comum se caracteriza como uma
aplicacdo robusta, leve e visualmente coerente, capaz de operar como extensdo natural da
experiéncia inicial fornecida pela Bootstrap Application e, ao mesmo tempo, oferecer as
emissoras universitarias uma solucéo tecnicamente viavel e de comunicabilidade eficiente. O
resultado ¢ um ambiente unificado, compreensivel para o publico geral, mas sustentado por
uma infraestrutura alinhada aos padrdes técnicos da TV 3.0.

Como parte da pesquisa, desenvolveu-se um protétipo funcional do aplicativo
institucional para televisdo universitaria, disponibilizado em ambiente web no enderego “tv-

ufma-simulada.lovable.app”. Esse prototipo materializa visualmente a proposta apresentada ao

55 Capacidade de um sistema para processar informagdes com minimo atraso entre o tempo de requisicdo (o
momento em que 0 usudrio ou dispositivo envia uma demanda, como clicar em um contetdo ou solicitar uma
acdo) e o tempo de resposta (0 instante em que o sistema devolve o resultado solicitado).
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longo do trabalho ao demonstrar a navegacao, a disposi¢do dos menus, a forma de organizagao
do acervo e a ldgica de apresentacdo dos contelidos ao telespectador. O modelo permite
observar de maneira concreta como seria a experiéncia dentro de um ambiente de TV 3.0 que
incorpora a experimentacdo do Eduplay como broadcaster app, simulando o comportamento
esperado de uma aplicacdo que centraliza e distribui conteddos universitarios em conformidade
com os cenarios estudados. Além de funcionar como demonstragdo prética, o prototipo torna
visivel a relacdo entre 0s requisitos normativos, 0s objetivos institucionais e a experiéncia

esperada pelo telespectador.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

A chegada da TV 3.0, também chamada de DTV+, inaugura no Brasil um ciclo de
transformacdes profundas no ecossistema comunicacional. Essa nova etapa exige investimentos
significativos, reestruturacdo de fluxos de trabalho e capacitacdo de equipes em fungfes que
ainda estdo se delineando. A producdo audiovisual, tradicionalmente organizada em etapas
consolidadas, passa a demandar novas logicas de criacdo: jornalistas terdo de conceber
narrativas que combinem conteddo linear com materiais suplementares e as equipes técnicas
precisardo garantir que esse conjunto chegue ao publico com qualidade. Todo o processo deve
ser pensado para maltiplos dispositivos, desde televisores com conversor até smartphones. Do
planejamento de pauta a finalizacdo, a rotina de producdo tende a ser atualizada para atender a
um ambiente mais interativo, hibrido e orientado a experiéncia do telespectador. Embora a
transicdo seja gradual, o mercado ja se movimenta rapidamente, com emissoras comerciais
planejando recursos avangados para eventos de grande visibilidade, como a Copa do Mundo de
2026, o que evidencia a velocidade das mudancas em curso.

Se esse processo ja impde desafios significativos a grupos empresariais consolidados,
para as televisdes publicas universitarias ele € ainda mais sensivel. Essas emissoras
desempenham um papel fundamental na democratizacdo do conhecimento, na divulgagéo
cientifica e na formacéo de novos profissionais, alem de contribuirem para a vitalidade cultural
e informacional das regides onde estdo inseridas. O exemplo da TV UFMA ¢ ilustrativo: ha
uma década no ar, com mais de vinte programas autorais, jornal diario ao vivo com janela de
Libras, cobertura de eventos académicos e culturais, como o Festival Guarnicé de Cinema, e
atuacdo como espaco de aprendizagem prética para estudantes. Experiéncias como essas ndo
podem ser marginalizadas na transi¢do para a DTV+. Ao contrario, precisam ser preservadas e
valorizadas, servindo de referéncia para outras emissoras universitarias, como a TV UEMA,
recém-integrada ao Eduplay, e para mais de uma centena de TVs que atuam exclusivamente no
ambiente digital.

Diante desse contexto, esta pesquisa buscou compreender como a TV 3.0 impactara o
funcionamento das emissoras universitarias e de que maneira o Eduplay pode atuar como
solugé@o publica capaz de reduzir desigualdades técnicas e operacionais. O problema central
residiu na constatacdo de que a nova arquitetura de radiodifusao tende a ampliar as assimetrias
existentes entre emissoras comerciais, que dispdem de maior capacidade de investimento, e
televisdes universitarias, que operam com equipes reduzidas, orcamentos limitados e grande

dependéncia de politicas puablicas. Para responder a esse problema, foram analisados os
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requisitos definidos pela ABNT NBR 25608:2025, suas implicagdes para producdo e
distribuicdo audiovisual e o potencial do Eduplay como alternativa compartilhada para absorver
parte das demandas tecnoldgicas que as emissoras dificilmente conseguiriam atender de forma
isolada.

Os resultados mostram que o Eduplay pode desempenhar papel determinante na garantia
de que as emissoras universitarias ndo sejam excluidas do novo ecossistema. A presenca das
TVUs na plataforma ultrapassa a funcdo de repositorio audiovisual e representa um espaco de
inovacao, visibilidade e continuidade institucional. A adocdo de um ambiente publico e comum
reduz custos, padroniza fluxos, facilita a conformidade técnica e permite que as emissoras
concentrem esforcos na producdo e na curadoria de contetudos, mantendo sua identidade
institucional. No entanto, esse movimento precisa ser sustentado por politicas publicas
consistentes, entendidas ndo como ato de benevoléncia, mas como compromisso do Estado com
um sistema que ele préprio estruturou por meio da rede federal de universidades e de sua
atuacdo normativa. Fortalecer as emissoras universitarias é fortalecer a soberania informacional
do pais. Também é impedir que o mercado audiovisual brasileiro seja submetido as
arbitrariedades de grandes plataformas internacionais que operam a margem da legislacdo
brasileira, como ocorre com a proliferacdo de canais FAST que funcionam como emissoras,
sem observar as regras da radiodifusdo.

A pesquisa revelou ainda desafios importantes. A baixa responsividade das televisdes
universitarias dificultou a coleta de dados mais aprofundados sobre suas rotinas, necessidades
e percepcdes. Do ponto de vista metodoldgico, essa dificuldade representou uma limitagédo
relevante, restringindo analises mais especificas e impossibilitando a realizacdo de testes com
um prototipo funcional de broadcaster app integrado ao Eduplay. Além disso, a velocidade
com que a TV 3.0 se desenvolve no pais indica que as conclusdes aqui apresentadas precisardo
ser revisadas & medida que atualizagdes das normas e guias operacionais forem publicados e
que a implementacéo tecnologica amadurecer.

Entre os aprendizados obtidos, destaca-se a compreensdo de que a modernizacao
tecnoldgica ndo pode ser reduzida a uma questdo de infraestrutura. Ela envolve dimensdes
culturais, politicas e institucionais que interferem diretamente na capacidade das emissoras
universitarias de se inserirem na nova ecologia midiatica. A TV 3.0 representa,
simultaneamente, um desafio e uma oportunidade. Ela fortalece a comunicacdo publica, amplia
a presenca da televisdo em regides distantes e assegura o acesso universal & informagdo em um

pais marcado por desigualdades profundas.
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Assim, a TV 3.0 deve ser compreendida como uma trincheira de defesa da autonomia
nacional, da cultura, da pesquisa cientifica e do direito do telespectador a um ambiente
comunicacional democratico, acessivel e plural. As emissoras universitarias, com sua tradicdo
de producéo de conhecimento, experimentacao e servico publico, sdo parte indispensavel desse
processo. Garantir sua presenca no novo ecossistema televisivo brasileiro é garantir que o pais
avance tecnologicamente sem renunciar a pluralidade, bem como a soberania informacional e

0 compromisso com uma sociedade mais critica, inclusiva e bem informada.
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APENDICE A - QUESTIONARIO 1

DEMSI0ZE, 1038 QUESTIONARIC PARA TVE UNIVERSITARIAS

QUESTIONARIO PARATVS
UNIVERSITARIAS

Prezados,

Este

guestionario integra a pesquisa de mestrado de Miguel Chaves, discente do
Programa de Pos-Graduagdo em Comunicacdo — Mestrado Profissional da
Universidade Federal do Maranhao (UFMA). A pesquisa é arientada pela Prof®
Li-Chang Shuen Cristina Silva Sousa (UFMA), com coorientagio do Prof. Marcelo
Moreno (LUFF).

As

perguntas a seguir buscam levantar dados institucionais e operacionais das
emissoras universitarias, incluinde tipo de operagdo (web, radiodifusdo ou

hibrida), natureza da gestao, abrangencia geografica, estrutura arganizacional,
perfil da equipe, tipos de conteddo veiculado e vinculos com a universidade. O
ohjetiva é tragar um panorama detalhado do funcionamento e da identidade dessas
emissoras, fornecendo subsidios para a andlise comparativa entre diferentes
madelos e realidades no cendrio universitario brasileiro.

A

partir dos dados coletados, sera desenvolvido um produto/aplicacao/artefato
pratico que contribua para fortalecer a presenca das emissoras universitarias
no ecossisterna da radiodifusdo de praxima geragdio.

Sua

participagdo € essencial para tragar um panorama nacional atualizado e
construir, de forma colaborativa, caminhos possiveis para uma televisao
piblica, educativa e universitaria mais robusta, conectada e interativa.

Todos os dades coletados serao tabulados e analisados, sem a identificacao dos
respondentes, para garantir o anonimato. As informagtes pesscais serdo tratadas de
acordo com as diretrizes da Lei Geral de Protecao de Dados (LGPD).

Qualguer divida, estou a disposigio no email: miguel chaves@discente.ufma.br

Desde ja, agradeco pela colaboragao.

hitps:Jdocs. google comorms/d/ | MY _H1JABZB0KIbNeuRI T-VdL WalTj¥bFO_Blaciedil
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08/0G2025, 10:38 QUESTIONARIO PARA TVS UNIVERSITARIAS

1. Nome do responsavel por responder o questionario:

2. Fungdo

3. Desde quando exerce o cargo atual na emissora?

4. NomedaTV:

6. ATV esta vinculada a qual Institui¢ao de Ensino Superior?

7. Ano de Inauguracdo:

8. Direcdo da emissora:

hitps:idocs. google. comtormald/ 1 MuWSY_t1JABZBOKOBNeURI7-VALWaNTIVbFO_Blaciedit
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08/0G2025, 10:38 QUESTIONARIO PARA TVS UNIVERSITARIAS

9. Vinculagio (Setor administrativo que da suporte, inclusive financeiro):

Marcar apenas uma oval.

() Reitoria
() Fundagso
(") Outro:

10. Aemissora possui concessdo de outorga para operar servigo de radiodifusao?

Marcar apenas uma oval.

'/_\) Sim
() Nao

() Nao, mas deseja ter

() Nao, e nao deseja ter

11. O que a emissora produz?

Marque todas gue se aplicam.
[ | JORNALISMO (entrevistas, telejornais, debates...)
[—] ESPORTES (transmissdes esportivas, programas diarios ou semanais)

|| ENTRETENIMENTO (shows, programas infantis, culturais)
|| PROGRAMAS EDUCATIVOS

D Outro:

hitps:fidocs. google comMorma/d/ | MY _t1JABZBOKOBVEURIT-VALWaNTIVbFO_Blaciedit
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12. Equipe:

Margue fodas gue se splicam.

[ ].JORNALISTAS

[ RADIALISTAS/AUDIOVISUAL

[ | rELACOES PUBLICAS

[ MARKETING

[ ENGENHARIA

| | PEDAGOGIA

[ ] TECMOLOGIA DA INFORMAGAD

[ | Outro:

13. Forma de Contratacio:

Margue fodas gue se aplicam.
[ ] sERVIDORES
[ TERCEIRIZADOS

[ merrs
[ | EsTAGIARIOS
[ ] CONTRATO TEMPORARIO

[_] Ourtro:

14. Aemissora faz parte da Rede Macional de Comunicagdo Publica (RNCP)?

Marcar apenas uma oval.

i:: Sim
:,_t' Mao
) Maa, mas deseja fazer parte

() 8o, e ndo deseja fazer parte

hitps:Gdocs. google comcrmaid/ ke SV _H1JABZB0RIbNeuRl TVILWaNTIVEFO)_Blacdedit



DR/MDSZ0IE, 10:38 QUESTIONARIC PARA TVS UNIVERSITARIAS

15. Principais desafios e dificuldades para implementagao da TV 3.0 {ou 2.x)

Margue todas gue se aplicam.

[ equire

[ ] TECHICA

[ ] FINAMCEIRA

[ ] QUESTGES ADMINISTRATIVAS DA IES

[—| Ourtria:

16. Comente sobre os desafios e dificuldades mencionades acima

17.  Aemissora fransmite via Eduplay?

Marcar apenas uma oval.

) sim

I M&o

18. Se ndo estd no Eduplay, por que ndo esta? Tem planos para entrar?

hitps:idocs. google.comcrmsid | Bikew SV _H JABZBORObAeuRIT VL WaNTwhFD_Blaoiedi
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DRMDGIZ0ZE, 1038 QUESTIONARIO PARA TVS UNIVERSITARIAS

19.  Utiliza o youtube ou outro servigo de streaming semelhante para hospedar e
transmitir zeu material?

Margue fodas gue se aplicam.

|:| Youtube
[ ] ABTU Play

D Curtro:

20. Sentiu falta de alguma pergunta ou deseja fazer algum comentario?

Expe contedda ndo lai criado nem apravado pelo Google.

Google Formularios

hitps:docs. google.comormsid BkewSy_HJABZE0RIbNeuRIT-VILWaNT|vbFO_Alaciedn
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APENDICE B — QUESTIONARIO 2

DE/DSZ03E, 1555 QUESTIONARIO PARA TVE UNIVERSITARLAS

QUESTIONARIO PARATVS
UNIVERSITARIAS

Prezados,

Esta

segunda etapa da pesquisa é voltada para o mapeamento de aspectos técnicos
relacionados & operagdo da emissora com transmissao via sinal aberto ou fechado
e A sUa preparagao para a fransicao para a proxima geragaa de TV Digital
brasileira. S0 abordados temas como infraestrutura de transmissao, formatos de
distribuicao de contedda, uso de tecnologias digitais, possibilidades de
interatividade, personalizacio e integraciio com redes IP. O questiondrio também
investiga o graw de familiaridade da equipe técnica com os conceitos e

requisitos da proxima geracao de televisao digital, com o intuito de

identificar oportunidades e lacunas no processo de inovagao tecnoldgica.

Todos oz dados coletados serdo tabulados e analisados, sem a identificacio dos
respondentes, para garantir o anonimato. As informagtes pessoais serdo tratadas de
acordo com as diretrizes da Lei Geral de Protecao de Dados (LGPD).

Qualquer divida, estou & disposigao no email: miguel.chaves@discente.ufma br

Desde ja, agradeco pela colaboragao.

1. E-mail *

2. Nome do rezponsdvel por responder o questionario:

3. Fungdo

4. Quantos técnicos compdem a equipe de engenharia’?

hitps idoos. googhe comtormaid/ 1 Y 1oWOalhz Spb318 TRY bul AT DMbuSB-0mE ke 2 TLiE Aedit 115
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5. Qual é a forma de contratagdo?

Marque todas gue se aplicam.

[ ] SERVIDORES

[ TERCEIRIZADOS

[ I MeyPy

[ ] ESTAGIARIOS

[ ] CONTRATOS TEMPORARIOS

|| PROJETO DE PESQUISA/EXTENSAQ

[:J Qutro:

6. Meio de Transmissdo (selecione todas as alternativas que se aplicam a
emissora):

Marque todas gue se aplicam.

[ ] Broadcast (Antena)

[ ] streaming via Youtube

D Streaming via EduPlay

[ | Streaming via outros servigos
[ ] cabo

[ web

7. Se por broadcast/antena, a transmissao pelo ar é digital?

Marcar apenas uma oval.

(_)sim

(O Néo

8. Em caso de transmissao por broadcast/antena, qual a poténcia/alcance do
transmissor?

hitps_lidocs. google comiormaid/ 1 YY 10WOalA2Spb3I8 TRYbuUT CMbuZE-omE kde2 7L edt
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9. Tipo/ModelolAno de fabricacdo do transmissor

10. Possui tecnologia que permite a insergdo dindmica de conteddo regionalizado
na transmissdo? (DAl - Marcadores SCTE 35)

Marcar apenas uma oval,

i N i 5 =
I Sim, apenas na transmissdo por antena

. - & i 5 = &
..} Sim, inclusive na transmiss3o por streaming

[ I M&Eo

11. A emissora possui equipamentos capazes de capturar imagens em resolugao
4K7

Marcar apenas uma oval.

F "
) sim

P ) -
L) Mao

12. Existe um switcher de video compativel com transmissdo e edigio em 4K7?

Marcar apenas uma oval,

ok
.1 5im
—

' T
I Mao

hitps:Mdocs. google.comorms/d 1 1Y 10WOalbaSpbdl8 TRY bulAUTOMbuE-omE koe 27 LiE fedit 5



DR/DSINIE, 1555

13.

14.

13

16.

QUESTIONARID PARA TV UNIVERSITARLAS

A emissora conta com um sistema de gerenciamento de arguivos audiovisuais?
(MAM - Media Asset Management)

Marcar apenas uma oval.

' M i
I ) 5im

o =
I N&o

A emissora possul DTV Play? (Ja implementado na transmissdo digital 2.5, o
DTV Play permite interatividade entre o conteddo transmitido e o pdblico.)

Marcar apenas uma oval.

O ) sim

i "y -
I I MNao

A emissora possui redes intemas com largura de banda de 10 Gigabits por
segundo para transmissdo de dados?

Marcar apenas uma oval.
) sim

P M
L JMao

A emissora possui infraestrutura Broadcasting - SMPTE 2110/5D1 6G7

Marcar apenas uma oval.

.~ e P
L) 5im

I &
[ ) MN&Ea

hitps:idocs. google.comformaid/ 1YY 10iWO aliz Spba 18 TEY bul FUT DMbuZB.0mE kie2 TLVE fsdt
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DRMG02E, 1555 QUESTIONARID PARA TVS UNIVERSITARIAS.

17, Sentiu falta de alguma pergunta ou deseja fazer algum comentério?

Exte conteddo ndo o criade nem apravade pela Google.

Google Formularios

hitps:Udocs. google comformaid/ Y 10Wi0allzSph318 TPY bulAUT DMbuZ8-omE koe2 TLeE jedit
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