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RESUMO

A pesquisa intitulada O Ensino de Algebra no 5° Ano do Ensino Fundamental: a cultura pop
como possibilidade interdisciplinar na pratica docente de matematica em uma escola pablica
no municipio de Sdo Mateus do Maranh&o, destaca a importancia da introducdo de conceitos
algébricos para o desenvolvimento do raciocinio I6gico e abstrato dos estudantes dos anos
iniciais do ensino fundamental. O texto dissertativo propOe-se a discorrer sobre uma
abordagem interdisciplinar que incorpore elementos da cultura pop, como filmes, séries,
mdasicas, jogos, entre outros, ao ensino de algebra, com o intuito de explorar narrativas e midias
familiares aos estudantes, favorecendo diferentes formas de engajamento e possibilidades de
aprendizagem. Nesta perspectiva, teve-se como objetivo geral verificar como a
interdisciplinaridade, mediada por narrativas baseadas na cultura pop, contribuem com a
pratica docente e o ensino de algebra em uma sala de 5° ano de uma escola publica de Séo
Mateus do Maranhdo. A pesquisa adotou uma metodologia qualitativa, utilizando técnicas
como analise documental, pesquisa bibliogréfica, realizando entrevistas estruturadas,
observacao participante, e como instrumentos questionarios. O estudo foi conduzido na
Unidade Escolar Municipal Ney Braga, com professores do 5° ano, ao longo do primeiro
semestre de 2025. O processo foi desenvolvido em etapas, incluindo o diagndstico inicial, o
planejamento e a aplicagdo de atividades interdisciplinares que articulam Algebra e cultura
pop, além da coleta e analise dos dados resultantes. Como parte do desenvolvimento da
pesquisa, foi criada e aplicada uma visual novel — um jogo interativo alinhado a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), que integra narrativa, ilustracdes e jogabilidade para
facilitar a compreensdo de conceitos matematicos. A aplicacdo desse recurso evidenciou uma
melhora significativa no engajamento dos estudantes com os contetidos de Algebra. A
experiéncia gerou o produto final desta dissertacdo: a propria visual novel, acompanhada de
um guia com orientages praticas para sua aplicacdo em sala de aula, bem como reflexdes
pedagdgicas para auxiliar o professor a explorar o potencial ludico e interdisciplinar dessa
abordagem. O estudo realizado buscou ndo apenas contribuir para a superacao das dificuldades
tradicionais no ensino de Matematica, mas também incentivar praticas docentes mais criativas
e contextualizadas, considerando o0s interesses e vivéncias dos estudantes. A pesquisa
concluiu que a aplicacdo e valorizacdo da cultura pop no ensino de matematica é de grande
importancia, j& que tanto os elementos tedricos quanto as experiéncias praticas demonstraram
seu potencial para tornar o aprendizado mais significativo e engajador. Além disso,
evidenciou-se que a integracdo da cultura pop favorece o desenvolvimento do pensamento
critico, estimula a criatividade dos estudantes e aproxima 0s conteudos matematicos de
contextos do cotidiano, promovendo uma aprendizagem mais profunda e contextualizada.

Palavras-chave: Ensino de algebra. Anos iniciais. Cultura Pop. Interdisciplinaridade.
Educacao Matematica.



ABSTRACT

The research titled The Teaching of Algebra in the 5th Year of Elementary School: pop culture
as an interdisciplinary possibility in the teaching practice of mathematics in a public school in
the municipality of S&o Mateus do Maranhdo, highlights the importance of introducing
algebraic concepts for the development of logical and abstract reasoning in students in the early
years of elementary school. The dissertation proposes to discuss an interdisciplinary approach
that incorporates elements of pop culture, such as films, series, music, games, among others,
into the teaching of algebra, with the aim of exploring narratives and media familiar to
students, favoring different forms of engagement and learning possibilities. In this
perspective, the general objective was to verify how interdisciplinarity, mediated by narratives
based on pop culture, contributes to the teaching practice and the teaching of algebra in a 5th-
grade classroom of a public school in S&0 Mateus do Maranhdo. The research adopted a
qualitative methodology, using techniques such as documentary analysis, bibliographic
research, conducting structured interviews, participant observation, and questionnaires as
instruments. The study was conducted at the Municipal School Unit Ney Braga, with 5th-
grade teachers, throughout the first semester of 2025. The process was developed in stages,
including the initial diagnosis, the planning and application of interdisciplinary activities that
articulate Algebra and pop culture, in addition to the collection and analysis of the resulting
data. As part of the research development, a visual novel was created and applied — an
interactive game aligned with the National Common Curricular Base (BNCC), which
integrates narrative, illustrations, and gameplay to facilitate the understanding of
mathematical concepts. The application of this resource showed a significant improvement in
student engagement with Algebra content. The experience generated the final product of this
dissertation: the visual novel itself, accompanied by a guide with practical orientations for its
application in the classroom, as well as pedagogical reflections to help the teacher explore the
playful and interdisciplinary potential of this approach. The study sought not only to
contribute to overcoming traditional difficulties in the teaching of Mathematics but also to
encourage more creative and contextualized teaching practices, considering the interests and
experiences of the students. The research concluded that the application and appreciation of
pop culture in the teaching of mathematics is of great importance, as both theoretical elements
and practical experiences demonstrated its potential to make learning more significant and
engaging. Furthermore, it was evident that the integration of pop culture favors the
development of critical thinking, stimulates students' creativity, and brings mathematical
content closer to everyday contexts, promoting a deeper and more contextualized learning.

Keywords: Early Grades. Culture Pop. Interdisciplinarity. Algebra. Mathematics Education.
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1 INTRODUCAO

Nas minhas memorias escolares do ensino fundamental ao médio, guardo com
carinho, enquanto outras me inquietam ao pensar no que poderia ter sido diferente. A
Matematica, em minha jornada, inicialmente surgiu como uma obrigatoriedade na escola.
Contudo, sempre consegui ver uma beleza I6gica que me chamava atencdo, o que me fazia
refletir sobre os motivos de ndo conseguir gostar de nimeros.

Essa inquietacdo, juntamente com os resultados negativos em notas na escola,
provocou a busca por melhorias na aprendizagem em relacdo a matematica durante o ensino
médio. Uma das lacunas era a ndo absorcao e a auséncia de sentido nos contetdos apresentados.
Por isso, busquei outras possibilidades para aprender matematica, principalmente videos
gratuitos disponiveis no YouTube e sites relacionados a tematica disponiveis na internet. Ao
final do ensino médio, tive a oportunidade de ingressar no curso de licenciatura em
Matematica no Programa Ensinar para Formacéo de Professores da Universidade Estadual do
Maranhdo (UEMA), no polo que havia sido aberto em minha cidade, Sdo Mateus do
Maranhéo.

Mesmo sem uma afinidade profunda com a matemaética até entdo, a licenciatura abriu
minha mente para diversas abordagens e possibilidades de aplicacdo da matematica. Com
iss0, ndo s6 comecei a entender melhor a légica dos nimeros, mas também a apreciar as
aplicacdes da Matematica na vida cotidiana e em diversos contextos. A partir dessa nova
perspectiva, percebi que a Matematica era uma disciplina escolar muito criativa e inovadora.

Esse olhar me motivou a seguir na carreira do ensino, com o objetivo de levar outros
estudantes a enxergarem a Matematica de uma maneira diferente e mais significativa. Essa
vontade me levou a buscar novos horizontes para meu aprimoramento, onde a busca por pos-
graduacdo me proporcionou novas perspectivas com o curso de Docéncia em Matemaética e
Préticas Pedagdgicas na Faculdade Unica de Ipatinga e Curriculo e Pratica Docente nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental na Universidade Federal do Piaui (UFPI) ambas em 2022.

Com essa formagdo continuada, uma necessidade de prosseguir com novas
experiéncias me levou a buscar um mestrado, onde eu pudesse ndo apenas aprender, mas sim

produzir algo em minha area. Nesta perspectiva, busquei o Programa de Pds-
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Graduagdo em Gestdo de Ensino da Educacao Bésica (PPGEEB) na Universidade Federal do
Maranhdo (UFMA), vislumbrei nesta formacdo a possibilidade de aprofundamento
relacionado a esta Ciéncia e Linguagem.

Desde que comecei a lecionar em meados de 2019, observei nas salas de aula um
reflexo do meu proprio passado. Notei como a Matemaética se tornou algo traumatico para
muitos estudantes. Percebi que a maioria deles tinha uma aversdo a Matematica e, mesmo
aqueles que diziam gostar da disciplina, enfrentavam grandes dificuldades para realizar
operacOes simples. Além disso, os estudantes que conseguiam fazer essas operacdes nédo
desenvolviam plenamente a habilidade pratica de extrair informagdes de um texto para
resolver um problema.

Essas adversidades sdo fortemente encontradas com relacdo a opera¢fes matematicas
ditas béasicas, mas se tornam relativamente dificeis na visdo dos estudantes, ja que muitos
enfrentam barreiras significativas ao tentar interpretar textos matematicos. Quando
confrontados com problemas descritos em palavras, frequentemente tém dificuldade em
coletar e interpretar as informacg6es necessarias para encontrar uma solugéo.

A interpretagdo de enunciados matematicos requer uma compreensdo clara do
vocabulério especifico da Matematica, alem da capacidade de identificar os dados relevantes.
Neste contexto, ndo podemos esquecer que Matematica é Ciéncia e Linguagem. No entanto,
muitos estudantes ndo conseguem reconhecer quais informacBes sdo cruciais e quais Sao
supérfluas, ou quais operacdes e caminhos devem seguir, 0 que 0s leva a cometer erros ou a
desistir de tentar resolver o problema.

Uma frase muito me marcou quando observo essas dificuldades, onde é descrito que
“[...] ha algo errado com a Matemaética que estamos ensinando. O conteldo que tentamos
passar adiante através dos sistemas escolares ¢ obsoleto, desinteressante e inutil”
(D’Ambrosio, 2002, p.1). Levei esta frase como pilar central em minha vida, sempre
questionando o que estou tentando repassar, e onde errei quando dei inicio a minha carreira
como professor.

E para o pleno entendimento da matematica, & necessario considerar as variantes e
complementos que estdo associados a seu aprendizado, neste aspecto, é indissociavel o
entendimento da Lingua Portuguesa, ja que “é preciso ler e compreender o que se 1€ para
resolver de forma adequada o problema que se apresenta” (Rizzi; Crestani, 2022). E para

isso, habilidades para interpretar textos
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matematicos devem ser desenvolvidas, visto que enunciados de problemas e explicagdes
tedricas dependem diretamente da competéncia linguistica do aluno. A clareza na
compreensdo dos termos e a precisdo na comunicacdo sao essenciais para a aplicacdo correta
dos conceitos matematicos.

Ainda na perspectiva de Rizzi e Crestani (2022), a importancia do ensino de
estratégias de leitura como uma das metas fundamentais da escola. O estimulo ao
aprimoramento da leitura capacita os estudantes a identificar aspectos relevantes nos textos e a
construir significados a partir deles, o que é essencial para o desenvolvimento de habilidades
de compreensdo critica e analitica.

Perante o supracitado, surge a necessidade de identificar dificuldades e estruturar
possibilidades metodoldgicas que promovam o entendimento da matematica por meio de
novas abordagens, que promovam a aprendizagem de conhecimentos matematicos, bem como
a interpretacdo de aplicagcdes matematicas e a transformacéo de informag6es em dados.

A implementacdo de praticas docentes que incentivem a leitura critica e a andlise
textual no contexto matematico pode contribuir para uma melhor compreensao dos enunciados
dos problemas e para a aplicacdo dos conceitos matematicos de maneira mais eficaz. Isso
inclui a utilizacdo de textos recreativos em formato de problemas contextualizados e materiais

didaticos que exijam interpretacdo e analise detalhada. Segundo Japiassu (2006, p.1):

[...] ha urgéncia de uma reforma da educacdo, de valorizarmos 0s conhecimentos
interdisciplinares ou, pelo menos, promovermos o desenvolvimento no ensino e na
pesquisa de um espirito ou mentalidade propriamente transdisciplinar.

Japiassu (2006), apresenta uma critica contundente a fragmentacdo do conhecimento
no meio académico e a resisténcia das instituicdes de ensino em adotar abordagens
interdisciplinares. Ele argumenta que especialistas frequentemente impdem suas areas de
estudo como explicagdes universais para a realidade, buscando hegemonia epistemoldgica em
eventos cientificos como coloquios e congressos, 0s quais ele ironicamente descreve como
“quermesses com vaidades intelectuais” (Japiassu, 2006, p. 2).

Negar esse caminho interdisciplinar ¢ “além de indigesto e nocivo a saude espiritual,
passa a ser propriedade de pequenos mandarinos dominados pelo espirito de concorréncia e
carreirismo” (Japiassu, 2006, p. 2). Nesse sentido, o autor ainda afirma que essa dindmica

gera um conservadorismo académico que teme e rejeita a
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interdisciplinaridade, pois esta desafia estruturas cognitivas e representacdes coletivas
consolidadas.

Fazenda (2015), argumenta que a construcdo do conhecimento deve levar a formagéo
de saberes interdisciplinares, fundamentais para a educacdo. Dessa forma, Fazenda enfatiza
que "cada disciplina precisa ser analisada ndo apenas no lugar que ocupa ou ocuparia na grade,
mas nos saberes que contemplam, nos conceitos enunciados e no movimento que esses saberes
engendram, proprios de seu locus de cientificidade" (p. 10). Ou seja, o conhecimento
disciplinar ndo deve ser entendido de maneira estatica, mas sim em sua capacidade de
interagir com outros saberes e se transformar.

O problema da interdisciplinaridade existe na resisténcia a implementacdo de novas
metodologias no ensino de Matemética, como abordado por Pires e Silveira (2022). Os
professores que ensinam matematica muitas vezes enfrentam resisténcia ao adotar novas
metodologias, especialmente em relacdo ao ensino de conteddos matematicos. Essa resisténcia
estd frequentemente ligada a concepgdes pré- existentes que cada docente possui sobre o
ensino da Matematica, como indicado por diversos autores citados no estudo de Pires e
Silveira (2022).

Pires e Silveira (2022), observam que 0s sentimentos vivenciados pelos professores,
como inseguranca e despreparo, também contribuem para essa resisténcia. Professores que
ndo tém tempo para aperfeicoamento, devido & carga horéria elevada e a falta de recursos
adequados, tendem a seguir praticas tradicionais por uma questdo de seguranca. Isso se alinha
a ideia de que "por ndo ter tempo disponivel para buscar inovacdes, ler e estudar ou participar
de cursos de formacdo, o professor estaria sujeito a ter mais dificuldades na mudanca de
pratica didatica” (Pires; Silveira, 2022, p. 482).

Outro fator relevante é a infraestrutura das escolas, que muitas vezes ndo apoia a
implementacdo de metodologias mais inovadoras. No caso das Tecnologias da Informacao e
Comunicacéo (TIC), por exemplo, "a falta de estrutura foi denunciada também no trabalho com
a Modelagem Matematica... a combinacdo desses fatores causaria inseguranga, tensdo e
sensacdo de despreparo” (Pires; Silveira, 2022, p. 483). A falta de equipamentos e a
resisténcia por parte de colegas e da prépria instituicdo contribuem para a perpetuacdo das
metodologias tradicionais.

Com isso, é possivel afirmar que as metodologias criativas enfrentam resisténcia,

principalmente devido a um conjunto de fatores relacionados as crencas
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dos professores, a estrutura escolar e a falta de formacdo continua. O que pode a ser um
problema, quando temos alguns conteudos que de alguma maneira tem um carater
imprescindivel “nos processos de ensino e aprendizagem desde o Ensino Fundamental — Anos
Iniciais, como as ideias de regularidade, generalizacdo de padrdes e propriedades da
igualdade” (Brasil, 2018, p. 270).

Esses conhecimentos, denominados de Algebra, sdo essenciais no ensino dos
primeiros anos do ensino fundamental. No entanto, o curriculo ainda tende a permanecer
focado na Aritmética Basica. Para superar essa limitacdo, é fundamental apoiar os professores
com metodologias diversas, para auxiliar e facilitar o trabalho dos docentes em sala de aula,
promovendo uma abordagem mais dindmica, significativa e confortavel para o professor no
ensino da Algebra. Isso permite que os estudantes desenvolvam um pensamento matematico
mais amplo desde os primeiros anos escolares.

E na educacdo bésica, a algebra desempenha um papel crucial, pois serve como
alicerce para o desenvolvimento do raciocinio logico e abstrato das criancas. Quando
introduzimos os conceitos algébricos desde cedo, estamos auxiliando os estudantes a
perceberem padrdes, relacdes e propriedades dos nimeros, elementos essenciais na resolucao
de desafios mais complexos. Além disso, a pratica da algebra estimula o pensamento critico e

analitico, preparando os educandos para estudos matematicos mais avangados.

1.1 A cultura pop como uma proposta matematica?

A escola segundo Medeiros (2022, p. 6) € “uma entidade sociocultural, constituida
por grupos que, em suas mutuas relagdes, vivenciam codigos e sistemas de acéo, fazendo dela
instrumento e produto da cultura”, 0 que torna a escola um local vivo, sendo assim, é possivel
destacar a importancia da incorporacdo de elementos culturais nos ambientes educacionais,
para ser possivel criar uma experiéncia de aprendizado mais enriquecedora e inclusiva, que
reflita a diversidade das pessoas, da sociedade e dos seus modos de vida.

Neste sentido, todas as culturas devem ser consideradas, até mesmo aquelas culturas

gue por muitas vezes sao vistas apenas como um mero entretenimento, a
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conhecida cultura pop ou cultura mididtica, mas para fins de desenvolvimento sera
considerado o primeiro termo ao longe deste trabalho. Essa cultura na perspectiva de Saldanha
(2019) e Dittrich (2022), constroem afetividade com seu publico, entdo até mesmo 0s acervos
que advem de midias como, series, animes, games, animacoes, filmes, entre outras fontes séo
significativas, pois todas essas produgdes acabam por participar da construgcdo social das
pessoas, enquanto expressa uma Vvisdo criativa, ampla e diversa do mundo, representando as
mais diferentes formas de vidas, culturas e pensamentos, que devem fazer parte do ensino.

O foco nessa temaética, parte bastante de minha trajetéria, jA que, a cultura pop
sempre esteve presente na minha vida de forma intensa e significativa. Desde a infancia, fui
profundamente impactado por personagens, historias, musicas, filmes, desenhos e jogos que
iam além do simples entretenimento, eles despertavam minha imaginagdo, me faziam refletir,
criar e, principalmente, sonhar. Elementos como heréis, mundos fantésticos, trilhas sonoras
marcantes e narrativas envolventes ndo apenas preencheram meus dias, mas também
influenciaram a forma como penso, sinto e me expresso no mundo.

Essas referéncias culturais moldaram minha forma de enxergar a realidade e
ajudaram a construir a pessoa que sou hoje. Foram companhias constantes nos momentos
dificeis, inspiracbes para seguir em frente e, muitas vezes, fontes de aprendizado e
guestionamento. Através da cultura pop, descobri valores como empatia, coragem, amizade e
justica, que carrego comigo até hoje.

E essa cultura pop, segue sendo parte essencial das novas geracdes e presente em
diversos meios sociais contemporaneos, surge como uma ferramenta importante para conectar
0s contetidos escolares a realidade dos estudantes, de maneira significativa e motivadora, ao
utilizar elementos culturais familiares para facilitar a compreensdo dos conceitos. Dessa
forma, o ideal de utilizar a cultura pop no ensino se justifica pelo interesse em identificar suas
principais aplicacdes na educacdo e seu potencial para superar as dificuldades enfrentadas
pelos estudantes na aprendizagem da Algebra no 5° ano. Além disso, busca-se estruturar uma
metodologia inovadora que integre a cultura pop ao ensino da Matematica, oferecendo novas
formas de interpretar e compreender os contetidos.

O quinto ano do ensino fundamental é o resultado de uma etapa educacional
significativa, onde os conhecimentos adquiridos até entdo servem como alicerce para toda a

trajetéria académica futura. Ao destacar este ano para um estudo, é possivel
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levantar diversas questdes importantes, como 0S avangos e 0S atrasos na compreensdo da
matematica pelos estudantes e a capacidade de aplicacdo pratica desses conhecimentos em
textos. Fatores esses que impactardo as etapas subsequentes de sua educacao.

Portanto, esta pesquisa dialoga com as estratégias interdisciplinares entre o ensino de
algebra e a cultura pop numa turma do 5° ano do ensino fundamental, identificando avangos e
impactos das vivéncias no ensino de algebra com a cultura pop, e descrevendo como uma
metodologia inovadora inspirada nessa cultura — simplificada e orientada ao professor da
educacdo basica — uma visual novel, tipo de jogo interativo que combina leitura, ilustragcdes
e escolhas do jogador, alinhada as necessidades de Matematica estabelecidas pela Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), pode colaborar no processo de ensino-aprendizagem de

algebra.

1.2 Caracterizacao e delimitacao da pesquisa

Conforme mencionado anteriormente, e em concordancia com Oliveira (2022), a
algebra é de extrema importancia na educacao basica, uma vez que contribui significativamente
para o desenvolvimento do raciocinio logico e abstrato dos estudantes. A introducdo aos
conceitos algébricos, mesmo que de maneira simples no inicio, estabelece uma base sélida
que facilita a compreensao de operacfes matematicas mais complexas no futuro. A presenca
da algebra esta em varias situac6es do dia a dia, como na resolucdo de problemas envolvendo
sequéncias, padrbes e até mesmo na aritmética em si. E nesse cendrio, é crucial ressaltar a
importancia de uma interpretacdo de qualidade nesse contexto.

Para compreender as questbes algebricas de maneira significativa, os estudantes
precisam ser capazes de analisar corretamente as informagOes fornecidas e estabelecer
conexdes entre os dados apresentados. Dominar a leitura e interpretacdo de textos e imagens
facilita a resolucdo eficaz de problemas matematicos, traduzindo palavras em equacfes e
solucBes. Dessa forma, inserir novas estratégias de interpretacdo e representa¢do no ensino da
algebra ndo apenas fortalece o aprendizado matematico, mas também aprimora a habilidade

dos estudantes em compreender e resolver problemas de maneira mais ampla e precisa.
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Ciente de que tais beneficios ainda exigem maior criatividade e abordagens
diferenciadas no ensino, a promocao de pesquisas e préaticas é crucial para o desenvolvimento
dos estudantes. E importante que eles percebam a utilidade desses conceitos e desenvolvam
habilidades de resolucéo de problemas e pensamento critico desde cedo. Assim, o aprendizado
da algebra vai além de uma simples parte do curriculo escolar, constituindo-se como uma
ferramenta essencial para a vida cotidiana. Investir na melhoria da capacidade interpretativa
dos estudantes é fundamental para garantir um aprendizado holistico e eficaz, preparando-os
para os desafios futuros.

Uma das alternativas que surge para atender a essa necessidade consiste na
incorporacdo dos componentes culturais da midia pop no processo de ensino da matematica.
A cultura pop tem se difundido cada vez mais ao redor do mundo, chegando a um ponto em
que se impossibilita desassociar algumas producdes do cotidiano social. Esse fendbmeno, que
se origina de filmes, séries, masicas, jogos, redes sociais, entre outros, vem influenciando a
identidade cultural dos estudantes, assim como suas atitudes, pensamentos e valores.

Devido a essa influéncia abrangente, seu uso em sala de aula pode ser especialmente
positivo, pois oferece uma infinidade de historias e temas a serem explorados e jogos para
serem adaptados as necessidades matematicas, ao mesmo tempo, em que estabelece dialogos
com a construcao social dos estudantes. Assim, ao considerar a importancia da cultura pop
aliada a algebra no ensino fundamental menor no cotidiano dos estudantes, é fundamental
reconhecer como essa combinacgdo fortalece a capacidade de resolver e elaborar problemas
matematicos, e com isso surge entdo a questdo orientadora deste trabalho: de que maneira a
utilizacdo de narrativas da cultura pop em propostas interdisciplinares se articula a pratica
docente e ao ensino de algebra no 5° ano do ensino fundamental em uma escola pablica de
Sao Mateus do Maranh&o?

E com base nessa problematizacgdo, foram levantadas outras indagacoes:

a) Quais sdo as principais dificuldades relatadas por professores do 5° ano do ensino
fundamental que dificultam o desenvolvimento do pensamento algébrico em sala de aula?

b) Como os professores da turma podem mobilizar a interdisciplinaridade entre

Matematica e cultura pop para a interpretacao, analise e coleta de dados?
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c) De que maneira a criacdo e utilizacdo de um material ludico da cultura pop (uma
visual novel) pode favorecer o ensino da algebra no 5° ano do ensino fundamental?

A Unidade Escolar Municipal Ney Braga foi a escola escolhida para buscar as
respostas desses questionamentos. O interesse nessa institui¢do surgiu a partir da minha antiga
vivéncia como estudante nesse espaco durante a infancia. Nesse ambiente, tive a oportunidade
de acompanhar diferentes formas de ministrar aulas ao longo do 1° ao 5° ano do ensino
fundamental. Ao revisitar essas memdrias, percebi que, em nenhum momento, presenciei a
utilizacdo de obras ou referéncias da cultura pop em sala de aula.

A escolha da cultura pop como eixo tematico para o desenvolvimento deste trabalho
buscou discutir, de maneira mais especifica, um componente marcante no cotidiano de
criancgas, jovens e até mesmo adultos, e tem ganhado ainda mais visibilidade nos ultimos anos
pode impactar o processo de ensino-aprendizagem. Dessa forma, tragcamos como objetivo
geral da pesquisa: verificar de que forma a interdisciplinaridade, mediada por narrativas
baseadas na cultura pop, pode contribuir para a pratica docente e para o ensino de algebra em
turmas do 5° ano do ensino fundamental em uma escola publica de Sdo Mateus do Maranhéo.

Para atingirmos esse objetivo, definimos os seguintes, que sdo mais especificos.

a) ldentificar as principais dificuldades relatadas por professores do 5° ano do ensino
fundamental que dificultam o desenvolvimento do pensamento algébrico em sala de aula.

b) Promover a utilizacdo da cultura pop como recurso didatico no ensino de algebra
e vivenciar 0s impactos dessa abordagem no desenvolvimento das habilidades de
interpretacdo, analise e coleta de dados pelos estudantes.

c) Investigar de que maneira a utilizacdo de um material ludico baseado na cultura
pop, um visual novel, pode auxiliar o professor na contextualizacdo e no ensino de conteidos
algébricos no 5° ano do ensino fundamental.

d) Desenvolver um guia didatico para integrar uma visual novel como ferramenta
ludica no ensino de algebra no 5° ano do Ensino Fundamental.

A partir dos objetivos levantados, buscou-se alcangar uma compreensdo mais profunda

sobre como a interdisciplinaridade, mediada por narrativas baseadas na
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cultura pop, pode transformar a prética docente e enriquecer o ensino de algebra em uma sala

de 5° ano do ensino fundamental.

1.3 Organizacao e distribuicéo da dissertagao

Esta dissertacdo estd organizada de maneira detalhada, contemplada em tdpicos que
fundamentam o estudo. A estrutura adotada busca assegurar uma abordagem logica e coesa,
favorecendo a compreensdo dos temas discutidos. Na sequéncia, apresenta-se a organizagao
geral do trabalho:

Secdo 1: Introducgdo — E apresentada a motivacao central da pesquisa, com a definicéo
das problematicas e questionamentos que orientaram a constru¢do e a organizacdo do
trabalho. Nela, descreve-se o contexto geral do estudo, que abrange as relacdes entre algebra,
interdisciplinaridade e cultura pop, destacando a relevancia desses elementos no processo de
ensino-aprendizagem. Além disso, é fornecida a justificativa para a escolha do tema,
explicando sua pertinéncia no campo educacional, bem como a delimitacdo dos objetivos e
das questdes que séo respondidas ao longo da dissertacao.

Secdo 2: O Ensino de Algebra nos Primeiros Anos do Ensino Fundamental — Esta
parte do texto apresenta os resultados de uma pesquisa realizada no catalogo de teses e
dissertacdes da CAPES, visando proporcionar um entendimento amplo sobre o que ja foi
estudado acerca do ensino de algebra nos anos iniciais do ensino fundamental. A partir dessa
analise, foi possivel situar a presente investigagdo no contexto das pesquisas existentes,
destacando sua relevancia e originalidade mesmo diante dos estudos realizados. Em seguida, é
estabelecido um didlogo sobre a algebra e os conhecimentos algébricos, explorando suas
caracteristicas, desafios e importancia no desenvolvimento cognitivo dos estudantes. Por fim,
é apresentada como a algebra esta contemplada na Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
e nas Diretrizes Curriculares para o Ensino Médio e a Alfabetizacdo Matemética (DCTMA),
evidenciando as orientacdes oficiais e sua aplicabilidade no contexto educacional atual.

Secdo 3: A Cultura Pop: Sua Influéncia e Importancia Interdisciplinar — A

seguinte secdo transcorre uma caracterizacdo do termo cultura pop, com o objetivo
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de proporcionar um entendimento claro e contextualizado desse conceito. Em seguida,
descrevemos como a cultura pop atua como uma importante forma de comunicagdo e
influéncia na formacdo de identidades e personalidades, especialmente no contexto da
sociedade contemporanea. Posteriormente, estabelecer-se-& um didlogo sobre as contribuigdes
da cultura pop para o ensino de matemaética, destacando seu potencial para tornar 0s
contetdos mais acessiveis e engajadores para os estudantes. Por fim, é discutida a importancia
da interdisciplinaridade no processo educacional, ressaltando o papel da cultura como um
recurso valioso para promover praticas pedagogicas inovadoras e significativas, reforcando
sua relevancia no campo do ensino e aprendizagem.

Secdo 4: A Cultura Pop no Ensino de Algebra em uma Turma de 5° Ano em S&o
Mateus do Maranhdo — Esta secdo detalna a abordagem metodoldgica da pesquisa,
apresentando métodos, procedimentos, l6cus e participantes, além dos instrumentos de coleta
de dados, cuja escolha é justificada pelos objetivos do estudo. Em seguida, sdo apresentados 0s
resultados obtidos na Unidade Escolar Ney Braga, com foco em trés aspectos: o perfil dos
professores e suas metodologias no ensino de algebra; a recepcdo e compreensdo dos
contetdos pelos estudantes, incluindo dificuldades e fatores que afetam engajamento e
desempenho. Apresenta-se também o produto educacional, uma visual novel, detalhando seu
conceito, desenvolvimento e os resultados obtidos com sua aplicacdo em uma turma do 5°
ano.

Consideracdes Finais — Nesta secdo, tecemos as consideracGes finais do estudo,
retomando as questdes de partida e os objetivos respondidos ao longo da investigacdo, com
base nas evidéncias observadas durante o tempo de insercdo no ambiente de pesquisa.
Também destacamos outras reflexdes e descobertas que emergiram ao longo do

desenvolvimento da pesquisa empirica, enriquecendo a analise dos resultados obtidos.
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2 O ENSINO DE ALGEBRA NOS PRIMEIROS ANOS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Esta secdo se dedica a discutir aspectos relevantes do ensino de algebra nos primeiros
anos do Ensino Fundamental, abordando o tema sob diferentes perspectivas. Inicialmente,
apresenta-se um panorama do estado da questdo, explorando como a Algebra tem sido
concebida e trabalhada nos anos iniciais do ensino fundamental, a partir de pesquisas e
producdes académicas na area.

Em seguida, discute-se a relagdo entre a Algebra e o desenvolvimento do pensamento
algébrico no processo de ensino-aprendizagem, destacando a importancia de préaticas
pedagdgicas que favorecam a construcdo de significados e promovam a transicdo gradual do
pensamento aritmético para o algébrico. Por fim, analisa-se como a Algebra esta contemplada
nos documentos curriculares oficiais, com foco na Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
e no Documento Curricular para o Territorio Maranhense (DCTMA), destacando as
orientagdes, expectativas de aprendizagem e objetivos propostos para essa etapa da educagéo

basica.

2.1 O ensino de Algebra nos anos iniciais um estado da questio

Com o intuito de nos aproximar da tematica em questdo, realizamos um
levantamento sobre o ensino de algebra nos anos iniciais em junho de 2024, de modo que
identificassemos o0 que tem sido pesquisado no periodo de 2018 a 2023, a pesquisa foi
realizada no banco de teses e dissertacdes da Coordenacgédo de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior (CAPES), o recorte temporal considerou a vigéncia inicial, a partir da terceira
versdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Foram utilizadas como palavras-chave

"algebra" e "anos iniciais". O quantitativo desses trabalhos esta disposto no Quadro 01.
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Quadro 01: Publicacdes distribuidas por ano

N° ANO DISSERTACAO TESE TOTAL
1 2017 3 0 3
2 2018 2 0 2
3 2019 5 0 5
4 2020 7 2 9
5 2021 6 0 6
6 2022 11 4 16
7 2023 4 6 10
TOTAL 38 12 50

Fonte: pesquisa autoral (2024)

Para oferecer uma visdo detalhada sobre a disseminacdo da pesquisa em algebra nos
anos iniciais, o0 Quadro 02 ilustra a distribuicdo dos trabalhos académicos por regides do
Brasil. Esta distribuicdo permite identificar quais regides estdo mais ativamente envolvidas na

producdo cientifica sobre o tema.

Quadro 02: Publicacdes distribuidas por regido

REGIAO QUANTIDADE INSTITUICOES
Norte 1 UFPA
Nordeste 20 UFRN, UESC, UFPE, UFAL, UFPB, IFCE,
UFRPE
Centro-Oeste 1 UFMS

Unifesp, UFABC, USF, Unesp, UFSCar,
CENTRO UNIVERSITARIO ANHANGUERA

Sudeste 15 DE SAO PAULO, PUC-SP
UFSC, PUCRS, UFSM, UFPel, FUVATES,
Sul 13 UEM, Unijui, Unioeste, UNESPAR, UEL

Fonte: pesquisa autoral (2024)

Para garantir uma analise significativa, foram selecionados 19 trabalhos com base em
sua relevancia e no enfoque na aplicacdo da algebra nos anos iniciais da educacdo béasica. A
selecdo priorizou estudos sobre pensamento algébrico, formacdo de professores e a
importancia de materiais e documentos no ensino de algebra, conforme indicado no Quadro
03. Foram excluidos os trabalhos que ndo possuiam autorizacdo para divulgacdo ou que néo
estavam relacionados as areas de interesse mencionadas. A andlise abrange 17 (dezessete)
dissertagcdes de mestrado e 2 (duas) teses de doutorado, permitindo uma visdo ampla sobre as
tendéncias e abordagens adotadas neste campo de estudo. Os resultados encontrados sao

discutidos na sec¢ao
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seguinte, onde se examinam as metodologias empregadas e as principais conclusdes dos estudos.

Quadro 03: Trabalhos selecionados para analise

o TITULO DA ~
N PESQUISA AUTOR/A ANO| INSTITUICAO PALAVRAS-CHAVE
Algebra no curriculo UNIVERSIDADE Anos Iniciais; Algebra;
1 de Matematica dos ADRIANA 2020 FEDERAL DE Pensamento algébrico;
Anos Iniciais: e agora? JUNGBLUTH SANTA Conhecimento para
(DISSERTACAOQ) CATARINA ensinar Algebra.
Introdugaol d,% . EVA UNIVERSIDADE Pensamento algébrico;
2 | Pensamemoaigeorco ) B A 2020 | FEDERAL DE TAD; Anos Iniciais;
(DISSERTACAO) TEODORO SAO PAULO BNCC; Livro Didatico.
Early Algebra:
Preltdio da Algebra ROZIMEIRE UNIVERSIDADE Anos inici_ais. I’Early
3 poroE:t”dagteé do3® | SHARESDE | 2018| ESTADUAL DE '°S"gebfa' P'?”OSt{CO'
e 5° Anos do Ensino OLIVEIRA PORTO SANTA CRUZ equéncia. Equagéo.
Fundamental Fungdo.
(DISSERTACAQ)
O Pensamento
Algébrico no 5° Ano < L
do Ensino ANAILDE UNIVERSIDADE aﬁ‘é%zt:;g e s
4 Fundamental: FELIX 2022 | FEDERAL DE prendizagem, g
explorando tarefas de MARQUES PERNAMBUCO |n|C|a_|s,_te0[|a a
. objetivacéo.
valor omisso
(DISSERTACAOQ)
Os saberes
pedagdgicos
relacionados ao
desenvolvimento do :
P PONTIFICIA s
Pensamento Algébri Pensamento Algébrico.
enig ar?oéoini(:%git;: * DEBORA UNIVERSIDADE Anos inicigis.
5 andlise de producdes CRISTINE 20211 CATOLICA DO Conhecimentos
S . FRASNELLI R1O GRANDE L
cientificas da area, docentes. Metanalise.
T DO SUL
documentos oficiais e
sistemas de avaliacdo
da Educacéo no Brasil
(DISSERTACAQ)
Alg(_eb_ra nos Anos Algebra nos Anos Iniciais;
Iniciais do Ensino ~ -
Fundamental: uma Formagéo contlnua_da de
Analise do MIRIAM CRIEZ UNIVERSIDADE professgr_es; Conhemmt_anto
6 Conhecimento NOBREGA 2017 | FEDERAL DO matematico para o ensino;
f: FERREIRA ABC Pensamento Algébrico.
Matematico Acerca do
Pensamento Algébrico
(DISSERTACAO)
Equagao do 1° Grau: Aluno; Anos Iniciais do
A Compreensdo da |\ Ay ANA SILVA UNIVERSIDADE | £ 6ino Fundamental;
7 | Equivaléncia nos Anos SANTOS ARAUJO 2020 | ESTADUAL DE Algebra; Equacio;
- Iniciais~ SANTA CRUZ Dia r’1()stico ’
(DISSERTACAO) g '
O Pensamento Pensamento algébrico;
Algébrico nos Anos CARLA UNIVERSIDADE Percepcio de '
8 Iniciais do Ensino CRISTIANE SILVA | 2017 SAO regularidade; Pensamento
Fundamental: A SANTOS FRANCISCO ; i
~ relacional;
Percepcéo de




29

Regularidades e 0
Pensamento
Relacional
(DISSERTACAO)

Algebra nos anos iniciais;
Padrbes matematicos.

Pensamento Algébrico

UNIVERSIDADE

Fenomenologia; Formacéo

nos Anos Iniciais: Um ESTADUAL de Professores; Educacao
9 Olhar para as VANESSA DE 2022 PAULISTA Matemaética; Pensamento
Expressfes do OLIVEIRA JULIO DE Algébrico.
Professor MESQUITA
(TESE) FILHO
(RE)Vendo a
Formacéao Continuada
de Professores que
Ensinam Matemética Formac&o continuada;
Quando o Assunto € | DANIELLE ABREU UNIVERSIDADE Préatica pedagogica.
10 2022 | FEDERAL DE 2
Pensamento SILVA < Pensamento algébrico nos
PN SAO CARLOS
Algébrico: Limites e anos iniciais.
Desafios Sao Carlos -
SP 2022
(DISSERTACAO)
Desenvolvimento do
Pensamento Algébrico L
de Professores dos Pensamento tedrico;
os ncasem | FERVNDA || univesioape | Fersneno e
11| Atividade de Ensino: FERREIRA SANTOS 2020|  FEDERAL DE Atividade de ensino; Ensino
O Pensamento SAO PAULO .
. . de algebra.
Tedrico Mediado por
Conceitos Algébricos
(DISSERTACAO)
A Insercdo da Algebra
nos Anos Iniciais com
Enfase no Ahpinn
Pensamento REINALDO UNIVERSIDADE tF; Z’;fg;”net?ct)o s:ge?cr;cgo
12|  Algébrico: uma MANOELDA |2022| FEDERAL DE didtion: BRCC: uro
Andlise sob a Otica da SILVA PERNAMBUCO o
: P didatico.
Teoria Antropoldgica
do Didatico
(DISSERTACAOQ)
O enigma do bichano: PRISCILA Pensamento algébrico;
conectando literatura TEREZA UNIVERSIDADE Literatura infantil;
13 com 0 pensamento 2022 | FEDERAL DE Paradidaticos; Anos
o RODRIGUES o
algeébrico _ LANES SOUZA PELOTAS Iniciais; Literatura e
(DISSERTACAO) Matematica.
perspocivado Lo | DAIANE UNIVERSIDADE | - iid o cebra
14 Didatico VENANCIO 2018| ESTADUAL DE Equivaiéncia Padrdo l
(DISSERTACAO) BITENCOURT SANTA CRUZ Relagao funcional.
Alice no Pais da
Colaboracéo: Pesquisa Colaborativa;
Pensamentos RENATA U":\IEI\[;E;'SA!E 'S[E)E Pensamento Algébrico;
15 | Algébricos nos Anos CRISTINE 2021 Anos Iniciais; Educacéo
o . SANTA e ~
Iniciais do Ensino CONCEICAO Matematica; Formacao de
CATARINA
Fundamental professores.
(DISSERTACAO)
Pensamento algébrico
na pefn%eirfg"a do NATALIY UNIVERSIDADE |  Educacdo Matematica;
16 . 2022 | FEDERAL DE Ensino Desenvolvimental,
desenvolvimental de A PELOTAS Anos Iniciais
Elkonin-Davydov: um MALSKA '

estudo com
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professoras dos anos
iniciais
(DISSERTACAO)
Expectativas
Institucionais no o
Processo de Ensino e CENTRO Eé{::g‘:%;&ﬁé?;:éga
17 Aprendizagem de ANDERSON 2019 UNIVERSITARIO Praxeologias; Ostensivos,e
Algebra nos Anos ALVES ANHANGUERA N0 Osfensivos-
Iniciais e Finais do DE SAO PAULO o
X Pensamento Algébrico.
Ensino Fundamental
(DISSERTACAO)
Investigando como e
guais conhecimentos
os docentes devem Pensamento algébrico;
mobilizar em suas Teoria Elementar dos
praticas de forma a ANDERSON PONTIFICIA Numeros; Professor que
18 oportunizar o ADELMO DA 2022 UNIVERSIDADE ensina matematica;
desenvolvimento do SILVA CATOLICA DE Conhecimento
Pensamento Algébrico SAO PAULO Especializado do Professor
no Ensino de Matematica (MTSK);
Fundamental: anos Curriculo.
iniciais
(TESE)
Um estudo sobre as
relacdes entre o
desenvolvimento do Pensamento Algeébrico;
pensamento algébrico, UNIVERSIDADE | Anos Iniciais; Crengas de
as crencgas de ESTADUAL Autoeficacia; Atitudes em
19 autoeficécia, as R%ggk} ,SI\IIE S’é’g‘A 2019 PAULISTA relagdo a Matematica;
atitudes e o SANTANA JULIO DE Conhecimento matematico
conhecimento MESQUITA especializado do professor
especializado de FILHO (BAURU) para o0 ensino.
professores pre-
service e in-service
(DISSERTACAQ)

Fonte: pesquisa autoral (2024)

De inicio, a dissertacdo de mestrado, realizada por Adriana Jungbluth em 2020,
intitulada "Algebra no curriculo de Matematica dos Anos Iniciais: e agora?" foi
submetida ao Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo Cientifica e Tecnologica da
Universidade Federal de Santa Catarina. O principal objetivo do estudo foi investigar os
conhecimentos de professores dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental sobre Algebra e seu
ensino. Trata-se de uma pesquisa qualitativa, utilizando questionarios e entrevistas como
principais ferramentas de coleta de dados. A pesquisa foi motivada pela recente inclusdo da
Algebra como uma unidade tematica na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) de 2018, e
pela necessidade de entender como os professores estdo se adaptando a essa nova demanda
curricular.

A metodologia adotada foi a Grounded Theory (Teoria Fundamentada nos Dados),

que permitiu a codificacdo e analise dos dados coletados de 98 questionarios
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e 5 entrevistas com professores da Rede Municipal de Ensino de Floriandpolis. Os resultados
revelaram que 74,5% dos professores ndo possuem formacao especifica para o ensino de
Algebra, resultando em uma sensacao de despreparo para planejar e desenvolver atividades
algébricas. As entrevistas reflexivas/formativas destacaram a importancia da formacao
continua e do conhecimento especifico sobre algebra para o desenvolvimento do pensamento
algébrico dos alunos. Concluiu-se que ha uma necessidade urgente de programas de
formacgdo que capacitem os professores a implementar efetivamente a unidade tematica de
Algebra, garantindo assim uma aprendizagem significativa e continua dos conceitos
algébricos desde os Anos Iniciais. A dissertacdo de mestrado, realizada por Eva Lucia Teodoro
em 2020, de titulo "Introducéo do Pensamento Algébrico nos Anos Iniciais" € apresentada
ao Programa de Pds-Graduagdo em Ensino de Ciéncias e Matematica da Universidade Federal
de S&o Paulo — Campus Diadema. O principal objetivo do estudo foi investigar como
ocorre a introducdo do pensamento algébrico nos anos iniciais do ensino fundamental. A
pesquisa, de natureza qualitativa e documental, baseou-se na analise de duas colecOes de
livros didaticos amplamente utilizadas em escolas publicas estaduais de S&o Paulo. O
referencial tedrico utilizado foi a Teoria Antropolégica do Didatico (TAD), que permitiu
modelar as praticas sociais e a atividade matematica envolvida no ensino

de algebra.

Quanto metodologia envolveu a analise praxeoldgica das tarefas, técnicas,
tecnologias e teorias presentes nos livros didaticos selecionados. Os resultados indicaram que
as colecdes analisadas tentam introduzir o pensamento algébrico por meio de diversas
sequéncias numéricas, figurais e geométricas. No entanto, foi observado que as atividades
propostas para o0 4° e 5° anos ainda necessitam de questfes mais completas e elaboradas que
incentivem o raciocinio algébrico. A pesquisa conclui que, embora haja uma introducéo do
pensamento algébrico nos anos iniciais, é necessario um maior desenvolvimento e
aprimoramento das atividades para que os alunos possam construir e efetivar esse tipo de
pensamento de maneira mais sélida e continua ao longo dos anos escolares.

A dissertacéo "Early Algebra: Preludio da Algebra por Estudantes do 3° e 5°
Anos do Ensino Fundamental” escrita por Rozimeire Soares de Oliveira Porto, foi
apresentada em 2018 a Universidade Estadual de Santa Cruz para a obtencdo do titulo de
mestre em Educagdo Matematica. O principal objetivo do estudo foi investigar como estudantes

dos 3° e 5° anos do ensino fundamental compreendem e utilizam
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conceitos bésicos de &lgebra, promovendo uma introdugdo precoce a esses conceitos. A
pesquisa foi orientada pela Prof® Dra. Sandra Maria Pinto Magina, com coorientacdo do Prof®
Dr. German Ignacio Gomero Ferrer. Este trabalho é significativo na area de educacédo
matematica, especialmente no campo da algebra inicial, destacando-se por sua relevancia na
formagé&o dos estudantes nos anos iniciais do ensino fundamental.

O desenvolvimento da metodologia utilizada na pesquisa foi baseado na abordagem
qualitativa, com foco na Grounded Theory (Teoria Fundamentada), utilizando o software
ATLAS.ti para a organizacdo e andlise dos dados. Os dados foram coletados por meio de
entrevistas reflexivas/formativas com professores e a andlise de atividades realizadas pelos
estudantes. Os resultados indicaram que os alunos do 3° e 5° anos conseguem, com orientacao
adequada, compreender e aplicar conceitos algébricos bésicos, como a generalizacdo de
padr@es e a equivaléncia. As conclusdes apontam para a importancia de se trabalhar a &lgebra
desde os primeiros anos escolares, proporcionando uma base sélida para o desenvolvimento
do pensamento matematico avangado.

A dissertacdo de mestrado intitulada "O Pensamento Algébrico no 5° Ano do
Ensino Fundamental: Explorando Tarefas de Valor Omisso" foi realizada por Anailde
Felix Marques em 2022. O objetivo do estudo foi investigar como os estudantes do 5° ano do
Ensino Fundamental utilizam meios semiéticos para resolver problemas envolvendo
grandezas proporcionais, contribuindo para o desenvolvimento do pensamento algébrico. O
estudo adotou uma abordagem qualitativa, exploratoria e descritiva, com énfase na andlise das
estratégias de resolucao e nas interacdes colaborativas entre os alunos durante a realizacdo das
tarefas.

A metodologia envolveu a gravacdo em video de aulas, transcri¢ao de audios e analise
de videos para identificar as estratégias utilizadas pelos estudantes. As atividades foram
desenvolvidas em uma escola particular e os participantes foram quatro estudantes do 5° ano,
com idades de 10 anos. Os dados coletados foram analisados utilizando uma abordagem
multimodal, levando em consideracdo gestos, desenhos e linguagem verbal. Os resultados
indicaram que os estudantes utilizaram uma variedade de recursos semiéticos para resolver 0s
problemas, mostrando indicios de analiticidade e compreensdo das relagdes proporcionais. As
conclusbes destacam a importancia de incentivar o uso de diferentes representacdes

semidticas no ensino da algebra para facilitar a compreensdo dos conceitos matematicos.
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O trabalho de dissertacdo de mestrado, realizado por Débora Cristine Frasnelli em
2021, foi submetido ao Programa de P6s-Graduacdo em Educacdo em Ciéncias e Matematica
da Pontificia Universidade Catolica do Rio Grande do Sul. O estudo, intitulado "Os saberes
pedagogicos relacionados ao desenvolvimento do Pensamento Algébrico nos anos
iniciais: analise de producdes cientificas da area, documentos oficiais e sistemas de
avaliacado da Educacao no Brasil", teve como objetivo compreender como se constituem os
conhecimentos necessarios aos professores no que tange ao desenvolvimento do pensamento
algébrico nos estudantes dos anos iniciais. Trata-se de uma pesquisa qualitativa baseada em
uma metanalise de producdes cientificas, documentos oficiais e sistemas de avaliacdo da
educacéo brasileira.

O percurso de metodologia adotada envolveu uma metandalise qualitativa sobre oito
pesquisas académicas, incluindo sete dissertacdes e uma tese, além de uma andlise de
documentos oficiais da educacdo brasileira. A selecdo do corpus de analise seguiu critérios
previamente estabelecidos. A andlise foi estruturada em trés perspectivas principais:
identificacdo dos elementos constitutivos do pensamento algébrico nos documentos oficiais e
na pratica educativa, identificacdo dos conhecimentos pedag0gicos necessarios para o
desenvolvimento desse pensamento nos anos iniciais e avaliacdo de como esses
conhecimentos estdo presentes no cotidiano docente. Os resultados mostraram que elementos
da aritmética generalizada e do pensamento funcional sdo frequentemente mencionados nos
documentos oficiais, mas ndo se fazem fortemente presentes na pratica docente diaria.
Conclui-se que ha uma necessidade significativa de formacdo continuada para professores,
com foco no desenvolvimento do pensamento algébrico, a fim de melhorar a qualidade do
ensino de Matematica nos anos iniciais.

A dissertacdo de mestrado intitulada "Algebra nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental: uma Analise do Conhecimento Matematico Acerca do Pensamento
Algébrico" foi realizada por Miriam Criez Nobrega Ferreira e apresentada em janeiro de 2017
a Universidade Federal do ABC. O estudo teve como objetivo investigar o conhecimento
matematico necessario para o ensino do pensamento algébrico nos anos iniciais do ensino
fundamental. A pesquisa se justifica pela crescente importancia e necessidade reconhecida
internacionalmente de introduzir a algebra desde os primeiros anos escolares. A dissertacdo

foi orientada pelo Prof. Dr. Alessandro
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Jacques Ribeiro e coorientada pelo Prof. Dr. Carlos Miguel Ribeiro, inserindo-se na linha de
pesquisa de formac&o de professores de Ciéncias e Matematica.

A metodologia adotada foi uma pesquisa qualitativa interpretativa, utilizando anélise
documental de curriculos nacionais e dados coletados em um curso de extensdo voltado para
professores dos anos iniciais. O estudo revelou que, tanto nos documentos curriculares quanto,
na pratica dos professores, hd uma presenca limitada dos elementos constitutivos do
pensamento algébrico. Os professores mostraram maior familiaridade com a aplicagéo préatica
do conteido do que com o conhecimento matematico especifico necessario para desenvolver
0 pensamento algébrico. Os resultados indicam a necessidade de uma formacgéo continuada
mais focada nos conceitos matematicos fundamentais para melhorar a qualidade do ensino da
algebra desde os anos iniciais.

Quanto a dissertacdo de mestrado intitulada "Equacdo do 1° Grau: A
Compreensdo da Equivaléncia nos Anos Iniciais", de Nayana Pires dos Santos, foi
realizada em 2020. O objetivo do estudo € investigar o desempenho e as estratégias de
resolucdo que alunos do 5° ano utilizam frente a problemas que abordam equacdes de 1° grau,
no que diz respeito a equivaléncia. Trata-se de uma pesquisa diagndstica com abordagem
qualitativa e quantitativa, que visa descrever e interpretar a realidade educacional dos alunos
sem a modificar.

Tendo uma metodologia que incluiu a aplicacdo de um instrumento diagnéstico
composto por nove questdes relacionadas a equacao de 1° grau, aplicado a 99 alunos de duas
escolas publicas do sul da Bahia. Além disso, foram realizadas entrevistas semiestruturadas
para aprofundar a compreensdo do raciocinio dos alunos. Os dados foram analisados tanto
qualitativamente quanto quantitativamente. Os resultados indicaram que os alunos
desenvolveram diferentes estratégias de resolucdo, revelando niveis variados de compreenséo
sobre o conceito de equivaléncia. As conclusdes apontam para a necessidade de uma maior
énfase no ensino da algebra nos anos iniciais, a fim de promover um entendimento mais
solido e fundamentado do pensamento algébrico.

O trabalho de dissertacdo de mestrado "O Pensamento Algébrico nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental: A Percepcdo de Regularidades e o Pensamento
Relacional" foi escrito por Carla Cristiane Silva Santos e apresentado em 2017 a
Universidade Sdo Francisco. O estudo teve como objetivo investigar como os alunos dos anos

iniciais do Ensino Fundamental percebem e utilizam regularidades e o
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pensamento relacional no desenvolvimento do pensamento algébrico. A pesquisa é inserida na
linha de pesquisa de Educacdo, Sociedade e Processos Formativos, sob a orientacdo da Prof?
Dra. Daniela Dias dos Anjos.

A metodologia adotada envolveu uma abordagem qualitativa, com a aplicacdo de
tarefas especificas para avaliar a percepcao de regularidades e 0 uso do pensamento relacional
entre os alunos. Os dados foram coletados através de observaces em sala de aula, entrevistas
e analise de producdes escritas dos alunos. Os resultados indicaram que os alunos
apresentaram uma boa capacidade de identificar e utilizar regularidades, embora algumas
dificuldades ainda fossem observadas no entendimento mais profundo dos conceitos
algébricos. As conclusdes destacam a importancia de um ensino que valorize a exploracdo de
padrdes e o desenvolvimento do pensamento relacional desde os primeiros anos escolares,
contribuindo para uma base sélida no aprendizado de algebra.

A tese de doutorado intitulada "Pensamento Algébrico nos Anos Iniciais: Um
Olhar para as Expressdes do Professor" foi escrita por Vanessa de Oliveira e apresentada
em 2022 ao Instituto de Geociéncias e Ciéncias Exatas da Universidade Estadual Paulista
(UNESP), campus de Rio Claro. O objetivo do estudo foi investigar como os professores dos
anos iniciais do ensino fundamental expressam e desenvolvem o pensamento algébrico em
suas praticas pedagdgicas. A pesquisa se justifica pela necessidade de entender melhor o papel
dos professores na introducdo de conceitos algébricos desde os primeiros anos escolares,
contribuindo para a formacéo sélida dos alunos em matematica.

A metodologia adotada foi qualitativa, com abordagem fenomenolégica, envolvendo
a observacdo e andlise de videos das aulas dos professores participantes. Durante o curso de
extensdo universitaria "Qual o X da questdo? Pensamento Algébrico nos anos iniciais do
Ensino Fundamental 1", os professores foram filmados realizando tarefas relacionadas a
contetdos algébricos. As gravagdes foram transcritas e analisadas para identificar
caracteristicas do pensamento algébrico nas suas expresses e interagdes. Os resultados
mostraram que, ao envolver-se em tarefas algébricas, os professores desenvolveram uma
compreensdo mais profunda dos conceitos matematicos, evidenciando a importancia de uma
formacdo continua e especifica para o ensino da algebra nos anos iniciais. As conclusdes
indicam que o desenvolvimento do pensamento algébrico nas praticas pedagdgicas dos

professores
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é essencial para a melhoria do ensino de matematica e para a construgdo de uma base sélida
no aprendizado dos alunos.

A dissertacdo de mestrado intitulada “(Re)vendo a Formagdo Continuada de
Professores que ensinam Matematica Quando o Assunto é Pensamento Algébrico:
Limites e Desafios Sao Carlos - SP 2022" foi escrita por Danielle Abreu Silva e
apresentada em 2022 ao Programa de P6s-Graduacdo em Educacdo da Universidade Federal de
Sdo Carlos (UFSCar). O estudo teve como objetivo analisar a formacdo continuada de
professores dos anos iniciais do ensino fundamental, focando no desenvolvimento do
pensamento algebrico. A pesquisa € inserida na linha de Educacdo em Ciéncias e Matematica
e foi orientada pela Profa. Dra. Carmen Ldcia Brancaglion Passos. O trabalho busca
compreender os desafios e as limitacdes enfrentados pelos professores ao ensinar algebra,
considerando a relevancia dessa unidade tematica nos primeiros anos escolares.

Tendo uma metodologia de natureza qualitativa com carater descritivo- analitico,
centrada na experiéncia de um grupo de estudos com caracteristicas colaborativas. Os dados
foram coletados mediante analises documentais, entrevistas semiestruturadas e registros de
interacOes virtuais realizadas durante a pandemia de COVID-19. As analises revelaram que,
apesar dos esforgos significativos para promover um ambiente colaborativo, as limitagdes e 0s
desafios relacionados ao ensino do pensamento algébrico ainda sdo evidentes. Os resultados
indicam que a formacdo continuada, embora Gtil, muitas vezes se concentra na
problematizacdo e na reflexdo tedrica, o que contribui para ampliar o repertério didatico-
pedagogico dos professores, mas ainda ha um longo caminho a ser percorrido para garantir
uma implementacdo eficaz do pensamento algébrico nas praticas pedagogicas dos anos
iniciais.

Continuando com a dissertacdo de mestrado intitulada "Desenvolvimento do
Pensamento Algébrico de Professores dos Anos Iniciais em Atividade de Ensino: O
Pensamento Teodrico Mediado por Conceitos Algébricos” foi realizado por Fernanda
Cristina Ferreira Santos e apresentada em 2020 a Universidade Federal de Sdo Paulo
(UNIFESP), sob a orientacdo da Profa. Dra. Vanessa Dias Moretti. O objetivo do estudo foi
investigar o desenvolvimento do pensamento algébrico de professores dos anos iniciais do
ensino fundamental através de atividades de ensino especificas. A pesquisa baseou-se na

Teoria Historico-Cultural, na Teoria da Atividade e na Teoria do
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Ensino Desenvolvimental, oferecendo um olhar sobre como os professores compreendem e
utilizam conceitos algébricos no contexto da formacédo continuada.

A metodologia adotada foi qualitativa, utilizando 0 método investigativo materialista
historico-dialético e um experimento formativo realizado em uma escola pablica municipal de
Guarulhos. O publico-alvo foram professores dos anos iniciais, que participaram de acbes de
extensdo focadas na aprendizagem da algebra. Os dados foram coletados atraves de
observag0es, entrevistas e analise de registros das atividades realizadas pelos professores. Os
resultados mostraram que os professores desenvolveram uma compreensao mais profunda dos
conceitos algebricos, evidenciando um movimento de ascensdo do pensamento do abstrato ao
concreto. Concluiu-se que a formagdo continuada, quando bem estruturada e mediada por
conceitos algébricos, pode promover a superacdo do pensamento empirico e a construcao de
um pensamento tedrico mais elaborado, essencial para a melhoria do ensino da matematica
nos anos iniciais.

Quanto dissertacdo de mestrado intitulada "A Insercéo da Algebra nos Anos

Iniciais com Enfase no Pensamento Algébrico: uma Andlise sob a Otica da Teoria
Antropoldgica do Didatico" foi escrita por Reinaldo Manoel da Silva e apresentada em 2022
ao Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo em Ciéncias e Matematica da Universidade

Federal de Pernambuco (UFPE). O objetivo principal do estudo foi analisar a Base

Nacional Comum Curricular (BNCC) e as praxeologias matematicas presentes nas duas
colecbes mais vendidas no Plano Nacional do Livro Didatico (PNLD) de 2019, buscando
identificar tarefas que promovam o pensamento algébrico nos anos iniciais do ensino
fundamental. A pesquisa estd fundamentada na Teoria Antropoldgica do Didatico (TAD), de
Yves Chevallard, e utiliza as subcategorias de pensamento algébrico propostas por Blanton e
Kaput (2005) como referencial tedrico. Por meio de uma metodologia qualitativa, baseada em
analise documental da

BNCC e das duas colecdes de livros didaticos mais vendidas no PNLD de 2019. A anélise foi
realizada seguindo as dez subcategorias para o pensamento algebrico, conforme definidas por
Blanton e Kaput. Os resultados indicaram que ambas as cole¢bes analisadas apresentam
tarefas que abordam o pensamento algébrico, incluindo atividades sobre equivaléncia,
regularidades em sequéncias recursivas, calculo de valores desconhecidos, proporcionalidade
e estruturas das operacdes matematicas. No entanto, foram identificadas caréncias, como a
falta de tarefas que tratem o numero de forma algébrica e a exploracdo de relacdes

funcionais para a
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determinacéo de leis de formacgéo. As conclusdes apontam para a necessidade de aprimorar 0s
materiais didaticos para melhor atender as demandas da BNCC e promover efetivamente o
desenvolvimento do pensamento algébrico nos anos iniciais. A dissertacdo de mestrado
intitulada "O Enigma do Bichano: Conectando Literatura com o Pensamento
Algébrico" foi realizada por Priscila Tereza Rodrigues Lanes Souza e apresentada em 2022 ao
Programa de P6s-Graduacdo em Educacdo Matematica da Universidade Federal de Pelotas.
O estudo teve como objetivo compreender as caracteristicas do pensamento algébrico para, a
partir disso, elaborar uma narrativa literaria-matematica que auxilie no ensino e aprendizagem
de algebra nos anos iniciais do ensino fundamental. O trabalho foi orientado pelo Prof. Dr.
Rafael Montoito e visa integrar a literatura infantil com conceitos algébricos, criando uma
ferramenta educativa inovadora para os alunos e professores.

Quanto metodologia adotada foi qualitativa e envolveu um levantamento das
estratégias utilizadas para o ensino e aprendizagem de algebra, analise de documentos oficiais
como os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na
Idade Certa (PNAIC) e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Além disso, foram
realizadas analises tedricas sobre o pensamento algébrico segundo Kaput (2008), Lins e
Gimenez (2001), e Blanton e Kaput (2005). A pesquisa culminou na criagdo de uma narrativa
literaria-matematica intitulada "O enigma do bichano”, que utiliza personagens e histérias
para introduzir conceitos algébricos de maneira ludica e envolvente. Os resultados indicaram
que é possivel desenvolver uma literatura que estimule o pensamento algébrico dos leitores,
utilizando objetos de conhecimento e habilidades previstas na BNCC para 0s anos iniciais do
ensino fundamental.

A dissertacdo intitulada "Early Algebra na Perspectiva do Livro Didatico" foi
apresentada por Daiane Venancio Bitencourt a banca de defesa do Programa de Pés- Graduacao
em Educacdo Matemaética da Universidade Estadual de Santa Cruz em 2018, sob a orientacdo
da Prof.2 Dr.2 Vera Lucia Merlini. O objetivo deste estudo foi analisar como o0s livros
didaticos de matematica dos anos iniciais do Ensino Fundamental abordam o pensamento
algébrico, considerando as vertentes do padrdo de sequéncia, da equivaléncia e da relacéo
funcional. A pesquisa se baseou nas ideias de Kaput (1999), Blanton et al. (2007), Schliemann
et al. (2013) e Carraher et al. (2008) e utilizou uma abordagem documental para a analise dos

livros didaticos mais e menos distribuidos, avaliados e aprovados pelo PNLD 2016.
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Tendo metodologia de contabilizacdo e discussao das tarefas relacionadas ao padréo
de sequéncia, equivaléncia e relacdo funcional nos livros didaticos selecionados,
classificando-as de acordo com critérios numeéricos e pictoricos. Os resultados indicaram que
as tarefas nos livros analisados frequentemente envolvem padrdes de sequéncia numérica e
crescente, tarefas de equivaléncia com o uso do icone da balanca, e tarefas de relagao funcional
apresentadas em forma de problemas situacionais. As conclusdes destacam a importancia da
mediacdo do professor na sala de aula para fomentar o desenvolvimento do pensamento
algébrico dos estudantes, sugerindo que, além da presenca de tarefas apropriadas nos livros
didaticos, € crucial que os professores estejam bem preparados para este desafio educacional.

Por meio da dissertacdo intitulada "Alice no Pais da Colaborac&o: Pensamentos
Algébricos nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental" foi apresentada por Renata
Cristine Conceicdo ao Programa de P6s-Graduacdo em Educacdo Cientifica e Tecnoldgica da
Universidade Federal de Santa Catarina em 2021, sob a orientagdo da Prof.2 Dr.2 Regina Célia
Grando. O objetivo deste estudo foi investigar a préaxis colaborativa entre duas professoras
pesquisadoras alfabetizadoras ao estudar, planejar, sistematizar e desenvolver estratégias
formativas para o ensino da algebra em uma turma de primeiro ano do ensino fundamental. A
pesquisa foi motivada pela busca de praticas colaborativas no desenvolvimento do
pensamento algébrico nos anos iniciais, integrando a narrativa de "Alice no Pais das
Maravilhas" como uma metéafora para compreender os desafios e as descobertas do processo
educativo.

A metodologia adotada foi qualitativa e narrativa, envolvendo diferentes formas de
registro, como audio, video e diario de campo, além de entrevistas narrativas e registros orais.
O estudo se estruturou em trés unidades de andlise principais: as contribui¢des da colaboragéo
na constru¢cdo do trabalho colaborativo; os aspectos da colaboracdo no planejamento e
desenvolvimento das atividades de ensino; e os impactos da colaboracdo na aprendizagem das
professoras- pesquisadoras e das criangas. Os resultados mostraram que a colaboracéo entre as
professoras permitiu a criagdo de um ambiente de ensino mais interativo e reflexivo,
favorecendo a alfabetizacdo e o desenvolvimento do pensamento algébrico. As conclusfes
destacam a importancia da disponibilidade para a colaboragdo, a integragdo de contetdos e
areas do conhecimento, e o fortalecimento da confianca e empoderamento das professoras em

seu processo formativo.
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Quanto a dissertacdo intitulada "Pensamento algébrico na perspectiva do
ensino desenvolvimental de Elkonin-Davydov: um estudo com professoras dos anos
iniciais" foi apresentado por Nataliya Malska ao Programa de P6s-Graduagdo em Educacdo
Matematica do Instituto de Fisica e Matematica da Universidade Federal de Pelotas em 2022,
sob a orientacdo da Prof.2 Dr.2 Circe Mary Silva da Silva Dynnikov. O objetivo do estudo foi
investigar como as professoras dos anos iniciais do ensino fundamental compreendem o
pensamento algébrico e quais estratégias ou processos de ensino podem ser mobilizados para
introduzir atividades algébricas aos alunos. A pesquisa se insere na perspectiva do ensino
desenvolvimental, que visa promover o desenvolvimento completo dos alunos por meio do
pensamento teorico.

A metodologia utilizada foi qualitativa, com dados coletados em oficinas realizadas
com pedagogas de uma escola municipal em Rio Grande - RS. As oficinas foram planejadas
para aplicar tarefas baseadas na teoria de Elkonin-Davydov e avaliar a aceitacdo e compreensao
das professoras em relagdo ao pensamento algébrico. Os dados foram coletados por meio de
gravacOes das oficinas, copias das tarefas realizadas e questionarios aplicados antes e depois
das oficinas. Os resultados mostraram que as estratégias de ensino desenvolvimental
favoreceram a compreensdo do pensamento algébrico entre as professoras, evidenciando a
viabilidade da aplicagdo dessa abordagem nos anos iniciais. As conclusdes destacam a
importancia do apoio profissional e da organizacdo do ensino para a adaptacdo das praticas
pedagdgicas, proporcionando um ensino de matematica mais efetivo desde os primeiros anos
escolares.

Por meio da dissertacdo intitulada "Expectativas Institucionais no Processo de
Ensino e Aprendizagem de Algebra nos Anos Iniciais e Finais do Ensino Fundamental”
foi apresentada por Anderson Alves ao Programa de P6s-Graduagdo em Educacdo Matematica
da Universidade Anhanguera de Sdo Paulo em 2019, sob a orientacdo da Prof.2 Dr.2 Marlene
Alves Dias. O estudo teve como objetivo identificar as praxeologias privilegiadas na transi¢éo
da aritmética para a algebra no Ensino Fundamental, analisando a relacdo entre as
expectativas institucionais e as dificuldades apresentadas pelos estudantes em algebra,
evidenciadas nas macroavaliagbes. A pesquisa se fundamentou na Teoria Antropoldgica do
Didatico (TAD) de Chevallard e abordou as orientagcdes contidas nos documentos oficiais,
como os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) e a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC).
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A metodologia foi qualitativa e seguiu 0 método de pesquisa documental de Ludke e
André. Foram analisados documentos oficiais, como PCN, BNCC, e livros didaticos das
colecdes "Matematica do Cotidiano" de Bigode e Gimenez, e "Projeto Apis" de Dante, além
de avaliagfes do Sistema de Avaliagdo do Rendimento Escolar do Estado de S&o Paulo
(SARESP) de 2010 a 2017. Os resultados indicaram que, apesar da coeréncia entre 0s
documentos oficiais e os livros didaticos, as dificuldades dos estudantes estavam associadas a
introducdo da algebra simbdlica sem uma transicdo gradual da aritmética. As conclusdes
sugerem que a falta de um desenvolvimento adequado do pensamento algébrico contribui para
as dificuldades dos estudantes e destacam a necessidade de adaptagdes curriculares para
melhorar o ensino de algebra nos anos iniciais e finais do Ensino Fundamental.

A tese intitulada "Investigando como e quais conhecimentos os docentes
devem mobilizar em suas praticas de forma a oportunizar o desenvolvimento do
Pensamento Algébrico no Ensino Fundamental - anos iniciais" foi apresentada por
Anderson Adelmo da Silva ao Programa de P6s-Graduacdo em Educacdo Matematica da
Pontificia Universidade Catdlica de Sdo Paulo (PUC-SP) em 2022, sob a orientacdo da Prof.?
Dr.2 Barbara Lutaif Bianchini. O objetivo do estudo foi compreender como e quais
conhecimentos os docentes mobilizam para fomentar o desenvolvimento do pensamento
algébrico em criancas de seis a dez anos. A pesquisa foi baseada no Conhecimento
Especializado do Professor de Matematica (MTSK) e focou nas interacBes entre curriculo,
formacdo, identidade e desenvolvimento profissional dos professores.

Tendo uma metodologia qualitativa e utilizando a pesquisa-acdo participante. O
estudo envolveu um percurso formativo com treze encontros em uma escola municipal na
Zona Leste de S&o Paulo, com a participacdo de dezenove professores, dos quais doze foram
sujeitos da pesquisa. Os dados foram coletados por meio de questionarios, entrevistas
semiestruturadas, observacdes, andlise documental e mapas conceituais. Os resultados
mostraram que os professores mobilizam conhecimentos de topicos da Teoria Elementar dos
NUmeros (multiplos, divisores, nimeros primos e compostos, Teorema Fundamental da
Aritmética e congruéncia mod m) para desenvolver o pensamento algébrico. Concluiu-se que,
embora os professores percebam praticas que atendem as necessidades dos alunos, ainda

enfrentam dificuldades em elaborar estratégias eficazes, destacando a importancia da
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formacéo continuada e do apoio curricular para melhorar o ensino de &lgebra nos anos iniciais.

A dissertacdo intitulada "Um estudo sobre as relagdes entre o desenvolvimento
do pensamento algébrico, as crencas de autoeficacia, as atitudes e o conhecimento
especializado de professores pre-service e in-service" foi realizada por Roseli Regina
Fernandes Santana em 2019, como requisito para obtencdo do titulo de Mestre em Educacéao
para a Ciéncia na Universidade Estadual Paulista, Campus de Bauru. O estudo teve como
objetivo principal investigar as inter-relagdes entre o desenvolvimento do pensamento
algébrico e as crencas de autoeficacia, atitudes em relacdo a matematica e o conhecimento
especializado de professores tanto em formacdo (pre-service) quanto em exercicio (in-
service). O trabalho foi orientado pelo Prof. Dr. Nelson Antonio Pirola e enquadra-se na
linha de pesquisa "Fundamentos e Modelos Psicopedagdgicos no Ensino de Ciéncias e
Matematica".

Para alcancar os objetivos propostos, a autora utilizou uma abordagem metodoldgica
mista, combinando métodos quantitativos e qualitativos. A pesquisa incluiu a aplicacdo de
questionarios, entrevistas semiestruturadas e a analise de documentos pedagdgicos. Os
resultados indicaram que tanto as crencgas de autoeficacia quanto as atitudes dos professores
influenciam significativamente o desenvolvimento do pensamento algébrico dos alunos. Além
disso, o estudo revelou que o conhecimento especializado dos professores é fundamental para
promover uma compreensdo mais profunda dos conceitos algébricos entre os estudantes. As
conclusdes destacam a importancia de programas de formagéo continuada que abordem esses
aspectos para melhorar a qualidade do ensino de matematica nos anos iniciais.

Considerando as diversas dificuldades identificadas nas pesquisas de teses e
dissertagdes, desenvolvemos uma escala de 1 a 7 para categorizar as dificuldades presentes
nos estudos. A disposicdo dessas problematicas esta apresentada no Quadro 04. O objetivo da
escala é fornecer uma visdo clara e sistematica dos principais desafios enfrentados na
implementacdo e no ensino de &lgebra nos anos iniciais. Cada nivel da escala representa uma
categoria especifica de dificuldade, variando desde problemas mais simples e comuns até
questdes mais complexas e recorrentes.

1- Lacunas na formacdo para ensinar conteudos especificos: este pardmetro

indica a auséncia de formacdo adequada dos professores para o ensino especifico de
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algebra nos anos iniciais. Refere-se a caréncia de cursos ou programas de formagdo que
abordem de maneira aprofundada os conceitos e metodologias necessarias para ensinar algebra
de forma eficaz.

2- Inseguranca para vivenciar praticas centradas em atividades algébricas:
refere-se ao sentimento de inseguranca ou falta de habilidade dos professores em planejar e
implementar atividades algebricas. Esta dificuldade pode ser consequéncia das lacunas na
formacao especifica ou de experiéncias praticas insuficientes.

3- Dificuldades em transicdo aritmética-algebra: indica as dificuldades encontradas
pelos professores e estudantes na transicdo do ensino de aritmética para algebra. Esta
transicdo é crucial e pode ser desafiadora sem uma introducdo gradual e adequada aos
conceitos algébricos.

4- Falta de apoio para desenvolver a proposta curricular: este parametro destaca a
auséncia de suporte adequado nos curriculos escolares para o ensino de algebra. Pode incluir a
falta de diretrizes claras, materiais de apoio ou recursos didaticos especificos que auxiliem os
professores na implementacéo do ensino de algebra.

5- LimitacGes de materiais didaticos: refere-se as deficiéncias nos materiais didaticos
disponiveis para o ensino de &lgebra. Isso pode incluir livros didaticos que ndo abordam
suficientemente 0s conceitos algébricos ou que ndo apresentam atividades préaticas e
contextualizadas.

6- Dificuldades metodoldgicas: Este parametro abrange os desafios metodologicos
enfrentados pelos professores ao tentar ensinar algebra. Pode envolver a falta de estratégias
eficazes de ensino, dificuldades na aplicacdo de teorias educacionais ou problemas na
adaptacdo de métodos de ensino para diferentes contextos de sala de aula.

7- Outros: outros desafios.

Quadro 04: Desafios existentes nos estudos

TRABALHO 1/12|3|4|5|6]|7
1 |Algebra no curriculo de Matematica dos Anos X | X X
Iniciais: e agora?
2 |Introducdo do Pensamento Algébrico nos Anos X
Iniciais
3 | Early Algebra: Preltdio da Algebra por Estudantes do 3° e X
5° Anos do Ensino Fundamental
4 |O pensamento algébrico no 5° ano do ensino X
fundamental: explorando tarefas de valor omisso
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Os saberes pedagogicos relacionados ao desenvolvimento
do Pensamento Algébrico nos anos iniciais: analise de
producdes cientificas da area, documentos oficiais e
sistemas de avaliagcdo da

Educacéo no Brasil

Algebra nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental: uma
Andlise do Conhecimento Matematico Acerca do
Pensamento Algébrico

Equacdo do 1° Grau: A Compreensdo da
Equivaléncia nos Anos Iniciais

O Pensamento Algébrico nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental: A Percepcdo de Regularidades e o
Pensamento Relacional

Pensamento Algébrico nos Anos Iniciais: Um Olhar para
as Expressdes do Professor

10

(RE)vendo a formacdo continuada de professores que
ensinam matematica quando o assunto é pensamento
algebrico: limites e desafios Sdo Carlos

- SP 2022

11

Desenvolvimento do Pensamento  Algébrico de
Professores dos Anos Iniciais em Atividade de Ensino: O
Pensamento Tedrico Mediado por Conceitos Algébricos

12

A Insergdo da Algebra nos Anos Iniciais com Epfase no
Pensamento Algébrico: uma Analise sob a Otica da
Teoria Antropol6gica do Didatico

13

O enigma do bichano: conectando literatura com o
pensamento algébrico

14

Early Algebra na Perspectiva do Livro Didatico

15

Alice no Pais da Colaboragdo:  Pensamentos
Algébricos nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental

16

Pensamento algébrico na perspectiva do ensino
desenvolvimental de Elkonin-Davydov: um estudo com
professoras dos anos iniciais

17

Expectativas Institucionais no Processo de Ensino e
Aprendizagem de Algebra nos Anos Iniciais e Finais do
Ensino Fundamental

18

Investigando como e quais conhecimentos os docentes
devem mobilizar em suas préaticas de forma a oportunizar
0 desenvolvimento do Pensamento Algébrico no Ensino
Fundamental - anos iniciais

19

"Um estudo sobre as relagdes entre o desenvolvimento do
pensamento algébrico, as crengas de autoeficicia, as
atitudes e o conhecimento especializado de professores
pre- service e in-service

Fonte: pesquisa autoral (2024)
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No Quadro 4, sdo apresentadas as dificuldades por trabalho. Esta abordagem permite
uma andlise mais estruturada e facilita a identificacdo de areas que necessitam de maior
atencdo e intervencdo. Além disso, o quadro pode servir como uma ferramenta Util para
direcionar futuras pesquisas e a desenvolver estratégias pedagdgicas mais eficazes para
superar os desafios identificados.

O quadro abaixo apresenta uma sintese das principais teorias abordadas nas
dissertacdes e teses sobre o ensino de algebra nos anos iniciais do ensino fundamental. Cada
teoria é descrita brevemente, e os trabalhos que utilizaram essas teorias sdo citados. Este
quadro é atil para entender quais frameworks teéricos foram aplicados para abordar as

diversas dificuldades e estratégias no ensino de algebra.

Quadro 05: Teorias abordadas

TEORIA DESCRICAO TRABALHOS QUE UTILIZARAM

Proposta por Yves Chevallard, | "Introducdo do Pensamento Algébrico

S5 esta teoria foca nas praxeologias nos Anos Iniciais" de Eva Lucia

S < (conjuntos de praticas) que Teodoro, "Expectativas Institucionais

3 £ constituem o conhecimento no Processo de Ensino e

= 3 didatico, analisando as Aprendizagem de Algebra” de

< XS, interagdes entre 0 ensino e a Anderson Alves, "A Inser¢éo da

20 aprendizagem no contexto Algebra nos Anos Iniciais com Enfase

38 escolar. no Pensamento Algébrico" de Reinaldo

. Manoel da Silva

Metodologia de pesquisa

g* — qualitativa que envolve a "Algebra no curriculo de Matematica
2 8 construgdo de teorias a partir da | dos Anos Iniciais: e agora?" de Adriana
't_, 55 coleta e andlise sistematica de Jungbluth, "Early Algebra: Preltdio da
§ et .CEG dados, permitindo a emergéncia Algebra por Estudantes do 3° e 5°
3 S de conceitos diretamente do Anos do Ensino Fundamental” de
o v material empirico. Rozimeire Soares de Oliveira Porto
Baseada nos trabalhos de
Vygotsky, esta teoria enfatiza a " :

S VYQOIsKy . Desenvolvimento do Pensamento

o importancia do contexto social e o

= — L . Algébrico de Professores dos Anos

O © historico no desenvolvimento > . . >

%5 - X Iniciais em Atividade de Ensino: O

= 2 cognitivo e na aprendizagem, L :

IS o Pensamento Tedrico Mediado por

< O destacando o papel da mediagéo , P

= . Conceitos Algébricos" de Fernanda

o social e cultural nos processos - .

D . Cristina Ferreira Santos.

= educativos.
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Desenvolvida por Davydov e "Pensamento algébrico na perspectiva
o= Elkonin, esta teoria propde que do ensino desenvolvimental de
S E 0 ensino deve promover 0 Elkonin-Davydov: um estudo com
5 = desenvolvimento integral dos professoras dos anos iniciais" de
9 = estudantes por meio da Nataliya Malska, "Alice no Pais da
P g introdug&o de conceitos Colaboracéo: Pensamentos Algébricos
§ § tedricos complexos desde 0s nos Anos Iniciais do Ensino
(= a) primeiros anos de escolarizag&o. Fundamental™” de Renata Cristine
Conceigéo
o
28 _
N & Focada nas interagdes entre o " . .
= c i " Investigando como e quais
S 2 conhecimento matematico e as conhecimentos os docentes devem
S8~ praticas de ensino, esta teoria - e
o=y mobilizar em suas praticas de forma a
W o wn busca entender como 0s ) i
o S E orofessores mobilizam oportunizar o desenvolvimento do
S o= : o Pensamento Algébrico no Ensino
< conhecimentos especificos para S
c o - . Fundamental - anos iniciais" de
g 2 facilitar a aprendizagem Anderson Adelmo da Silva
€a matematica dos estudantes
C .
S3

Fonte: pesquisa autoral (2024)

Mesmo ndo contendo todos os trabalhos selecionados, o quadro destaca algumas
abordagens tedricas utilizadas pelos pesquisadores para fundamentar seus estudos,
evidenciando a diversidade e a profundidade das perspectivas adotadas. A disposicdo dessas
teorias no quadro facilita a compreensdo das bases tedricas que sustentam as pesquisas,
proporcionando um panorama claro das tendéncias e métodos empregados no campo da
educacdo matematica.

O estudo das dissertacOes e teses sobre o ensino de algebra nos anos iniciais revela um
panorama abrangente e diversificado das abordagens tedricas e metodoldgicas adotadas pelos
pesquisadores. A andlise temporal, geogréafica e tematica dos trabalhos evidenciou tanto os
avancos quanto os desafios persistentes na implementacdo do pensamento algébrico no ensino
fundamental. A predominancia de certas teorias, como a Teoria Antropoldgica do Didético e a
Grounded Theory, mostra uma tendéncia em buscar fundamentacdes robustas e contextuais
para enfrentar as dificuldades educacionais.

Além disso, a distribuicdo regional dos trabalhos aponta para uma maior
concentracdo de pesquisas em determinadas areas do pais, sugerindo a necessidade de uma
expansdo mais equitativa dos estudos. As dificuldades categorizadas no Quadro 04 destacam

0s principais obstaculos enfrentados pelos professores e
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estudantes, enfatizando a importancia de uma formacdo continua e especifica, bem como a
necessidade de materiais didaticos mais adequados e metodologias inovadoras.

Por fim, a investigacdo mostra que, embora haja esforcos significativos para
melhorar o ensino de algebra nos anos iniciais, ainda ha um caminho a ser percorrido. A
colaboracdo entre pesquisadores, educadores e formuladores de politicas é crucial para
desenvolver estratégias eficazes que possam ser implementadas em diversas regides e
contextos educacionais, garantindo uma educacdo matematica de qualidade para todos 0s
estudantes desde 0s primeiros anos escolares.

A introducéo do pensamento algébrico nos anos iniciais do ensino fundamental é um
tema amplamente discutido nas pesquisas analisadas, como demonstrado nas dissertacdes e
teses de Adriana Jungbluth, Eva Lacia Teodoro, Rozimeire Soares de Oliveira Porto, entre
outros. No entanto, a maioria dessas pesquisas esta centrada em aspectos tradicionais, como a
andlise de documentos oficiais (BNCC, PCNs), livros didaticos ou a formacdo continuada de
professores.

O diferencial da presente proposta esta em explorar uma abordagem inovadora que
conecta a cultura pop e a matematica, promovendo uma experiéncia de aprendizagem mais
envolvente e significativa para os estudantes. Os estudos de Nayana Pires dos Santos e Carla
Cristiane Silva Santos apontam as dificuldades enfrentadas pelos estudantes em compreender
conceitos fundamentais, como equivaléncia, regularidades e relacdes proporcionais. A
presente pesquisa busca diagnosticar essas barreiras e propor solugbes préticas, utilizando
narrativas culturais como ferramenta para engajar os estudantes e facilitar a transicdo da
aritmética para a algebra.

Outro diferencial deste trabalho esta na criagdo e utilizacdo de um material Iudico-
literario, inspirado na cultura pop, para promover a observacdo, a coleta de dados e a
interpretacdo de conceitos matematicos. Essa estratégia € pouco explorada nas pesquisas
analisadas, como evidenciado nas dissertacOes de Priscila Tereza Rodrigues Lanes Souza e
Renata Cristine Conceicdo, que mencionam o uso de narrativas literarias, mas sem explorar
seu potencial interdisciplinar com a cultura contemporanea.

Ao integrar elementos da cultura pop, o material proposto visa transformar o
ambiente escolar, tornando-o mais dindmico e alinhado com os interesses dos estudantes.

Isso pode contribuir diretamente para reduzir as dificuldades de
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aprendizagem e promover uma base solida para o pensamento algébrico desde os anos
iniciais.

Além disso, a pesquisa investiga como os professores podem mobilizar a
interdisciplinaridade entre matematica e cultura pop para interpretar, analisar e coletar dados
em sala de aula. Esse aspecto é particularmente relevante, considerando as limitacdes
apontadas por Débora Cristine Frasnelli e Anderson Alves, que destacam a necessidade de
formacdo continuada para capacitar os professores a implementar estratégias pedagdgicas
inovadoras. Ao propor uma abordagem pratica e contextualizada, a dissertacdo oferece uma
alternativa viavel para enriquecer as praticas docentes e garantir que o pensamento algébrico
seja desenvolvido de maneira gradual e significativa.

Esta dissertacdo visa contribuir com o campo da Educacdo Matematica ao explorar a
interdisciplinaridade e a cultura pop como recursos para o ensino da algebra nos anos iniciais.
Ao propor solucdes criativas, como o desenvolvimento de materiais ladico-literarios, e ao
avaliar seus impactos no cotidiano escolar, a pesquisa busca preencher lacunas identificadas
nas pesquisas anteriores. Seus resultados tém o potencial de transformar a maneira como 0s
professores ensinam algebra e como 0s estudantes a aprendem, promovendo uma experiéncia

educacional mais envolvente, inclusiva e eficaz.

2.2 Algebra e o Pensamento Algébrico no Processo de Ensino

A construgdo historica da Matematica é um reflexo das interagdes culturais, sociais e
econbmicas de diferentes povos ao longo dos séculos. A algebra, como uma das areas mais
fundamentais da matematica, € um exemplo claro dessa diversidade cultural e do processo
acumulativo de conhecimento humano. Sua evolugdo estd profundamente ligada as
contribuicbes de varias civilizagdes, desde os antigos babilénios até os matematicos arabes e
europeus medievais (Santos, 2016).

Segundo Ponte (2005), a origem da Algebra esta relacionada & formalizacdo e
sistematizacdo de técnicas para a resolucdo de problemas desde a Antiguidade, abrangendo
civilizagbes como Egito, Babil6nia, China e india. O papiro de Ahmes/Rhind é um dos

primeiros documentos matematicos que apresentam métodos
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de resolucdo com caracteristicas algébricas. Com o tempo, 0 conceito de equacdo se
consolidou, e a algebra passou a ser entendida como o estudo da resolucdo de equacdes.
Diofanto (329-409) é frequentemente considerado um dos fundadores da Algebra, pois
desenvolveu métodos aproximados para resolver equacgdes e sistemas de primeiro e segundo
graus. Ja no século IX, “termo “Algebra” so surge alguns séculos mais tarde, num trabalho de
al-Khwarizmi (790-840), para designar a operagdo de “transposi¢do de termos”, essencial na
resolucdo de uma equagio” (Ponte, 2009, p. 112).

A historia da Algebra evoluiu gradualmente. Ponte (2005 e 2009) descreve que desde
a resolugdo de equacBes do primeiro e segundo graus até o desenvolvimento da Algebra
simbdlica no século XVI, com Francois Viéte (1540- 1603). Nesse periodo, surgiram avangos
na resolucéo de equacdes superiores, como a solucdo da equacao do terceiro grau por Scipione
del Ferro (1465-1526), posteriormente publicada por Cardano (1501-1576) em Ars Magna.
Além disso, e "finalmente, a equacdo geral do 4.° grau é resolvida por Ferrari (1522-1565)"
(Ponte, 2009, p. 6).

Sendo considerado um marco, do qual, pela primeira vez que a ciéncia
contemporanea € aplicada, ultrapassa consideravelmente os sucessos da Antiguidade. Esses
avancos foram essenciais para o progresso matematico, levando a formulacdo do Teorema
Fundamental da Algebra por Albert Girard (1595-1632). No século XIX, com os trabalhos de
Abel (1802-1829) e Galois (1811-1832), provou-se a impossibilidade de resolver equacées
gerais de grau superior ao quarto por métodos algébricos (Ponte, 2009).

A partir de meados do século XIX, a Algebra passa por uma transformacéo
significativa, voltando-se para o estudo de equacdes diferenciais e estruturas abstratas, como
grupos e corpos, marcando o inicio da Algebra moderna (Ponte, 2009). Atualmente, a Algebra
pode ser definida como a area da Matematica que estuda estruturas, relacdes e operacoes
envolvendo elementos desconhecidos, representados geralmente por simbolos. Ela se divide
em diferentes ramos, como a algebra elementar, que trata da manipulagdo de expressdes e
equacOes, e a algebra abstrata, que estuda estruturas matematicas mais complexas, como
grupos, aneis e corpos.

E dentro da algebra, mas especificamente nas escolas, temos o0 chamado pensamento

algébrico, que é uma forma de raciocinio matematico que vai além da
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simples manipulacdo de simbolos e férmulas. Segundo Marques (2022), "o desenvolvimento
do pensamento algébrico é fundamental tanto para estudantes quanto para os professores nas
diversas etapas da Educacdo Basica" (p. 13). Esta perspectiva amplia a visdo tradicional da
algebra, apresentando-a como um processo continuo de construcao de conhecimento.

A importancia do pensamento algébrico na vida dos estudantes esté intrinsecamente
ligada a sua capacidade de resolver problemas cotidianos. Como destaca Oliveira (2022), este
tipo de pensamento "permite aos estudantes identificar padrées, compreender seus elementos
caracteristicos e estabelecer relacbes em outros contextos” (p. 68), habilitando-os a
compreender melhor as relagdes quantitativas presentes em seu dia a dia. Esta habilidade se
mostra crucial em um mundo cada vez mais complexo e interconectado.

Almeida e Santos (2020) argumentam que 0 pensamento algébrico ndo deve ser visto
apenas como um conjunto de técnicas ou procedimentos, mas sim como uma forma de
raciocinio que envolve a identificacdo de padrdes, regularidades e generalizagdes. Esta
concepcao ampliada permite que os estudantes desenvolvam habilidades de pensamento
critico e resolucdo de problemas desde os anos iniciais do ensino fundamental.

Entre os elementos "caracterizadores do pensamento algébrico (indeterminacéo,
denotacdo e a analiticidade) que fazem parte do processo de generalizacdo algébrica"”

(Marques, 2022, p. 41). Elementos esses exemplificados no Quadro 06:

Quadro 06: Elementos da algebra

INDETERMINACAO DENOTACAO ANALITICIDADE
Obijetos sdo simbolizados,
Objetos do raciocinio, ou sendo assim, os estudantes
seja, o trabalho com podem recorrer as mais diversas | Como se raciocina com os objetos, ou
grandezas desconhecidas. formas representar as grandezas seja, ao com se trabalha com as
Operar com o desconhecido | desconhecidas seja a linguagem | grandezas desconhecidas de modo a se
como se fosse conhecido, ou | convencional, gestos, simbolos tornar conhecidas.
seja, atribuindo significado. e entre outros.

Fonte: adaptado de Marques (2022, p. 41-47)

Essas trés caracteristicas — indeterminacdo, denotacdo e analiticidade — estdo
interligadas e se desenvolvem progressivamente ao longo da trajetoria escolar. Enquanto nos

anos iniciais o foco esta na percepcao de padrdes e na utilizacdo de
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representacOes informais, nos anos finais ha uma transicdo para formas mais formalizadas de
expressao e operagdo com grandezas desconhecidas.

A implementacdo do pensamento algébrico nos anos iniciais enfrenta desafios
significativos. Os professores precisam desenvolver estratégias pedagogicas que permitam
explorar conceitos algébricos sem recorrer ao formalismo excessivo (Marques, 2022). 1sso
requer uma abordagem criativa que utilize materiais concretos, representactes visuais e
situagdes-problema contextualizadas.

Nos ultimos anos, pesquisadores brasileiros tém contribuido significativamente para
o0 entendimento do pensamento algébrico. De acordo com Oliveira (2022), estudos recentes
mostram que criangas sdo capazes de desenvolver raciocinio algébrico desde cedo, quando
expostas a atividades apropriadas. Estas pesquisas evidenciam a importancia de iniciar o
desenvolvimento do pensamento algébrico ja nos primeiros anos escolares.

O papel do professor é crucial neste processo. Ao trabalhar com pensamento
algébrico, o professor precisa estar atento as multiplas formas de representacdo que 0s
estudantes utilizam (Oliveira, 2022). Os educadores devem criar ambientes de aprendizagem
gue incentivem a exploracao, a experimentacdo e a comunica¢do matematica.

A transicdo do pensamento aritmético para o algébrico requer atencdo especial.
Como observa Marques (2022, p. 42) “dado que as criancas dos anos iniciais do EF ndo tiveram
contato com o simbolismo alfanumérico, por isso, podem surgir diferentes modos para
representar e significar o indeterminado”, este processo de envolver a coordenacdo de
diferentes sistemas de representacdo de modo deve ser trabalho de maneira cuidadosa de
modo a desenvolver a capacidade de operar dedutivamente. O desenvolvimento desta
habilidade é fundamental para o0 sucesso na matematica e outras areas do conhecimento com
as quais futuramente a crianga tera de lidar.

A pesquisa sobre pensamento algébrico tem mostrado que a utilizagdo de tarefas que
explorem valores omitidos pode ser particularmente eficaz no desenvolvimento do raciocinio
algébrico (Marques, 2022). Este tipo de atividade permite que os estudantes desenvolvam
estratégias de resolucdo de problemas antes mesmo de dominarem a notacao algébrica formal.
Em contextos educacionais contemporaneos, o pensamento algébrico assume um papel central

no desenvolvimento de competéncias matematicas.
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2.3 A Algebra nos Primeiros Anos do Ensino Fundamental na BNCC e DCTMA

A algebra € um dos pilares fundamentais da matematica, desempenhando um papel
central na estruturacdo do pensamento légico-matematico. Enquanto a aritmética se ocupa das
operagOes numéricas basicas e a geometria investiga as propriedades das formas e espacos, a
algebra surge como uma linguagem universal que permite a generalizacdo de padrdes e
relacGes matematicas por meio de simbolos e variaveis. Essa capacidade de abstracdo faz com
que a algebra seja um campo interdisciplinar, conectando-se profundamente a aritmética,
geometria, estatistica e probabilidade (Marques, 2022).

Entre esses campos, a algebra atua como uma ferramenta poderosa para modelar
situacbes reais, transformando observacGes empiricas em representacfes simbdlicas e
estruturadas. Conforme os referenciais educacionais, "é necessario garantir que os estudantes
relacionem observagdes empiricas do mundo real a representacfes (tabelas, figuras e
esquemas) e associem essas representaces a uma atividade matematica (conceitos e
propriedades), fazendo inducGes e conjecturas” (Brasil, 2018, p. 265).

Esse processo de tradugdo entre o concreto e o abstrato é essencial para o
desenvolvimento do raciocinio matematico, permitindo que os estudantes identifiquem
oportunidades de aplicacdo da matematica na resolucdo de problemas cotidianos. Segundo a

Base Nacional Comum Curricular (BNCC):

A unidade tematica Algebra, por sua vez, tem como finalidade o desenvolvimento de
um tipo especial de pensamento — pensamento algébrico — que é essencial para
utilizar modelos matematicos na compreenséao, representacdo e analise de relacdes
quantitativas de grandezas e, também, de situagdes e estruturas matematicas,
fazendo uso de letras e outros simbolos. Para esse desenvolvimento, é necessario que
os alunos identifiquem regularidades e padrdes de sequéncias numéricas e nao
numéricas, estabelecam leis matematicas que expressem a relagdo de
interdependéncia entre grandezas em diferentes contextos, bem como criar,
interpretar e transitar entre as diversas representagdes graficas e simbolicas, para
resolver problemas por meio de equagdes e inequagdes, com compreensdo dos
procedimentos utilizados (Brasil, 2018, p. 270).

O trecho apresentado reforca a relevancia da unidade tematica Algebra no curriculo
escolar, destacando seu papel na formacdo do pensamento algébrico, fundamental para a

compreensdo e aplicacdo de modelos mateméticos em diferentes contextos. A algebra nédo

se limita apenas ao uso de letras e simbolos como
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representagcdes abstratas; ela constitui uma linguagem poderosa para descrever, analisar e
resolver relagBes quantitativas entre grandezas, além de oferecer ferramentas para lidar com
situacGes complexas da realidade.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca a relevancia do raciocinio
algébrico desde os primeiros anos do ensino fundamental, considerando-o crucial para
entender e solucionar problemas de matematica (Brasil, 2018). Ao contrario das ideias
tradicionais que destinavam a algebra aos anos finais do ensino fundamental, hoje se entende
que esse tipo de pensamento pode ser incentivado desde a infancia mediante atividades que
envolvam regularidades, relagdes e generalizacdo de padrdes (Almeida; Santos, 2020).

A algebra, segundo a perspectiva do Documento Curricular do Territorio
Maranhense (DCTMA), desempenha um papel central no desenvolvimento do pensamento
matematico e na formacéo de estudantes capazes de interpretar e resolver problemas por meio

da generalizacdo e abstragdo. O documento destaca que:

por meio da algebra, é esperado que os estudantes generalizem regularidades,
interpretem expressdes algébricas, igualdades e desigualdades, resolvam problemas
que envolvam equacdes, inequacdes e sistemas ao traduzirem situagdes-problema na
linguagem matematica (Maranh&o, 2019, p. 309).

Essa definicdo evidencia o carater préatico e aplicado da algebra, que ndo se limita a
manipulacdo simbdlica, mas busca conectar os conceitos matematicos ao cotidiano dos
estudantes. O processo de generalizacdo de regularidades € apresentado como um dos pilares
do pensamento algébrico. Ao identificar padrdes e estruturas em sequéncias numéricas ou
figurais, os estudantes desenvolvem a capacidade de abstrair e representar essas regularidades
por meio de simbolos e varidveis (Maranhdo, 2019).

Além disso, o0 DCTMA enfatiza a importancia de o0s estudantes interpretarem
expressdes algébricas, igualdades e desigualdades, habilidades fundamentais para a
compreensdo das propriedades matematicas e sua aplicacdo pratica. A interpretacdo desses
elementos vai além da simples resolugcdo mecénica de equacdes; ela exige que os estudantes
compreendam o significado dos simbolos e operagdes utilizados, bem como suas implicaces
em diferentes contextos.

Ao conhecer um pouco mais sobre a algebra nos anos iniciais, observa-se que, a

partir do 1° ano do ensino fundamental, ha um foco voltado para a investigacao
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de padrdes figurais e numéricos, bem como para o reconhecimento de sequéncias recursivas.
Esses elementos iniciais do pensamento algébrico estdo organizados e detalhados no Quadro
07, permitindo uma visualizacdo mais clara das habilidades previstas para essa etapa do

ensino.

Quadro 07: Algebra no 1° ano do ensino fundamental
UNIDADE OBJETOS DE
TEMATICA CONHECIMENTO
Padroes figurais e numéricos:
investigacado de regularidades
ou padrbes em sequéncias

HABILIDADES

(EFO1MAO09) Organizar e ordenar objetos familiares ou
representacdes por figuras, por meio de atributos, tais
como cor, forma e medida.

Algebra Sequéncias recursivas:
observacao de regras usadas (EFO1MA10) Descrever, ap6s o reconhecimento e a
utilizadas em seriagbes explicitacdo de um padrdo (ou regularidade), os elementos
numéricas (mais 1, mais 2, ausentes em sequéncias recursivas de nimeros naturais,
menos 1, menos objetos ou figuras.

2, por exemplo)
Fonte: BNCC (Brasil, 2018, p. 278-279) e DCTMA (Maranhdo, 2019, p. 322)

Essas abordagens refletem a proposta da BNCC e DCTMA de introduzir o
pensamento algébrico desde cedo, conectando conceitos simples ao cotidiano dos estudantes e
construindo uma base sélida para aprendizados mais complexos em etapas posteriores. A

seguir, o Quadro 08 apresenta a abordagem da &lgebra no 2° ano do Ensino Fundamental.

Quadro 08: Algebra no 2° ano do ensino fundamental
UNIDADE OBJETOS DE
TEMATICA CONHECIMENTO

Construcéo de sequéncias
repetitivas e de sequéncias
recursivas.

HABILIDADES

(EFO2MAO09) Construir sequéncias de nimeros naturais
em ordem crescente ou decrescente a partir de um nimero
qualquer, utilizando uma regularidade estabelecida.

(EFO02MA10) Descrever um padrdo (ou regularidade) de
sequéncias repetitivas e de sequéncias recursivas, por
meio de palavras, simbolos ou desenhos. (EFO2MAL11)
Descrever os elementos ausentes em sequéncias
repetitivas e em sequéncias recursivas de nimeros
naturais, objetos ou figuras.

Algebra Identificago de
regularidade de
sequéncias e
determinac&o de
elementos ausentes na
sequéncia.

Fonte: BNCC (Brasil, 2018, p. 282-283) e DCTMA (Maranhao, 2019, p. 325)

No desenvolvimento do pensamento algébrico no 2° ano do Ensino Fundamental,
com foco na construcdo e interpretacdo de sequéncias repetitivas e recursivas. Essa
abordagem reflete a intencdo da BNCC e DCTMA de desenvolver habilidades de observacéo,

generalizacdo e comunicacdo matematica, fundamentais



55

para a construcdo de uma base sélida no raciocinio légico e algébrico. Na sequéncia, 0 Quadro

09 ilustra como a algebra é introduzida no 3° ano do Ensino Fundamental.

Quadro 09: Algebra no 3° ano do ensino fundamental

numeéricas recursivas.

UNIDADE OBJETOS DE
TEMATICA CONHECIMENTO HABILIDADES
(EFO3MA10) Identificar regularidades em sequéncias
Identificacdo e descricdo de ordenadas de numeros naturais resultantes da realizagéo de
Algebra regularidades em sequéncias adicOes ou subtracdes sucessivas por um mesmo nimero;

descrever uma regra de formagdo da sequéncia e
determinar elementos faltantes ou seguintes.

Fonte: BNCC (Brasil, 2018, p. 286-287) e DCTMA (Maranhéo, 2019, p. 329)

A unidade tematica Algebra para o 3° ano do Ensino Fundamental destaca a

importancia da identificacdo e descricdo de regularidades em sequéncias numéricas

recursivas, com foco no desenvolvimento do pensamento I6gico e algébrico. Essa abordagem

promove ndo apenas a compreensdo das relagdes matematicas implicitas, mas também a

capacidade de generalizar regras, habilidades fundamentais para a progressao no entendimento

de conceitos algébricos mais complexos nos anos seguintes. A seguir, 0 Quadro 10 apresenta a

abordagem da algebra no 4° ano do Ensino Fundamental.

Quadro 10: Algebra no 4° ano do ensino fundamental

e entre multiplicacdo e diviséo.

UNIDADE OBJETOS DE
TEMATICA CONHECIMENTO RAEILIERPIES

Sequéncia numeérica recursiva (EFO4MA11) Identificar regularidades em

formada por multiplos de um sequéncias numeéricas compostas por multiplos de

namero natural. um numero natural.

Sequéncia numérica recursiva (EFO4MA12) Reconhecer, por meio de
formada por nimeros que deixam o investigacGes, que ha grupos de nimeros naturais
mesmo resto ao serem divididos por para os quais as divisdes por um determinado

um mesmo ndmero namero resultam em restos iguais,
natural diferente de zero. identificando regularidades.
(EFO4MA13) Reconhecer, por meio de investigagdes,
Relacs - x utilizando a calculadora quando necessario, as relacdes
Aloebra elacdes entre adicdo e subtracdo | . i 5es de adicio e de subtracio e d
g inversas entre as operacdes de adi¢do e de subtragdo e de

multiplicacdo e de divisdo para aplica-las na resolugdo de
problemas.

Propriedades da igualdade.

(EFO4MA14) Reconhecer e mostrar, por meio de
exemplos, que a relagdo de igualdade existente entre
dois termos permanece quando se adiciona ou se
subtrai um mesmo nimero a cada um desses termos.
(EF04MA15) Determinar o nimero desconhecido que
torna verdadeira uma igualdade que envolve as
operagdes fundamentais com ndmeros naturais.

Fonte: BNCC (Brasil, 2018, p. 286-287) e DCTMA (MARANHAO, 2019, p. 329)
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A unidade tematica Algebra no 4° ano do Ensino Fundamental amplia a compreens&o
de sequéncias numéricas e relacbes matematicas, introduzindo conceitos mais complexos que
preparam os estudantes para o pensamento algebrico formal. Onde o aluno ja deve comegar a
explorar sequéncias recursivas formadas por multiplos de um nimero natural, sequéncias
numericas formadas por nimeros que deixam 0 mesmo resto ao serem divididos por um
numero natural ndo nulo e relagdes entre operacdes e das propriedades da igualdade.

Dando continuidade a proposta de introducéo gradual da algebra, o Quadro 11 traz as

diretrizes para o 5° ano do Ensino Fundamental.

Quadro 11: Algebra no 5° ano do ensino fundamental
UNIDADE OBJETOS DE

diretamente
proporcionais.
Problemas
envolvendo a
particdo de um todo
em duas partes
proporcionais.

TEMATICA | CONHECIMENTO HABILIDADES
(EFO5MA10) Concluir, por meio de investigaces, que a
relacdo de igualdade existente entre dois membros permanece
Propriedades da ao adicionar, subtrair, multiplicar ou dividir cada um desses
igualdade e nogéao membros por um mesmo ndmero para construir a no¢ao de
de equivaléncia. equivaléncia. (EFO5MA11). Resolver e elaborar problemas
cuja conversdo em sentenga matematica seja uma igualdade
com uma operagdo em que um dos termos é desconhecido
(EFO5MA12) Resolver problemas que envolvam variagao de
Algebra Grandezas proporcionalidade direta entre duas grandezas para associar a

quantidade de um produto ao valor a pagar, alterar as
quantidades de ingredientes de receitas, ampliar ou reduzir
escala em mapas, entre outros. (EFO5MA13). Resolver
problemas envolvendo a partilha de uma quantidade em duas
partes desiguais, tais como dividir uma quantidade em duas
partes, de modo que uma seja o dobro da outra, com
compreensdo da ideia de razdo entre as partes e delas com o
todo.

Fonte: BNCC (Brasil, 2018, p. 294-295) e DCTMA (MARANHAO, 2019, p. 336)

Por fim, a unidade tematica Algebra no 5° ano do Ensino Fundamental aborda
conceitos fundamentais para o desenvolvimento do pensamento algébrico, como as
propriedades da igualdade, a nocdo de equivaléncia, e a relagdo entre grandezas diretamente
proporcionais. Tendo como enfoque a compreensdo das propriedades da igualdade, explorando
como operagdes realizadas em ambos os lados de uma equagdo mantém a equivaléncia e na

proporcionalidade direta e da divisdo de um todo em partes proporcionais.
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3 A CULTURA POP: SUA INFLUENCIA E IMPORTANCIA INTERDISCIPLINAR

A cultura pop, desde a Revolugédo Industrial, vem desempenhando um papel crucial
na representacdo da condicdo humana através da arte, impactando tanto a subjetividade
quanto as interacOes sociais. Conforme ressaltado por Dittrich (2022, p. 14), ela se por meio de
"narrativas fascinantes, que conseguem dialogar com toda uma geracdo de pessoas”,
ultrapassando obstaculos culturais e geograficos.

Partindo de tal pressuposto, esta se¢do abordara caracteristicas, poténcias e impactos
da cultura pop, descrevendo como ela se expressa mediante varias formas de entretenimento.
Adicionalmente, abordaremos a sua influéncia na sociedade, o seu papel na formacdo de
identidades e a motivacdo de implementar a cultura através da interdisciplinaridade.

Inicialmente, foi realizado um estado da questdo sobre a cultura pop no Banco de Teses
e Dissertacdes da CAPES, considerando trabalhos publicados entre 2020 e 2025, com os filtros
Educacdo, Ensino e Ensino de Ciéncias e Matematica. Foram encontrados oito trabalhos,
apenas um utilizava diretamente o termo “cultura pop”, enquanto os demais abordavam
tematicas diversas e nenhum era da area da Matematica, motivo pelo qual o levantamento ndo

foi incorporado, por néo se alinhar ao foco desta pesquisa.

3.1 Mas o que é a cultura pop?

Abordar a cultura pop ndo é algo simples, ainda mais quando surgem
guestionamentos como “o que leva a uma imensidao de sujeitos a acompanharem, a vibrarem
e a buscarem se reunir com seus pares para compartilharem um mesmo gosto?” (Dittrich,
2022, p. 14). Mas, tentando se aproximar de uma resposta, na cultura pop, encontramos aquilo
que Giddens (2006) caracteriza como tudo criado para entretenimento, abrangendo desde
grandes producdes do cinema a videos na internet, musicas e produgdes televisivas.

E fundamental diferenciar cultura pop de cultura popular, pois, apesar de ambas

estarem relacionadas as manifestacdes culturais, possuem origens e
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dindmicas distintas. A cultura popular, também conhecida como folclérica, é composta por
crencas e tradicOes transmitidas de geracdo em geracdo, preservadas principalmente pela
pratica e pela oralidade (Sato, 2007).

Ja a cultura pop estd diretamente ligada & midia e a criagdo de novos icones e
narrativas, sendo constantemente renovada e adaptada para alcangar o maior publico possivel
(Sato, 2007). Enquanto o folclore mantém vivas as tradi¢cdes de um povo ou grupo, a cultura
pop se molda as tendéncias contemporaneas, refletindo e influenciando o comportamento da
sociedade.

Sato (2007, p.12) ainda acrescenta que:

[...] & cultura pop é necessariamente algo que tem ou teve grande identificacdo
popular, seja por razdes positivas ou negativas, e permaneceu na meméria geral,
tornando se referéncia comum. Aquilo que ndo atraiu grande atencéo popular cai nas
brumas do esquecimento sem gerar referéncia relevante.

Logo, a cultura pop espelha valores, anseios e mudancas sociais, funcionando como
um local de identificacdo, pertencimento e manifestacdo para diversos grupos. As suas
criagdes contém mensagens que se relacionam com o cenério histérico e politico, moldando
comportamentos e criando novos modos de pensar e se relacionar com o mundo. Portanto,
entender a cultura pop ndo se resume apenas a analise de seus produtos, mas também a
identificacdo de seu impacto e forca na formacéo de identidades atuais (Dittrich, 2022).

As obras produzidas dentro da cultura pop sdo caracterizadas por uma combinacdo de
estilos e influéncias variadas, o que dificulta a sua delimitagcdo. Como aponta Dittrich (2022,
p. 12), "este universo parece ser o ponto de encontro de uma diversidade de estilos estéticos
que vdo desde os filmes cinematograficos, animac@es, histérias em quadrinhos, jogos até
celebridades, musicas, moda e personalidades diversas". Esta vasta variedade de expressdes
culturais faz com que o pop inclua diversas formas de arte e entretenimento, misturando-se e
evoluindo continuamente. Assim, suas producdes podem tanto servir como mero
entretenimento quanto como "um convite & reflexdo critica sobre a condicdo humana no
contemporaneo” (Dittrich, 2022, p. 12).

Atualmente, a industria pop abrange todos os tipos de publicos e camadas sociais
devido as tecnologias de informacdo e comunicacdo (TIC), que consiste em todos 0s meios

tecnoldgicos utilizados no auxilio do tratamento da comunicacdo e
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informacdo, ou seja, todas as tecnologias que mediam e fazem parte do processo de
informagao e comunicacao.

Saldanha (2019, p. 2) observa que, “seguindo a logica da sociedade globalizada, a
midiatizacdo passou a gerir sentimentos, emocdes e afetos”. Portanto, as producdes
ultrapassaram a simples producdo de contetdo, produtos e mercadorias. Agora, 0 objetivo é
criar emocdes e estabelecer vinculos emocionais com o0s grupos de consumidores,
promovendo dessa forma uma forma de coesdo social, estabelecendo relagbes humanas de
forma organizada.

Uma das caracteristicas marcantes da cultura pop € sua capacidade de
"instrumentalizar as praticas de consumo como forma de inclusdo" (Saldanha, 2019, p.3),
permitindo que diferentes grupos sociais se conectem por meio de produtos, simbolos e
tendéncias compartilhadas. O consumo de filmes, jogos, animes, musicas, séries e outros
elementos do universo pop ndo se limita apenas ao entretenimento, mas também funciona
como um meio de pertencimento e identificacdo cultural, criando lagos entre individuos e
comunidades.

A industria da cultura pop atualmente concentra-se fortemente nas relagdes humanas,

na forma de pensar e atuar socialmente, uma vez que:

[...] entretenimento oferecido por esses meios frequentemente é agradabilissimo e
utiliza instrumentos visuais e auditivos, usando o espetaculo para seduzir o publico e
leva-lo a identificar-se com certas opinides, atitudes, sentimentos e disposicoes. [...]
A cultura da midia e a de consumo atuam de mdos dadas no sentido de gerar
pensamentos e comportamentos ajustados aos valores, as instituicdes, as crengas e as
praticas vigentes. (Kellner, 2001, p. 11)

Assim, as producgdes do entretenimento exercem uma influéncia significativa sobre o
cenario social, pois carregam em sua estrutura o poder de formar e expressar opinides. Muitas
dessas obras ja possuem um peso relevante na sociedade, cujos elementos se fundem a cultura

local e passam a integrar o cotidiano da comunidade em que estéo inseridas.

3.2 Cultura pop uma forma de comunicagao e formagéao

De maneira simples, todos os produtos da midia possuem um carater audiovisual.

Como a propria palavra sugere, trata-se da juncéo de duas naturezas: o
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som e a imagem, que funcionam como meios de informacgdo voltados para um consumo
especifico. Assim, esses elementos sdo o que formam os artefatos culturais, sendo que as
diversas expressdes da criacdo midiatica sempre se manifestam por meio da visdo, da audicédo
ou de ambos simultaneamente.

Entre as caracteristicas que os diferenciam estdo o emissor, a mensagem, o canal e o
receptor. Como aponta Moscovici (2004, p.55), existe "uma dinamica de familiarizacao, onde
objetos, pessoas e acontecimentos sdo percebidos e compreendidos em relacdo a prévios
encontros e paradigmas”. Dessa forma, os meios audiovisuais tém, em sua estrutura, 0
potencial de criar representacdes que retratam o familiar, 20 mesmo tempo, em que convertem
0 ndo familiar em algo reconhecivel. Isso permite o estabelecimento de um ambiente no qual
grupos possam participar e compartilhar uma comunicacdo por meio de representacdes e
entendimentos de acontecimentos previamente estabelecidos.

Os elementos audiovisuais da cultura pop, por sua natureza, séo uma forma de
linguagem e comunicacgdo, um cddigo que corresponde a linguagem, podendo ser verbal ou
ndo verbal. Santaella (2005) apresenta a ideia de linguagem como uma multiplicidade
composta por trés caracteristicas basicas: a sonora, a visual e a verbal. Nesse sentido, “a partir
dessas, todas as combinacgdes e misturas sao possiveis” (Abreu; Monteiro, 2010, p. 10).

Essas combinacdes representam a esséncia da linguagem humana, permitindo a
expressao de sentidos, sentimentos e ideias. Desde um simples gesto até uma grande producao
audiovisual, a comunicacdo se manifesta de maneira plural, carregada de significados que
possibilitam diferentes formas de interpretacéo e interagéo.

As matrizes do pensamento, aliadas a linguagem em meios midiaticos, geram diversas
formas de producdo e comunicacdo, cada uma com suas caracteristicas proprias. Nos
primordios da humanidade, o corpo humano era o Unico meio de comunicagéo, servindo como
ponte para o desenvolvimento de outros meios.

Baitello Junior (2014) define o corpo humano como a midia primaria, destacando as
linguagens corporais como o ponto inicial e estrutural de todo o processo comunicativo.
Segundo o autor, a midia secundaria corresponde aos desenhos e a escrita, enquanto a midia
terciaria abrange tecnologias que vao do telégrafo ao computador, permitindo a comunicagao

sem a necessidade do transporte
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fisico. Dessa forma, a evolucdo dos meios de comunicacdo reflete a constante busca da
humanidade por ampliar e aperfeicoar suas formas de expresséo.

Com o advento da midia terciaria, Baitello Junior (2014) aponta o crescimento da
comunicacdo a distancia, impulsionado pelas imagens sintéticas e pela transformacdo do
corpo fisico em uma imagem virtual. Seus estudos refor¢cam as caracteristicas de um meio de
producdo cultural ndo fisico, no qual até mesmo o corpo humano se torna uma mera imagem,
passivel de difusdo nos meios de comunicacdo. Nesse contexto, a informacdo audiovisual
ganha um novo status, podendo ser armazenada e transportada, permitindo sua reproducéo
em diferentes formatos. Como destaca Oliveira (2014, p. 108), “a informagdo pode ser
transportada, armazenada e traduzida”, 0 que evidencia o0 impacto das novas tecnologias na
forma como os conteudos s&o criados, distribuidos e consumidos.

E todas essas midias fazem parte do cotidiano de criangas e jovens, e como Visto
anteriormente, essas producdes tendem a moldar suas personalidades e preferéncias. Essa
formagé&o cria estruturas mentais que a acompanham para o resto de suas vidas, influenciando
habilidades como a fala, interacdo, escrita e leitura. Esses aspectos devem ser observados e
estudados para serem usados a fim de propiciar um direcionamento no processo de ensino,
visando promover efeitos positivos para o seu desenvolvimento.

De acordo com Becker (1992, p. 89), “a educagdo deve ser um processo de
construcdo de conhecimento ao qual acorrem, em condicdo de complementaridade, por um
lado, os estudantes e professores e, por outro, os problemas sociais atuais e 0 conhecimento ja
construido™. Levando por essa Otica, faz-se necessario levar em consideracdo o conhecimento
que cada pessoa carrega, pois € a partir dessa mescla de ideias e informacgdes que se
desenvolve o conhecimento analitico e critico.

Para a Sociologia, o ambiente social e cultural influencia profundamente a formacéo
individual de todas as pessoas, ou seja, uma pessoa é moldada pelo contexto em que vive e se
socializa. Hernandez (2007, p.24) destaca que: “vivemos e trabalhamos em um mundo
visualmente complexo, portanto, devemos ser complexos na hora de utilizar todas as formas
de comunicagdo, ndo apenas a palavra escrita”, comunicacao essa que parte de figuras, arte,
cinema, musicas, desenhos, danca, e muito mais.

E essas modalidades de comunicacdo, que constituem a base da cultura pop, sdo téo

significativas quanto as palavras que utilizamos para nos manifestar, logo,
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aquilo que vemos, sentimos e imaginamos sao e devem ser usados como caminhos de
expresséo, visto que:

A aprendizagem é muito mais significativa a medida que o novo conteddo é
incorporado as estruturas de conhecimento de um aluno e adquire significado para ele
a partir da relacdo com seu conhecimento prévio. Ao contréario, ela se torna
mecanica ou repetitiva, uma vez que se produziu menos essa incorporacdo e
atribuicdo de significado, e 0 novo contelido passa a ser armazenado isoladamente
ou por meio de associages arbitrarias na estrutura cognitiva. (Pelizzari et al., 2002,
p. 38).

Neste contexto, a cultura pop se destaca como uma das ferramentas mais influentes
da comunicac¢do contemporanea (Joly, 2007, p. 1). Para Dittrich (2022, p. 40), ela “emerge
como um entrelacamento de saberes e diferentes realidades, permitindo ao sujeito refletir
sobre seu ambiente”. A cultura pop conecta o ensino aos interesses dos estudantes, tornando-o
mais prazeroso, afetivo e cognitivamente rico, além de preparéd-los para novos desafios de

forma critica e reflexiva.

3.3 A contribuicdo da cultura para o ensino de matematica

Um ponto de destaque no processo de ensino-aprendizagem, segundo Becker (1992),
é que os problemas sociais contemporaneos e o conhecimento ja construido devem fazer parte
da realidade escolar. Levando por esta Gtica, se faz necessario levar em consideracdo o
conhecimento que cada pessoa carrega, pois a partir dessa mescla de ideias e informacGes é
desenvolvido o conhecimento analitico e critico. E toda essa cultura vinda dos meios digitais
“remete ao poder acumulado pela midia, na veicula¢dao de informacdes, textos e propagandas”
(Manini; Marques; Muniz, 2010, p. 175).
E esses processos de culturalizacdo modernos podem ser aplicados na
comunicacéo de ideias, para enriquecer o ensino afetivo. O que pode ser relevante no contexto
educacional, ja que esse meio de comunicacao pode tornar a linguagem mais significativa.
Conforme destaca Freitas (2023), isso resulta na integracdo de novos conhecimentos aos pré-
existentes, atribuindo-lhes significado. Dessa forma, um novo contetdo ¢ assimilado por meio
da associagdo com a estrutura cognitiva ja existente. A discussdo sobre novas abordagens se
torna relevante para o ensino de matematica, visto que essa disciplina “recebeu status de

nobreza e ainda hoje ela €
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tratada como tal. Mas, por outro lado, o ensino dessa disciplina sempre foi rodeado por muitas
dificuldades e obstaculos quase intransponiveis” (Berti, 2005, p. 98). Estas dificuldades podem
ser reavaliadas, permitindo a analise e discussdo de novas abordagens de ensino, visando
aprimorar os indicadores desfavoraveis associados a ela.

Dittrich (2022), aponta que ao incorporar o imaginario cultural nas préticas
educativas, é possivel promover uma dimensdo simbolica nos estudos, estimulando os
estudantes e o envolvimento nas atividades escolares enquanto cultiva habilidades
socioemocionais positivas, como autoestima, empatia e resiliéncia. Portanto, integrar a
Matematica as produgdes culturais midiaticas pode ampliar o desenvolvimento da
aprendizagem do aluno, promovendo um engajamento emocional mais profundo, facilitando a
compreensdo dos conceitos fundamentais pelos estudantes.

D’Ambrosio (2019), ainda complementa ao enfatizar que a construgdo do
conhecimento matematico ocorre de maneira efetiva apenas quando ha uma conexao entre o
saber técnico e as experiéncias vividas no cotidiano. Nesse sentido, elementos do dia a dia dos
estudantes, como objetos de seu ambiente, referéncias culturais e produtos da cultura pop —
incluindo filmes, séries, animes, jogos e outros recursos — devem ser incorporados como
ferramentas pedagdgicas. Esses elementos desempenham um papel essencial no processo de
ensino e aprendizagem, pois ndo apenas facilitam a compreensdo dos conceitos, mas também
despertam o interesse, a curiosidade e o engajamento dos estudantes.

Essas abordagens de levar, compreensdo, valorizacdo e atribuir significado a sua
prépria humanidade e a dos outros, € essencial que se reconheca e valorize as novas
expressdes culturais e artisticas caracteristicas do mundo contemporaneo. Essas manifestacdes
devem ser incorporadas como ferramentas nos ambientes de ensino, tanto formais quanto
informais, para enriquecer o processo educativo (Dittrich, 2022).

Dante (2010, p.22) ressalta que ‘“entre os principais objetivos do ensino da
Matematica no ensino fundamental destacam-se: aprofundar o pensamento e liberar a
criatividade”. E tal criatividade pode ser usufruida por meio de metodologias criadas e
desenvolvidas pelos discentes em sala de aula, para buscar-se um vinculo entre o imaginario e
o mundo fisico, gerando assim possibilidades de desenvolvimento dos estudantes enquanto se

cria um ambiente dindmico e participativo.
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Considerando as necessidades e possibilidades de ensino, procurar diversificar as
plataformas para essa exposicdo de ideais se torna importante para o estudo da Matematica.
Quanto mais variado for o conjunto de recursos educacionais disponiveis, maior serd a
capacidade de comunicacdo no ambiente educacional, possibilitando alcancar diferentes
publicos com distintas formas de interpretar e compreender o mundo. Essa abordagem amplia
0 potencial de engajamento e facilita a construcdo de uma aprendizagem mais inclusiva e
significativa.

Além disso, no proprio documento das Diretrizes Curriculares Nacionais da
Educacdo Basica (DCN), é proposta a mudanca dos paradigmas da educacdo. As novas
geracOes nasceram inseridas em uma era digital, mas, em sua grande parte, o sistema de ensino
ficou estagnado em processos metodoldgicos antiquados, enquanto os novos estudantes “[...]
requerem outros processos e procedimentos, em que aprender, ensinar, pesquisar, investigar,
avaliar ocorrem de modo indissocidvel” (Brasil, 2013, p.25). Nesta perspectiva, ¢ necessario
adaptar os meios educacionais para incorporar a nova realidade virtual, uma vez que ela ja faz

parte da sociedade na totalidade.

3.4 A importancia da Interdisciplinaridade por meio da cultura

A interdisciplinaridade tem se firmado como uma maneira indispensavel no campo
educacional, especialmente diante das demandas contemporéneas que exigem uma Visdo
ampla e que integre diferentes saberes. Ao promover a conexdo entre variadas areas do
conhecimento, essa perspectiva contribui para a formacao de individuos capazes de enfrentar
os desafios complexos da sociedade atual.

Como afirma Fazenda (2008), “o processo interdisciplinar desempenha um papel
decisivo no sentido de dar corpo ao sonho de fundar uma obra de educagdo a luz da sabedoria,
da coragem e da humanidade” (p. 8). Essa visdo sublinha a importancia de uma educacao que
transcende as fronteiras disciplinares tradicionalistas, buscando integrar saberes em prol de
uma formacgdo mais humana e significativa.

Historicamente, o conceito de interdisciplinaridade emerge como resposta a crescente

fragmentacdo do conhecimento provocada pela especializacdo. Conforme
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aponta Fazenda (2008), “a origem intelectual do conceito de interdisciplinaridade subjacente,
no entanto, € muito mais antiga. No Ocidente, as ideias fundamentais de ciéncia unificada,
sintese e integracdo do conhecimento foram desenvolvidas pela filosofia antiga™ (p. 110).
Essa busca por unidade e integracdo persistiu durante séculos, mesmo diante do avango da
especializacdo nas areas cientificas e profissionais.

A interdisciplinaridade, portanto, representa um retorno as raizes filosoficas que
valorizam a conexao entre os saberes, adaptando-se as necessidades de um mundo globalizado
marcado por “uma situacdo de plena revolucédo tecnoldgica, capaz de lidar com a producéo e a
transmissdo de informagdes em extraordindria velocidade” (Fazenda 2008, p. 32). Nesse
contexto, a interdisciplinaridade ndo se limita a mera juncdo de disciplinas, mas implica uma
transformacéo qualitativa na forma como o conhecimento é produzido e compartilhado.

Santana e Farias (2023, p. 1) definem a interdisciplinaridade como “a colaboragao e a
integracao de diferentes disciplinas ou areas de conhecimento em um esforco conjunto para a
resolugdo de problemas complexos”. Essa abordagem possibilita analisar questdes por
maultiplas perspectivas, ampliando a compreensdo e estimulando solucGes inovadoras.
Também desenvolve habilidades como raciocinio, resolucdo de problemas e cooperacao.

No ambiente escolar, a interdisciplinaridade enriquece a experiéncia de
aprendizagem ao evidenciar as conexdes entre diferentes areas do conhecimento. De acordo
com Santana e Farias (2023, p. 3), “a educagdo interdisciplinar faz com que os estudantes
tenham uma visdo muito mais ampla. Com isso, compreende-se que todas as matérias estao
conectadas e observa-se uma questdo por suas diferentes abordagens, permitindo, assim, um
conhecimento mais aprofundado”.

Essa visdo integrada amplia o repertorio cognitivo dos estudantes e fortalece as
relagOes interpessoais, pois o trabalho coletivo é essencial para construir conhecimento. Além
disso, a interdisciplinaridade ajuda a desconstruir preconceitos ao revelar diferentes
perspectivas sobre um mesmo tema.

Fazenda (2015) enfatiza que a interdisciplinaridade abrange a interagdo entre dois 0s
mais conhecimentos, podendo ir além da simples troca de ideias e alcancar uma integracao
profunda dos conceitos fundamentais relacionados a epistemologia, terminologia,
procedimentos, dados e a organizagdo do ensino e da pesquisa. Essa complexidade demanda
uma formacgdo docente que ultrapasse a especializacdo
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técnica, valorizando uma perspectiva holistica e reflexiva sobre o papel educacional na
sociedade.

Nesse aspecto, a interdisciplinaridade ndo se limita a uma estratégia metodoldgica,
mas se estabelece como um paradigma que orienta tanto a pratica pedagogica quanto a
formacdo integral do ser humano. E pensando nessa formacgdo integral dos estudantes, a
cultura surge com uma grande importancia para articular diferentes areas do conhecimento em
torno dos conhecimentos significativos.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca a centralidade da cultura no
processo educacional, colocando-a como um elemento essencial para a formacdo integral dos
estudantes. A integracao da cultura na educacdo envolve ndo apenas o respeito as diversidades
culturais, mas também a promocao de praticas pedagdgicas que valorizem os saberes locais e
as experiéncias vividas pelos estudantes.

A BNCC enfatiza a necessidade de "decidir sobre formas de organizacao
interdisciplinar dos componentes curriculares e fortalecer a competéncia pedagdgica das
equipes escolares para adotar estratégias mais dinamicas, interativas e colaborativas em
relacdo a gestdo do ensino e da aprendizagem™ (Brasil, 2018, p. 16). Essa perspectiva evidencia
que a cultura ndo pode ser abordada de forma isolada ou fragmentada, mas sim integrada ao
curriculo por meio de préaticas que conectem diferentes areas do saber.

Essa parte interdisciplinar cultural, é importante nos "contextos de uso das
linguagens para pesquisa e ampliacdo de conhecimentos de temaéticas significativas para 0s
estudantes, com trabalhos de natureza interdisciplinar” (Brasil, 2018, p. 244). Assim, a
interdisciplinaridade permite que os estudantes explorem temas culturais diante de multiplas
perspectivas, promovendo uma compreensao mais profunda e contextualizada.

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Infantil (DCNEI), ao definirem a

crianga como:

sujeito historico e de direitos, que, nas interacGes, relacdes e praticas cotidianas que
vivencia, constrdi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja,
aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constroi sentidos sobre a natureza e
a sociedade, produzindo cultura (Brasil, 2009, Artigo 4°).

Reforga a importancia de considerar o contexto cultural dos estudantes. E para isso,

é fundamental que as metodologias utilizadas reconhecam e dialoguem
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com as diferentes culturas nas quais os estudantes estdo inseridos (Brasil, 2018). Essa

abordagem exige que os professores estejam preparados para:

selecionar e aplicar metodologias e estratégias didatico-pedagdgicas diversificadas,
recorrendo a ritmos diferenciados e a conteidos complementares, se necessario, para
trabalhar com as necessidades de diferentes grupos de estudantes, suas familias e
cultura de origem (Brasil, 2018, p. 17).

A interdisciplinaridade é essencial para essa integracdo cultural, pois possibilita o
"estudo interdisciplinar envolvendo as dimensdes culturais, sociais, politicas e psicologicas,
além da econémica, sobre as questbes do consumo, trabalho e dinheiro” (Brasil, 2018, p. 227).
Ela permite que os estudantes conectem saberes académicos as suas experiéncias cotidianas,
promovendo uma aprendizagem significativa, e favorece o contato com identidades, modos de
vida e costumes de outros grupos, ampliando seu repertério cultural (Brasil, 2018).

O Documento Curricular do Territério Maranhense (DCTMA) complementa essa
discussdo ao afirmar que um curriculo inclusivo deve levar em consideracdo a diversidade
social, cultural e "envolver a realidade das criangas, suas experiéncias, saberes e culturas”
(Maranhdo, 2019, p. 57). Para isso, as praticas educativas precisam estar "articuladas as
praticas culturais de determinado grupo social, no tempo e no espaco, ja que expressam uma
cultura e, como tal, ndo podem estar desvinculados do contexto social mais amplo”
(Maranhéo, 2019, p. 61).

Essa visdo critica da cultura também alerta para os riscos da "violéncia simbolica de
grupos sociais que impdem normas, valores e conhecimentos tidos como universais e que ndo
estabelecem dialogo entre as diferentes culturas presentes na comunidade e na escola" (Brasil,
2018, p. 61). Essa imposicdo pode marginalizar praticas culturais, reforcando desigualdades e
invisibilizando identidades e saberes. Combater essa violéncia requer um ambiente
educacional que valorize a diversidade e promova o respeito muatuo, inclusive por meio de
abordagens da cultura pop.

Perante o supracitado, a interdisciplinaridade emerge como uma ferramenta poderosa
para superar barreiras culturais e promover a inclusdo. Ela permite que os estudantes
reconhecam as “singularidades e formacOes identitarias e culturais proprias, que demandam
praticas escolares diferenciadas, capazes de contemplar suas necessidades e diferentes modos
de insercdo social" (Brasil, 2017, p. 60). Sendo assim, facilitando a integracdo dessas novas
linguagens e préticas culturais ao curriculo, promovendo uma educagdo mais conectada com

as realidades juvenis.
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4 A CULTURA POP NO CONTEXTO DO ENSINO DE ALGEBRA EM UMA SALA
DE 5° ANO NA UNIDADE ESCOLAR NEY BRAGA

Nesta secdo, serdo apresentadas as caracteristicas metodologicas da pesquisa,
contemplando aspectos relacionados a natureza do estudo, a abordagem metodolégica, aos
objetivos propostos, aos procedimentos tecnicos, aos participantes envolvidos, aos
instrumentos de coleta de dados e as especificidades do ambiente em que a investigacao foi
realizada.

Na sequéncia, apresentam-se os resultados das experiéncias desenvolvidas na
Unidade Escolar Ney Braga em S&o Mateus do Maranhdo. Analisa-se o perfil e as praticas dos
professores em sala de aula, seguido da observacdo de como os estudantes percebem,
interpretam e assimilam os conteddos de algebra. Em seguida, discute-se as vivéncias e 0s
feedbacks sobre o uso da Cultura Pop como recurso pedagogico e, por fim, apresenta-se o
produto educacional, a visual novel, desde sua criacdo até os resultados obtidos com sua

aplicacgéo.

4.1 Caracterizacdo da Unidade Escolar Ney Braga

A pesquisa foi realizada na Unidade Escolar Municipal Ney Braga, uma escola pablica

situada na cidade de Sao Mateus do Maranhao - MA.

Fonte: dados da pesquisa (2025)

A instituicdo oferece ensino fundamental do 1° ao 5° ano, distribuido entre o turno
matutino, das 07h15min as 11h15min, e o vespertino, das 13h15min as
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17h15min. Localizada na Avenida Antdnio Pereira Aragdo, no bairro Centro, a escola
desempenha um papel central na formacao educacional da comunidade local.

Destaca-se por sua diversidade, acolhendo estudantes provenientes de familias com
diferentes niveis socioecondmicos e pertencentes a variados grupos étnicos, o que reflete a

complexidade e a riqueza do contexto social no qual esta inserida.

Figura 02: Patios da escola

Fonte: dados da pesquisa (2025)

A escola conta com uma infraestrutura que garante acessibilidade fisica, com
dependéncias adaptadas, banheiros acessiveis e estrutura inclusiva para atender estudantes
com mobilidade reduzida. Além disso, oferece alimentagdo escolar com refeicdes fornecidas

regularmente e agua filtrada disponivel para os estudantes.

Figura 03: Refeitorio e Banheiros

Fonte: dados da pesquisa (2025)

As dependéncias incluem 12 salas de aula, mais 1 sala AEE, péatio coberto e um

aberto, cozinha, sala de professores, sala de atendimento especial e sanitarios
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internos, criando um ambiente adequado para o desenvolvimento das atividades escolares. A
escola também dispde de acesso a internet por banda larga, contribuindo para a modernizagéo
do ensino.

Atualmente, a Unidade Escolar Municipal Ney Braga possui um total de 362
estudantes matriculados, distribuidos em salas com uma média de 28 estudantes por turma.
Entre os matriculados, 26 sdo estudantes com necessidades especiais, recebendo atendimento
especializado para garantir sua inclusdo e aprendizagem adequada. O intervalo entre as
atividades escolares tem duracdo de 15 minutos, permitindo momentos de descanso e
interacdo entre os estudantes.

Figura 04: S:ala de au!a e Sala de Recursos

Fonte: dados da pesquisa (2025)

A equipe escolar € composta por profissionais incluindo gestor geral, adjunto,
coordenador pedagdgico, professores titulares e de atividades extracurriculares, além de
profissionais de apoio, como AODS, vigia, secretario e monitores de corredor, que trabalham
juntos para garantir um ensino de qualidade e um ambiente seguro para os estudantes.

No que diz respeito ao desempenho académico, a escola registrou um IDEB de 4,6
em 2023, com uma taxa de aprendizagem em matematica de 181, pontos, sendo classificada
como nivel bésico (nivel 3), segundo os dados do INEP. Esse indicador reflete uma longa
caminhada da escola para a melhoria da educacdo e o desenvolvimento dos estudantes na area
de matematica.

Os participantes foram os professores das salas de 5° ano, que haviam sido

previamente convidados a participar. Como critério de inclusdo, consideraram-se o0s
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profissionais que aceitaram participar da metodologia e assinaram o termo de

consentimento para a coleta de informagoes.

4.2 Metodologia da Pesquisa

4.2.1 Os caminhos percorridos

Para construir este tdpico sobre a elaboragdo da pesquisa, € fundamental,
primeiramente, definir o que se entende por pesquisa. Segundo Polit (2011), a pesquisa
consiste em uma investigacao sistematica que utiliza métodos organizados com o propoésito de
responder perguntas e solucionar questdes. De maneira complementar, Prodanov e Freitas
(2013) afirmam que a pesquisa tem como finalidade resolver problemas e solucionar duvidas,
mediante a utilizacdo de procedimentos cientificos.

A pesquisa cientifica tem origem em questionamentos levantados a partir de pontos
ou fatos que permanecem obscuros, exigindo explicacBes plausiveis e respostas
fundamentadas. Para responder a essas indagacodes, séo utilizados diferentes tipos de pesquisa,
0s quais possibilitam a coleta e analise de dados relacionados ao objeto de estudo. De modo
geral, a pesquisa possibilita o desenvolvimento, o aprimoramento e a ampliacdo do
conhecimento cientifico, por meio de um conjunto sistematico de a¢fes investigativas.

E nessa perspectiva, segundo Mafra e Sa (2020), a pesquisa em Educacao
Matematica possui grande importancia, pois visa tanto a melhoria da qualidade do ensino e da
aprendizagem da Matematica em diferentes niveis educacionais quanto & produgdo de
conhecimentos rigorosos sobre os processos envolvidos. Conforme os autores, ha duas
finalidades principais para a pesquisa nessa area: uma de natureza pragmatica e profissional,
que busca aprimorar as praticas pedagodgicas, e outra de carater cientifico, que objetiva
sistematizar o conhecimento sobre o ensino- aprendizagem da Matematica.

Além disso, a pesquisa em Educacdo Matematica é caracterizada por sua
multidisciplinaridade, envolvendo contribuicdes de areas como psicologia, sociologia,

antropologia e linguistica, o0 que amplia as perspectivas e métodos utilizados. A



72

diversidade metodoldgica presente nas pesquisas tem possibilitado o desenvolvimento de
abordagens inovadoras e reflexivas, promovendo avancos significativos na compreensao dos
desafios e das praticas educativas voltadas para o ensino da Matematica (Mafra; Sa, 2020).

Seguindo as reflexdes e fundamentos apresentados, este trabalho por meio de uma
construgdo qualitativa, explora as possibilidades de interdisciplinaridade entre Algebra e
Cultura Pop e como elementos da cultura midiatica e do entretenimento podem ser integrados
ao ensino da Algebra, para tornar o aprendizado mais significativo e motivador para 0s
estudantes. Dessa forma, as proximas secBes apresentardo detalhadamente o percurso
metodoldgico adotado.

Com base nessas observacOes feitas, esta pesquisa enquadra-se no paradigma
qualitativo de pesquisa, seguindo os preceitos de Bortoni-Ricardo (2011), onde o ambiente e a
realidade estudada, como crencas, praticas sociais, ideologias e interpretacfes, sdo o principal
instrumento de analise. Com isso, procura-se entender e interpretar fendmenos sociais
inseridos em um contexto (Bortoni-Ricardo, 2011), para gerar os dados da pesquisa
preocupados com a realidade estudada.

Garnica (2001, p.39) descreve as caracteristicas béasicas de uma investigacdo
qualitativa:

(i) ter o ambiente natural como sua fonte direta de dados e o pesquisador como seu
principal instrumento; (ii) coletar dados predominantemente descritivos; (iii) ter
maior atencdo ao processo que com o produto; (iv) o processo de anélise tende a ser
indutivo, sendo que ‘os pesquisadores ndo se preocupam em buscar evidéncias que
comprovem hipoteses definidas antes do inicio dos estudos. As abstracdes formam-
se ou se consolidam, basicamente, a partir da inspecdo dos dados num processo de
baixo para cima.

Com isso, a pesquisa qualitativa na educacdo tem um papel fundamental ao oferecer
um entendimento aprofundado e minucioso dos processos de ensino. Essa abordagem permite
compreender o contexto no qual o aprendizado ocorre, levando em consideragéo fatores como
as relacOes interpessoais, a cultura escolar e as condicgdes sociais que influenciam o processo
educacional. Além disso, a pesquisa qualitativa € uma importante ferramenta para investigar
como as pessoas percebem suas experiéncias e como elas constroem significados sobre o que
aprendem, o que ensinam e como interagem dentro do ambiente escolar.

Quanto a natureza, trata-se de uma pesquisa aplicada e de carater fortalecedor

(Freire, 2019; Hooks, 1984), que proporciona ao estudo uma descricao
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que vai além da realidade social abordada. Sendo uma abordagem que propde preocupacéo,
em uma conduta ética de mobilizar recursos e um processo que traga algum retorno aos
colabores para existirem transformac6es nos agentes sociais.

Quanto aos objetivos, trata-se de uma pesquisa descritiva que, segundo Gil (2011, p.
28), visa “[...] a descricdo das caracteristicas de determinada populagdo ou fendmeno ou,
entdo, o estabelecimento de relagdes entre variaveis”. Esse tipo de pesquisa busca
compreender e detalhar as particularidades do objeto de estudo, fornecendo informacdes
relevantes e organizadas sobre o tema abordado.

Por meio de técnicas de coleta de dados, como observacédo participante, entrevistas e
analise documental, buscou-se identificar e registrar os aspectos observados, permitindo uma
analise criteriosa e fundamentada. Dessa forma, a pesquisa descritiva contribui para a
construcdo de um panorama claro e estruturado, essencial para o aprofundamento da
investigacdo e para a formulagdo de conclusdes coerentes. O desenvolvimento da pesquisa foi
feito de maneira colaborativa. Por ser possivel realizar uma avaliacdo e validacdo da hipdtese
no contexto educacional com o envolvimento entre pesquisador e sujeitos da pesquisa no
desenvolvimento dos trabalhos.

De acordo com Bortoni-Ricardo (2011), a pesquisa colaborativa se caracteriza pela
interacdo continua e reciproca entre os sujeitos, visando a co-constru¢do do saber por meio de
uma dindmica participativa e democratica. Essa abordagem permite que os participantes sejam
coautores da pesquisa, contribuindo com suas experiéncias e conhecimentos locais para a
formulacéo de novas compreensdes sobre a realidade investigada.

Ibiapina e Ferreira (2015) ressaltam que essa metodologia favorece a transformacéo
social ao integrar teoria e préatica, possibilitando que os resultados obtidos sejam aplicaveis e
relevantes para a comunidade envolvida. O envolvimento direto dos participantes ndo sé
enriquece 0 processo investigativo, mas também garante que as intervencdes sejam
contextualizadas e pertinentes as necessidades locais.

Em resumo, o desenvolvimento da pesquisa se classifica metodologicamente como
qualitativo, de natureza aplicada, com objetivos descritivos e procedimentos colaborativos.
Essa abordagem visa compreender os fendmenos a partir da perspectiva dos participantes,

aplicando o conhecimento em contextos praticos,
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descrevendo as caracteristicas do objeto investigado e promovendo a construgdo coletiva do
saber entre pesquisador e participantes.

No contexto desta pesquisa interdisciplinar entre Algebra e Cultura Pop, essa
estrutura metodoldgica assume um papel fundamental, pois permite revelar percep¢fes mais
humanas e significativas sobre como elementos da cultura pop podem ser utilizados para
tornar o ensino da Algebra mais atrativo, relevante e acessivel. Além disso, contribui para uma
compreensdo mais profunda das atitudes e percepcGes de estudantes e professores em relagéo
a essa abordagem inovadora.

E fundamentado na abordagem citada, as atividades desenvolvidas junto dos
professores envolveram propostas como: desafios matematicos inspirados na cultura pop e a
criacdo de problemas matematicos com base em obras midiaticas conhecidas. Assim, foi
possivel analisar reac@es a atividades que envolvem personagens de variadas obras, musicas
ou jogos, buscando identificar o grau de engajamento, a compreensdo dos conceitos
matematicos e as possiveis mudancas na percepg¢do da disciplina.

A préxima subsecdo tratard dos instrumentos utilizados durante a pesquisa,
apresentando uma descricédo clara e detalhada de cada um deles e ressaltando sua importancia
para 0 avanco do estudo. Serdo evidenciadas as particularidades de cada ferramenta, destacando
de que maneira contribuiram para a coleta e a interpretacdo dos dados, bem como sua
relevancia na construcdo de analises consistentes e na obtencdo de resultados significativos

para a investigacao.

4.2.2 Instrumentos e técnicas de pesquisa

Os instrumentos e técnicas de coleta de dados séo fundamentais em qualquer pesquisa,
pois garantem que as informacgdes obtidas sejam precisas, confiaveis e relevantes para 0s
objetivos do estudo. A escolha e 0 uso adequado desses instrumentos e técnicas impactam
diretamente a qualidade dos resultados e das conclusdes da pesquisa (Gil, 2011).

Segundo Prodanov e Freitas (2013), os instrumentos e as técnicas de coleta de dados
devem ser cuidadosamente selecionados para garantir que estejam em consonancia com 0s

objetivos da pesquisa e com as abordagens metodoldgicas
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adotadas. Isso significa que a escolha desses elementos ndo pode ser feita de forma aleatdria,
mas deve considerar o tipo de dados que se pretende coletar e 0 contexto da investigacéo.
Tendo consciéncia da importancia dos instrumentos e técnicas para a pesquisa € com
0 intuito de sanar a pergunta orientadora da pesquisa: como a interdisciplinaridade, mediada
por narrativas baseadas na cultura pop, pode contribuir com a prética docente e o ensino de
algebra em uma sala de 5° ano de uma escola publica de Sdo Mateus do Maranh&o? Foram
selecionados 0s seguintes instrumentos e técnicas: analise documental, questionarios,

entrevistas e observacao participante.

Figura 05: Instrumentos e Técnicas de Pesquisa

OBSERVAGAO PARTICIPANTE

z

INSTRUMENTOS/TECNICAS

ENTREVISTA

PESQUISA DOCUMENTAL

Fonte: dados da pesquisa (2025)

A pesquisa teve como técnicas de pesquisa uma observagdo participante, que € uma
investigacao que leva o pesquisador a “se colocar como observador de uma situacao social,
com a finalidade de realizar uma investigagao cientifica” (Minayo, 2009, p. 70). A observagao
participante € muito bem utilizada em pesquisas qualitativas, ja que consiste na introducdo do
pesquisador no meio pesquisado, possibilitando interacdo com o0s sujeitos, sendo relevante
pois:

a) Facilita o rapido acesso a dados sobre situacdes habituais em que os membros das
comunidades se encontram envolvidos, b) Possibilita 0 acesso a dados que a
comunidade ou grupo considera de dominio privado e c) Possibilita captar as
palavras de esclarecimento que acompanham o comportamento dos observados (Gil,
2011, p. 104).

Quanto a entrevista, “pode-se definir entrevista como a técnica em que o investigador

se apresenta frente ao investigado e Ihe formula perguntas, com o
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objetivo de obtengdo dos dados que interessam a investigacdo” (Gil, 2011, p. 110). Para a
coleta dessas informacdes, foi estruturado um roteiro para entrevistar os professores
(Apéndice B), e durante as vivéncias, foram feitas perguntas abertas para incentivar o
professor, participante das atividades com a cultura pop, a relatar suas percepcdes sobre a
aprendizagem de &lgebra pelos estudantes e o impacto da cultura pop em sua sala de aula.

Como critérios para manter o anonimato, buscou-se proteger a identidade dos
participantes, garantindo que suas informacgdes pessoais ndo fossem divulgadas sem seu
consentimento, conforme sugerido por Gil (2011, p. 116), no “primeiro contato, deixar claro
que a entrevista tera carater estritamente confidencial e que as informacbes prestadas
permanecerao no anonimato”.

Para assegurar essa protecdo, foram utilizados pseudénimos no lugar dos nomes dos
educadores e educadoras matematicas. Além disso, foram eliminadas quaisquer informacdes
que pudessem identificar os participantes, os dados coletados foram armazenados de forma
segura e 0 uso das informagdes somente ocorreu mediante consentimento dos envolvidos.
Tais procedimentos garantem a confidencialidade e a ética na conducdo da pesquisa,
promovendo um ambiente seguro e respeitoso para os participantes.

A pesquisa documental é outro instrumento de grande relevancia para a pesquisa, ja
gue é uma metodologia que utiliza documentos existentes como fontes de informacdo para
realizar analises e interpretacdes (Prodanov; Freitas, 2013). Enquanto a pesquisa bibliografica
reline contribuicdes tedricas e académicas de diversos autores sobre um determinado assunto,
a pesquisa documental utiliza materiais que ainda ndo receberam tratamento analitico ou que
podem ser reinterpretados conforme os objetivos da pesquisa (Gil, 2008). Esses documentos
contemplam registros feitos pelos professores ao longo das atividades realizadas.

Com tais instrumentos e técnicas, buscou-se obter um entendimento mais profundo
sobre as praticas pedagogicas implementadas, reconhecer padrfes e obstaculos que os
docentes enfrentam, contribuindo assim para a reflexdo e melhoria da tematica. Dados
complementares foram gerados a partir de anota¢Ges de campo, considerando as diferentes

perspectivas sobre o0 ensino e aprendizagem e relagcfes praticas desenvolvidas em sala de aula.
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4.3.1 As etapas do desenvolvimento para a analise e interpretacdo dos sujeitos da pesquisa

de desenvolvimento das atividades propostas no estudo.

Quadro 12: Etapas de desenvolvimento

Para melhor compreensédo do processo metodologico, o Quadro 12 descreve as etapas

ETAPA

DESCRICAO

OBJETIVOS

INSTRUMENTOS E
TECNICAS

Etapa 1 - Perfil e praticas
do professor

Analise do perfil dos
professores que ensinam
algebra nos anos iniciais.
Investigacdo da formacédo

académica, experiéncia
profissional e percepcdo sobre

0 ensino da algebra.

Levantamento das praticas
pedagdgicas adotadas e das
dificuldades enfrentadas no
ensino da transicdo da
aritmética para a algebra.

- Identificar o nivel de
formacao e experiéncia dos
professores na area da algebra.
- Analisar as estratégias
utilizadas no ensino de
conceitos algébricos. - Mapear
dificuldades enfrentadas no
ensino desse conteldo.

- Entrevistas com
professores.

- Observacéo de aulas
para identificar praticas
pedagdgicas.

- Anélise documental de
planos de aula e materiais
utilizados.

Etapa 2 -
Compreendendo os
Estudantes

Investigacdo das dificuldades
dos estudantes na transi¢do da
aritmética para a algebra.
Levantamento de concepgbes
erréneas e obstaculos no
desenvolvimento do
pensamento algébrico.

- Identificar os principais
desafios dos estudantes no
aprendizado da algebra. -
Analisar dificuldades
conceituais e operacionais
enfrentadas. - Relacionar os
desafios com as praticas
pedagdgicas aplicadas.

- Observacéo das
interac6es em sala de
aula e analise das
davidas recorrentes.

Implementacéo de uma

estudantes.

© - - Testar a eficécia de materiais .

o abordagem utilizando L . - Desenvolvimento e
S A e Frams (ot ludico-literarios no ensino de S .
e E materiais ludico-literarios 4lgebra, - Observar se ha aplicacéo de um material
.g - = inspirados na cultura pop melhora.na motivacio e no didatico baseado na

s s o para o ensino da élgebra. desempenho dos estﬁdantes cultura pop.
=29 o Avaliacdo dos impactos P : - Observacéo para medir
S 28> : Comparar os resultados dessa :

. o= dessa metodologia no abordagem com métodos 0 impacto.
2 80 engajamento e no iradicionais - Coleta de feedbacks
o g desenvolvimento do ' do professor sobre a
g pensamento algébrico dos experiéncia.

Fonte: dados da pesquisa (2025)

A analise dos dados da pesquisa foi conduzida de forma estruturada, com o objetivo

de organizar e interpretar as informag6es obtidas. Para isso, adotou-se a
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técnica de analise de contetdo, a fim de identificar padrdes nos registros. Além disso, a
interpretacdo dos resultados permitiu reconhecer padrdes, contradicdes e insights relevantes
para a investigacdo. Os achados foram relacionados ao referencial tedrico apresentado nas trés
primeiras secdes, proporcionando respostas fundamentadas aos objetivos estabelecidos no

estudo.

4.3.2 As vozes dos professores da pesquisa

Os seguintes dados foram levantados com uma amostra composta por trés
professores que atuam no 5° ano do Ensino Fundamental da Unidade Escolar Ney Braga,
representando 100% do corpo docente responsavel por essa etapa escolar na instituicdo. Com o
intuito de preservar o anonimato dos participantes, foram atribuidos codigos de identificacao:
A2, 2B e 9S.

A escolha dessa nomenclatura ndo foi aleatéria; ao contrério, resultou de uma deciséo
intencional que, além de assegurar o sigilo dos participantes, dialoga simbolicamente com a
proposta da investigacdo. As siglas A2, 2B e 9S foram inspiradas nos protagonistas do jogo
NieR: Automata, estabelecendo uma referéncia direta ao trio central do enredo e reforcando a
articulacdo da pesquisa com elementos da cultura pop.

No que se refere a formacdo profissional, observa-se que dois dos trés professores
possuem graduacdo em Pedagogia, ambos com pds-graduacdo na area da Educacéo. O terceiro
participante, por sua vez, apresenta formagdo em Magistério, complementada por cursos de
extensdo voltados a formacdo continuada docente. Tal diversidade evidencia diferentes
trajetérias formativas entre os professores investigados, 0 que enriquece as analises ao
possibilitar maltiplas perspectivas sobre o ensino de Matematica.

No que diz respeito ao tempo de atuacdo profissional em sala de aula, todos os
professores possuem experiéncia variando entre cinco e dez anos de magistério, indicando que
se tratam de profissionais com certa vivéncia pratica e conhecimento da realidade escolar.
Essas caracteristicas iniciais dos participantes sdo relevantes para a compreensdo do contexto
da pesquisa, pois permitem inferir sobre o grau de
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experiéncia e qualificacdo docente, aspectos que podem influenciar tanto na praxis
pedagogica quanto na percepcao sobre 0s temas investigados.

No tocante a utilizacdo de recursos da cultura pop — como filmes, jogos, quadrinhos,
séries e outras manifestacdes — observa-se que eles tém ganhado cada vez mais espaco no
ambiente educacional, configurando-se como estratégias de ensino de carater interdisciplinar.
Esse movimento é particularmente relevante em disciplinas tradicionalmente vistas como mais
rigidas, a exemplo da matematica, pois favorece maior engajamento dos estudantes e
aproxima os contetdos da realidade cultural em que estéo inseridos.

Na presente pesquisa, alguns professores relataram experiéncias positivas
relacionadas a incorporacgdo de elementos da cultura pop em suas préaticas pedagdgicas, cujos

relatos encontram-se organizados no Quadro 13 a seguir:

Quadro 13: Utilizagdo dos recursos da cultura em matematica

Vocé ja utilizou recursos da cultura pop (filmes, jogos, quadrinhos, etc.) em suas aulas de

matematica? Se sim, quais foram os resultados observados?

Professor Resposta Justificativa

A2 sim Teye_ um bom retorno, mais motivados ja esperando a
proxima aula

2B Sim Maior interesse nas aulas de matematica.

9S Néo

Fonte: dados da pesquisa (2025)

O Professor A2 mencionou que obteve um “bom retorno” com a aplicacdo desses
recursos, destacando que os estudantes demonstraram maior motivacao e ja aguardavam com
expectativa a proxima aula. Essa resposta indica que a insercao de referéncias culturais pode
ter um impacto direto na disposicdo dos estudantes em participar e acompanhar o processo de
ensino-aprendizagem.

De forma semelhante, o Professor 2B observou um “maior interesse nas aulas de
matematica” ao utilizar elementos da cultura pop. Esse aumento no engajamento ¢ um fator
significativo, considerando que a motivacdo muitas vezes € um desafio no ensino dessa
disciplina, especialmente quando o contetdo é apresentado de forma abstrata ou desconectada
da realidade dos estudantes.

Por outro lado, o Professor 9S afirmou néo utilizar recursos da cultura pop em suas
aulas. Essa resposta pode sugerir diferentes contextos de atuagdo, formacgdo ou preferéncias
metodoldgicas entre os docentes. E possivel que alguns professores
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ainda desconhecam ou ndo se sintam a vontade para incorporar tais estratégias em suas
praticas pedagogicas.

As experiéncias relatadas pelos professores destacam a importancia de repensar as
metodologias de ensino para tornar o aprendizado da matematica mais dindmico e
significativo, centrado no transdisciplinar, como pontuado por Japiassu (2006). Enquanto
alguns docentes j& percebem os beneficios de integrar a cultura pop ao curriculo, outros ainda
mantém uma abordagem tradicional, evidenciando a resisténcia de adotar novas metodologias
(Pires; Silveira, 2022).

Os professores também ressaltaram como o uso de narrativas — sejam elas
construidas por meio de historias, jogos ou outras formas de linguagem — pode contribuir
significativamente para a superacéo das dificuldades enfrentadas no ensino de matematica. Tais
recursos, ao aliarem elementos ludicos e contextuais ao processo de aprendizagem, favorecem a
compreensdo dos conteddos e ampliam o engajamento dos estudantes, como descrito a seguir
no Quadro 14.

Quadro 14: Uso de narrativas como historias ou jogos
De que maneira vocé acredita que o uso de narrativas (como histérias ou jogos) poderia ajudar a
superar essas dificuldades?
Professor Resposta
A2 Constréi uma melhor compreensao da que esta sendo estudado.
Do contexto e sentido ao contetido. Desenvolve o raciocinio légico, cria um
ambiente mais seguro e torna a aprendizagem mais significativa.
Esses tipos de narrativas ajudam a adaptar conceitos abstratos na linguagem

do aluno auxiliando nas superac6es dessas dificuldades.
Fonte: dados da pesquisa (2025)

2B

9S

O Professor A2 ressaltou que esse tipo de abordagem “constr6i uma melhor
compreensdo do que esta sendo estudado", sugerindo que as narrativas ajudam a organizar e
esclarecer conceitos matematicos por meio de uma estrutura l6gica e envolvente.

O Professor 2B apontou aspectos mais amplos, afirmando que as narrativas "dao
contexto e sentido ao conteddo”, além de desenvolverem o raciocinio logico, criarem um
ambiente mais seguro e tornarem a aprendizagem mais significativa. Isso indica que, para o
professor, a utilizagdo de histdrias ou jogos pode favorecer ndo apenas o dominio técnico do

conteddo, mas também o envolvimento emocional e cognitivo dos estudantes.
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Por sua vez, o Professor 9S destacou que essas narrativas ajudam a "adaptar conceitos
abstratos na linguagem do aluno”, o que reforca a ideia de que a mediacdo pedagogica por
meio de elementos narrativos pode facilitar a compreensdo ao aproximar o conteldo da
realidade e do vocabulario dos estudantes. As respostas dadas pelos professores convergem
com o estudo de Souza (2022) o “Enigma do bichano” presente no Quadro 03, onde é
reconhecida a potencialidade das narrativas como ferramentas pedagdgicas que ajudam a
tornar a matematica mais acessivel, contextualizada e atrativa para os estudantes.

A interdisciplinaridade também é destacada como uma estratégia valorizada pelos

professores no ensino de matematica, conforme evidenciado no Quadro 15.

Quadro 15: Utilizacdo dos recursos da cultura em matematica

Vocé ja trabalhou com interdisciplinaridade entre matematica e outras areas (como lingua
portuguesa, ciéncias ou artes)? Se sim, como foi essa experiéncia?
Professor Resposta Descricéo
A2 sim Boa pois ele consegue ver que a matemél_tica r)éo € uma matéria
isolada, mas que esta presente no nosso dia a dia.
Uma experiencia rica e significativa, pois deixa a aula mais
2B Sim dinamica, e o contetdo deixa de ser isolado e faz sentido
no dia a dia.
E uma forma de deixar as aulas mais interessantes, e
9S Sim possibilita uma variedade maior de ensinar um mesmo
conteudo.

Fonte: dados da pesquisa (2025)

O Professor A2 destacou que a experiéncia foi positiva, pois permite ao aluno
perceber que a matematica "ndo é uma matéria isolada, mas que esta presente no nosso dia a
dia". Essa visdo mostra a importancia de contextualizar o conhecimento matematico,
conectando-o a situagdes reais e a outras disciplinas.

O Professor 2B descreveu a experiéncia interdisciplinar como "rica e significativa",
enfatizando que essa abordagem torna a aula mais dindmica e faga com que o contetido "deixe
de ser isolado e faz sentido no dia a dia". Isso indica que a interdisciplinaridade contribui para
uma aprendizagem mais integrada e funcional, favorecendo a compreenséo e a aplicabilidade
dos conceitos.

Quanto o Professor 9S ressaltou que trabalhar com interdisciplinaridade é "uma
forma de deixar as aulas mais interessantes" e que "possibilita uma variedade maior de ensinar
um mesmo conteddo”, sugerindo que essa pratica amplia as possibilidades pedagdgicas e

favorece diferentes estilos de aprendizagem.
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Como pontuado por Fazenda (2015), os saberes ndo devem ser construidos de
maneira estatica, mas sim em constante dialogo com diferentes areas do conhecimento. Essa
perspectiva se reflete nos relatos dos professores participantes da pesquisa, que indicam que a
interdisciplinaridade ndo apenas torna o ensino mais atrativo, mas também contribui para uma
aprendizagem mais conectada e significativa para 0s estudantes.

Quando questionados acerca da possibilidade de uma mobilizacdo interdisciplinar
entre a Matematica e elementos da cultura pop em suas praticas pedagogicas, 0s professores
apresentaram diferentes perspectivas e estratégias de abordagem, as quais estdo descritas no
Quadro 16.

Quadro 16: Mobiliza a interdisciplinaridade entre matematica
Como vocé mobiliza a interdisciplinaridade entre matematica e elementos da cultura pop
(se aplicavel) para interpretar, analisar e coletar dados em sala de aula?

Professor Resposta Descricéo
A2 Uso de literatura Fazendo a contagem de versos e estrofes.
de cordel
Uso de filmes e Escolho temas e personagens que as criangas conhecem e
2B Histdrias em gostam. Crio situag¢fes problemas e uso
quadrinho jogos para resolver problemas.
9s Uso de reciclaveis | Utilizando diversos elementos reciclaveis que sdo adaptados
para desafios matematicos.

Fonte: dados da pesquisa (2025)

O Professor A2 e o Professor 9S falam sobre desenvolver atividades
interdisciplinares, mas sem explorar diretamente recursos da cultura pop. O Professor A2
relatou o uso da literatura de cordel, integrando matematica e lingua portuguesa ao promover a
contagem de versos e estrofes, evidenciando uma aproximacéo criativa entre linguagem e
quantificacéo.

Ja o Professor 9S destacou o uso de materiais reciclaveis, adaptando objetos do
cotidiano para a realizacdo de desafios matematicos, o que revela uma preocupagdo com a
contextualizagdo e com a educacdo ambiental, ainda que sem articulacdo explicita com
elementos da cultura pop.

Por outro lado, o Professor 2B apresentou uma pratica que efetivamente integra
cultura pop e matematica: relata utilizar filmes e histérias em quadrinhos como ponto de
partida para a criacdo de situagGes-problema e jogos, com base em temas e personagens

conhecidos e apreciados pelos estudantes, o que demonstra que 0
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professor busca meios de introduzir conteldos por meio de algo que os estudantes tém
afetividade.

A estratégia adotada pelo Professor 2B revela um uso intencional da cultura pop
como ferramenta mediadora no processo pedagogico, favorecendo a interpretacdo, analise e
coleta de dados de maneira ludica e significativa. Essa abordagem também potencializa o
vinculo afetivo dos estudantes com o contetdo, conforme destacado por Dittrich (2022).
Assim, embora todos os professores demonstrem engajamento com a interdisciplinaridade,
apenas o Professor 2B incorpora de maneira explicita elementos da cultura pop em suas
atividades, ampliando o potencial de envolvimento e compreensdo dos estudantes.

A utilizacdo de materiais ludicos, como jogos, cartas e tabuleiros, também aparece
como uma estratégia pedagdgica valorizada por alguns professores. E com isso em mente, foi

feita a indagacao para os professores presente no Quadro 17.

Quadro 17: Utilizacdo materiais jogos ludicos
Vocé costuma utilizar materiais ludicos (jogos, cartas, tabuleiros, etc.) para ensinar
matematica? Quais foram os resultados observados?
Professor | Resposta Descricao

Ajuda os alunos ficam mais motivados com a dindmica da aula.

A2 Sim

Gera maior compreensdo, desenvolvimento do raciocinio ldgico,
2B Sim ajuda a diminuir os erros e ajuda a prenderem de
mais significativa.
9S Nao
Fonte: dados da pesquisa (2025)

O Professor A2 afirmou que ja utilizou esses recursos e observou que eles
contribuem para "ajudar os alunos a ficarem mais motivados com a dindmica da aula”,
destacando o papel da ludicidade na melhoria do engajamento e na quebra da rotina
tradicional de ensino.

O Professor 2B reforgou essa visao, relatando que o uso de materiais ludicos resultou
em "maior compreensao, desenvolvimento do raciocinio légico, ajuda a diminuir os
erros e ajuda a prenderem de forma mais significativa”, o que indica que a aprendizagem
se torna ndo apenas mais envolvente, mas também mais eficaz em termos cognitivos. Ja o
Professor 9S informou que ndo utiliza esse tipo de recurso, o que pode refletir diferentes

abordagens metodologicas ou limitacGes contextuais.
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Esses dados reforcam a percepcao de que a ludicidade, quando inserida no ensino de
matematica, como pontuado por Marques (2022) o uso de diferentes representacdes
semidticas pode potencializar o aprendizado e promover uma experiéncia mais ativa,
colaborativa e motivadora para os estudantes, entretanto, alguns professores ainda precisam
de apoio ou estrutura para a utilizagdo desses materiais.

Quanto as sugestbes dos professores para melhorar o ensino de algebra no 5° ano,
revelam diferentes abordagens, mas convergem para a necessidade de tornar o contetido mais
acessivel, contextualizado e atrativo para os estudantes, sugestdes essas presentes no Quadro

18 a sequir.

Quadro 18: Uso de narrativas como historias ou jogos
O que vocé acha que pode melhorar no ensino de algebra no 5° ano?

Professor Resposta
A2 Que ela seja introduzida desde 0 1° ano para o aluno se sinta familiarizado com o
conteudo.

Aproximar o contetido da realidade dos alunos, para que o ensino da algebra faca

sentido na vida dos alunos.

9s Inv_estir em projetos interdisciplinares e atividades ludicas que estimulem o
raciocinio logico de forma leve.

Fonte: dados da pesquisa (2025)

2B

O Professor A2 defende que a algebra seja introduzida desde o 1° ano, de forma
gradual e continua, permitindo que os estudantes se familiarizem com os conceitos de maneira
natural.

Vale destacar que a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e o Documento
Curricular do Territério Maranhense (DCTMA) ja preveem a insercdo de conceitos algébricos
desde os primeiros anos do ensino fundamental como descritos na se¢ao
2.3 desta dissertacdo, o que demonstra que, apesar das diretrizes oficiais, na préatica, esse
conhecimento ainda ndo é plenamente trabalhado ou aproveitado em muitas salas de aula. A
fala do professor reforca essa lacuna, indicando que ha um distanciamento entre o que é
proposto nos documentos e o que efetivamente ocorre no cotidiano escolar.

O Professor 2B enfatiza a importancia de aproximar o contetdo da realidade dos
estudantes, argumentando que a aprendizagem serd mais eficaz quando o0s estudantes

conseguem perceber o significado e a aplicacdo pratica da &lgebra em suas vidas.
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Por sua vez, o Professor 9S propde investir em projetos interdisciplinares e
atividades ludicas como forma de estimular o raciocinio 16gico de maneira leve e envolvente,
sugerindo que a aprendizagem da algebra pode ser potencializada por meio de estratégias
pedagdgicas que integrem diferentes areas do conhecimento e promovam a participacgao ativa
dos estudantes.

Dessa forma, na perspectiva dos professores, a melhoria no ensino da algebra depende
da antecipacdo da exposicdo ao conteudo, da contextualizacdo do aprendizado e da
diversificagdo dos métodos de ensino, reconhecendo a interdisciplinaridade e a ludicidade
como elementos fundamentais para a construcao do conhecimento matematico.

Buscando responder a algumas indagacdes, como: de que forma os estudantes
enxergam essa area da matematica, quais obstaculos se apresentam no aprendizado e como 0s
professores enfrentam os desafios relacionados ao ensino dos conceitos abstratos. Esta
subsecdo se concentra em discorrer sobre 0s estudantes, com foco em como professores
enxergam a recepcdo, interpretacdo e assimilacdo dos conteudos de matematica pelos
discentes, sendo completado com o que foi observado das aulas durante o periodo em campo.

Sendo questionado inicialmente sobre como eles veem o interesse dos estudantes, e
onde avaliaram de forma positiva o nivel de interesse dos estudantes do 5° ano em relagdo ao
conteldo de matematica, destacando especialmente o envolvimento com a algebra, sendo

descrito no Quadro 19.

Quadro 19: Interesse dos estudantes do 5°

Como vocé avalia o nivel de interesse dos alunos do 5° ano em relagdo ao contetido de matematica,
especialmente &lgebra?
Professor | Resposta Justificativa da resposta
Muito Mostra_ndo aelesa matemétic_a no nosso_dia a dia, através de jogos
A2 interessados e_de_sa}flog, tornando a aprendizagem mais
significativa.
Porque eles gostam de desafios e a matemaética,
2B Interessados especialmente a algebra desperta a curiosidade e o interesse dos
alunos.
Os alunos demonstram interesse ao participarem
9S Interessados ativamente das aulas, fazendo perguntas e resolvendo os desafios
propostos.

Fonte: dados da pesquisa (2025)
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O Professor A2 considerou os estudantes "muito interessados”, atribuindo esse
engajamento a abordagem pedagdgica que conecta a matematica ao cotidiano por meio de
jogos e desafios, tornando a aprendizagem mais significativa e pratica.

O Professor 2B também observou um interesse dos estudantes, explicando que "eles
gostam de desafios" e que a algebra, por sua natureza investigativa, desperta curiosidade e
motivacdo. J& o Professor 9S confirmou que os estudantes demonstram interesse ao
participarem ativamente das aulas, fazendo perguntas e se empenhando na resolucdo dos
desafios propostos.

Assim, apesar das diferentes nuances nas avaliagdes, 0s trés docentes concordam que
os estudantes do 5° ano apresentam um bom nivel de envolvimento com a matemaética,
especialmente quando o conteudo € trabalhado de forma dindmica, desafiadora e
contextualizada, o que reforca a importancia de estratégias pedagdgicas que promovam a
participacdo ativa e o raciocinio l6gico desde 0s anos iniciais.

Ao serem questionados sobre dificuldades no ensino de conceitos algébricos no 5°
ano, os professores apontaram desafios tanto cognitivos quanto estruturais. A dificuldade dos
estudantes em compreender conceitos abstratos foi a principal barreira mencionada pelos trés
docentes, como presentes no Quadro 20.

Quadro 20: Principais dificuldades ao ensinar conceitos de algebra
Como vocé avalia o nivel de interesse dos alunos do 5° ano em relagdo ao contetido de matematica,
especialmente algebra?

Professor | Resposta Justificativa da resposta
Dificuldade dos alunos em | Muitas vezes esse aluno chega no 5° ano sem
A2 compreender conceitos | ser alfabetizado, dificultando assim a
abstratos. aprendizagem desse aluno.
Falta de material didatico

Porque tem simbolos no lugar dos nimeros para

ad_e_quado. alguns alunos, isso é muito abstrato. A falta de
2B Dificuldade dos alunos em - . . .
. materiais torna a algebra distante da realidade.
compreender conceitos
abstratos.
Dificuldade dos alunos em : ~
. Os alunos ainda estdo em um processo de
9S compreender conceitos q Vi laébri
Abstratos. esenvolvimento do pensamento algébrico.

Fonte: dados da pesquisa (2025)

O Professor A2 destacou que muitos estudantes chegam ao 5° ano sem estar
plenamente alfabetizados, 0 que compromete a compreensdo de ideias mais complexas e

abstratas presentes na algebra. E o Professor 2B reforgou essa ideia,
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acrescentando que, para muitos estudantes, a substituicdo de numeros por simbolos é algo
confuso e distante de sua realidade, sendo a falta de material didatico adequado um agravante
que limita a construgdo de uma aprendizagem mais concreta e visual.

E o Professor 9S complementou observando que os estudantes ainda estdo em
desenvolvimento de seu pensamento algébrico, o que exige uma mediacdo pedagdgica mais
cuidadosa e gradual. Assim, as respostas indicam que o ensino da algebra nos anos iniciais
demanda ndo apenas estratégias metodologicas que favorecam a transi¢cdo do pensamento
aritmético para o algébrico, mas também recursos didaticos apropriados e uma atencao
especial a realidade e ao nivel de desenvolvimento cognitivo dos estudantes (Oliveira, 2022).

Logo, mesmo os professores reconhecendo o interesse dos estudantes do 5° ano pela
matematica, eles também destacam grandes dificuldades no momento de ensinar conceitos
algébricos. A abstracdo envolvida em temas como varidveis e incognitas ainda representa um
obstadculo para muitos estudantes, que chegam a essa etapa sem uma base soOlida de
alfabetizacdo matematica ou em processo inicial de desenvolvimento do pensamento
algébrico.

Os professores no Quadro 21 relataram também perceber uma diferenga positiva no
desempenho dos estudantes quando exemplos concretos ou situagdes cotidianas séo utilizados

no ensino de algebra.

Quadro 21: Sobre a utilizagdo de exemplos concretos

Vocé percebe alguma diferenca no desempenho dos alunos quando utiliza exemplos

concretos ou situagdes cotidianas para ensinar algebra? Por qué?

Professor | Resposta Justificativa da resposta
Por que ao trabalhar o fisico e visual o aluno constr6i uma base para
melhor compreensao.
Por que facilita a compreenséo e desperta o interesse dos alunos.
2B Sim Eles aprendem melhor quando o contetido faz sentido e se
relaciona com o que eles ja sabem.
Quando é pego alguma situacdo do dia a dia deles, fica mais facil
de absorver o contetdo.

A2 Sim

9S Sim
Fonte: dados da pesquisa (2025)

O Professor A2 destacou que, ao trabalhar com o "fisico e visual", o aluno consegue
construir uma base mais sélida para a compreensao dos conceitos matematicos, evidenciando

o0 papel fundamental da aprendizagem manipulativa e sensorial nesse processo.
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O Professor 2B reforcou essa ideia, afirmando que o uso de contextos familiares
"facilita a compreensdo e desperta o interesse”, especialmente porque os estudantes aprendem
melhor quando conseguem estabelecer relacdes entre 0 novo conteldo e suas experiéncias
prévias.

E o Professor 9S complementou observando que, ao recorrer a situagdes do dia a dia
dos estudantes, o conteudo se torna mais acessivel e relevante, favorecendo a absor¢éo e a
fixacdo do aprendizado. Logo, as respostas convergem para a importancia de contextualizar e
concretizar os conceitos algébricos, especialmente nos anos iniciais, como forma de tornar a
aprendizagem mais significativa e eficaz.

As respostas dos professores indicam que o ensino de algebra no 5° ano se beneficia
significativamente do uso de exemplos concretos e situacdes cotidianas, que facilitam a
compreensdo e aumentam o envolvimento dos estudantes. Apesar do interesse demonstrado
pelos estudantes, persistem desafios como a abstracdo matemaética, lacunas na base de
conhecimento e a falta de recursos didaticos. Portanto, estratégias que integrem ludicidade,
contextualizacdo e interdisciplinaridade mostram-se essenciais para tornar a aprendizagem
mais acessivel e significativa (Fazenda, 2008).

Ao adentrar a vivéncia pedagdgica desenvolvida no 5° ano da Unidade Escolar Ney
Braga, nos turnos matutino e vespertino, foi possivel acompanhar de perto o cotidiano escolar
e observar o comprometimento dos professores em oferecer um ensino significativo. Mesmo
diante de certas limitaces estruturais e metodoldgicas, ficou evidente o esforco da equipe
docente em criar estratégias que promovam 0 engajamento e a motivacdo dos estudantes,
valorizando suas experiéncias e contextos.

Em um primeiro momento, percebi que algumas aulas ainda se baseiam em praticas
pedagdgicas mais tradicionais, como a explicacdo dos conteidos por meio de exposic¢des orais
e 0 uso do livro didatico como principal fonte de estudo. Embora essas estratégias sejam
comuns no contexto escolar, € notdvel como os professores buscam ir além, transformando
essas aulas em oportunidades de aprendizado mais significativo. A preocupagdo em tornar o
ensino palpavel e criativo é constante, mesmo quando os recursos séo limitados.

Um exemplo marcante dessa iniciativa foi uma atividade interdisciplinar em que o
professor confeccionou um painel representando uma loja ficticia, ambientada no contexto

das festividades juninas. Utilizando cartazes, imagens de produtos e
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valores simulados, ele criou um cenario que permitiu aos estudantes vivenciar situaces

reais de compra e venda.

Figura 06: Painel feito pelo Professor 9S
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Fonte: dados da pesquisa (2025)

Dessa forma, foram exploradas de maneira pratica as operagdes matematicas basicas,
como adicdo, subtracdo e calculo de troco, juntamente com o reconhecimento de valores
monetarios. Além de promover a compreensdo matematica, a atividade também contribuiu
para o desenvolvimento da linguagem, da organizacdo e do trabalho coletivo entre os
estudantes. Essa abordagem demonstrou o empenho do professor em integrar diferentes areas
do conhecimento e aproximar o conteudo da realidade vivida pelos estudantes.

A vivéncia dessa atividade revelou-se extremamente proveitosa, tanto pelo carater
pedagdgico quanto pelo impacto no envolvimento e na motivacdo dos estudantes. Foi
perceptivel a diferenca em relacdo as aulas anteriores: os estudantes mostraram-se mais ativos,
interessados e participativos, engajados na simulagéo da vida real proposta pelo professor.

Outra experiéncia bastante significativa foi a realizacdo de uma oficina de geometria,
que envolveu tanto a apresentacdo teorica das figuras tridimensionais quanto a construgédo
pratica das mesmas pelos proprios estudantes. Utilizando materiais simples, como caixas de
papeldo, garrafas pet e papel colorido, os estudantes montaram os sélidos e, em seguida,

apresentaram suas criacdes a turma,
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descrevendo caracteristicas como faces, vertices, arestas e operacdes matematicas mais

simples.

Flgura 07: Objetos da oficina do Professor A2

Fonte: dados da pesquisa (2025)

A oficina se mostrou um momento de grande envolvimento e aprendizado, pois
permitiu que os estudantes se tornassem agentes ativos do processo ensino- aprendizagem,
desenvolvendo habilidades como observacdo, comunicagdo, cooperacdo e pensamento
espacial. Além disso, proporcionou ao professor um olhar mais proximo sobre as

compreensdes e davidas individuais dos estudantes em relagéo ao tema.

Flgura 08: AIuno§ apresentando na oficina do Professor A2
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Ft: dados da pesquisa (2025)
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A oficina de geometria foi, sem dlvida, uma experiéncia pedagdgica marcante e
altamente significativa. Diferente das aulas centradas na exposicao tedrica, essa atividade
proporcionou um espago dindmico e interativo, no qual os estudantes foram verdadeiros
protagonistas de sua aprendizagem.

Além do fortalecimento do contetdo matemaético, a oficina também promoveu o
desenvolvimento de diversas habilidades essenciais, como observacdo, comunicacao,
cooperacdo e pensamento espacial. A interacdo entre os estudantes foi notavel, com trocas de
ideias, ajuda matua na montagem das figuras e discussfes produtivas sobre as propriedades
dos solidos.

Segundo o Professor A2, essa atividade também foi uma valiosa oportunidade de
observacao e diagndstico, permitindo identificar mais de perto as compreensoes e dificuldades
individuais dos estudantes em relacdo ao tema. Assim, a oficina ndo apenas reforcou o
aprendizado matematico, mas também aproximou o educador de seu papel mediador e
orientador no processo de ensino-aprendizagem.

Entretanto, mesmo com todas as estratégias criativas empregadas pelos professores, é
perceptivel que muitos estudantes ainda enfrentam dificuldades em contetidos fundamentais
da matematica, especialmente nas operagdes basicas. Durante as atividades, ficou evidente
qgue alguns estudantes tém certa inseguranca ao realizar célculos simples e demonstram
dificuldades em compreender conceitos basicos.

Esse obstaculo torna-se ainda mais evidente ao trabalhar a divisdo, operacdo que
depende da compreensdo l6gica envolvendo distribuicdo e agrupamento. Durante as aulas
observadas, o Professor 9S destacou que muitos estudantes apresentam grandes dificuldades
nesse conteudo, o que, em alguns casos, resulta em frustracéo e deséanimo.

Alguns estudantes chegam até a desistir de tentar resolver os problemas, sentindo-se
incapazes de compreender 0 processo. Essa reacdo demonstra como alguns assuntos podem
ser desafiadores, especialmente para aqueles que ainda ndo consolidaram conceitos basicos ou
gue possuem lacunas em aprendizagens anteriores.

Diante dessa realidade, a vivéncia reforca a importancia de uma pratica pedagogica
que, além de criativa, seja também diagnostica e continua, capaz de identificar as lacunas de
aprendizagem e planejar intervencdes que deem suporte ao desenvolvimento de cada aluno. A

dedicacgéo dos professores em transformar o ensino



92

em algo mais proximo da realidade dos estudantes é visivel e inspiradora, mas, a0 mesmo
tempo, € necessario refletir sobre estratégias de reforco e acompanhamento individualizado
para aqueles que apresentam maiores dificuldades.

Essa vivéncia na Unidade Escolar Ney Braga foi extremamente enriquecedora,
permitindo observar tanto as préaticas pedagdgicas em sala de aula quanto o compromisso dos
professores com o ensino e o desenvolvimento integral dos estudantes. Mesmo diante de
desafios, a busca por um ensino mais criativo, interdisciplinar e significativo revela o zelo e a

responsabilidade profissional de cada educador envolvido no processo.

4.3.3 Vivéncias com a cultura pop no processo de ensino

Nesta subsecéo, é explorado o papel da Cultura Pop como ferramenta pedagogica na
escola. Destacando como faram incorporados elementos da cultura popular em atividades de
algebra, e a analise de como o uso da Cultura Pop influenciou o interesse e a participacao dos
estudantes durante as aulas e fazer uma reflexdo sobre como a cultura pop pode ser usada de
forma consistente e significativa para facilitar a compreensédo de contetdo.

As atividades com uso da cultura pop foram desenvolvidas com o Professor 9S,
primeiramente por ele ter sido o que demonstrou menor familiaridade com esse tipo de
contetdo. Além disso, ao ser apresentado a proposta, ele se voluntariou de forma esponténea,
expressando interesse em aprender mais sobre esse tipo de abordagem metodoldgica.

Antes do desenvolvimento das atividades, foi realizada uma pequena formagéo com
0 Professor 9S, com o objetivo de introduzi-lo ao conceito de cultura pop e ao seu potencial
no contexto educacional. Durante esse momento formativo, foram apresentados exemplos de
como elementos da cultura pop, como jogos, filmes, quadrinhos e animagdes, podem ser
utilizados como ferramentas pedagdgicas para tornar o ensino mais atrativo e significativo
para 0s estudantes.

Especificamente, destacaram-se como esses elementos podem ser adaptados para
trabalhar contetdos de matematica, com énfase na algebra. Foram discutidas estratégias que

integram personagens, narrativas e situacdes do universo
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pop a resolucdo de problemas e construcdo de expressdes algébricas, proporcionando uma
abordagem ludica e contextualizada para o ensino desse componente.

Como primeiro trabalho, foi proposta uma aula baseada no universo do Pokémon
TCG Pocket, que foi aplicada como parte da formacdo pratica com o professor 9S, visando
demonstrar como elementos da cultura pop podem ser integrados ao ensino de algebra no 5°
ano de forma ludica e significativa.

Durante a formag&o, o plano de aula sobre Pokémon TCG Pocket (Apéndice B) foi
apresentado detalhadamente ao professor, que executou cada etapa e participou ativamente das
simulagdes, vivenciando as atividades e como as executaria em sala. Ele demonstrou surpresa
positiva com o potencial pedagdgico do jogo, destacando que nunca havia considerado essa
possibilidade antes.

A proposta foi estruturada em momentos progressivos, iniciando com a apresentacao
das cartas e seus atributos matematicos. A recepcdo da ideia foi bem positiva, onde o
professor relatou que: mesmo sem grande familiaridade prévia com Pokémon,
consegui compreender com facilidade como os conceitos de sequéncias, variaveis e

incégnitas estavam incorporados nas dinamicas do jogo (Professor 9S).

Figura 09: Cartas do Pokémon TCG Pocket

Fonte: imagem adaptada de The Pokémon Company (2025)

Esse planejamento foi aplicado com a turma do 5° ano durante duas aulas. A
atividade iniciou-se com a apresentacdo do jogo Pokémon TCG Pocket e de algumas cartas

reais impressas. Nessa introdugéo, os estudantes foram convidados a observar
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atributos como pontos de vida (HP), energia, ataques e efeitos especiais. A recepcdo foi
extremamente positiva. Muitos estudantes demonstraram familiaridade com o universo
Pokémon, o que gerou entusiasmo imediato, enquanto outros, mesmo sem conhecer
profundamente a tematica, se mostraram curiosos.

Na primeira etapa, o professor trabalhou com as cartas dos pokémons Celebi e
Arceus para explorar sequéncias numéricas. Ao apresentar o ataque do Celebi, que causa 50 de
dano para cada moeda cara jogada conforme a quantidade de energias anexadas, 0s estudantes
construiram a sequéncia: 1 energia= 50 de dano; 2 energias= 100; 3 energias= 150; 4
energias= 200.

O Professor 9S fez indagamentos para a turma como: “E se o Celebi tiver 6
energias e todas forem caras, quanto ele causaria?”, ao que o0s estudantes responderam:
“300”. Ele entdo fez a conexdo com a multiplica¢do, explicando que o dano segue a férmula
50 x E, onde E representa 0 nimero de energias, introduzindo assim a ideia de padrdo
matematico e sequéncia aritmética de forma natural.

Em seguida, foi a vez do pokémon Arceus, cujo ataque baseia-se no numero de
pokémons no banco, aumentando em 20 pontos para cada um. Com a turma, o professor
desenvolveu a sequéncia: 0 Pokémon= 70 de dano; 1 Pokémon= 90; 2= 110; 3= 130; e assim
por diante. Ao propor o desafio “Se forem 7 Pokémon no banco, qual serd o dano?”, os
estudantes calcularam: 70 + (7 x 20) = 210. Nesse momento, o professor formalizou a
expressao como D = 70 + 20 x X, dando ciéncia aos estudantes que aquelas férmulas se
chamam expressfes matematicas.

A aula seguiu para a introducdo de varidveis, utilizando a carta do pokémon
Pidgeot. Nela, o ataque causa 30 de dano adicional a um Pokémon do banco do adversario. O
professor exemplificou: “Se forem 3 Pokémon no banco, o dano adicional sera 30 x 3
= 90”. Logo apos, inverteu a ldgica: “Se o dano foi 120, quantos Pokémon havia no
banco?”, e os estudantes responderam: “120 + 30 = 4”. Ele entdo representou a questdo na
forma de equagdo: 30 x Y = 120, destacando que o valor desconhecido, no caso Y, € o que
chamamos de variavel.

Com o conceito de incdgnitas ja introduzido, foram propostos problemas envolvendo
equacOes simples contextualizadas em batalhas. Para consolidar os aprendizados, o0s
estudantes foram divididos em grupos e convidados a criar suas proprias cartas de Pokémon.
Esse momento, embora ludico e criativo, revelou algumas dificuldades: enquanto, com o apoio
e mediacdo do professor, os estudantes conseguiam avangar com mais seguranca e

apresentar boas ideias, ao serem
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deixados sozinhos, muitos demonstraram inseguranca, solicitando ajuda com frequéncia para
conseguir concluir a misséo proposta.

No encerramento da proposta, foi realizado um duelo de cartas utilizando dois
celulares sendo exibidos em um projetor, onde os estudantes, além de jogar, precisavam
resolver situacdes matematicas envolvendo HP, célculo de dano, diferenca entre valores e
pequenas equagOes durante as batalhas. Ao final da aula, o professor 9S comentou: “Essa aula
foi bem animada. Os alunos entenderam as contas de maneira rapida. Eu mesmo
aprendi muito com essa atividade.”

A experiéncia se revelou significativa, tanto para os estudantes quanto para o
professor. O uso da cultura pop como mediadora de contetdos de &lgebra mostrou- se eficaz
ao promover engajamento, participacdo ativa e compreensdo de conceitos que
tradicionalmente geram dificuldade.

Na terceira aula de Algebra no 5° ano, os estudantes participaram de uma atividade
ludica com o tabuleiro feito com o professor 9S, chamado de Desafio Mine, inspirado no

universo Minecraft.

Figura 10: Deio Mine

Fonte: dados da pesquisa (2025)

A proposta consistia em lancar um dado, andar o nimero de casas correspondente e
resolver a expressdo algébrica presente no espaco, substituindo a varidvel X pelo nimero
tirado. Ao acertar, a equipe ganhava a pontuacéo indicada. A
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expectativa era grande, especialmente pela premiagdo: uma caixa de chocolates para a equipe
vencedora.

Desde o inicio, o clima foi de entusiasmo quando viram aquelas figuras do jogo
Minecraft. Os estudantes se organizaram em equipes e mergulharam na dinamica com muitos
sorrisos e vibracdo. Cada jogada envolvia calculos simples como “2xX”, “4+X” ou “60+~X”, ¢ a
participagcdo coletiva foi um destaque, os colegas se ajudavam, explicando contas e
incentivando uns aos outros. Ao ver essa troca, o professor 9S comentou: “Eu vi aluno que
costuma se esconder nas aulas de matematica levantando a mao, querendo
participar”. Fala essa que demonstra o potencial de uma atividade mais ludica.

Durante a atividade, expressdes como “X-3” e “3xX” exigiram aten¢do e raciocinio,
mas também geraram empolgacdo quando acertavam. Em uma jogada, um aluno tirou 5 no
dado e caiu na casa “60-X”; hesitou por ter dificuldades em divisdo, mas foi rapidamente
apoiado pela equipe e respondeu corretamente: “12”. A cooperacao foi constante e o trabalho
em equipe, essencial para o sucesso da proposta, e a mim, como pesquisador, foi um momento

muito satisfatorio, onde tive a possibilidade de ser o juiz e contabilizar as pontuacdes.

Figura 11: Jogo sendo desenvolvido em sala

ey {32

Fonte: dados da peéquisa (2625) ‘

Apesar da forte adesdo da maioria, alguns estudantes mais timidos demonstraram
desconforto ao precisar falar em voz alta. Embora participassem ativamente dentro de seus
grupos, preferiam né&o se expor diante da turma. Sobre
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isso, o professor 9S destacou: “Foi uma aula muito divertida, mas é importante
pensarmos em estratégias futuras para dar mais voz a quem é mais calado”.

Ao fim da atividade, com a entrega da premiacdo, a turma vibrou, ndo apenas pela
caixa de chocolates, mas pelo sentimento de vitoria. A proposta do Desafio Mine também
demonstrou como a algebra pode ser significativa, acessivel e envolvente quando associada a
ludicidade e ao universo dos estudantes.

Depois do jogo, foi proposta uma atividade escrita com base nas expressdes
utilizadas durante o jogo. A ideia era formalizar, no papel, os mesmos raciocinios aplicados
nas jogadas.

No entanto, o entusiasmo anterior deu lugar a expressdes de duvida e inseguranca.
Muitos estudantes que haviam resolvido as contas com agilidade durante o jogo agora
demonstravam dificuldade para compreender e registrar 0os procedimentos em linguagem
matematica.

Perguntas como “0 que é para fazer aqui?” ou “é para colocar o numero no
lugar do X?” se repetiram com frequéncia, indicando um desafio na transposicdo do
conhecimento préatico para o abstrato, reforcando as repostas presentes no Quadro 20, onde 0s

professores colocam como uma das principais dificuldades dos estudantes conceitos abstratos.

Figura 12: Atividade pos jogo
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Fonte: dados da pesquisa (2025)
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O professor 9S observou esse contraste com atencdo e comentou: “Acho curioso
como, durante o jogo, eles resolvem as expressdes com naturalidade, mas quando
colocamos de forma escrita, aparecem as barreiras”. A experiéncia evidenciou a
importancia de criar pontes entre a vivéncia ltdica e a formalizacdo dos contetdos, oferecendo
suporte para que os estudantes compreendam que aquilo que foi feito brincando também faz
parte da matematica escolar.

Na quarta aula de &lgebra com a cultura pop, foi desenvolvido um jogo educativo
inspirado no famoso jogo de cartas UNO, adaptado com calculos envolvendo incognitas
matematicas. Cada carta continha uma operacdo com uma variavel, como, por exemplo, “7+?
= 14” ou “?+5 =5”, e os estudantes podiam joga-la caso combinasse com a cor ou com o valor
numérico da conta resolvida, mantendo a esséncia das regras do UNO.

As cartas foram personalizadas com personagens de animacdes populares como O
Incrivel Mundo de Gumball e Hora de Aventura, o que ajudou a captar ainda mais a
atencédo dos estudantes e tornar o ambiente da sala de aula mais atrativo e acolhedor.

A turma possuia familiaridade com as regras basicas do UNO, o que facilitou a
explicacdo da nova proposta. Foram organizados em pequenos grupos, e cada equipe recebeu
um baralho préprio. A dindmica incentivou a cooperacdo, onde os estudantes discutiam entre
si antes de jogar, conferiam juntos as contas e se ajudavam mutuamente para resolver as

equag0es corretamente.

Figura 13: Cartas algébricas

Fonte: dados da pesquisa (2025)
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Durante o jogo, foram muitos os momentos de descontragdo e risadas,
principalmente quando alguém se distraia e perdia a vez, ou quando caiam Vvarias cartas de
“+2” seguidas, 0 que gerava gritos animados e brincadeiras entre os colegas. O jogo fez com
que os estudantes praticassem equacdes simples de forma natural.

Apos o término da atividade, o professor conduziu uma breve conversa com a turma
sobre o contetdo trabalhado, reforcando o conceito das equacles e a ideia de sequéncia
numérica que apareceu de forma implicita no desenrolar do jogo. A discussdo ajudou 0s
estudantes a consolidarem o aprendizado, conectando a experiéncia lGdica com o0s objetivos
pedagogicos da aula.

A aula se encerrou com um sentimento coletivo de animo. Muitos estudantes pediram
para repetir a atividade outras vezes, demonstrando ndo s6 engajamento, mas também uma
nova percepcdo sobre o quanto a matemética pode ser divertida. Como bem resumiu o
Professor 9S: “E muito bom esses jogos que ajudam a trabalhar contetido em sala de
aula, depois verei se consigo planejar mais algumas aulas assim”.

Na quinta aula de &lgebra do 5° ano, foram utilizados modelos de personagens do site
Cubeecraft.com que foram impressos, recortados e montados os bonecos tridimensionais de
papel, representando os personagens utilizados nas atividades matematicas posteriores.

Com tesouras, réguas e muito cuidado, os grupos formaram seus bonecos. Alguns
faziam comentarios como: “Vocé ja assistiu esse desenho?” ou comentarios de como eles
gostam de algumas obras. O professor 9S acompanhava tudo com atencdo, orientando a

montagem.

Figura 14: ProducgGes feitas em sala
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Fonte: dados da pesquisa. Imagem adaptada de Cubeecraft.com (2025)
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Com os bonecos prontos, foi apresentada uma série de desafios, comegando com uma
atividade visual envolvendo medidas e expressdes. Na figura 00 demonstrada a seguir, 0s
estudantes tinham que descobrir o valor de um segmento de uma figura geométrica, uma
atividade que misturava calculo e observacdo: se a altura da imagem era 25 cm e o outro lado
da parte media 15 cm, quanto media a parte restante? Essa pergunta despertou nos estudantes
a ideia de subtracdo como uma ferramenta para resolver problemas com variaveis simples,

como o X daequacdo 15 + X = 25.

Fonte: dados da pesuia (205)
Em seguida: os personagens montados agora apareciam na tela formando equagoes
visuais. Trés bonecos de um personagem somam 30, o que levou 0s estudantes a rapidamente

perceberem que cada um deles representava o numero 10.

Figura 16: Representacéo de um sistema de equagdes simples

X+x+x=30
X-y=9
y+z=/

Fonte: dados da pesquisa (2025)
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Depois disso, passaram a resolver as outras equagdes, muitas vezes debatendo em
grupo antes de responder. Ao final da aula, cada grupo apresentou as solugdes no quadro,
explicando como chegaram ao valor de cada personagem. A socializacdo foi respeitosa, com
muitas palmas e apoio entre os colegas.

Além dos desafios visuais e das equagbes simples, os bonecos ainda foram

protagonistas em uma etapa seguinte da aula: a representacédo de igualdades algébricas.

Figura 17: Bonecos e equacdes feitos pelo Professor 9S

Fonte: dados da pesquisa (2025)

A proposta do Professor 9S foi explorar a ideia de equilibrio entre os dois lados da
equacdo de forma mais aprofundada, mantendo o aspecto ludico e visual da atividade. Onde
eram montadas cenas com bonecos que representavam expressdes como “30+10=20+A" e “Y
-10=30+12".

A ideia era clara: o boneco no centro representava o equilibrio entre os dois lados da
equacdo. Essa substituicdo visual do simbolo de igualdade por um personagem ja familiar ndo
apenas chamou a atencdo dos estudantes, como também provocou um novo olhar sobre o
significado do sinal “=".

A cada nova expressao, 0s grupos organizavam os valores sobre a mesa utilizando os
bonecos que haviam montado, posicionando-os no centro para reforcar que os dois lados
precisavam ter o mesmo valor. Era como se o0 personagem estivesse ali para verificar se havia
equilibrio entre as partes. “Eles comecgaram a entender a igualdade como uma ponte

entre ideias que precisam se equilibrar. E ver isso
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representado com os proprios bonecos que criaram fez toda a diferenga”, comentou o
Professor 9S.

A atividade foi ganhando ritmo, com os estudantes discutindo, testando hipdteses e
até usando os bonecos para montar seus proprios exemplos. Esse protagonismo dos estudantes
revelou como o uso de recursos visuais pode potencializar o raciocinio légico e a confianga ao
lidar com expressGes matematicas.

Sobre esse tipo de metodologia, usando a cultura pop, os professores indicam uma
percepcao positiva e alinhada quanto ao potencial da cultura pop como recurso pedagogico no

ensino de &lgebra, como indicado no Quadro 22.

Quadro 22: Sobre a utilizagdo da cultura pop pelos professores
Vocé considera que a cultura pop pode ser um recurso eficaz para facilitar o aprendizado
de algebra? Por qué?

Professor | Resposta Justificativa da resposta
A2 sim Pois se manifesta de diferentes formas, como: musicas,
midias e jogos.
Porque aumenta a participaco e o interesse dos alunos. E uma
2B Sim ferramenta entre o conhecimento escolar e 0 mundo
dos alunos.
. Essa cultura pode ser um recurso eficaz porque torna o
9S Sim B L .
contetdo mais proximo da realidade dos alunos.

Fonte: dados da pesquisa (2025)

Todos os trés docentes afirmaram considera-la eficaz, destacando seu poder de
aproximar o conteudo da realidade dos estudantes. Enquanto o Professor A2 valorizou a
diversidade de formas pelas quais a cultura pop se manifesta, como musicas, midias e jogos,
0s Professores 2B e 9S enfatizaram seu papel como mediadora entre 0 mundo escolar e 0
universo dos estudantes, aumentando o interesse e tornando o aprendizado mais significativo.
Essa convergéncia revela um reconhecimento crescente da importancia de utilizar linguagens
familiares aos estudantes como estratégia para engajar e facilitar a compreenséo de contetudos
abstratos, como os da algebra.

A sequéncia de aulas desenvolvidas revelou o potencial do uso de abordagens
ludicas, visuais e interativas no ensino da algebra nos anos iniciais. Desde os primeiros
momentos, quando a cultura pop foi integrada ao planejamento como ponte entre 0 universo

dos estudantes e o conteldo matematico, até os jogos
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com tabuleiros e personagens montéveis, foi possivel perceber uma transformacdo no modo
como os estudantes se relacionaram com a matematica.

As sugestoes finais dos professores no Quadro 23 reforcam a importancia de integrar
a cultura pop e materiais ludicos como estratégias pedagdgicas intencionais no ensino de

matematica.

Quadro 23: Comentario adicional sobre o uso da cultura pop
Vocé tem alguma sugestdo ou comentério adicional sobre o uso da cultura pop e materiais ludicos
no ensino de matematica?

Professor | Resposta

A2 O professor utilizar mais em sala de aula torna o aprendizado mais livre e
prazeroso.

B A utilizacdo dessas ferramentas pedagogicas torna a matematica mais
interessante e compreensivel.

oS A utilizacdo da cultura pop dentro do contetdo de matematica vai além de
apenas ensinar, facilita a conexdo entre o discente e o docente.

Fonte: dados da pesquisa (2025)

O Professor A2 destaca que 0 uso mais frequente desses recursos em sala de aula
torna o aprendizado "mais livre e prazeroso"”, apontando para um ambiente educativo menos
rigido e mais acolhedor. O Professor 2B complementa ao afirmar que essas ferramentas
tornam a matematica "mais interessante e compreensivel”, evidenciando seu impacto direto na
motivacao e na construcdo do conhecimento.

E o Professor 9S vai além, sugerindo que a cultura pop ndo atua apenas na
transmissdo de conteudos, mas também fortalece os vinculos entre professor e aluno,
facilitando uma conexao afetiva e pedagdgica. Juntas, essas contribui¢cdes indicam que o uso
consciente e criativo da cultura pop e da ludicidade pode transformar a aula de matematica em
um espaco mais inclusivo, dindmico e significativo, onde aprender se torna uma experiéncia
envolvente e humana.

O que reforca os pontos positivos vistos em sala de aula, onde os estudantes
demonstraram engajamento, curiosidade e disposicdo para aprender, mesmo diante de
desafios que exigiam abstracdo, calculo e interpretacdo. As atividades com o tabuleiro
estimularam o trabalho em equipe, a empatia entre colegas e 0 senso de cooperagao, enquanto
as representag0es com bonecos deram forma concreta a conceitos muitas vezes vistos como

distantes da realidade deles, como as equacdes e igualdades algébricas.
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O sorriso no rosto, 0s comentarios espontaneos e a animagdo dentro da sala foram
indicios de que a matematica, quando ressignificada, pode ser vivida com prazer. A estratégia
de utilizar elementos da cultura pop, como jogos, personagens e desafios visuais, revelou-se
eficaz ndo apenas no engajamento, mas também na consolidagdo de conteddos matematicos
de maneira significativa.

Mais do que aprender a resolver expressdes e encontrar 0 valor de incdgnitas, 0s
estudantes vivenciaram situacdes de colaboracdo, escuta ativa e respeito ao tempo do outro.
Criou-se um espagco em que o0 erro deixou de ser negativo e passou a ser considerado um
passo natural do processo de aprendizagem.

Ao final da experiéncia, o que fica ndo é s a experiéncia, mas o vinculo criado com a
disciplina, a descoberta de novas formas de pensar e a certeza de que o ambiente escolar pode,

e deve, ser um espaco criativo, acolhedor e ligado a realidade cultural desses estudantes.

4.4 O produto Educacional: Guia de Orientacdes do Visual Novel no ensino de

Matematica

A elaboracdo de recursos educativos tem se mostrado uma estratégia eficaz para
promover a inovacdo na area da educacdo, abrangendo desde materiais de ensino a
plataformas digitais interativas. De acordo com Borges, Jesus e Fonseca (2018), a criagéo de
recursos educativos visa produzir materiais que atendam as necessidades especificas dos
estudantes, integrando teoria e pratica de maneira contextualizada. Com esse enfoque, também
propdem um produto educacional, uma visual novel. Para Coelho et al., (2020), uma visual
novel é um formato de narrativa interativa, trata-se de um tipo de jogo digital, onde a
experiéncia principal giraem torno da leitura de uma historia apresentada em formato de texto.

Com isso, uma visual novel pode reconfigurar a leitura e seu uso como uma
ferramenta educacional alternativa e dindmica, capaz de expandir as experiéncias de usuarios
gue ndo estdo habituados a leitura de livros. Podendo promover a ludicidade das leituras
interpretativas com uma linguagem adequada e estica atrativa para os estudantes do quinto
ano do ensino fundamental, o projeto serd desenvolvido com foco em incentivar o

envolvimento criativo e l6gico.
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Esse produto desenvolvido teve foco no envolvimento ativo dos estudantes,
garantindo que os resultados sejam pertinentes e eficazes. Adicionalmente, a criacdo de tal
material contou com a integracdo de diversas visfes e saberes, com 0 intuito de enriquecer o
processo de ensino e aprendizagem. Dessa forma, a concepcdo de ferramentas educativas
revela-se como uma abordagem eficaz para promover a inovagdo pedagogica, incentivando a
participacdo ativa de todos os envolvidos e viabilizando a criagdo de recursos que
verdadeiramente atendem as demandas educacionais contemporaneas.

Esta visual novel é uma ferramenta que propde uma linguagem inclusiva, projetada
para transformar a maneira como os estudantes do 5° ano do ensino fundamental percebem e
interagem com os contetdos de algebra em uma cultura com a qual muitos tém familiaridade.
Ao combinar elementos narrativos, jogabilidade e aprendizado, a ferramenta busca facilitar a
compreensdo dos conceitos matematicos, além de despertar o interesse e a curiosidade dos
estudantes, contribuindo para uma experiéncia de aprendizagem mais rica e significativa.

Na sexta aula, foi introduzida proposta com a cultura pop de aprendizagem por meio
do jogo educacional “A Voz do Reino Perdido”, a visual novel produto dessa dissertacao
(Apéndice D), que integra elementos da cultura pop, especialmente estéticas de animes, ao
ensino de algebra. Desenvolvida com o objetivo de tornar o estudo da matematica mais
envolvente e significativo, o produto educacional combina tecnologia, narrativa interativa e
metodologias ativas para promover um ambiente de aprendizagem dindmico e

contextualizado.

Figura 18: Tela inicial de A Voz do Reino Perdido

Q= x
1-X=2-= I

21n0 ‘Perdido

‘| Novo Jogo
| Continuar
Opcoes

Fonte: acervo pessoal do pesquisador (2025)
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A construcdo do jogo utilizou duas ferramentas digitais: o0 Manga Maker Comipo,
responsavel pela criacdo dos quadrinhos que compdem a ambientacéo visual e narrativa, e 0
RPG Maker MV, empregado no desenvolvimento da estrutura interativa do jogo. Nessa
experiéncia, os estudantes assumem o papel de protagonistas ao auxiliar Helena no resgate de
Bruno, seu amigo misteriosamente transportado para um mundo ficticio e desconhecido.
Nesse universo, uma voz enigmatica e outros personagens apresentam desafios algébricos que
precisam ser resolvidos para que a historia avance.

Para progredir na jornada, os estudantes devem superar enigmas e atividades baseadas
em conceitos como sequéncias, padrdes e incognitas, sempre integrados de forma natural a
trama. A narrativa foi elaborada para estimular o pensamento légico e a participacdo ativa,
utilizando referéncias familiares da cultura pop para aumentar o engajamento. A aplicacéo
ocorreu em uma sessdo ampliada, das 13h30 as 17h00, com intervalo de 20 minutos.

A implementacdo do jogo seguiu uma sequéncia:

Primeiro Momento - Antes do inicio da experiéncia, os estudantes foram imersos
no universo da histéria de “A Voz do Reino Perdido”, momento conduzido pelo Professor 9S,
gue apresentou 0s personagens principais, o contexto ficticio e a dindmica dos desafios
matematicos que seriam enfrentados ao longo da narrativa. Essa ambientacéo inicial teve como

objetivo criar sentido para as atividades, despertar a curiosidade.

LA - & I e
Ela~estava a caminho da escola quando avistou Bruno,
que seguia mais a frente, distraido, caminhando

sozinho.
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A introducéo contou ainda com uma roda de conversa sobre historias de aventura, na
qual os estudantes refletiram sobre como a matematica poderia estar presente nesses
contextos. O momento se mostrou significativo, com os estudantes demonstrando grande
atencdo e envolvimento nas discussbes. Em seguida, iniciaram a primeira parte do jogo,
centrada na leitura da histdria, que se apresenta com caracteristicas de um mangé, conforme
ilustrado na Figura 19, promovendo inicio a experiéncia educacional.

Um ponto de destaque foi que “a histéria chamou a atengdo dos estudantes
logo nas primeiras paginas, trazendo personagens, cenarios e situacdes que
ajudaram a contextualizar a atividade” (Professor 9S). O estilo manga, com seus quadros e
desenhos caracteristicos, demonstrou tornar a leitura mais facil de acompanhar.

Segundo Momento - Resolucdo de Desafios Matematicos: A aula foi dedicada a
exploracdo dos principais desafios matematicos presentes no jogo “A Voz do Reino Perdido”.
Nesta fase, os estudantes se envolveram ativamente na resolugéo de atividades que exigiam
raciocinio logico, identificacdo de padrdes e o uso de pensamento algébrico, que estdo

dispostos no Quadro 24 a seguir.

Quadro 24: Assuntos desenvolvidos com 0 jogo
Numeros Consecutivos: Os alunos tiveram que encontrar nimeros faltando em
sequéncias ou descobrir regras de formacdo baseadas em relagfes entre nimeros consecutivos.

Uso de Simbolos Matematicos: Problemas com operagdes e simbolos substituiram nimeros
conhecidos, incentivando o uso de varidveis e a constru¢cdo de pensamento

algébrico.

Sequéncias Ndo Numéricas: Foram exploradas sequéncias visuais e simbélicas, exigindo
observacdo detalhada e abstracao.

Igualdades: O conceito de equilibrio foi trabalhado visualmente por meio de balancas virtuais,
onde os alunos deveriam igualar valores para abrir portais e seguir na jornada.

Ressignificacdo de Valores Desconhecidos: Incognitas eram representadas por objetos
magicos, o que ajudou os alunos a associar a ideia de variavel a algo tangivel e criativo.
Fonte: dados da pesquisa (2025)

A turma trabalhou em conjunto na construcdo da resolugédo dos desafios e leituras da
historia, permitindo que avangasse no seu ritmo e se ajudassem. Além disso, ap0s cada etapa,
eram feitas discussdes coletivas para refletir sobre as estratégias utilizadas, erros cometidos e
possiveis formas de resolucéo.

“Logo nas primeiras etapas, ja& dava para perceber que os alunos estavam mais
envolvidos do que o habitual. Eles chegavam perguntando o que ia
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acontecer na proxima parte da histéria, querendo saber quando seria o proximo
desafio” (Professor 9S).

Esse comentario mostra como a abordagem utilizada foi capaz de despertar o
interesse e a curiosidade dos estudantes de maneira significativa. O fato de eles chegarem
antecipadamente com perguntas sobre o desenrolar da historia e sobre o proximo desafio
indica que houve uma verdadeira imersdo por parte dos estudantes, algo que vai além do
engajamento habitual.

Terceiro Momento - Consolidacdo e Avaliacdo: Nesta ultima fase, os estudantes
participaram de uma oficina de criacdo, onde puderam desenvolver seus proprios desafios
matematicos inspirados no jogo. Alguns grupos chegaram a produzir pequenas narrativas com
problemas.

Ao final do desenvolvimento da historia em sala, foi proposto um quiz entre equipes

com perguntas baseadas na histéria do jogo, incluindo novos calculos e enigmas.

Figura 20: Pergunta utilizada no quiz
- I

Bruno precisa organizar itens para abrir uma porta. Ele colocou os
itens na seguinte ordem:

s .
1.9, 5,1.9. 8,1,

/‘ & Qual o préximo objeto na sequéncia?

WL
")\u baa:an'(wu

Fonte: Dados da pesquisa (2025)

A competicdo contou com uma premiacdo simbdlica em chocolates, o que gerou
ainda mais entusiasmo entre os participantes e elevou o clima de engajamento. “A premiag&o
em chocolate pareceu simples, mas teve um efeito muito positivo. Eles se dedicaram
como se estivessem em um grande torneio, mas, a0 mesmo tempo, riam e se

divertiam. A matematica virou um jogo para eles” (Professor 9S).
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A atmosfera descontraida e ao mesmo tempo desafiadora favoreceu a consolidacéo
dos contetdos de forma prazerosa, despertando nos estudantes um sentimento de conquista e
pertencimento ao processo de aprendizagem. “Teve aluno que, antes da atividade, dizia
gue nado conseguia fazer esses tipos de contas. Depois disso, passou a ver sentido
nas contas. Eles descobriram que podem aprender, s6 precisam se sentir parte da
historia” (Professor 9S).

Ao final, o Professor 9S foi indagado sobre o nivel de compreensdo dos estudantes
antes e depois de toda a proposta baseada na cultura pop. Sendo possivel aferir, segundo o
professor 9S, que a aplicacdo de “A Voz do Reino Perdido” se revelou eficaz tanto no
engajamento quanto na aprendizagem matematica. Sendo estacado, que combinacdo entre
narrativa e desafios pedagdgicos proporcionou um contexto significativo para o estudo da
algebra onde os estudantes demonstraram que querem ser 0s protagonistas, sendo gratificante
a interacdo positiva com um contetldo que muitas vezes € considerado abstrato e distante da
realidade dos estudantes.

Um dos principais resultados observados foi o aumento da motivagdo e da
participacdo dos estudantes, com destaque para o envolvimento durante toda a atividade. A
linguagem, préxima a cultura pop, facilitou a imersdo na narrativa e reduziu a resisténcia
inicial aos exercicios de matematica.

Ao longo da experiéncia, os estudantes demonstraram avangos no desenvolvimento
do pensamento algébrico, especialmente na identificacdo de padrdes, interpretacdo de
igualdades e manipulacdo de simbolos. O uso de objetos simboélicos ajudou na transi¢do do
pensamento aritmético para o algébrico de maneira concreta e ludica, tornando os conceitos
mais acessiveis.

Uma interessante colocagdo foi: “Antes, quando eu explicava igualdade, alguns
alunos se perdiam. Mas quando os desafios vinham dentro da historia, eles
entendiam a légica sem nem perceber que estavam fazendo algebra” (Professor 9S).
O que demonstra um exemplo de como metodologias criativas e interdisciplinares podem
potencializar a compreenséo e tornar a sala de aula um espaco de descobertas.

Mesmo com uma estrutura de jogo individualizada, os estudantes frequentemente
trocavam estratégias e colaboravam entre si, fortalecendo o trabalho em equipe, as habilidades
sociais e 0 senso de cooperacdo. As discussdes em grupo apds cada etapa contribuiram para a
reflexdo metacognitiva, permitindo que os estudantes compartilnassem suas estratégias e

compreendessem melhor seus
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proprios processos de raciocinio, ponto esse observado na fala a seguir do professor: “Eles se
ajudavam muito. As vezes, eu ficava s6 observando como um explicava para o outro
0 que tinha entendido do enigma. Foi um ganho também em termos de autonomia e
solidariedade” (Professor 9S).

Entretanto, outro ponto destaque foi:

Mesmo achando a atividade envolvente e os alunos realmente entraram na
histdria, percebi que alguns estudantes mais timidos acabaram ficando um
pouco a margem nos momentos de interagdo e discussao em grupo. Eles
participavam quando eram chamados com alguma insisténcia, mas nao se
sentiam tdo a vontade para opinar ou se envolver por conta propria. Acho que
€ algo que precisamos pensar em como melhorar para que todos se sintam
incluidos e motivados a participar ativamente (Professor 9S).

Essa observacdo destaca a necessidade de planejar estratégias pedagogicas inclusivas,
capazes de acolher diferentes niveis e estilos de participacdo, garantindo que todos os
estudantes se sintam motivados e aptos a contribuir de forma significativa no processo de
aprendizagem. Essa dindmica pode ter sido desafiadora para aqueles que preferem ambientes
menos expostos ou que necessitam de mais tempo para se sentir seguros em contextos de
producdo coletiva de conhecimento.

Os resultados do teste aplicado apds a intervencdo indicaram avancos significativos
nas habilidades relacionadas a sequéncias, igualdades e uso de simbolos algébricos. O
desempenho mais confiante e autbnomo desses estudantes sugere que a abordagem ludica e
narrativa contribuiu ndo apenas para o desenvolvimento cognitivo, mas também para a
autoestima e o interesse pela disciplina. Assim, a atividade se mostrou eficaz ndo apenas
como recurso didatico, mas também como estratégia para promover um ambiente de

aprendizagem mais inclusivo, motivador e significativo.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A temética “O Ensino de Algebra no 5° Ano no Ensino Fundamental: a cultura
pop como possibilidade interdisciplinar na pratica docente de matematica em uma
escola publica no municipio de Sdo Mateus do Maranhdo” me trouxe importantes
aprendizados e evidenciou que a cultura pop pode ser, sim, uma ferramenta pedagogica no
processo de ensino. Mais do que uma alternativa lddica, ela se revelou uma linguagem legitima
de comunicacdo e é importante que seja considerada no planejamento pedagdgico.

Ao investigar como a utilizacdo de narrativas da cultura pop em propostas
interdisciplinares se articula a préatica docente e ao ensino de algebra no 5° ano do ensino
fundamental em uma escola publica de Sdo Mateus do Maranh&o, foi possivel compreender o
imaginario como um sistema simbdlico estruturado. Tornou-se evidente que as narrativas
simbolicas articulam a identidade individual ao contexto coletivo, formando uma rede de
significados que abrange desde experiéncias até construgcdes mais amplas de sentido.

Desse modo, ao incorporar a cultura pop no ensino, observou-se que as narrativas
midiaticas atuam como importantes expressdes simbdlicas contemporaneas, dialogando
diretamente com o imaginario e a identidade dos estudantes. Quando inseridas de maneira
critica e planejada no contexto pedagdgico, essas midias tornam-se significativas ferramentas
de mediacdo, por acessarem tanto a dimensdo afetiva e identitaria dos alunos quanto os
repertorios coletivos que circulam socialmente.

Tendo ciéncia do potencial dessa cultura, a construcdo deste trabalho proporcionou
reflexdes significativas, desde o levantamento de pesquisas ja existentes até 0s momentos
vivenciados em sala de aula. Cada etapa, da teoria a pratica, contribuiu diretamente para
minha evolugéo, tanto como professor quanto como pesquisador. Vivenciar a proposta, adaptar
0s contetdos e observar as reagfes dos estudantes frente ao uso da cultura pop no ensino de
algebra foi uma experiéncia transformadora e enriquecedora.

Durante esse percurso, foi possivel responder aos questionamentos inicialmente
feitos relacionados ao desenvolvimento do ensino algebra em uma sala de 5° ano do ensino

fundamental. A principal dificuldade relatada por professores da
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etapa inicial do ensino fundamental foi a abstragdo dos conteldos algébricos, que muitas
vezes se apresenta como uma barreira ao engajamento e a compreensdo dos estudantes. Nesse
contexto, a cultura pop demonstrou-se uma aliada estratégica, pois contribuiu para tornar
conceitos abstratos mais concretos e agradaveis, por meio de referéncias simbolicas que
fazem parte do cotidiano dos alunos.

Além disso, ficou evidente que os professores podem mobilizar a
interdisciplinaridade entre Matematica e cultura pop como estratégia para promover a
interpretacdo, a andlise e a coleta de dados. Ao explorar elementos narrativos e visuais ja
familiares aos estudantes, tornou-se possivel construir pontes entre diferentes areas do
conhecimento, favorecendo a leitura critica e o raciocinio matematico de forma integrada.

A criacdo e utilizacdo de um material ludico baseado em cultura pop, no formato de
uma visual novel, revelou-se especialmente eficaz. Esse tipo de recurso despertou o interesse
dos estudantes, favorecendo o engajamento com os conteudos propostos e criando um
ambiente de aprendizagem mais interativo e significativo. A experiéncia demonstrou que,
qguando os alunos se deparam com materiais que capturam sua atencdo e dialogam com seus
interesses culturais, o ensino de algebra se torna mais acessivel, motivador e conectado com a
realidade.

Ao abordar a algebra, tradicionalmente percebida como abstrata e distante, ficou

evidente a importancia de estratégias pedagogicas que favorecam media¢des simbolicas e
afetivas. Inserir elementos da cultura pop ndo apenas tornou o conteddo mais acessivel, como
também promoveu engajamento, senso de pertencimento e identificacdo por parte dos
estudantes. Essa aproximacao reafirma que o ensino de algebra pode, e deve, dialogar com o
cotidiano e com os interesses culturais dos alunos, rompendo com uma logica de ensino
puramente formal e descontextualizado. E necesséario reconhecer que as producdes da
cultura pop ndo sdao meramente entretenimento infantil ou contetdos descartaveis. Elas
representam construcdes culturais legitimas, capazes de formar identidades, valores e modos

de ver o mundo. Sendo necessario subverter ideias negativas que marginalizam e

deslegitimam essa cultura, pensamento esse historicamente desenvolvido por elites que
impuseram sua cultura erudita como Unica forma valida de saber e expressdo.
Esses resquicios ainda persistem em praticas escolares que rejeitam ou ignoram repertorios

culturais mais populares.
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Por isso, incorporar midias culturais em sala de aula ndo € apenas uma escolha
metodologica, mas uma postura pedagogica critica e inclusiva. Se compreendemos o aluno
como sujeito de transformacdo social, seu desenvolvimento ndo pode ser dissociado das
experiéncias culturais e sociais que o constituem. O processo de aprender estd profundamente
entrelacado com o universo simbdlico que o estudante habita, e é nesse ponto que o professor
encontra oportunidades ricas para ensinar com significado.

Contudo, ainda ha um vasto universo a ser explorado no que diz respeito as
possibilidades da cultura pop no contexto educacional. Ficam, assim, sugestdes para estudos
futuros que investiguem até que ponto essa linguagem cultural pode ser relevante no processo
de ensino-aprendizagem, de que forma ela impacta ou dialoga com culturas tradicionais, quais
desafios e limitacOes apresentam, e como podem ser integradas as culturas populares de forma
critica e significativa. Tais indagacdes podem abrir caminhos promissores para pesquisas
futuras, capazes de enriquecer 0 ensino e para o aprimoramento de estratégias pedagdgicas.

Ademais, ao final desta jornada, reafirmo a conviccdo de que ensinar matematica
com sensibilidade cultural e abertura ao dialogo interdisciplinar é possivel e imprescindivel. A
cultura pop, quando bem utilizada, ndo infantiliza o conteldo; ao contrério, amplia suas

possibilidades e humaniza o processo de ensino.
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APENDICE A — ROTEIRO DA OBSERVACAO NA UNIDADE ESCOLAR NEY
BRAGA

ROTEIRO DE OBSERVACAO ESCOLAR
1. INFRAESTRUTURA FISICA

e NuUmero de salas de aula:

e NuUmero de alunos:

e Horério de funcionamento:

e Sala para professores:

e Banheiros disponiveis (alunos/professores):
e Biblioteca: ( ) Sim ( ) Néao

e Secretaria: ( ) Sim ( ) Nédo

e Sala multimidia: ( ) Sim ( ) Néo

e Refeitdrio ou cantina: ( ) Sim ( ) Néao

e Laboratério de informatica: ( ) Sim () N&o

e Espacos para atividades pedagogicas diferenciadas:

e Qutros ambientes relevantes:

2. OBSERVACOES COMPLEMENTARES
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APENDICE B - ROTEIRO DA ENTREVISTA APLICADA AOS DOCENTES DA
UNIDADE ESCOLAR MUNICIPAL NEY BRAGA

UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHA A,

The § CENTRO DE CIENCIAS SOCIAIS

<’ PROGRAMADE POS-GRADUAng EM GESTAO DE ENSINO DA EDUCAGAO PPGEEB
BASICA (PPGEEB)

Roteiro de Entrevista — Pesquisa sobre Cultura Pop e Ensino de Algebra no
5° Ano

Apresentacao Inicial

Ola, obrigado por aceitar participar desta entrevista. O objetivo é
investigar como a interdisciplinaridade, mediada por narrativas baseadas na
cultura pop (como jogos, histérias ou materiais ludicos), pode contribuir para a
pratica docente e o ensino de algebra em uma sala de 5° ano de uma escola
publica de Sao Mateus do Maranhao.

Tais informacgdes constituirdo a dissertagao de mestrado do pesquisador
em questdo, desenvolvida no PROGRAMA DE POS-GRADUAC}AO EM
GESTAO DE ENSINO DA EDUCAGAO BASICA (PPGEEB), da Universidade
Federal do Maranhao (UFMA).

Vale informar que, mesmo com o compartilhamento dos resultados, a
sua identidade sera mantida em sigilo. Dessa forma, por sua especial
participagdo nesta pesquisa, antecipamos o0s nossos mais sinceros

agradecimentos.

Instrucoes para a Entrevista
e Responda as perguntas de forma clara e sincera.
e Nao ha respostas certas ou erradas; o objetivo € compreender suas
experiéncias e opinides.
e Esta entrevista sera utilizada para melhorar as praticas pedagdgicas no

ensino de matematica.

1. Formacgao e Experiéncia
. Qual é a sua formagao académica?

. Ha quanto tempo vocé atua como professor(a) do 5° ano?



2. Interesse dos Alunos

Como vocé avalia o nivel de interesse dos alunos do 5° ano em relacao ao

conteudo de matematica, especialmente algebra?

o

[

o

[

Muito interessados
Intereszados
Pouco interessados

Desinteressados

Pode justificar sua percepcao?

3. Uso de Cultura Pop

Voce ja utilizou recursos da cultura pop (filmes, jogos, quadrinhos, etc.) em

suas aulas de matematica?
() Sim () Nao

Se sim, guais foram os resultados observados? Pode descrever sua

experiencia?

4, Dificuldades no Ensino de Algebra

(luais sao as principais dificuldades que vocé enfrenta ao ensinar conceitos de

algebra (sequéncias, variaveis, incognitas) para alunos do 5° ano?

=)

=]

=)

=]

Falta de material didatico
Falta de motfivacao dos alunos
Limitactes de tempo

Dificuldade dos alunos em compreender conceitos abstratos

Poderia explicar melhor?

5. Exemplos Concretos

Vocé percebe alguma diferenca no desempenho dos alunos quando utiliza

exemplos concretos ou situactes cotidianas para ensinar algebra?
() Sim () Nao
Por qué?

6. Uso de Marrativas

De que maneira vocé acredita que o uso de narrativas (como histdrias ou

jogos) poderia ajudar a superar essas dificuldades?
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7. Interdisciplinaridade

Vocé ja trabalhou com interdisciplinaridade entre matematica e outras areas
(como lingua portuguesa, ciéncias ou artes)?

()Sim () Nao

Se sim, como foi essa experiéncia?

8. Cultura Pop e Interdisciplinaridade

Como vocé mobiliza a interdisciplinaridade entre matematica e elementos da
cultura pop para interpretar, analisar e coletar dados em sala de aula?
(Opcodes: uso de filmes, jogos, historias em quadrinhos, outros)

Pode descrever como faz isso?

9. Cultura Pop no Ensino de Algebra

Vocé considera que a cultura pop pode ser um recurso eficaz para facilitar o
aprendizado de algebra?

()Sim () Nao

Por qué?

10. Materiais Ludicos

Vocé costuma utilizar materiais ludicos (jogos, cartas, tabuleiros etc.) para
ensinar matematica?

()Sim () Nao

Quais foram os resultados observados? Pode descrever?

11. Melhorias no Ensino

O que vocé acha que pode melhorar no ensino de algebra no 5° ano?

12. Sugestoes Finais
Vocé tem alguma sugestao ou comentario adicional sobre o uso da cultura pop

e materiais ludicos no ensino de matematica?



127

APENDICE C - PLANO DE ACAO
PLANO DE ACAO - ALGEBRA E POKEMON

Tema: Explorando Conceitos de Algebra com Pokémon TCG Pocket no 5° Ano

Objetivo Geral: Utilizar o universo do Pokémon TCG Pocket como recurso ludico e
contextualizado para introduzir conceitos fundamentais de algebra, como sequéncias,
variaveis e incognitas, de forma acessivel, significativa e envolvente para estudantes do 5°
ano do Ensino Fundamental.

Habilidades da BNCC: EFOSMAOQ7: Resolver e elaborar problemas que envolvam ideias
de dependéncia entre grandezas, por meio de expressdes numéricas e de linguagem
algébrica. EF04MAOQ8: Identificar regularidades em sequéncias numeéricas ou nao
numéricas, com ou sem o uso de tecnologias digitais.

Propdsito: Apresentar o tema de forma motivadora, aproximando os contetidos de algebra
do universo dos alunos por meio da cultura pop. A proposta visa despertar o interesse e a
curiosidade dos estudantes a partir do uso de cartas e elementos do jogo Pokémon TCG
Pocket, promovendo a aprendizagem de maneira ludica e significativa.

1. ATIVIDADE INICIAL.:

Apresentar o jogo Pokémon TCG Pocket e explicar que cada carta representa um
Pokémon com atributos matematicos (como pontos de vida, ataque e energia).

Mostrar algumas cartas demonstrando valores apresentados, sequéncias de
ataque/defesa e incognitas.

Perguntar aos alunos se ja perceberam padrées ou sequéncias nos numeros das cartas
(por exemplo, sequéncias, niveis de evolucdo dos Pokémon e possiveis valores das
incégnitas).

2. SEQUENCIAS NUMERICAS COM POKEMON

Objetivo Especifico: Introduzir o conceito de sequéncias numéricas usando as energias
anexadas ao Celebi e os Pokémons no Banco do Arceus.

Jogue uma moeda para cada Energia ligada a este




Atividade Proposta:
Usar o exemplo do Celebi para criar uma sequéncia baseada nas energias anexadas e
no dano causado pelo ataque:

e Mostrar do Celebi, destacando o texto do ataque:
"Jogue uma moeda para cada Energia anexada a este Pokémon. Este ataque causa 50
de dano para cada cara.”

« Em seguida, apresentar a carta do Arceus, destacando o texto do ataque:
"Este ataque causa 20 de dano a mais para cada um dos seus Pokémon no Banco."

e Expliqgue que vamos explorar como as energias anexadas ao Celebi e os Pokémon

no Banco do Arceus podem formar sequéncias numeéricas e padroes matematicos.

EXEMPLO DO CELEBI:

Use o exemplo do Celebi para criar uma sequéncia baseada nas energias anexadas e
no dano causado pelo ataque:

Suponha que o Celebi tenha 1 Energia anexada. Se vocé jogar uma moeda e obtiver
cara, o dano sera 50.

Com 2 Energias, se vocé jogar duas moedas e obtiver duas caras, o dano sera 100.
Com 3 Energias, se vocé jogar trés moedas e obtiver trés caras, o dano sera 150.
Perguntar aos alunos:

"Qual é o padrdo da sequéncia de dano?"

Resposta esperada: A cada energia adicionada, o dano aumenta em +50.

Exemplo de sequéncia:

1 Energia — 50

2 Energias — 100

3 Energias — 150

4 Energias —? (Resposta: 200)

EXEMPLO DO ARCEUS:

Usar o exemplo do Arceus para criar outra sequéncia baseada nos Pokémon no Banco:
Suponha que nao haja nenhum Pokémon no Banco. O dano inicial do Arceus sera 70.
Com 1 Pokémon no Banco, o dano aumenta para 70 + 20 = 90.

Com 2 Pokémon no Banco, o dano aumenta para 70 + 40 = 110.

Com 3 Pokémon no Banco, o dano aumenta para 70 + 60 = 130.

Perguntar aos alunos:

"Qual é o padrao da sequéncia de dano?"

Resposta esperada: A cada Pokémon adicionado ao Banco, o dano aumenta em +20.
Exemplo de sequéncia:

0 Pokémon no Banco — 70

1 Pokémon no Banco — 90

2 Pokémon no Banco — 110

3 Pokémon no Banco — 130

4 Pokémon no Banco —? (Resposta: 150)

Explore diferentes cenarios:

E se o jogador tiver 5 Pokémon no Banco? Qual sera o dano total?

Resposta esperada: 70 + (5 x 20) = 170.
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3. VARIAVEIS COM CARTAS DE ENERGIA

- Objetivo Especifico: Introduzir o conceito de variaveis e valores desconhecidos usando
os ataques do Pokémon Pidgeot.

Mostrar a carta do Pidgeot, destacando o texto do ataque: "Este ataque também causa
30 de dano a 1 Pokémon do Banco do seu oponente."
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Explicar que vamos explorar como os valores desconhecidos podem ser representados
por variaveis e como podemos resolver problemas usando essas informacoes.

Atividade Proposta:
Exemplo do Pidgeot:

Suponha que o Pidgeot cause 20 de dano a mais para cada Pokémon no Banco do
oponente.

Pergunte aos alunos:

"Se o oponente tiver 4 Pokémon no Banco, qual sera o total de dano adicional causado
pelo Pidgeot?"

Resposta esperada: 20 x 4 = 80.
Agora, use uma variavel para explorar valores desconhecidos:

"O Pidgeot tem 80 de ataque, e causa 20 de dano a mais para cada Pokémon no Banco
do oponente. Se o total de dano adicional foi 60, quantos Pokémon estavam no Banco?"

Resposta esperada: 20Y =60 — Y = 3.

4. INCOGNITAS EM PROBLEMAS DE BATALHA

- Objetivo Especifico: Resolver problemas com incognitas usando operagdes basicas.
- Atividade Proposta:

- Simule uma batalha entre dois Pokémon e apresente um problema com uma incognita.
- Exemplo:

- "Pikachu tem 60 pontos de HP. Ele sofre um ataque que reduz seu HP em X pontos.
Apos o ataque, Pikachu fica com 20 HP. Qual € o valor de X?"

- Resposta esperada: 60 - X =20 — X = 40.
- Outro exemplo:
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- "Charmander usa um ataque especial que causa Y pontos de dano. Se o HP do
Squirtle era 80 e agora esta em 30, qual € o valor de Y?"

- Resposta esperada: 80 - Y =30 — Y = 50.

5. JOGO PRATICO: CRIANDO CARTAS PERSONALIZADAS

- Objetivo Especifico: Consolidar os conceitos aprendidos por meio de uma atividade
pratica.

- Atividade Proposta:

- Dividir os alunos em grupos e peca para criarem suas proprias cartas de Pokémon.

- Cada grupo deve incluir:

- Um nome para o Pokémon.

- Valores de HP e poderes que formem sequéncias ou equagoes.

- Uma carta de "mistério” com uma incognita (ex.: "O poder deste Pokémon € igual ao
dobro de X menos 10").

- ApOs a criacao, os grupos trocam as cartas e tentam resolver os problemas propostos
nas cartas dos colegas.

6. DUELO DE CARTAS: RESOLVENDO E APLICANDO CONCEITOS

Objetivo Especifico: Consolidar as informagdes adquiridas aplicando-as em situagoes de
jogo reais, utilizando o raciocinio matematico com cartas oficiais de Pokémon.

Atividade Proposta:
-Utilizar baralhos prontos de cartas de Pokémon para organizar duelos entre os alunos.

-Durante os duelos, os estudantes deverdo observar e utilizar os valores de HP, ataques
e efeitos das cartas para resolver desafios matematicos propostos (como calculos de
dano, diferengas de HP, ou pequenas equacdes baseadas nos poderes das cartas).

-Ao final, os alunos compartilham como resolveram os desafios e refletem sobre como a
matematica apareceu durante o jogo.

7. AVALIACAO E FEEDBACK

- Observacao direta durante as atividades praticas.
- Resolucao individual de problemas relacionados as sequéncias, variaveis e incognitas.
- Apresentacao das cartas personalizadas e explicagao dos conceitos utilizados.

- Discuta os resultados com a turma, destacando os acertos e corrigindo erros de forma
construtiva.

- Reforce a ideia de que a algebra é uma ferramenta poderosa para resolver problemas
do dia a dia, assim como no mundo dos jogos.

RECURSOS NECESSARIOS

Cartas de Pokémon TCG Pocket. Folhas de papel e canetas coloridas para criar cartas
personalizadas. Projetor ou quadro para apresentar exemplos visuais. Folhas de
exercicios com problemas baseados no tema.
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APRESENTACAO Ve N &
Ola, 45
|Professor(a) de (4
matematica! &Y

Seja muito bem-vindo(a) a mais uma jornada de
aprendizado!

FE com entusiasmo que apresentamos este material
especialmente elaborado para apoiar vocé na missao de
tornar o ensino da algebra uma experiéncia significativa e
prazerosa para os alunos do 5° ano.

Neste guia, vocé encontrara uma proposta dinamica e

I criativa que vai transformar o conteddo em algo acessivel e
envolvente. Nossa intencdo é proporcionar momentos de
" descobertas e construcdo de conhecimento, valorizando o
protagonismo dos estudantes e fortalecendo seu papel
como mediador(a) do processo de aprendizagem.
~ Vamos juntos transformar a algebra em uma aventura
inesquecivel?

[
|
|
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1 Introducgao

A algebra deve ser compreendida como uma
linguagem poderosa, capaz de expressar, representar e
generalizar padrbes e relagbes matematicas,
ultrapassando a mera aplicacdo de regras e
procedimentos operatérios. Segundo Costa e Huanca
(2024), ela é uma ferramenta essencial para o
desenvolvimento do raciocinio abstrato e da capacidade
de modelar situa¢des do cotidiano, contribuindo de
forma significativa para uma aprendizagem mais critica e
contextualizada.

Reconhecida como componente fundamental do
pensamento matematico, a algebra deve estar presente
desde os primeiros anos da educacdo basica. A Base
Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018) destaca que a
introducdao precoce de conceitos algébricos contribui
para o desenvolvimento do raciocinio légico, da
abstracdo e da capacidade de resolucao de problemas
complexos, habilidades que transcendem o campo da
matematica.

Nesse contexto, Ferreira, Ribeiro e Ribeiro (2018)
afirmam que os anos iniciais do ensino fundamental sao
um momento estratégico para o aprofundamento
desses conceitos, uma vez que o0s estudantes ja
possuem uma base numérica consolidada e estdo
preparados para compreender relacdes mais abstratas,
como expressdes algébricas e generalizacbes. Assim, é
essencial que o ensino da algebra va além da
memorizacdo de férmulas, apresentando-a como uma
linguagem util para interpretar e resolver situa¢des
reais.
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Complementarmente, estudos como o de Ferreira e
Faustino (2021) demonstram que o uso de metodologias
ludicas e contextualizadas, como jogos, historias e
desafios matematicos, potencializa o engajamento dos
alunos e facilita a compreensdao dos conteudos
algébricos. Essas abordagens estimulam a curiosidade, a
autonomia e o0 pensamento critico, competéncias
indispensaveis para a formacdo integral do estudante.

Outro aspecto relevante é o desenvolvimento da
persisténcia diante dos desafios matematicos. Quando
os alunos sdao encorajados a explorar, errar e tentar
novamente em um ambiente acolhedor, criativo e
estimulante, fortalecem ndo apenas suas competéncias
cognitivas, mas também socioemocionais.

Com base nessas ideias, este material foi elaborado
com o0 objetivo de oferecer uma experiéncia de
aprendizagem criativa, que promova o desenvolvimento
de habilidades fundamentais. A algebra, quando
apresentada de forma acessivel e envolvente,
transforma-se em uma poderosa aliada ndo apenas na
resolucao de problemas matematicos, mas também na
compreensao do mundo.

Desejamos sucesso na sua jornada com A Voz do
Reino Perdido! Temos certeza de que seus alunos irao
se encantar com essa aventura matematica.
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2 Sobre o jogo

O Jogo: A voz do reino perdido

O jogo “A Voz do Reino Perdido” apresenta-se como
uma ferramenta pedagodgica interativa que articula
historia, desafios e resolucdo de problemas matematicos,
especialmente no campo da algebra. Por meio da
resolucao de expressées numéricas e sequéncias, 0s
alunos sao convidados a se engajar de maneira pratica e
significativa no processo de aprendizagem.

A utilizacdo de jogos no contexto educativo tem se
mostrado uma estratégia eficaz para promover o
raciocinio logico, a leitura e o pensamento algébrico,
especialmente quando esses recursos sdo bem
planejados e integrados a um ambiente de aprendizagem
favoravel. De acordo com Araujo e Alvarenga (2023), os
jogos, quando inseridos de forma intencional e orientada
no contexto pedagodgico, assumem um papel relevante no
desenvolvimento cognitivo dos estudantes, estimulando a
construcdao do conhecimento por meio da ludicidade, da
resolucao de problemas e da experimentacao.

Dessa forma, o jogo proposto adota uma abordagem
dinamica, com potencial para despertar o interesse dos
alunos e ampliar suas possibilidades de aprendizagem.
Mais do que um simples recurso complementar, ele se
configura como uma estratégia didatica, que contribui
para tornar o ensino da algebra mais acessivel e atrativo
para os estudantes.
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Objetivo Principal

O material apresentado aqui tem como objetivo
introduzir o aprendizado de conceitos matematicos
de forma envolvente e divertida, com base na historia
"A VOZ DO REINO PERDIDQO", que mistura leitura e
desafios matematicos. Através do jogo e do plano de
aula, alunos do 5° ano do Ensino Fundamental serdo
incentivados a resolver problemas matematicos,
estimulando o raciocinio légico, a persisténcia e o
trabalho em equipe.
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Principais Desafios do Jogo:

e Numeros Consecutivos: Resolver desafios que
envolvem relacdo entre numeros consecutivos,
estimulando a l6gica e a observacao de padrdes.

e Sequéncias Numéricas e Nao Numéricas:
Identificar e completar sequéncias, reconhecendo
regularidades em padrbées matematicos e visuais.

e Uso de Simbolos Matematicos: Resolver
expressdes utilizando simbolos no lugar de
numeros, promovendo a abstracdo e o
pensamento algébrico.

e Igualdades: Compreender e resolver situacdes que
envolvem equilibrio, explorando o conceito de
igualdade de forma logica e visual.

e Resignificacdo de Valores Desconhecidos:
Representar incognitas de maneira criativa,
utilizando  objetos, imagens ou simbolos
alternativos para resolver problemas e sistemas de
equacoes.
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Metas Pedagoégicas

Ao utilizar este material, vocé estara promovendo o
desenvolvimento de habilidades essenciais para os
alunos, abrangendo tanto o raciocinio légico quanto
competéncias de leitura e interpretacao de texto. Os
objetivos incluem:

-Desenvolvimento da Leitura e Interpretacdo: Trabalhar a
habilidade de compreender textos narrativos e desafios
matematicos descritos, interpretando suas informac¢des

de forma clara e conectando-as a resolu¢ao de problemas.

-Raciocinio Légico: Estimular os alunos a pensarem
logicamente ao enfrentar desafios e encontrar solucées
algébricas.

-Resolucdo de Problemas Matematicos: Ensinar
estratégias para resolver expressdes numericas e
trabalhar com sequéncias e padrées de maneira pratica e
criativa.

-Trabalho Colaborativo: Incentivar a troca de ideias e 0
aprendizado em grupo para enriquecer o processo de
entendimento.

-Persisténcia e Autonomia: Promover a capacidade de
enfrentar dificuldades com paciéncia e buscar solucdes
por conta proépria.

1
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O jogo pode ser acessados através do QR
I Code acima.

Pelo Link:
https://abre.ai/algebrium

Ou solicitado pelo e-mail:
lijairon00@gmail.com
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Ao abrir o QR Code ou link, toque em “Transferir”.

Algebrium 1.rar

Ocorreu um problema com a pré-visualizagao.

‘iﬁ-d-ir

Ap6s o download, localize o arquivo em seu dispositivo,
clique com o botao direito e selecione 'Extrair tudo’ para
descompactar a pasta.

Algek 3 Abrir

1-20250706T1
§o Abrir com
Ontem
Semana pz [J Enviar para o Meu Telefone
2
Ultimo mé: bl

dicionar aos Favoritos
€D Compactar para...
@ Copiar como caminho

/? Propriedades Alt+Enter

Bl Dropbox
B3 winRAR

67 Mostrar mais opgdes

Nao é necessario instalar — basta clicar no

e comecar a histéria do jogo!
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Comandos

Os dialogos e textos avancam com as teclas Enter ou
Espaco do teclado. Ou com o botdo esquerdo do mouse.

As escolhas sao feitas com as setas do teclado. E com duplo
clique do botao esquerdo do mouse.

A histéria so avangara com as escolhas corretas!

14



145

Estrutura do Jogo

e Missoes: A cada desafio matematico resolvido,
0 aluno avanca na jornada do jogo.

e Ressaltando a Persisténcia: Ao invés de
"atropelar" o raciocinio légico, o jogador deve
usar a légica para avancar.

e Objetivo Final: Resgatar o amigo (Bruno) e
aprender a importancia da matematica como
ferramenta para resolver problemas do
cotidiano.
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3 Planejamento

Resumo geral

1.Exploragdo do Jogo: Antes de comecar o jogo com 0s
alunos, faca uma breve explicacdo sobre os conceitos
que serao trabalhados. O jogo sera a pratica e o
introdutdério aos conteudos, mas € importante que 0s
alunos entendam a teoria antes de se aprofundarem.
2.Divisdo em Grupos: Incentive o trabalho em grupo.
Além de estimular a colaboracao, os alunos podem
compartilhar ideias e raciocinios, o que enriquece a
aprendizagem.

3.Discuss@o e ReflexGo: ApOs os desafios do jogo,
promova uma discussao sobre as solucdes
encontradas. Pergunte como eles resolveram os
problemas e qual foi a légica por tras de suas
escolhas. E simule novas questbes com base no
material proposto.

4.AvaliacGo: Acompanhe o progresso dos alunos
durante as atividades e use o jogo como uma forma
de observar seu raciocinio légico e sua capacidade de
resolver problemas matematicos de forma criativa.

16
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Tema: O Desafio da Matematica: Equacdes e Logica
Série/Ano: 5° ano do Ensino Fundamental
Disciplina: Matematica

Objetivos de Aprendizagem:

Matematica:

e Resolver  problemas  matematicos envolvendo
nameros consecutivos, sequéncias numéricas e
raciocinio logico.

e Interpretar problemas e utilizar estratégias de
resolucao baseadas em conceitos matematicos.

Leitura e Interpretacao:
e Desenvolver a habilidade de interpretar textos
narrativos e instrucionais.
e |dentificar informacBes explicitas e implicitas em
textos, correlacionando-as com os desafios propostos.
e Ampliar o vocabulario e a compreensao textual por
meio da histéria "A VOZ DO REINO PERDIDO".

Conteudos:
Matematica:

e NUmeros consecutivos, sequéncias numeéricas,
resolucao de problemas com simbolos matematicos e
situacbes-problema envolvendo légica.

Lingua Portuguesa:

e Leitura e interpretagcdo de textos narrativos e

instrucionais.
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Habilidades da BNCC:

Matematica:

e EFOSMAQ3: Resolver problemas envolvendo
operac¢des de adicdo, subtracdao, multiplicacao e
divisdo com numeros inteiros.

e EFO5SMAOQS5: Reconhecer, comparar e descrever
regularidades e padrbées em sequéncias
numeéricas e ndo numéricas, utilizando simbolos
para representa-las.

e EFOSMAOQ7: Identificar padrdes em sequéncias
numeéricas e utilizar loégica para resolver
problemas.

Lingua Portuguesa:
e EF15LP02: Identificar informacdes explicitas e
implicitas em textos.
e EF15LP0O5: Ler e interpretar textos narrativos,
reconhecendo elementos como personagens,
enredo e desafios.

18
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Materiais Necessarios:

e Dispositivo com acesso ao jogo digital
(computador, notebook e projetor);

* Jogo digital pronto e carregado previamente;

e Quadro ou espaco de apoio para anotar
estratégias, hipoteses ou progresso;

® Recursos visuais do proprio jogo (como
balancas, icones, personagens etc.);

e Ficha de observacao do professor (opcional),
para registrar participacdo, raciocinio e
engajamento dos alunos.
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Desenvolvimento e Aplicacao do Jogo em
Sala de Aula

1. Contextualizagao Inicial:
e Apresente brevemente a histéria do jogo para
situar os alunos na missao (ex: "Vocé precisa ajudar
a resgatar Bruno resolvendo desafios matematicos.
Cada acerto é um passo mais perto do resgate!").

2. Inicio da Jornada:

e Mostre o jogo por meio de um projetor, quadro
digital ou outro recurso audiovisual. Explique as
regras basicas, como interagir com os elementos
do jogo e como avancar nas fases.

3. Execucgao do Jogo:

e Conduza a turma pelos desafios, promovendo a
resolu¢do conjunta e discutindo estratégias.
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4. Mediacao Pedagoégica:

e Durante a execuc¢do, oriente os alunos a pensar
logicamente,  discutir  solucdes, levantar
hipoteses e justificar suas respostas. Aproveite
0S erros como oportunidades para retomar
conceitos.

5. Discussao e Reflexao: Ao final da atividade,
promova uma conversa rapida:

e O que foi mais facil ou mais dificil?

e Que estratégias funcionaram melhor?

e O que a matematica ajudou a resolver?

21
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6. Aprofundamento e Criacao de Novos Desafios:

e Pode-se utilizar os tipos de questdes trabalhadas
no jogo como base para criar novas situacdes-
problema. Isso permite aprofundar o conteudo,
adaptar os desafios ao nivel da turma e estimular
a construcdo coletiva de novos problemas pelos
proprios alunos.

7. Conclusao com Significado:

e Reforce a ideia de que a matematica, além de
resolver desafios no jogo, também ajuda a lidar
com situa¢des do cotidiano. O resgate de Bruno
simboliza o alcance de um objetivo com esforco,
|6gica e persisténcia.

22



Avaliacao:

e Avaliar a participagao dos alunos nas
discussdes sobre a histéria e interpretacao
dos desafios.

e Observar a capacidade de resolu¢dao dos
problemas matematicos propostos, com
base na logica e no trabalho em equipe.

e Acompanhar o0 progresso na leitura e
interpretacdo de textos, analisando a
clareza das respostas e explicagbes dadas
pelos alunos.

23
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Dica 1°

Antes de iniciar a resolucao de desafios,
proponha a leitura da histéria de forma
dramatizada ou divida os personagens entre os
alunos para tornar a experiéncia mais imersiva.

e Dica: Use a historia como se fosse um episédio
interativo, criando momentos de pausa nos
desafios para que os alunos tentem ajudar

Helena e Bruno.

Yo B N : - P e
Ela~estava a caminho da escola quando avistou Bruno,
que sequia mais a frente, distraido, caminhando

sozinho.

24
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Dica 2°

Explique que os desafios ndo sao apenas
exercicios isolados — eles fazem parte da
missao de Helena para resgatar Bruno. Isso da
um proposito real a resolugao dos problemas.

Proposta didatica:
e A cada desafio, os alunos devem se colocar no
lugar da protagonista e resolver os problemas
“para libertar Bruno”. O professor pode exibir as
partes da historia com pausas estratégicas,
onde o desafio é apresentado.

WA

Qual valor pode ter a flor rosa, para que 3 delas

de..0_valor de 67
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Dica 3°

Reflexao interdisciplinar e metacognitiva, além
da matematica, a histéria permite abordar:

e Narrativa e interpretacdo de texto: leitura com foco
na compreensao de enredo, personagens e conflito.
Autoconfianca e superacdo: Discussao sobre como
Helena muda sua atitude em relacdo a matematica
ao longo da historia.
Empatia e cooperacdo: Mostrar como Helena e
Bruno se apoiam — inclusive com um dos
personagens ensinando o outro com paciéncia.

— Bruno! Onde vocé esta?!
— perguntava Helena.
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Dica 4°

Propostas de extensao

e Criacdo de novos desafios pelos alunos: incentive-

0S a criar seus préprios enigmas matematicos com
personagens e contexto semelhante.

. Producado textual criativa: os alunos podem

escrever uma continuacdo da histéria, com novos
desafios ou personagens.

. Gamificacao: o professor pode montar uma
versdo “ao vivo” do jogo, onde os alunos avancam
de fase ao resolver desafios em esta¢des pela sala.

atengdo: se os dois lados da balanga tém
0 mesmo peso, qual é o valor da melancia?

d) 200q
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Dica Bonus

Transforme a Aula em uma Competicdao com o Quizizz

Para tornar a experiéncia ainda mais dindmica, vocé pode
utilizar a plataforma Quizizz e criar um quiz com base nos
conteudos abordados no jogo. Essa ferramenta permite
aplicar uma competicdo divertida e interativa, em tempo
real, onde os alunos respondem perguntas em seus
proprios dispositivos (celulares, tablets ou
computadores).

Vocé pode:
1- Criar questdes relacionadas aos desafios resolvidos no jogo;
2- Reforcar conceitos de forma lddica e rapida;
3- Estimular a participacdo de todos com rankings ao vivo e
feedback imediato.
4- E uma excelente forma de revisar os contetdos, avaliar a
aprendizagem de maneira informal e manter os alunos
engajados até o final da atividade.

28



4 Consideracodes Finais

A utilizacdo da histéria como recurso pedagdgico visa
transformar a maneira como os alunos se relacionam com a
matematica, especialmente com os conteudos de algebra.
Ao inserir conceitos matematicos dentro de uma narrativa
envolvente, os estudantes sdao motivados a participar
ativamente das atividades, despertando curiosidade e
interesse. A matematica, nesse contexto, deixa de ser
percebida como um conjunto de regras abstratas e passa a
ser reconhecida como uma ferramenta util e significativa
para resolver problemas e superar desafios da trama. Essa
abordagem favorece o desenvolvimento do raciocinio 16gico,
do pensamento algébrico e da capacidade de resolucao de
problemas de forma integrada, prazerosa e contextualizada.

Além disso, a proposta contribui para estimular a
autonomia, a criatividade e o trabalho colaborativo, ao
mesmo tempo em que permite ao professor avaliar o
desempenho dos alunos de maneira mais dinamica e
formativa. Como afirma D’Ambraésio (1999, p. 27), “acredito
que um dos maiores erros que se pratica em educac¢ao, em
particular na Educacdo Matematica, € desvincular a
Matematica das outras atividades humanas.” Seguindo essa
perspectiva, o jogo A Voz do Reino Perdido procura integrar
a matematica a outras dimensdes da experiéncia humana,
promovendo um ambiente de aprendizagem mais
acolhedor, participativo e significativo. Trata-se, portanto, de
uma proposta que ensina matematica ao mesmo tempo em
que forma sujeitos mais criticos, criativos e engajados com o
proprio processo de aprender.
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Uma ualtima mensagem

Agradeco sinceramente por dedicar seu tempo a
leitura deste material. Espero que as reflexdes e
propostas aqui apresentadas contribuam
positivamente para a sua pratica pedagégica e
inspirem novas possibilidades no ensino da
matematica. Seguimos juntos na missao de tornar a
aprendizagem mais envolvente, significativa e
transformadora.

Com apreco,

Jairon da Conceicado Lima

30
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ANEXO A - CARTA DE APRESENTACAO PARA A REALIZACAO DA PESQUISA

O M4

P UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHA
L 5 2 CENTRO DE CIENCIAS SOCIAIS
X \-"

PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM GESTAO DE ENSINO DA EDUCAGAC  PPGEEE
BASICA (PPGEEB)

CARTA DE APRESENTAGAO PARA CONCESSAO DE PESQUISA DE CAMPO

Prezado Senhor: Alex Moisés Sousa Moreira
U.E.M. Ney Braga

Vimos por meio desta apresentar-lhe o estudante Jairon da Conceigao Lima,
regularmente matriculado(a) no Mestrado Profissional Gestao de Ensino da Educacgao Basica,
da Universidade Federal do Maranhao para desenvolver uma pesquisa de conclusao de curso,
intitulada: O ENSINO DE ALGEBRA NO 5° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL: a cultura pop
como possibilidade interdisciplinar a pratica docente em uma escola publica no municipio de
Sao Mateus do Maranh&o.

Na oportunidade, solicitamos autorizagdo de Vossa Senhoria em permitir a
realizagdo da pesquisa neste recinto educacional para que o referido estudante possa
coletar dados por meio de observagdes, entrevistas, questionarios e outros meios
metodologicos que se fizerem necessarios.

Solicitamos ainda a permissdo para a divulgagdo desses resultados e suas
respectivas conclusées, preservando sigilo e ética, conforme termo de consentimento livre
que sera assinado pelos sujeitos envolvidos na pesquisa. Esclarecemos que tal autorizagéo

€ uma pré-condigao.

Colocamo-nos a disposigao de V. S? para quaisquer esclarecimentos.

Sao Luis (MA), 03 de abril de 2025

A A )

J / W da 7. , .
Prof Dr ANTONIé DE ASSIS CRUZ NUNES
~ Coordenador do PPGEEB/UFMA
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ANEXO B: CARTA DE ANUENCIA PARA A REALIZACAO DA PESQUISA

PREFEITURA 68

SAD MA

Sdo Mateus do Maranhio, 15 de abril de 2025

A sua senhoria o Senhor

Jairon da Concei¢iio Lima

Assunto: Anuéncia para realizagdo de pesquisa com uma turma de 5° ano do Ensino

Fundamental — Séries Iniciais

Eu, Prof. Alex Moisés Sousa Moreira, na qualidade de gestor da Unidade
Escolar Municipal Ney Braga, autorizo Jairon da Concei¢io Lima, mestrando do
Programa de Pos-Graduagdo em Gestdo de Ensino da Educagdo Basica da Universidade
Federal do Maranhdo (UFMA) a desenvolver as atividades de sua pesquisa intitulada “O
ENSINO DE ALGEBRA NO 5° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL: a cultura pop
como possibilidade interdisciplinar a pratica docente em uma escola publica no municipio
de Sdo Mateus do Maranhdo”, com uma turma do 5° ano, mediante agendamento prévio
com a coordenagdo pedagbgica e com o acompanhamento dos professores responsaveis.

Ressaltamos que os detalhes da pesquisa incluindo objetivos, metodologias e
cronogramas foram apresentados e devidamente discutidos e acordados entre as partes
(gestdo escolar e pesquisador). A equipe docente e os estudantes envolvidos estdo cientes
e autorizados a participar da pesquisa. respeitando todas as diretrizes éticas ¢ de
confidencialidade necessarias.

Por fim, desejamos sucesso na condugdo da pesquisa. Esperamos que os
resultados obtidos sejam enriquecedores tanto para o pesquisador ¢ professores que

ensinam nesse nivel de ensino, quanto para a nossa instituigdo de ensino.

Atenciosamente,

Aite mMoiife Sovre #0A6/m
(Assinatura)

Carimbo e assinatura do Gestor Escolar

Alex Moises Sousa Moreira
DIRETOR GERAL
U E.M. NEY BRAGA
PORTARIA 0139/2025-GP
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ANEXO C - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE ESCLARECIDO

UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHA

CENTRO DE CIENCIAS SOCIAIS :

PROGRAMA DE POS-GRADUAGCAO EM GESTAO DE ENSINO DA EDUCACAO PPGEEB
BASICA (PPGEEB)

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE ESCLARECIDO

Eu, , Professor(a) da

Unidade Municipal Ney Braga, localizado na Avenida Antonio Pereira Aragao, bairro
Centro, na cidade de Sao Mateus do Maranhdo - MA, concordo em participar da
pesquisa do discente Jairon da Concei¢ao Lima, do Curso de Pés-Graduagdo em
Gestdo de Ensino da Educagido Basica (Mestrado Profissional) da Universidade
Federal do Maranhao (Campus Sao Luis), orientada pela Prof®. Dr2. Maria do Carmo
Alves da Cruz, para a pesquisa intitulada:

“O ENSINO DE ALGEBRA NO 5° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL: a
cultura pop como possibilidade interdisciplinar na pratica docente em uma
escola publica no municipio de Sdo Mateus do Maranhao”

Declaro estar ciente de que minha participacao € voluntaria e que fui devidamente
esclarecido(a) quanto aos objetivos e procedimentos desta pesquisa.
Declaro, ainda, estar ciente de que, por intermédio deste Termo, sdo garantidos a

mim os seguintes direitos:

1° solicitar, a qualquer tempo, maiores esclarecimentos sobre esta Pesquisa;
2° ter ampla possibilidade de negar-me a responder a quaisquer questdes ou a
fornecer informacgdes que julguem prejudiciais a minha integridade fisica, moral e

social;

Sao Mateus do Maranhao, de de 2025.

Assinatura do(a) Participante
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ANEXO D - TERMO DE AUTORIZACAO DAS IMAGENS INTERNAS DA UNIDADE
ESCOLAR NEY BRAGA

UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHA
CENTRO DE CIENCIAS SOCIAIS
PROGRAMADE P()S-GRADUA(?AO EM GESTAO DE ENSINO DA EDUCAGAO PPGEEB
BASICA (PPGEEB)

TERMO DE AI.ITDHIEAI;.ELD

Eu, ., Diretorfa) da Escola

autorizo o mestrando  Jairom da

Conceigao Lima, do Mestrado em Educagao do Programa de Pés-Graduagao em
Gestdo de Ensino da Educagdo Basica (PPGEEB) da Universidade Federal do
Maranhdo (UFMA), a realizar a coleta de dados e utilizar registros internos (imagens
ou documentos), guando necessario, exclusivamente para fins académicos

relacionados 3 sua Dissertag3o, intitulada:

“0Q ENSINO DE ALGEBRA NO 5° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL: a cultura pop
como possibilidade interdisciplinar na pratica docente de matematica em uma

escola pablica no municipio de Sao Mateus do Maranhao®.

Declaro que estou ciente de que as informacdes coletadas terdao uso restrifo a
pesquisa, sendo mantido o sigilo & a confidencialidade dos dados, conforme normas

eticas vigentes.

Sdo Mateus do Maranhao, de de 2025.

Assinatura doia) Diretor{a)
Carimbo da Instituicdo



