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“Se queremos progredir, ndo devemos repetir
a historia, mas fazer uma historia nova”.
(Mahatma Gandhi).



RESUMO

Atualmente, estamos imersos em um cenario repleto de tecnologias digitais, originando
transformagdes em nossas formas de interagdo, trabalho, comunicacgdo e aprendizado. Essas
mudangas também interferem diretamente na esfera educacional, onde as Tecnologias de
Informagdo e Comunicagdo (TICs) ingressam no ambiente escolar. Esses recursos
tecnologicos tém o potencial de apoiar as praticas pedagdgicas, estimulando os estudantes no
processo de constru¢do do conhecimento histdrico. Para entender melhor esse novo processo
didatico, analisamos em nossa dissertacdo o uso das Tecnologias de Comunicacdo e
Informagdo (TIC's), especialmente a internet, como caminho para o ensino de historia,
considerando a necessidade de reflexdes criticas e debates sobre as relacdes entre historia e
internet, histéria publica e metodologias ativas. Pautando nossa investigacio em uma
abordagem tedrica-metodoldgica da Nova Histéria Cultural, a pesquisa qualitativa, com
abordagem descritiva, assim como a revisao bibliografica e documental, com base nos sites de
pesquisas oficiais: Google Académico, SciELO (Scientific Electronic Library Online) e
CAPES (Coordenacao de Aperfeigoamento de Pessoal de Nivel Superior).

Palavras-chave: Aprendizagem. Ensino de Historia. Tecnologia da Informacdo e

Comunicagao, E-book.



ABSTRACT

Currently, we are immersed in a scenario full of digital technologies, causing transformations
in our ways of interacting, working, communicating and learning. These changes also directly
interfere in the educational sphere, where Information and Communication Technologies
(ICTs) enter the school environment. These technological resources have the potential to
support pedagogical practices, encouraging students in the process of building historical
knowledge. To better understand this new didactic process, in our dissertation we analyzed the
use of Communication and Information Technologies (ICTs), especially the internet, as a way
to teach history, considering the need for critical reflections and debates on the relationships
between history and internet, public history and active methodologies. Basing our
investigation on a theoretical-methodological approach to New Cultural History, qualitative
research, with a descriptive approach, as well as bibliographic and documentary review, based
on official research websites: Google Scholar, SciELO (Scientific Electronic Library Online)

and CAPES (Coordination for the Improvement of Higher Education Personnel).

Keywords: History Teaching. Human rights. Information and communication technology,

E-book.
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1 INTRODUCAO

Entre os séculos XX e XXI, tem havido uma transformacdo na abordagem da
producdo historica, com a incorporagdo de novos temas, problemas e fontes. O campo do
conhecimento historico expandiu-se para incluir sujeitos e topicos que antes ndo recebiam
tanto destaque e eram considerados menos importantes. Portanto, ¢ nessa mudanca de
paradigma que o ensino de historia como campo de pesquisa tem se expandido, especialmente
devido as transformagdes sociais que introduziram novas questdes, como relagdes de género e
direitos humanos, entre outras, que t€ém um impacto significativo na sociedade e exigem uma
ampla discussdo no contexto escolar.

Ao refletir sobre os principais desafios do tempo presente no que diz respeito ao
Ensino de Histéoria na Educacdo Basica, pode-se citar principalmente as dificuldades
encaradas durante a pandemia de Covid-19, a adapta¢do forcada ao uso das tecnologias e
ferramentas digitais e as consequéncias de um processo violento sobre o qual ndo houve
tempo habil para qualquer discussdao sobre a aplicacdo dos conhecimentos tecnoldgicos em
uma realidade tdo problematica como a educacao brasileira (Santos; Leite, 2022).

No ensino remoto ou hibrido, observa-se que o termo tecnologia tem sido utilizado de
maneira casual e descuidada, muitas vezes confundindo o conhecimento tecnoldgico com o
uso de ferramentas digitais. Muitas vezes, ha falta de habilidade por parte dos professores em
lidar com as tecnologias, com associacdo de tecnologias apenas a equipamentos e
dispositivos, mas, na verdade, o termo tecnologia compreende muito mais do que apenas
maquinas. O conceito de tecnologias envolve todas as coisas que a mente humana inventiva
foi capaz de criar ao longo das diferentes épocas, suas formas de utilizacao e suas aplicagdes
(Kenski, 2009).

Coadunando com essa concepcao de tecnologia, percebe-se que ha um entendimento
superficial dessa palavra, e isso pode atrapalhar as reflexdes sobre usos e possibilidades das
ferramentas e recursos educacionais digitais em sala de aula. Entender a tecnologia como uma
realidade impossivel e as ferramentas educacionais digitais como um universo inacessivel em
definitivo € construir barreiras, principalmente na realidade laboral em que o universo digital
¢ bastante concreto.

As recentes tecnologias de comunicacdo e informacdo trouxeram transformagdes
significativas e benéficas para a area educacional. Videos, programas educativos transmitidos
na televisdo e no computador, plataformas educacionais online e softwares especializados tém

modificado a realidade do ambiente de ensino, conferindo dinamismo ao espago de
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aprendizagem que, anteriormente, era dominado pelo uso da lousa, do giz e pela voz do
professor (Kenski, 2009).

Essas mudangas foram notorias para professores e estudantes, quanto foi trocado o
pincel e a lousa, pela plataforma digital, quando mudou o caderno pelos computadores e/ou
celulares, durante as aulas hibridas e remotas. Na rede de ensino privada esse processo de
mudanga foi visto quase sem estranhamento e entendido dentro de uma perspectiva
evolucionista em que o atual estdgio de desenvolvimento da educacdo se apresenta como a
melhor saida para a relagdo ensino aprendizagem.

Alguns locais estdo deixando de usar a tecnologia como, por exemplo, a Suécia que
optou por investir 45 milhdes de euros na distribuicao de livros didaticos impressos, conforme
afirmado pela ministra Lotta Edholm em dezembro de 2022. Até entdo, o pais era o unico no
mundo a investir exclusivamente em educagao 100% digital desde 1990. A conclusdo extraida
desse periodo ¢ clara: certos recursos essenciais tornam o livro fisico insubstituivel por
qualquer tela. A pedagoga e autora sueca Inger Enkvist, com mais de 40 anos de atuacdo no
pais europeu, destacou em entrevista ao G1 que os estudantes demonstram atualmente menor
capacidade de concentracdo e dedicacdo para escrever bem, atribuindo isso a facilidade
proporcionada por programas de ortografia automatica (Tenente, 2023). O uso do computador
¢ apontado como uma distragdo significativa.

A motivacdo dessa mudanca estd associada a queda no desempenho de leitura dos
estudantes. Especialistas em Saude tém criticado o aumento no uso de telas, enquanto a defesa
cientifica dos beneficios do livro fisico para a aprendizagem ganha destaque. Um questionario
realizado com 2 mil professores suecos em dezembro de 2022 revelou que 1 em cada 5
docentes supde que seus estudantes nunca tenham produzido um texto manualmente. Surgem
preocupacdes de que a proxima geracao de estudantes suecos possa se tornar analfabeta
funcional devido a énfase na educacao digital (Tenente, 2023).

A decisdo inicial de adotar a educagdo digital na Suécia, conforme Tenente (2023), ndo
previa a crescente dependéncia de informagdes prontas, que poderia limitar a capacidade de
criatividade e o desejo de investigacao, resultando na reducdo da pratica da leitura entre as
criancgas.

Com o isolamento fisico durante a pandemia, tais mudancas se aprofundaram e
permanecem em constante movimento. A aposta das instituigdes de ensino em trazer
referéncias da internet (educagdo 4.0, metaverso, realidade virtual) para a sua organizagao
pedagbdgica foi um processo em franco desenvolvimento e, muitas vezes, visto como

irreversivel. Houve avanco também sobre o que entendia como uma “invasdo da internet” na
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sala de aula, na medida em que boa parte dos estudantes traziam em suas narrativas,
questionamentos e visdes de mundo referéncias de contetidos digitais da rede mundial de
computadores.

Ressalta-se que em nossa dissertacdo, o uso do termo “invasdo da internet” deriva da
reflexdo a partir de intensa investigacdo e observagdo pessoal sobre a introdug¢ao significativa
da internet no ambiente educacional e sua contribui¢cdo no ensino de Historia. A escolha do
termo "invasdo"; portanto, representa a presenca marcante e transformadora da internet nessa
situacdo, sugerindo uma mudanga substancial nas praticas educacionais tradicionais.

Diante desses aspectos, foi e ¢ comum encontrar referéncias feitas aos canais do
YouTube, tanto em questionamentos levantados em postagens de redes digitais, como em
inimeros debates gerados a partir de comentarios dispersos em foruns e grupos virtuais. Essa
realidade, que j&4 se mostrava bastante intensa, foi ainda mais agravada pela propagacdo de
fake News e por toda uma rede de desinformacgdo e contetido violento presente nos diversos
aplicativos que intermediam as interagdes pessoais no mundo digital.

Sendo assim, foi exigido dos professores que estabelecessem um dialogo direto com as
"fontes" de informacdo dos estudantes, a fim de compreender como eles construiam suas
interpretagdes e narrativas, e incorporar essas informagdes as aulas para promover uma
aprendizagem significativa.

A aula de Histéria estabelece um didlogo entre a experiéncia dos estudantes e o
conhecimento historiografico, utilizando os saberes do professor para orientar as escolhas
metodologicas. Esse processo de ensino potencializa a aprendizagem ao valorizar e
reconhecer cada individuo envolvido, a0 mesmo tempo em que combate qualquer forma de
silenciamento, exclusdo ou subordinacdo de determinados grupos socioculturais (Candau,
2009).

Candau (2009) destaca a importancia de estabelecer um didlogo significativo entre a
vivéncia dos estudantes e a realidade em que estdo inseridos, visando potencializar o processo
de ensino aprendizagem e tornar o ambiente escolar socioculturalmente atrativo. Nesse
sentido, ao refletir sobre essa dindmica, surgiram questionamentos sobre o impacto negativo
da invasao da internet na sala de aula, especificamente no ensino de historia.

Portanto, ¢ necessario reconhecer que a internet se configura como um espaco diverso,
que vai além das redes digitais, e pode ser utilizado como uma ferramenta de estudo. Embora
os estudantes ainda precisem se adaptar a esse recurso, ¢ fundamental transformar a

abundancia de informacdes disponiveis na internet em conhecimento.
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Ensinar historia sempre foi um desafio para nds historiadores e professores; porém,
nos ultimos anos notamos uma cobranca maior, sendo pela necessidade imediatista de se
aprender e de nos tornarmos “especialistas” no uso das ferramentas digitais e aprofundamento
do conhecimento tecnologico, como também uma série de informagdes recebidas por nossos
estudantes que cobram de nds explicagdes imediatistas ou uma contra argumentacdo para o
que eles consomem nas redes digitais.

O dominio das TIC’s aparece como o primeiro desafio atual sobre o qual nossa
pesquisa se debruca, pois impacta diretamente sobre o processo de formacao docente, sobre a
pratica cotidiana e sobre as implicagdes disso no processo ensino aprendizagem. O debate nao
se encerra em torno da necessidade do professor se aperfeigoar no uso de um determinado
recurso educacional (que pode ir desde a correta utilizagdo do e-mail até um aplicativo de
perguntas e respostas), mas na compreensao e inser¢ao do professor no universo tecnolégico e
digital no qual as atuais geragdes estdo imersas.

Vale pontuar que os residentes s3o usudrios ativos da Web, incorporando a
conectividade em seu cotidiano e fazendo uso de diversas ferramentas online. Eles trocam
mensagens instantdneas, consomem, compartilham e produzem conteudo na internet. Essa
interacdo constante gera um senso de pertencimento, a medida que estabelecem amizades e
participam de grupos com interesses semelhantes. Para eles, a internet ndo ¢ vista como algo
virtual, mas como uma realidade préxima, um espaco onde podem expressar opinides €
ampliar seus relacionamentos (Fronza, 1992).

O uso das TIC's ¢ significativo no processo de ensino e aprendizagem, na motivagao dos
estudantes e na constru¢do do conhecimento histdrico, especialmente considerando que os
estudantes atuais t€ém acesso a uma ampla gama de recursos tecnologicos. Essa iniciativa visa
aproveitar as habilidades e o interesse dos estudantes por tecnologia para enriquecer as
praticas pedagogicas e promover uma maior interagdo e engajamento no processo de
aprendizagem (Prensky, 2001).

O outro desafio estd na propria compreensao do ensino de histdria frente as demandas
do tempo presente e consequentemente a constru¢cao do conhecimento histérico a partir das
aulas. Diante desse aspecto, ¢ evidente a relevancia de uma analise aprofundada sobre o
crescente impacto das TIC’s. A constante evolu¢do dessas tecnologias tem exercido uma
pressdo cada vez maior, demandando que os professores se mantenham atualizados para
enfrentar as novas realidades que se apresentam.

Nesse sentido, ¢ fundamental estar preparado para lidar com os desafios que surgem,

compreendendo as transformagdes trazidas por essas tecnologias e adaptando as suas
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demandas. A atualizagdo constante torna-se, portanto, uma necessidade imperativa para
enfrentar os cendrios futuros de forma eficiente e assertiva, tendo como objetivo analisar e
falar sobre uso dessas ferramentas digitais nas aulas de historia.

A internet ¢ utilizada como ferramenta para complementar o aprendizado de historia
em salas de aula, mas a facilidade de acesso a informagdes pode levar a superficialidade do
conhecimento adquirido pelos estudantes e a exposi¢io a contetidos inadequados. E
importante que a fungdo do professor seja de orientar os estudantes na selecdo e analise dos
conteudos encontrados na internet, incentivando a reflexdo critica e reflexiva.

Diante disso, nossa pesquisa teve como problematica a seguinte questdo: Como a
utilizacdo da internet em sala de aula pode influenciar o aprendizado de historia, levando em
consideragdo a importancia da reflexdo critica sobre as informacdes encontradas online e a
fungdo do professor como mediador desse processo?

Nota-se que, ¢ necessario destacar a necessidade de uma reflexao critica sobre o uso da
internet no contexto educacional. Os estudantes precisam ser capazes de discernir
informagdes confidveis, avaliar fontes com base em evidéncias solidas e desenvolver uma
visdo critica diante das vastas informag¢des disponiveis online. A investigacdo sobre como a
internet pode ser usada de forma responsavel e critica ¢ um elemento-chave desse projeto
(Nascimento, 2020).

A internet oferece um vasto potencial como recurso educacional, com acesso a
diversas fontes, materiais e recursos que podem enriquecer o aprendizado em Historia.
Compreender como avaliar esse potencial ¢ fundamental para otimizar o ensino e promover
uma aprendizagem mais rica e significativa nessas areas do conhecimento (Moraes, 2018). No
contexto contemporaneo, os educadores t€ém a disposi¢do uma variedade de plataformas
digitais, como websites, videos, podcasts, midias sociais e aplicativos, que oferecem uma
ampla gama de conteudos historicos.

No entanto, ¢ essencial avaliar criticamente esses recursos para garantir sua eficacia e
responsabilidade. Os educadores precisam desenvolver habilidades para analisar a precisao,
relevancia e autenticidade das informagdes online, incentivando os alunos a questionar,
comparar e contextualizar o que encontram. Integrar conscientemente as tecnologias digitais
ao ensino de Histoéria pode potencializar o engajamento dos alunos e estimular o pensamento
critico, contribuindo para uma educagao historica mais dindmica e abrangente.

A relevancia dos conceitos historicos no ambiente escolar ¢ uma questao urgente, pois
esses principios sdo elementos essenciais no processo educativo, considerando que a educagdo

visa proporcionar uma formacdo integral as criancas e adolescentes (Franzen, 2015). O
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objetivo geral deste trabalho foi analisar o uso das Tecnologias de Comunicagdo e Informacao
(TICs), especialmente a internet, como caminho para o ensino de historia, considerando a
necessidade de reflexdes criticas e debates sobre as relagdes entre historia e internet, historia
publica e metodologias ativas.

Os objetivos especificos incluem identificar as possibilidades e limitagdes do uso das
TICs no ensino de histdria; descrever algumas praticas e estratégias utilizadas no ensino de
histéria com o apoio das TICs; e discutir a importancia da historia publica como forma de
engajamento civico e conscientizag¢do, considerando o uso das TICs. Nossa pesquisa foi
pautada em uma abordagem do tipo descritiva, sendo desenvolvida por meio de uma revisao
bibliografica e documental, contando com experiéncia profissional para desenvolvimento do
produto final. Portanto, foram utilizados sites de busca para realizacdo da pesquisa
bibliografica, como: Google Académico, Scientific Electronic Library Online (SciELO) e
Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES).

A pesquisa fundamenta-se nos principios tedricos da Nova Historia Cultural (Burke,
2010), possibilitando a consideragdo de novas abordagens e de novos agentes historicos,
ampliando a compreensdo sobre o que pode ser empregado como fonte de investigacdo
(Chartier, 1990). A Historia Cultural, especialmente impulsionada pela terceira geragdo da
Escola dos Annales', viabilizou a supera¢do do uso exclusivo de fontes documentais oficiais,
possibilitando a extrapolacao da constru¢do de uma narrativa unica.

Conforme Chartier (1990, p. 17), a Nova Historia Cultural: “tem por principal objeto
identificar o0 modo como em diferentes lugares e momentos uma realidade social é construida,
pensada, dada a ler”. No desenvolvimento do trabalho, as no¢des conceituais fundamentais da
Nova Historia Cultural incluem as ideias de representacdo, pratica e apropriacdo. Essas
nogoes, conforme Chartier(1990), sdo consideradas insepardveis e sdo abordadas em uma
matriz conjunta, constituindo uma a¢ao integrada para a analise e compreensao de fendmenos
historicos.

A pesquisa qualitativa valoriza a subjetividade, a interpretacdo e a constru¢ao social da
realidade, reconhecendo a influéncia do contexto e das relacdes sociais sobre os fenomenos
investigados. Ela busca capturar a complexidade e a diversidade das experiéncias humanas,
permitindo uma anélise rica e contextualizada (Gil, 2019). Sobre a abordagem descritiva, essa

nao busca estabelecer relagdes causais nem realizar inferéncias sobre as razdes ou implicagdes

' A revolugdo historiografica que teve inicio na Franga a partir de 1929, liderada pelos pioneiros Marc Bloch e
Lucien Febvre, teve como propdsito questionar o modelo positivista de escrita da historia. Essa transformagao
foi segmentada em trés geragdes distintas, sendo a tltima denominada como Nova Histdria, sendo conduzida
principalmente por Jacques Le Goff (Burke, 2010).
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do fendomeno estudado. Seu objetivo principal é fornecer uma descricdo objetiva e precisa,
permitindo que outros pesquisadores compreendam e utilizem essas informacdes em suas
investigacoes (Cervo; Bervian, 2002).

A revisdo bibliografica ¢ uma etapa essencial no processo de pesquisa, que consiste na
busca, andlise e sintese critica da literatura existente sobre um determinado tema. E um
procedimento sistematico que tem como objetivo principal obter um panorama completo e
atualizado do conhecimento ja produzido sobre o assunto em questao (Gil, 2019).

Para complementar nossa pesquisa, adotamos um formuldrio (Apéndice A) como
instrumento para avaliar as percepgdes dos professores em relacdo as novas ferramentas
pedagogicas. Esse formulario foi aplicado em duas unidades educacionais distintas: uma de
rede publica, representada pelo Centro de Ensino Lara Ribas, e outra de ensino privado, o
Colégio Coeducar.

O Centro de Ensino Lara Ribas, localizado em Sao Luis, Maranhao, ¢ uma institui¢ao
estadual que atende a uma comunidade urbana. Oferece ensino fundamental ¢ médio na
modalidade regular. Seu Indice de Desenvolvimento da Educagio Basica (IDEB) para os anos
finais do ensino fundamental ¢ de 4,4 e para o ensino médio ¢ de 3,8, indicando uma
qualidade de ensino dentro do espectro médio-baixo, ndo havendo dados disponiveis para os
anos iniciais.

A escola Lara Ribas conta com 470 matriculas, sem registros de reprovagdes ou
abandonos no ultimo censo escolar. Quanto ao desempenho no Exame Nacional do Ensino
Médio (ENEM) em 2019, a nota média dos alunos nas areas de Ciéncias da Natureza,
Ciéncias Humanas, Matematica e Linguagens e Codigos foi de 467,08 pontos, com uma taxa
de participa¢dao dos alunos de 55%. Em relacao ao aprendizado adequado, os percentuais de
estudantes com desempenho considerado adequado sdao de 35% em Portugués e 4% em
Matematica para o 9° ano do ensino fundamental, e de 44% em Portugués e 0% em
Matematica para o 3° ano do ensino médio. A escola estd localizada na Travessa Santo
Antonio, no bairro Santo Anténio (INEP,2019).

O Colégio Coeducar, situado em Sao Luis, Maranhdo, ¢ uma instituicado de ensino
privada que se destaca por oferecer educagdo infantil e fundamental. Localizado na Rua
Paraiba, 52, Chacara Brasil - Turu, atende em érea urbana e ¢ administrado de forma privada,
0 que contribui para a sua autonomia na gestao pedagodgica e administrativa. Em relacao a
faixa etaria dos entrevistados, constatou-se uma distribui¢cao diversificada, com 42% entre 31
a 40 anos, 32% entre 20 a 30 anos e 26% entre 41 a 50 anos de idade, refletindo uma equipe

docente com diferentes experiéncias e perspectivas.
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Dos professores entrevistados no Colégio Coeducar, observa-se uma variedade de
areas de atuacdo, sendo que 42% atuam no Ensino Fundamental Anos Finais e Ensino Médio,
26% na Educacdo Infantil, 21% no Ensino Fundamental Anos Iniciais, 6% no Ensino
Fundamental Anos Finais e 5% no Ensino Médio. Essa diversidade de segmentos evidencia a
abrangéncia do ensino oferecido pela institui¢do e a multidisciplinaridade presente na equipe
pedagogica. Quanto a experiéncia profissional, os dados revelam que 37% dos respondentes
atuam na area da educagdo entre 11 e 15 anos, 21% entre 6 a 10 anos, 16% entre 1 a 5 anos e
16% ha mais de 15 anos, evidenciando uma equipe experiente e qualificada.

Os dados do Censo Escolar de 2023 revelam uma realidade favoravel no Colégio
Coeducar, situado em S3o Luis, Maranhdo. Com um total de 393 matriculas registradas, ¢
notavel a auséncia de ocorréncias relacionadas a reprovagdes ou abandonos. Esses nimeros
refletem ndo apenas uma boa gestdo escolar, mas também um ambiente propicio para o
aprendizado e desenvolvimento dos estudantes. Essa situagdo positiva pode ser atribuida a
uma série de fatores, incluindo a eficicia das praticas pedagdgicas adotadas, o suporte
oferecido pela equipe educacional e a participagdo ativa da comunidade escolar.

A pesquisa estd organizada em trés capitulos, o Capitulo 1 da pesquisa oferece um
amplo panorama sobre o ensino de Historia, contextualizando sua importancia e os desafios
enfrentados nessa area educacional. Ao explorar o papel das Tecnologias da Informagdo e
Comunicag¢ao (TICs) na educacdo, o capitulo destaca como essas tecnologias t€ém sido
aplicadas especificamente no ensino de Historia. Uma analise detalhada ¢ dedicada ao uso das
redes digitais como ferramenta pedagdgica nesse contexto, examinando tanto os beneficios
quanto os desafios associados a sua implementacdo. O objetivo ¢ compreender o impacto das
TICs no processo de ensino e aprendizagem, visando fornecer insights valiosos para
aprimorar a pratica educacional.

Ja o Capitulo 2 concentra-se nas praticas de ensino especificas e no uso de recursos
digitais para abordar os processos de ensino-aprendizagem na disciplina de Historia,
especialmente sob a perspectiva da Nova Histoéria Cultural. Neste capitulo, sdo apresentados
diversos recursos digitais que podem ser empregados no ensino de Histéria, com destaque
para o potencial dos E-books como ferramenta apropriada para a producdo de aulas dinamicas
e interativas. O objetivo € explorar como esses recursos digitais podem ser integrados de
forma significativa no contexto educacional, promovendo uma abordagem inovadora e
enriquecedora para o ensino e aprendizagem da Historia.

Nos Capitulos 3 e 4, a pesquisa aborda a invasdo da internet na sala de aula e como

aprender e se reinventar diante desse cenario com o auxilio das TIC's. Foi discutida a presenga
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da internet no ambiente educacional e a necessidade de os professores se adaptarem a essa
nova realidade. Sdo apresentados recursos digitais como ferramentas de aprendizagem,
explorando como podem ser utilizados para enriquecer a dinamica em sala de aula. Destaca-se
também o uso de E-books como uma forma de facilitar e organizar a transmissdo de
conhecimento nesse contexto até chegarmos ao nosso E-book.

Ao longo dos capitulos foram apresentados os fundamentos teoricos, as praticas de
ensino e os recursos digitais que podem ser utilizados para uma abordagem interdisciplinar,
visando desenvolver uma sociedade mais justa e igualitaria. A reflexdo sobre a importancia da
educagdo e uso das TICs permeia todo o trabalho, buscando contribuir para o aprimoramento

do ensino de Histdria e a formagao de cidadaos conscientes e engajados.
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2 ENSINO DE HISTORIA E A UTILIZACAO DAS TIC'S

Neste capitulo, buscamos proporcionar uma visdo abrangente sobre o Ensino de
Histéria e sua intersecdo com as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdao (TICs), com
especial destaque para a utilizacdo das Redes Digitais (REDs). Exploramos como as TICs tém
se tornado cada vez mais relevantes no contexto educacional, oferecendo novas possibilidades
para a pratica pedagogica, especialmente no campo da Historia. Ao priorizar o uso das REDs,
consideramos potenciais vantagens oferecidas por plataformas online, redes digitais,

ferramentas colaborativas e recursos multimidia no ensino e aprendizagem da Historia.

2.1 Panorama do Ensino de Historia

Em linhas gerais, o ensino de Histéria pode ser dividido em dois momentos
significativos. O primeiro teve inicio na primeira metade do século XIX, quando a disciplina
foi introduzida no curriculo escolar (Brasil, 1998). Apo6s a conquista da independéncia do
Brasil em 1822, surgiram iniciativas para estruturar os curriculos de Historia, levando em
considera¢do as necessidades do novo Estado que estava se formando. Foi nesse periodo
pos-independéncia que a Histéria adquiriu o status de disciplina, com uma metodologia
especifica e um conjunto de conhecimentos reconhecidos no campo cientifico. Nas décadas de
1920 e 1930, houve debates sobre os projetos educacionais e a organizacao das disciplinas,
incluindo a disciplina de Historia (Fonseca; Lopes Junior; Capellini, 2011).

Nesse periodo, o Estado passou a exercer uma intervengdo mais normativa na area
educacional, e foram criadas as faculdades de filosofia no Brasil, responsaveis pela formacao
de pesquisadores e professores. Essa iniciativa contribuiu para a consolidacio de uma
produgdo de conhecimento cientifico e cultural mais autdnoma no pais (Brasil, 1998).

A inclusdo da Historia como disciplina obrigatdria nas escolas ocorreu com a criagao
do Colégio Pedro II em 1837, seguindo um programa educacional inspirado no modelo
francés. Nessa época, o ensino cldssico e humanistico prevalecia, com énfase nos estudos
literarios, e tinha como objetivo formar cidaddos proprietarios e defensores da escravidao. A
Histoéria foi inserida no curriculo ao lado das linguas modernas, das ciéncias naturais e fisicas
e das matematicas, compartilhando espago com a Historia Sagrada. Ambas tinham o mesmo
status de historicidade, pois ambas visavam a formagao moral dos estudantes (Brasil, 1998).

A Historia Sagrada fornecia exemplos dos grandes homens da Histéria, com foco no

Oriente Médio como ber¢o do monoteismo, bem como na Antiguidade classica greco-romana.
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Por sua vez, a Historia secular concebia os acontecimentos como resultado da providéncia
divina e fornecia as bases para uma formacao crista (Brasil, 1998).

Segundo Fonseca (2006), o Instituto Historico e Geografico Brasileiro (IHGB) foi
criado em 1838 com o propdsito de desenvolver a historia do Brasil a ser ensinada nas
escolas, por meio da disciplina de historia e de manuais didaticos. Essa iniciativa unificou os
objetivos da igreja e do Estado, pois a historia tinha o intuito de promover a formag¢ao moral
das criangas com base nos principios cristdos da fé catdlica, além de ensinar os grandes
acontecimentos da historia do Império.

Durante todo o século XIX, ocorreram discussdes e¢ mudangas nos programas
escolares, ¢ o objetivo do ensino de Histéria foi gradualmente se definindo: “produzia-se e
ensinava-se, a julgar pelos programas e pelos textos dos livros didaticos, uma historia
eminentemente politica, nacionalista e que exaltava a colonizagdo portuguesa, a acao
missiondria da Igreja Catdlica e a monarquia” (Fonseca, 2006, p. 47).

Com a implantagdo da Republica em 1889, houve uma crescente preocupagdo em
relagdo aos métodos e recursos empregados no ensino de Historia, especialmente nas décadas
de 30 e 40. Nesse periodo, a disciplina de Historia passou a ser vista como um elemento
central nas propostas de formagao da unidade nacional (Brasil, 1998).

A partir de 1930, com a criacdo do Ministério da Educagdo e Saude Publica ¢ a
Reforma Francisco Campos, houve um fortalecimento do poder central do Estado e um
aumento do controle sobre o sistema educacional. As universidades foram estabelecidas para
formar os professores do ensino secundario, houve também um crescimento do campo
cultural autbnomo com o cinema e o radio, embora com desafios.

Na época, a disciplina de Historia Geral e do Brasil foi unificada como Historia da
Civilizacao, destacando a continuidade entre a historia brasileira e europeia. A Historia do
Brasil enfatizava a formagao do Estado Nacional e apresentava mudancas como resultado das
acdes de governantes e her6is para legitimar a Republica. A periodizacdo seguia uma
cronologia politica linear, sem rupturas, ¢ o ensino de Historia era utilizado para promover o
patriotismo e a unidade nacional (Brasil, 1998).

Fonseca (2006) destaca que a consolidagdo da Historia como disciplina escolar
ocorreu definitivamente durante as reformas educacionais nas décadas de 1930 e 1940,
quando a Historia passou a ser o foco das propostas para a formagdo da unidade nacional. A
partir de 1942, o ensino secundario passou por reformas lideradas por Gustavo Capanema. A
Lei Organica do Ensino Secundario estabeleceu trés cursos: primario, ginasial e

classico/cientifico. Faculdades de Filosofia, Ciéncias e Letras foram responsaveis pela
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formagdo de pesquisadores e professores. A politica educacional da época restringiu o
curriculo, enfatizando um ensino patridtico. A carga horaria de Historia aumentou, com a
separacao entre Historia Geral e Historia do Brasil. A producao de materiais didaticos
reforgou os conteudos tradicionais, j4 o Estado Novo promoveu festividades civicas para
celebrar herois.

Ap6s o periodo de 1945, a politica educacional brasileira se viu imersa em um extenso
debate, culminando na promulgacdo da Lei 4.024, de Diretrizes ¢ Bases, em 1961. Esta
legislagao introduziu uma maior flexibilidade no curriculo, possibilitando aos estados e
instituigdes de ensino a inclusdo de areas opcionais. Também havendo um enfraquecimento
das disciplinas de Humanas em prol do ensino técnico, orientado para a formagao de mao de
obra industrial.

Disciplinas como Histéria e Geografia sofreram redugdo em suas cargas horarias,
provocando debates sobre sua permanéncia no curriculo, enquanto os Estudos Sociais
ganharam destaque. Portanto, é importante ressaltar que o golpe de 1964 interrompeu as
mencionadas discussodes, introduzindo um novo processo politico que contribuiu de forma
significativa no sistema educacional brasileiro.

Segundo Schmidt e Cainelli (2009), durante o periodo do Regime Militar no Brasil,
que comegou em 1° de abril de 1964 e perdurou até margo de 1985, a reorganizagdo do ensino
de Historia foi uma das muitas mudangas implementadas para se alinhar a ordem estabelecida
pelos militares no poder. Nao apenas figuras militares, mas também civis tiveram
participacgdes significativas na gestdo do pais, a saber: ministros, prefeitos e empresarios, entre
outros, contribuiram para a implementacdo das politicas educacionais que refletiam as
ideologias e objetivos do governo militar.

Essa interagdo entre militares e civis no contexto da reorganizacdo do ensino de
Historia destaca a complexidade das dindmicas politicas e sociais durante esse periodo
especifico da historia brasileira. A compreensdo desses eventos requer uma analise abrangente
das diferentes influéncias e atores que moldaram as politicas educacionais sob o Regime
Militar (Schmidt; Cainelli, 2009).

Em 1971, os conteidos escolares foram reorganizados em nucleos comuns, com
abordagens metodoldgicas especificas para cada série. O nucleo de Estudos Sociais tinha
como objetivo adaptar os estudantes a um ambiente amplo e complexo, enfatizando o
conhecimento atual do Brasil em seu desenvolvimento. Nas primeiras séries do ensino
fundamental, o ntcleo consistia em atividades de integracao social baseadas em experiéncias

vividas, enquanto nas séries seguintes tornou-se uma area de estudo que integrava contetdo
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das Ciéncias Humanas. No ensino médio, esse nucleo era dividido nas areas de Historia,
Geografia e Organizagdo Social e Politica Brasileira (OSPB) (Brasil, 1998).

Durante os ditadura civil-militar, houve a proliferacdo dos cursos de Licenciatura
Curta, o que impulsionou o crescimento das institui¢des privadas de ensino superior e gerou
uma desvalorizagdo profissional dos professores. Algumas faculdades passaram a formar
professores licenciados em Estudos Sociais com programas focados exclusivamente nas
atividades escolares, negligenciando conhecimentos especificos e preocupacdes académicas.
Essa formagdo de Licenciatura Curta em Estudos Sociais resultou no afastamento entre
universidades e escolas de ensino fundamental e médio, prejudicando o didlogo entre a
pesquisa académica e o conhecimento escolar. Isso dificultou a introdug¢do de reformulagdes
no conhecimento historico e nas ciéncias pedagogicas no contexto escolar (Ferreira, 2019).

O ensino de Histdria enfrentou contradi¢des, muitos professores possuiam formacao
universitaria especifica em histéria, permitindo-lhes lecionar também disciplinas como
Estudos Sociais, Educagdo Moral e Civica, e Organizacdo Social e Politica Brasileira. Embora
fossem responsdveis pelo ensino das disciplinas civicas, na pratica, eles ensinavam
principalmente conteudos relacionados a Historia, que era sua especialidade (Brasil, 1968).

Também, durante as décadas de 70 e 80, profissionais da area, desde os professores de
sala de aula até os académicos universitarios, intensificaram suas lutas. Associagdes de
historiadores e geodgrafos cresceram e passaram a incluir professores do ensino fundamental e
médio, unindo forgas na batalha pela reintroducdo de Historia e Geografia nos curriculos
escolares e pelo fim dos cursos de Licenciatura em Estudos Sociais (Brasil, 1968).

Apds o periodo da ditadura militar, no ano de 1980, ocorreram diversos debates para a
reorganizacdo do curriculo de historia. Um marco importante dessas reformulacdes foi a
énfase dada a perspectiva de colocar professores e estudantes como sujeitos ativos da Historia
e da producdo do conhecimento histérico. Essa abordagem enfrentou a forma tradicional de
ensino predominante na maioria das escolas brasileiras, que se baseava na figura do professor
como transmissor do conhecimento e do estudante como receptor passivo. A inteng¢ao era
promover uma abordagem mais participativa e interativa, incentivando a constru¢ao conjunta
do conhecimento historico entre professores e estudantes (Schmidt, Cainelli, 2009).

Na década de 90, surgiu a ideia de adotar uma abordagem comum para o curriculo de
histéria, foi um marco importante nesse contexto que ocorreu em 1996, com a criagao da Lei
de Diretrizes ¢ Bases da Educacao (LDB - Lei n® 9394/96), que estabeleceu as diretrizes e

bases da educacdo nacional. Essa lei previa que o ensino da Histéria do Brasil deve considerar



28

a contribuicdo das diferentes culturas e etnias para a formagdo do povo brasileiro, como os
indigenas, os africanos e os europeus.

Entre os anos de 1997 e 1998, o Ministério da Educagdo publicou os Parametros
Curriculares Nacionais (PCN's), que tinham como objetivo estabelecer temas comuns para os
curriculos, servindo como referéncia para as escolas em geral. Os PCN's abordaram diversas
disciplinas, incluindo a histéria, e tiveram como objetivo principal oferecer uma base solida e
comum de conhecimentos, habilidades e competéncias que deveriam ser desenvolvidas pelos
estudantes em cada etapa de ensino. Eles apresentaram uma proposta de conteudos e temas a
serem trabalhados, bem como sugestdes de metodologias e estratégias de ensino.

O objetivo geral da histéria, ao longo do ensino fundamental, no livro do PCN de
historia, era:

Identificar relagdes sociais no seu proprio grupo de convivio, na localidade, na
regido e no pais, e outras manifestagdes estabelecidas em outros tempos e espacos;
situar acontecimentos historicos e localiza-los em uma multiplicidade de tempos;
reconhecer que o conhecimento histérico ¢ parte de um conhecimento
interdisciplinar; compreender que as historias individuais sdo partes integrantes de
historias coletivas; conhecer e respeitar o modo de vida de diferentes grupos, em
diversos tempos e espagos, em suas manifestagdes culturais, econdmicas, politicas e
sociais, reconhecendo semelhancas e diferencas entre eles, continuidades e
descontinuidades, conflitos e contradigdes sociais; questionar sua realidade,
identificando  problemas e  possiveis  solugdes, conhecendo  formas
politico-institucionais e organizacdes da sociedade civil que possibilitem modos de
atuagdo; dominar procedimentos de pesquisa escolar e de producdo de texto,
aprendendo a observar e colher informagdes de diferentes paisagens e registros
escritos, iconograficos, sonoros ¢ materiais; valorizar o patrimonio sociocultural e
respeitar a diversidade social, considerando critérios éticos; valorizar o direito de
cidadania dos individuos, dos grupos e dos povos como condigdo de efetivo

fortalecimento da democracia, mantendo-se o respeito as diferencas e a luta contra
as desigualdades (Brasil, 1998, p. 43).

Os objetivos da histéria para o ensino fundamental, nos PCNs enfatizavam a
importancia de reconhecer as relagdes sociais em diferentes grupos e contextos, situar
acontecimentos historicos em multiplos tempos, compreender a interdisciplinaridade do
conhecimento histérico, valorizar a diversidade cultural e respeitar os direitos de cidadania.

Nos anos 1990 e 2000, Fonseca (2001) afirma que foram implementadas novas
Diretrizes Nacionais para os cursos superiores de Historia e a formacgdo de professores da
educagdo basica. Nesse periodo, houve um aumento significativo de cursos a distincia
voltados para a formacao de professores, impulsionado pelo desenvolvimento e ampliacao do
acesso as tecnologias de informagdo e comunicacao (TICs). Também ocorreu um aumento na

produgdo cientifica sobre o ensino de historia, com o crescimento de grupos de pesquisa e
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pesquisadores nas universidades, além da consolida¢do de eventos académicos periddicos
como espagos de formacgao para professores e pesquisadores.

Em 2008, foi promulgada a Lei n° 11.645, que tornou obrigatério o estudo da cultura
afro-brasileira e indigena nas escolas. Essas medidas visaram promover uma abordagem mais
inclusiva e plural na educagdo histérica (Schmidt; Cainelli, 2009). O artigo 26 dessa lei
determina que:

O contetdo programatico a que se refere este artigo incluird diversos aspectos da
historia e da cultura que caracterizam a formagdo da populagdo brasileira, a partir
desses dois grupos étnicos, tais como o estudo da histéria da Africa e dos africanos,
a luta dos negros e dos povos indigenas no Brasil, a cultura negra e indigena
brasileira e o negro e o indio na formagdo da sociedade nacional, resgatando as suas

contribui¢des nas areas social, econdmica e politica, pertinentes a historia do Brasil
(Brasil, 2008).

A supracitada lei buscou combater o apagamento historico e valorizar a diversidade
étnica e cultural do pais, reconhecendo as contribuigdes e a importancia dos grupos étnicos
africanos e indigenas para a constru¢do da identidade brasileira. Essa valorizagdo e
reconhecimento foram fundamentais para uma educagdo mais inclusiva, plural e respeitosa
com a diversidade cultural e étnica do Brasil.

A Historia ¢ um componente exposto na Base Nacional Comum Curricular (BNCC,
2017). A BNCC definiu os objetivos de aprendizagem para a Educacdo Basica e estabeleceu
as competéncias e habilidades que os estudantes devem desenvolver ao longo da sua
formagao. Essa buscou promover o entendimento do passado e suas relacdes com o presente,
estimulando o pensamento critico, a reflexao sobre a diversidade cultural, social e temporal, e
o respeito aos direitos humanos.

Conforme a BNCC (2017), através da histoéria, os estudantes sdo incentivados a
compreender as transformagdes sociais, politicas, econdmicas e culturais ao longo do tempo,
bem como a interacdo entre diferentes sociedades e culturas. Destacou-se a importancia de
abordar diferentes perspectivas historicas e a valorizacdo da historia de grupos sociais
historicamente marginalizados, como indigenas, negros, mulheres e outros. Além disso,
ressalta a relevancia do uso de fontes histdricas, como documentos, registros, testemunhos,
imagens, entre outros, para a constru¢do do conhecimento histdrico. A analise critica dessas
fontes e a interpretacdo dos eventos passados sdo aspectos fundamentais no ensino de historia.

Vale destacar que, apesar dos pontos positivos destacados na BNCC (2017) em relagao

ao ensino de Historia, ha criticas consideraveis quanto a exclusao da disciplina de alguns anos
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do Ensino Médio. Essa mudanca interferiu diretamente no contato dos estudantes com a
disciplina ao longo de sua formacao.

A supressao da Historia de determinados anos do Ensino Médio levanta preocupagdes
sobre a compreensdo holistica e aprofundada dos processos historicos pelos estudantes.
Acredita-se que essa disciplina seja fundamental para fornecer uma visdo critica e
contextualizada das transformagdes sociais, politicas e culturais, bem como para promover a
compreensdo das interagdes entre diferentes sociedades e culturas ao longo do tempo.

Portanto, analisando o panorama do ensino de histéria, nota-se que esse tem buscado
se adaptar as demandas contemporaneas, visando formar cidaddos criticos, conscientes da
importancia do conhecimento histérico para a compreensao do presente e para a construgdo de

uma sociedade mais justa e inclusiva.

2.2 Tecnologias da Informacido e Comunicacio (TIC's) na Educacio

Para iniciar essa andlise, ¢ fundamental compreender o conceito de tecnologia.
Segundo Veraszto (2009), a tecnologia esta relacionada a trajetoria humana, sendo parte
integral de seu desenvolvimento ao longo da histéria. Ela se manifesta por meio da
transformagdo de objetos em instrumentos, com o proposito de proporcionar maior
comodidade e melhores condi¢cdes de vida para as pessoas. De maneira ampla, a tecnologia
compreende ndo apenas os artefatos criados pela humanidade, mas também os processos de
producdo que envolvem maquinas e recursos dentro de um sistema sociotécnico de
fabricacdo. Envolve metodologias, habilidades, capacidades e conhecimentos necessarios para
executar tarefas produtivas, bem como o uso dos produtos dentro do contexto sociocultural.

Prensky (2001) enfatiza que a tecnologia ¢ fundamental ao apoiar abordagens de
ensino inovadoras. Oferece recursos que permitem aos alunos aprenderem de forma
autonoma, desde que sejam orientados pelos professores. Quando utilizada da maneira
convencional, ndo contribui para a pedagogia tradicional centrada no professor que ministra
palestras, exceto quando usada de forma minima, como recursos visuais como slides e videos,
que muitas vezes sdo empregados com mais frequéncia do que o necessario.

Atualmente, a tecnologia proporciona aos alunos uma ampla gama de ferramentas
eficazes e inovadoras. Inclui acesso a internet para pesquisa de informagdes e discernimento
sobre sua relevancia e veracidade, bem como ferramentas analiticas que ajudam a dar sentido
a essas informacdes. Existem ferramentas de criagdo que possibilitam a producdo de

resultados e uma variedade de midias e redes digitais que promovem a colaboragdo global.
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Espera-se que os professores atuem como guias, mas muitas vezes ocorre 0 oposto, com 0s
alunos se apropriando das ferramentas tecnologicas enquanto os professores ficam em
segundo plano.

Conforme Gebran (2009), ao longo da histdria, a tecnologia desenvolvida pelos seres
humanos passou por constantes modificacdes, tornando-se cada vez mais eficiente e
inovadora devido aos avangos em sua criacdo. Esses progressos resultaram do esforco
intelectual, conhecimentos e habilidades dos individuos, fazendo com que os instrumentos se
transformassem nos produtos mais sofisticados que temos disponiveis atualmente. Desse
modo, a complexidade das ferramentas estd diretamente relacionada a expansdo do
conhecimento cientifico.

A introdugdo das tecnologias na educacao ocorreu a partir do surgimento do modelo
de educagdo formal. A medida que a educagdo se expandia em larga escala, tornou-se
necessario o uso de recursos tecnologicos que auxiliassem os professores no ensino dos
estudantes. Audino e Nascimento (2010) pontuam que as tecnologias educacionais sdo
consideradas objetos de aprendizagem, esse ¢ qualquer item utilizado no processo de
ensino/aprendizagem. Cartazes, maquetes, cangdes, pecas teatrais, apostilas, quadros, filmes,
livros, jornais e paginas da web sdo exemplos de objetos de aprendizagem. A maioria desses
objetos pode ser reutilizada, adaptada ou empregada para finalidades diferentes das originais.

O surgimento e a expansdo das Tecnologias da Informac¢ao e Comunicacao (TIC),
especialmente da internet, trouxeram inimeros beneficios para os individuos e a sociedade
como um todo. Ao mesmo tempo, ocorreu um aumento nas desigualdades sociais,
especialmente no que diz respeito ao uso e acesso a essas ferramentas tecnolégicas por uma
parcela significativa da populagdo. Esse fendmeno € conhecido por varios termos, como
exclusao digital, divisao digital, lacuna digital, infoexclusdao ou apartheid digital, e tem sido
objeto de diversas politicas publicas no Brasil e em outros paises, que buscam reduzir ou
eliminar essa disparidade. Esse tema tem gerado discussdes em varias areas do conhecimento
(Tamanini; Souza, 2019).

Tamanini e Souza (2019) afirmam que, no contexto educacional, as escolas enfrentam
dificuldades em acompanhar as transformacdes da sociedade, especialmente no ensino de
Historia. E essencial que os professores se adaptem ao ambiente virtual, busquem desafios
mais complexos para motivar os estudantes e adotem uma mudanga de paradigma na
educagdo. A capacitacdo continua dos professores ¢ fundamental para a integracdo das
tecnologias e a promocdo da inclusdo digital na educacdo. Sem essa mudanca e atualizagdo

constante, ndo ¢ possivel alcancar a inclusdo digital e social, nem promover a cidadania.
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Quando se menciona as tecnologias educacionais, ¢ comum relaciond-las diretamente
as tecnologias digitais. O uso de tecnologias na educacdo teve inicio de maneira rudimentar,
por meio de instrumentos simples, como quadros, giz, carteiras e materiais que facilitassem o
processo de ensino-aprendizagem. Ao longo da historia, o livro, o mimedgrafo e o quadro sdo
exemplos de recursos tecnoldgicos amplamente utilizados pelos professores (Pio, 2013).

No Brasil, a partir dos anos 90, o Governo Federal implementou varios programas de
inclusdo digital com o objetivo de diminuir a disparidade entre aqueles que tém acesso e
utilizam as TICs em suas atividades diarias e aqueles que estdo excluidos desse novo contexto
(Tamanini; Souza, 2019).

Conforme Pio (2013), por muitos anos, os professores utilizaram o mimeografo, uma
maquina de reproducdo de documentos, como uma ferramenta essencial para reproduzir
atividades a serem utilizadas em sala de aula. Essa tecnologia era amplamente utilizada para
imprimir copias de textos, exercicios e materiais didaticos, proporcionando aos educadores
uma forma pratica de distribuir materiais para os estudantes. A figura 1 traz a apresenta¢ao do

mimeografo:

Figura 1 - Mimeografo

A

Fonte: Pio (2013)

No mimeografo, as atividades eram escritas em um esténcil ou matriz, que continha
um carbono, essa folha era inserida em um rolo do mimeografo, que possuia um feltro
umedecido com élcool. O texto aparecia no lado oposto do papel, com a parte escrita voltada

para cima, assim com o surgimento das copiadoras (Figura 2), foi possivel reproduzir varias
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copias com alta qualidade, o que fez com que o mimeografo fosse gradualmente substituido
nas escolas. Na metade dos anos 80, foram langadas no mercado as copiadoras coloridas, que
eram muito lentas e de qualidade questionavel. Foi apenas no final dos anos 90 que surgiram

os equipamentos coloridos de alta velocidade, capazes de produzir 30 paginas por minuto
(Pio, 2013).

Figura 2 - Copiadora

Fonte: Fullcalls (2024)

Pio (2013) afirma que, a televisdo e o DVD foram amplamente utilizados em escolas
que dispunham de recursos para exibir filmes interativos, slides, musicas e outros materiais
em sala de aula. Também surgiram retroprojetores e projetores multimidia (Figura 3), que,
conectados a um computador, projetam a tela em uma superficie, como um banner ou parede,

dispensando a necessidade de uma TV.

Figura 3 - Retroprojetor

Fonte: Pena (2023)
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As tecnologias educacionais progrediram, acompanhando as constantes mudangas na
sociedade, na ciéncia e no papel social da educacdo. Uma das ramificacdes desse
desenvolvimento tecnolégico, cada vez mais presente nas escolas, ¢ a TIC, resultado da
revolucdo tecnoldgica do final do século XX, marcada pela busca incessante por inovagao.
Segundo Gebran (2009), enquanto as revolucdes industriais dos séculos anteriores visavam
fontes de energia como vapor, eletricidade e combustiveis, a revolucdo tecnoldgica foi além
da industria e das fontes de energia, buscando uma maquina programavel pelo ser humano
responsavel pelo armazenamento, processamento e comunicacao das informacgdes.

Oliveira e Moura (2015, p. 77) expdem que:

As Tecnologias da Informacdo e Comunicagao referidas como TIC sdo consideradas
como sinénimo das tecnologias da informacdo (TI). Contudo, ¢ um termo geral que
frisa o papel da comunicagdo na moderna tecnologia da informagéo. Entende-se que
TIC consistem em todos os meios técnicos usados para tratar a informagéo e auxiliar
na comunicacdo. Em outras palavras, TIC consistem em TI bem como quaisquer
formas de transmissdo de informagdes e correspondem a todas as tecnologias que
interferem e mediam os processos informacionais e comunicativos dos seres. Ainda,
podem ser entendidas como um conjunto de recursos tecnoldgicos integrados entre
si, que proporcionam por meio das funcdes de software e telecomunicagdes, a
automacao e comunicacdo dos processos de negdcios, da pesquisa cientifica e de
ensino e aprendizagem.

Sendo assim, as TICs provocaram transformagdes significativas na sociedade
moderna, levando ao seu uso generalizado em diversas areas de atividade, de formas variadas.
Essas tecnologias permitem que todas as pessoas tenham acesso a informagdes de maneira
célere e conveniente (Oliveira; Moura, 2015).

Leite e Ribeiro (2012) mencionaram que nos anos 1970, quando os primeiros
computadores foram disponibilizados nas escolas em diferentes paises, eles foram
inicialmente referidos como computadores na educacdo. Com o surgimento dos
computadores, surgiram também acessOrios como: impressoras, drivers, scanners € cameras
fotograficas digitais. Foi com a introducao da internet nas escolas, juntamente com programas
como: Word, e-mails e ferramentas de busca, que o termo TICs passou a ser utilizado.

As TICs possibilitam a criagdo, captagdo, interpretagdo, armazenamento, recebimento
e transmissdo de informacgdes, representando a convergéncia das telecomunicagdes, da
informatica e das midias eletronicas. Essas tecnologias transformaram profundamente o
cenario educacional, permitindo novas formas de comunicagdo, acesso a informagdes e
recursos pedagdgicos, e promovendo a inclusdo digital e a intera¢do entre estudantes e

professores (Leite; Ribeiro, 2012).
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Segundo Oliveira e Moura (2015), a introducdo da tecnologia nas escolas despertou
expectativas de melhorias significativas, uma vez que recursos digitais como computadores,
notebooks ¢ dispositivos moveis chamam a atengdo dos estudantes e proporcionam
oportunidades de aprendizagem enriquecedoras. Essas ferramentas tecnologicas tém o
potencial de tornar o ensino mais dindmico, envolvente e interativo, estimulando o interesse
dos estudantes e ampliando suas possibilidades de acesso a informagdes e recursos
educacionais. Além disso, para compreender a funcdo das TICs nas escolas, ¢ fundamental
entender os conceitos basicos de hardware e software.

De acordo com Gebran (2009) hardware sdao todos os componentes fisicos de um
dispositivo, enquanto o software envolve os aspectos ldgicos ou ndo fisicos, ou seja, os
programas que utilizamos. Esse compreende todos os componentes fisicos de um dispositivo
tecnologico, como computadores, smartphones, tablets, impressoras e outros equipamentos
eletronicos, com: processadores, memdria, discos rigidos, placas de video, teclados, mouses e
outros periféricos. O hardware corresponde as partes fisicas que podemos tocar e manipular.

Ainda, Gebran (2009) afirmou que o software envolve os aspectos ldgicos ou nao
fisicos dos dispositivos, consiste em programas, aplicativos, sistemas operacionais e
algoritmos que sdo executados no hardware para realizar tarefas especificas. O software €
intangivel e refere-se ao conjunto de instrugdes ou codigos que controlam o funcionamento do
hardware. Dentre os varios tipos de softwares, destacam-se os softwares educacionais (Figura
4) criados para facilitar o uso de tecnologias em sala de aula, proporcionando recursos

multimidia que auxiliam o processo de ensino.
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Figura 4 - Tipos de softwares educacionais
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Fonte: Silva ¢ Tavares (2017)
Deste modo, percebe-se que a variedade de softwares educacionais ¢ ampla e em
constante evolugdo, com o surgimento de novas solugdes e tecnologias. Cada tipo de software
tem o potencial de enriquecer o processo de ensino-aprendizagem, proporcionando

experiéncias mais dindmicas, personalizadas e interativas. Conforme Gebran (2009):

A principal caracteristica do software educativo ¢ a interatividade, caracteristica na
qual se destaca como principal diferencial entre outras tecnologias, tais como a
televisdo, video, retroprojetor etc. Quando se trabalha com um software educativo
num laboratério, se observa que o comando dado da maquina é exercido pelo
estudante e, nesse caso, cada estudante tem seu ritmo para aprofundar-se no
programa, sendo que o professor facilmente percebe os estudantes que tém mais
dificuldades do que outros (Gebran, 2009, p .40).

Sendo assim, Gebran (2009) afirmou que, os aplicativos educacionais sdo uma forma
de software educacional que estd ganhando cada vez mais popularidade em escolas que
desejam estabelecer uma conexdo entre as tecnologias da informagdo e comunicacdo e a
educagdo. Esses aplicativos podem ser utilizados tanto online quanto offline, podem ser
acessados instantaneamente pela internet ou baixados facilmente em dispositivos. Desse
modo, € possivel encontra-los em sistemas operacionais especialmente desenvolvidos para

fins educacionais, como o sistema Linux educacional.
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Entretanto, ¢ essencial contar com profissionais capacitados e qualificados na escolha
e preparacdo dos aplicativos a serem utilizados, devido a grande oferta no mercado. A sele¢dao
deve levar em consideracao a conformidade com a BNCC, os contetdos a serem abordados,
as diferentes faixas etdrias dos estudantes, as metodologias e os objetivos de aprendizagem
estabelecidos. O uso de aplicativos educacionais na escola, seja em computadores nas salas de
informatica, seja em dispositivos modveis, permite que os estudantes se sintam ativos e
responsaveis por seu proprio processo de aprendizagem, proporcionando a inclusao digital de
forma ludica e divertida (Gebran, 2009).

Ainda segundo Gebran (2009), da mesma forma que nas aulas tradicionais, alguns
estudantes se destaquem e tenham maior facilidade com as tecnologias digitais do que outros,
adaptando-se mais rapidamente as TICs ou demonstrando habilidade com aplicativos ou
softwares especificos utilizados. E preciso garantir que todos os estudantes tenham igual
oportunidade de inclusdo digital e acesso ao conhecimento e a informacdo por meio dos
recursos tecnologicos, o que proporciona uma abordagem diferenciada para a consolidagao
dos conteudos.

Conforme Pimentel et al. (2021), levando em conta as diretrizes educacionais e as
orientacdes da BNCC, que enfatiza a integracdo das tecnologias da informag¢do e comunicagao
na educagdo basica, ¢ preciso compreender a fungdo ¢ o modo como os professores atuam
diante dessa ferramenta educacional, que estd cada vez mais presente nas escolas. Sendo
assim, ¢ essencial para garantir a qualidade da formacao de criangas e adolescentes no Brasil.

Ao abordar a importancia de uma formagao integral de qualidade, pode-se afirmar que
vai além da simples transmissao de conteido, mas envolve preparar as novas geragdes para se
inserirem na sociedade. Diante da realidade dindmica vivenciada, com uma quantidade
imensa de informagdes e conteudos circulando nas midias digitais, torna-se evidente que os
professores precisam abandonar os métodos tradicionais de ensino, nos quais eles sdo os
unicos sujeitos ativos no processo de ensino, transmitindo conhecimento por meio de aulas
expositivas. E essencial que busquem sua qualificacio em estratégias mais atrativas, assim
pedagogicamente falando, os professores t€ém a importante responsabilidade de mediar e
estabelecer conexdes entre os estudantes e a tecnologia, a fim de orienta-los nos objetivos de
aprendizagem relacionados as TICs.

Ressalta-se a necessidade de execucdo de politicas governamentais para o
desenvolvimento das TICs nas unidades educacionais, essas consistem em planos
estabelecidos pelo governo para alcangar um objetivo comum, visando resolver questdes

relacionadas a cidadania. Sdo decisdes tomadas pelo governo sobre o que fazer ou ndo fazer
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diante das necessidades do pais, assim pode-se dizer que essas politicas visam adicionar,
implementar e desenvolver novos métodos e programas publicos que atendam as necessidades
enfrentadas no cotidiano de maneira realista (Souza, 2002).

Desde as primeiras décadas do século XX, ja havia um interesse em encontrar
materiais pedagogicos que melhorassem a relacdo de ensino. Quando os primeiros
computadores foram introduzidos nas escolas, seu uso era restrito apenas as atividades
administrativas. A partir da década de 1970, surgiu a ideia de incorporar € promover o uso das
tecnologias digitais especificamente voltadas para os estudantes. Durante esse periodo, foram
estabelecidos os primeiros programas para a disseminagdo e utilizagdo das TICs nas escolas
de educagdo basica (Maia; Barreto, 2012).

A concepgdo de informatica educativa teve origem a partir de experiéncias e pesquisas
conduzidas em universidades publicas, sendo a Universidade Estadual de Campinas
(UNICAMP) pioneira nesse campo, em colaboracdo com o Ministério da Educagdo (MEC).
Portanto, foi somente com a realizacdo do Seminario Internacional de Informatica Educativa
em 1981, realizado em Brasilia e posteriormente na Bahia, que o computador passou a ser
reconhecido como uma ferramenta capaz de auxiliar no processo de ensino-aprendizagem
(Maia; Barreto, 2012).

Segundo Maia e Barreto (2012), ap6s esse evento significativo e ao longo dos anos, o
MEC, em conjunto com as politicas governamentais, empreendeu diversas iniciativas para
promover a informatizacdo nas escolas. Entre essas iniciativas, destacam-se o Programa
Nacional de Informatica Educativa (Proninfe) e, posteriormente, o Programa Nacional de
Informatica na Educacdo (Proinfo). O Proinfo, estabelecido pela Portaria MEC n°® 522/97,
teve como objetivo principal promover a criagdo de laboratorios de informéatica nas escolas,
além de estabelecer os Nucleos de Tecnologia Educacional (NTE) em todos os estados do
Brasil. Essa iniciativa visava descentralizar o processo de informatizag¢do nas escolas publicas
de educagdo basica em todo o pais.

No ano de 2007, o Proinfo passou por uma reformulagao e foi regulamentado pelo
Decreto 6.300. E importante destacar que o programa ainda existe, mas esta inativo. Por meio
do Proinfo, o MEC/FNDE adquiria, distribuia e instalava laboratérios de informatica nas
escolas publicas de educagdo basica. Por sua vez, os governos locais (prefeituras e governos
estaduais) eram responsaveis por providenciar a infraestrutura adequada nas escolas para

receberem os computadores (Brasil, 2017) (Figura 5).
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Fonte: Brasil (2008)

Maia e Barreto (2012) afirmam que essas politicas de implementa¢do das tecnologias
digitais tinham como objetivo equipar as escolas tanto com hardware, que corresponde a parte
fisica dos computadores, quanto com software, que se refere aos programas e aplicativos
utilizados para acessar informagdes e conteiidos pelos estudantes. Seguindo os avangos da
inclusdo digital e sob a orientacdo do MEC, o governo federal implementou em 2007 a fase
piloto do projeto "um computador por estudante", também conhecido como PROUCA. Nessa
fase, foi distribuido um computador portatil de baixo custo para cada estudante em cinco
escolas publicas brasileiras.

O PROUCA representou um marco oficial no Brasil, instituido pela Lei n® 12.249, de
10 de junho de 2010, fortalecendo ainda mais a informatizacdo escolar. Na segunda fase do
projeto, ja regulamentada sob a coordenagdo da Secretaria de Educagdo a Distancia do MEC,
os laptops foram distribuidos em mais de 300 escolas em todos os 27 estados do pais,
mantendo a ideia de um dispositivo para cada estudante (Brasil, 2010).

Com a introdugdo dos computadores nas escolas, tornou-se uma estratégia
governamental conecté-las a internet. Assim, em abril de 2008, foi langado o Programa Banda
Larga nas Escolas por meio do Decreto Presidencial n® 6.424, com a participagdo das
operadoras de telefonia e da Agéncia Nacional de Telecomunicagdes — ANATEL (Bonilla,
2011). Representando um marco significativo para os avangos tecnoldgicos nas escolas,
embora o sistema ainda fosse fragil, abrindo caminho para a universalizacdo da internet nas
institui¢des de ensino.

No ano de 2011, segundo Maia e Barreto (2012), o governo federal, por intermédio do

MEC, langou um edital para a aquisicdo de tablets a serem utilizados em aproximadamente
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58.000 escolas de educagdo basica. Esses dispositivos seriam equipados com aplicativos
educacionais e conteudo das diversas areas do conhecimento. Mas, devido a falhas no
sistema, esse projeto avangou lentamente e nao foi implementado em todas as escolas.

Em 2017, a educagdo brasileira passou a ser complementada pela implementagdo da
BNCC, resultado do Plano Nacional de Educacdo e estabelecida pela Lei de Diretrizes e
Bases da Educagao Nacional (Lei n® 9.394/1996). Essa iniciativa tem como objetivo orientar
os curriculos dos sistemas e redes de ensino em todo o pais, bem como as propostas

pedagdgicas das escolas.

Ha que se considerar, ainda, que a cultura digital tem promovido mudangas sociais
significativas nas sociedades contemporaneas. Em decorréncia do avango e da
multiplicagdo das tecnologias de informagdo e comunicacdo e do crescente acesso a
elas pela maior disponibilidade de computadores, telefones celulares, tablets e afins,
os estudantes estdo dinamicamente inseridos nessa cultura, ndo somente como
consumidores. Os jovens tém se engajado cada vez mais como protagonistas da
cultura digital, envolvendo-se diretamente em novas formas de interacdo
multimididtica e multimodal e de atuagdo social em rede, que se realizam de modo
cada vez mais agil. Por sua vez, essa cultura também apresenta forte apelo
emocional ¢ induz ao imediatismo de respostas ¢ a efemeridade das informagoes,
privilegiando analises superficiais € o uso de imagens e formas de expressdo mais
sintéticas, diferentes dos modos de dizer e argumentar caracteristicos da vida escolar
(Brasil, 2017, p. 63).

Sendo assim, a BNCC aborda a tecnologia e os recursos digitais como parte integrante
das aprendizagens essenciais, presentes nas competéncias gerais compartilhadas por todos os
estudantes ao longo das diferentes etapas e modalidades da educagao basica.

Conforme Bonilla e Oliveira (2011), os programas e projetos de inclusdo t€ém como
objetivo principal promover o acesso universal as TICs e combater a exclusdo digital. E
importante compreender os diversos significados atribuidos ao termo inclusdo digital, uma
vez que se tornou objeto de estudos, debates e politicas publicas em diferentes paises, bem
como agoes de instituicdes publicas, privadas e do terceiro setor.

A inclusdo digital busca combater a exclusdo das pessoas em relagdo ao uso das
tecnologias digitais, assim € necessario analisar criticamente os diferentes significados do
termo inclusdo digital para evitar confundi-lo com mero acesso e dominio técnico. E
fundamental situa-lo dentro da dinamica social contemporanea, compreendendo-o como o uso
cidaddo das tecnologias digitais disponiveis na sociedade da informacao (Santaella, 2007).

Segundo Bonilla e Oliveira (2011), a inclusdo digital envolve muito mais do que
simplesmente ter acesso e habilidades técnicas, também o uso cidaddo das tecnologias,
especialmente da internet. Somente oferecer acesso a conexao e cursos de informatica nao ¢

suficiente para promover a inclusdo digital e, consequentemente, ndo contribui para que os
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individuos exercam plenamente sua cidadania. A verdadeira inclusdo digital envolve a
capacidade de se engajar, se articular e transformar o ambiente de acordo com as demandas da
sociedade atual, que ¢ fortemente influenciada pelos meios de comunicagao.

Ao longo do tempo, o ensino de historia no Brasil passou por diversas fases, cada uma
alinhada com diferentes etapas da educagdo no pais. Essas mudangas tiveram, em sua maioria,
0 objetivo de transmitir uma visdo do passado, construir identidades e formar cidadaos
conscientes. Durante essas diferentes fases, observaram-se mudangas significativas nos
curriculos, abordagens pedagdgicas e objetivos educacionais, refletindo as transformagdes

sociais, politicas e culturais do pais.

2.3 O uso de redes digitais no ensino de Historia

Cada vez mais cedo, as redes digitais estdo se tornando parte integrante do dia a dia
dos estudantes. Além de serem fontes de entretenimento, essas podem se transformar em
ferramentas de interacdo valiosas para auxiliar os professores em sala de aula, desde que
sejam utilizadas de forma adequada (Lima; Aradjo, 2021). O uso de redes digitais no ensino
de historia tem se tornado cada vez mais presente e relevante nos contextos educacionais
atuais. As redes digitais oferecem um vasto leque de recursos e ferramentas que podem
enriquecer o processo de ensino e aprendizagem nessa disciplina (Santos, 2022).

Uma das principais vantagens do uso das redes digitais no ensino de historia ¢ a
facilidade de acesso a uma ampla variedade de fontes e materiais historicos. Por meio da
internet, os estudantes podem explorar documentos, fotografias, videos, artigos académicos e
relatos historicos de diferentes periodos e regides do mundo. Ampliando as possibilidades de
pesquisa e investigagdo, permitindo a constru¢ao de um conhecimento mais rico e embasado
(Chagas, 2016).

Em nossa entrevista, os professores das duas escolas pesquisadas, foram questionados
sobre os recursos didaticos que utilizavam no inicio de suas carreiras. O que pode ser

observado no Grafico 1:
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Grafico 1 - Quais recursos didaticos vocé utilizava no comego de sua carreira?

Livros didaticos 13 (86,7%)
Quadro negro & giz 12 (80%)
Frojetor de slides

Transparéncias

g) Qutros

15

Fonte: Elaborado pelo autor

Os resultados obtidos revelam uma predominancia do uso de livros didaticos em
ambas as escolas, com 84% no Colégio Coeducar e 87% na Escola Lara Ribas. O quadro
negro e giz também foi utilizado, com uma propor¢cdo de 42% e 80%, respectivamente,

indicando sua importancia como ferramenta de ensino tradicional (Gréfico 2).

Grafico 2 - Recursos usados no comego da carreira

Livros didaticos 16 (84,2%)
Quadro neqro e giz
Projetor de clides

Transparéncias

e} Qutros

20

Fonte: Elaborado pelo autor

Observou-se que o projetor de slides foi utilizado por 37% dos professores do Colégio
Coeducar e por 33% da Escola Lara Ribas, sugerindo uma integragao gradual da tecnologia

no ambiente educacional. As transparéncias (cOpias) foram mencionadas por uma parcela
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menor de professores, com 16% e 27% de utilizagdo, respectivamente, indicando uma
preferéncia por recursos mais tradicionais.

Foi relatado que 37% dos professores do Colégio Coeducar e 60% da Escola Lara
Ribas utilizavam outros recursos didaticos ndo especificados na pesquisa, o que demonstra
uma variedade de praticas pedagdgicas e uma adaptacdo as necessidades especificas de cada
aspecto escolar. Esses resultados destacam a diversidade de abordagens no ensino e a
importancia de considerar multiplos recursos didaticos para promover uma aprendizagem de
qualidade.

Durante a pandemia, houve um aumento significativo no uso de novas ferramentas
pedagogicas, conforme relatado por 100% dos profissionais das duas unidades educacionais
pesquisas. No Colégio Coeducar, institui¢do privada, os profissionais destacaram o uso de
recursos digitais, incluindo aplicativos educacionais (63%), plataformas de ensino online
(58%), videos educativos (63%), jogos educacionais (58%), redes digitais para fins
educacionais (37%), e outros recursos (21%).

O grafico 3 traz a apresentacao dos recursos utilizados pelos professores do Colégio

Coeducar em sala de aula:

Grafico 3 - Recursos utilizados pelos professores do Colégio Coeducar

Aplicativos educacionais 12(63,2%)

Plataformas de ensino online

(por exemplo, Moodle, Googl... 137.3%)

Videos educativos 12 (63,2%)
Jogos educacionais 11(57.9%)
Redes sociais para fins
educacionais

Qutros

0,0 25 50 [ 100 125

Fonte: Elaborado pelo autor

Os recursos digitais oferecem uma vasta gama de materiais, como videos, imagens,

documentos historicos digitalizados e simulagdes interativas, que permitem aos alunos
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explorar diferentes periodos historicos, eventos e culturas de uma maneira mais visual e
imersiva. Auxilia o aprendizado da historia, a ser mais concreto e estimulante, contribuindo
para uma melhor compreensao dos conceitos e contextos historicos.

O uso de recursos digitais possibilita uma maior personalizagdo do ensino, permitindo
que os professores adaptem o conteido de acordo com as necessidades e interesses
individuais dos alunos. Por meio de atividades interativas, jogos educativos e ferramentas de
colaboracdo online, os alunos podem explorar diferentes perspectivas historicas, desenvolver
habilidades de anélise critica e participar ativamente do processo de aprendizagem.

Ja na Escola Lara Ribas, institui¢do publica, também foi observado um uso expressivo

de ferramentas digitais (Grafico 4):

Grafico 4 - Recursos utilizados pelos professores da Escola Lara Ribas

Aplicativos educacionais

Plataformas de ensino online
(por exemplo, Moodle, Googl. .

Videos educativos 11 (73,3%)

Jogos educacionais

Redes sociais para fing
educacionais

Dutros

00 23 50 15 10,0 125

Fonte: Elaborado pelo autor

Com 60% dos profissionais relatando o uso de aplicativos educacionais e plataformas
de ensino online. 73% dos profissionais destacaram o uso de videos educativos, enquanto
40% mencionaram o uso de jogos educacionais e digitais para fins educacionais. Uma parcela
significativa de 40% também relatou o uso de outros recursos, indicando uma diversidade de
abordagens no ambiente educacional.

Esses resultados evidenciam a adaptacdo dos profissionais da educagdo as demandas
impostas pela pandemia, utilizando recursos digitais para garantir a continuidade do processo
de ensino aprendizagem. O uso dessas ferramentas pedagdgicas, tanto no espago privado
quanto no publico, reflete uma tendéncia crescente em incorporar a tecnologia como uma
aliada no processo educacional, possibilitando novas formas de engajamento e aprendizagem

dos alunos.
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Chagas (2016) afirma que as redes digitais proporcionam interatividade e participagdo
ativa dos estudantes. Plataformas educacionais, foruns de discussdo, grupos nas redes digitais
e blogs permitem que os estudantes compartilhem suas ideias, debatam questdes historicas,
colaborem em projetos e interajam com outros colegas e professores, ultrapassando as
barreiras fisicas da sala de aula. Estimulando a reflexdo critica, o pensamento historico e a
construgdo coletiva do conhecimento.

Vale pontuar que as redes digitais também oferecem recursos multimidia, como
videos, infograficos e apresentacdes interativas, que podem ser utilizados para contextualizar
eventos historicos, explorar diferentes perspectivas e tornar o ensino mais dindmico e
envolvente. Essas ferramentas visuais e auditivas auxiliam os estudantes na compreensao e na
conexdo com o conteudo, despertando seu interesse e facilitando a assimilacdo das
informacgdes historicas (Serafim; Sousa, 2011).

O uso das redes digitais no ensino de historia requer uma abordagem critica e
cuidadosa, assim ¢ fundamental que os professores orientem os estudantes sobre a selecdo e
avaliacao de fontes confiaveis, a fim de evitar informag¢des distorcidas ou falsas. Sendo assim,
se faz necessario equilibrar o uso das tecnologias digitais com outras abordagens pedagogicas,
como a leitura de textos classicos, a andlise de documentos impressos e a realizagdo de
atividades praticas, garantindo uma formacdo integral ¢ uma compreensdo mais ampla do
passado (Noiret, 2015).

Conforme Santos (2022), constantemente os professores se deparam com o desafio de
competir pela atencdo dos estudantes com as tecnologias. O uso das redes digitais como
pratica no ensino de Historia busca estabelecer uma conexdo entre esses dois mundos. Na
escola, surge um problema: as diversas tecnologias que os estudantes trazem e utilizam nao
estao alinhadas com as metodologias empregadas por alguns professores. Nao € surpresa que,
durante as aulas, os estudantes atualizem seus perfis, curtam fotos de amigos, comentem
publicagdes e assistam a videos, tudo isso enquanto o professor estd explicando o conteudo.

Os avangos nas tecnologias da informag¢do e comunicacao tém proporcionado recursos
que podem melhorar as praticas de ensino-aprendizagem na area da educagdo, abrindo novas
oportunidades para complementar o ensino formal. Essas novas ferramentas tém ampliado a
interatividade e a flexibilidade de tempo no processo educacional, tornando viavel o uso das
redes digitais como uma forma de contribuir para o processo de ensino-aprendizagem
(Chagas, 2016).

Conforme Serafim; Sousa, 2011, ¢é importante ressaltar que deve haver cautela ao

afirmar que, com o avango da internet e das redes digitais, todos os estudantes saibam utilizar
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essas ferramentas. Ndo ¢ correto assumir que o dominio de mecanismos digitais seja um
indicador de inteligéncia, nem que os estudantes necessariamente possuam um conhecimento
mais aprofundado sobre a utilizagdo complexa da internet e programas.

A historia digital trouxe uma mudanca significativa na maneira como os profissionais
da érea educacional lidam com o acesso e o armazenamento de dados. O historiador ¢ agora
desafiado a se adaptar e inovar, a repensar suas metodologias diante desse novo mundo
digital, uma vez que as informagdes circulam de forma mais rapida e sdo apropriadas por
individuos que ndo necessariamente sao historiadores (Noiret, 2015).

Na cultura digital, a historia digital oferece ao historiador a oportunidade de realizar
uma pesquisa mais abrangente na internet, explorando diferentes fontes, narrativas e
utilizando ferramentas auxiliares, bancos de dados, bibliotecas digitais e arquivos abertos.
Essa, como um campo das humanidades digitais, vai além de ser apenas uma nova maneira de
lidar com os dados; ndo se resume a uma ferramenta utilizada pelo historiador para aplicar
suas teorias e metodologias tradicionais. Ela se apresenta como algo distintivo e inovador,
uma outra forma do profissional se relacionar com seu objeto de estudo, que inclusive
modifica os parametros de pesquisa utilizados pelo historiador (Noiret, 2015).

Conforme Martino (2014), foi na tltima década do século XX e nos primeiros anos do
século XXI que a internet se tornou popular. A Web 2.0, com suas plataformas dindmicas e em
constante evolucdo, transformou a internet de maneira revolucionaria, gracas a crescente
interacdo dos usudrios. Assim, fez com que a internet se tornasse parte integrante e
permanente do cotidiano da sociedade, sendo assim, o Google, as redes e as midias digitais
sdo exemplos de ferramentas que impulsionaram essa expansao.

Sendo assim, ¢ importante destacar que ainda existia € em muitas partes do mundo
ainda existe uma barreira digital, causada principalmente pelo alto custo dos dispositivos
digitais na época e por suas limitagdes. Com a invencdo e disseminacdo de tablets,
smartphones e dispositivos similares, no entanto, a internet se popularizou ainda mais. O
preco desses dispositivos diminuiu, tornando-os mais acessiveis a uma parcela cada vez maior
da populagao (Martino, 2014).

Essa visdo de uma historia e de historiadores digitais ndo sdo preocupagdes recentes,
ha quase sessenta anos, quando os computadores eram mais limitados e a internet dava seus
primeiros passos, ainda que restrita a entidades militares e governamentais, ja se vislumbrava
um futuro proximo em que o oficio do historiador estaria ligado a programacao digital. As
transformagdes ocorridas na historia publica entre as décadas de 1970 e 1990, e

principalmente as inovagdes nas interagdes sociais com o surgimento da Internet 2.0,
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alteraram um pouco essa perspectiva (Ladurie, 1968). Essa visdo de Grafton e Ladurie ¢
considerada profética, e Ladurie promoveu uma grande informatiza¢do na Biblioteca Nacional
da Franga durante seu mandato como diretor, entre 1987 e 1993 (Laitano, 2020).

Essas novas formas de se relacionar com o passado por meio da internet,
especialmente a partir de 2004 com o surgimento da Internet 2.0, conforme observado por
Noiret (2015), sdo fundamentadas em modalidades de escrita na web que incluem, por
exemplo, os blogs. Esses blogs estabelecem uma conexado direta entre o autor e o leitor, com
pouca ou nenhuma intermediacdo, o que resulta em uma interacdo mais significativa entre
ambos. Os leitores tém amplo acesso a diversas fontes documentais, algo que até algumas
décadas atras era praticamente exclusivo dos historiadores académicos.

A web 2.0 também permitiu uma maior liberdade na pesquisa, especialmente fora do
controle académico, assim a histéria ¢ a memaoria nao sao mais restritas apenas a comunidade
académica. Teoricamente, qualquer pessoa pode se dedicar ao estudo do passado com
facilidade, utilizando as ferramentas disponiveis na internet. Tem-se uma Historia Publica
interativa, acessivel a todos que possuem conexao a rede (Noiret, 2015).

Nota-se que, o uso de redes digitais no ensino de histéria pode potencializar o processo
educativo, proporcionando acesso a um vasto conjunto de recursos, estimulando a
participagdo ativa dos estudantes, promovendo o pensamento critico e facilitando a
compreensdo do passado. Com uma ac¢ao adequada, as redes digitais podem contribuir para a

formacgao de cidadaos criticos e conscientes de sua propria historia e do mundo ao seu redor.

2.4 Beneficios e desafios da utilizacao das TIC's no ensino de Historia

A presenca das tecnologias nas unidades educacionais tem impulsionado mudangas
significativas nas concepg¢des de ensino, aprendizagem, avaliagdo e na dinamica da sala de
aula. Na era atual, caracterizada pela onipresenga, conhecimento, mobilidade e conectividade,
uma quantidade imensuravel de informagdes pode ser acessada em questdo de segundos por
meio de um simples clique do mouse em uma tela de computador (Tamanini; Souza, 2019).

Vale ressaltar sobre a pesquisa realizada em nosso estudo, quando os educadores foram
indagados sobre como percebem a relacdo de seus alunos com as Tecnologias de Informacao
e Comunicagdo (TICs), os profissionais da Escola Lara Ribas observaram que 60% dos alunos
demonstram uma relacdo positiva, enquanto 27% apresentam uma postura neutra e 13%

evidenciam uma percep¢ao muito positiva.
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De acordo com Smith (2018), essa abordagem sugere uma integragdo cada vez mais
natural das TICs no ambiente educacional. No Colégio Coeducar, a maioria dos profissionais
(68%) enxerga essa relagdo de forma positiva, sendo que 22% a consideram muito positiva,

5% a veem de forma neutra e 5% expressam uma visdo negativa (Grafico 5).

Grafico 5 - Como vocé vé a relagdo dos seus alunos com as TIC's atualmente?

@ Nuito positiva
@ Fositiva
Meutra

@ Megativa
_‘ @ Muito negativa

Fonte: Elaborado pelo autor

No que diz respeito a presenca predominante da internet na sala de aula, a pesquisa
revelou que 74% dos profissionais do Colégio Coeducar sdo favoraveis a essa predominancia,
embora com ressalvas, destacando a necessidade de uma abordagem equilibrada no uso dessas
ferramentas. 10% mostraram-se totalmente favoraveis, 6% desfavoraveis ¢ 10% neutros.

A presenga predominante da internet na sala de aula tem sido objeto de estudo e debate
em diversos contextos educacionais. Do ponto de vista cientifico, essa realidade apresenta
tanto oportunidades quanto desafios para o processo de ensino e aprendizagem.

Do ponto de vista das oportunidades, a presenca da internet na sala de aula amplia
significativamente o acesso a uma vasta gama de recursos educacionais, incluindo materiais
didaticos digitais, bancos de dados académicos, bibliotecas online e ferramentas de
colaboragao. Proporciona aos educadores e alunos a possibilidade de acessar informagdes em
tempo real, explorar diferentes perspectivas e enriquecer o aprendizado com conteudos
diversificados e atualizados.

A internet oferece oportunidades para promover uma maior interatividade e
participagdo dos alunos no processo educacional. Por meio de plataformas de aprendizagem
online, foruns de discussdo e ferramentas de compartilhamento de conteudo, os alunos podem
se envolver ativamente na constru¢do do conhecimento, colaborar com colegas e professores,

e desenvolver habilidades de pensamento critico e resolu¢ao de problemas.
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Na Escola Lara Ribas, a maioria dos profissionais (80%) também se mostrou

\

favoravel, porém com ressalvas, sugerindo uma postura cautelosa em relacdo a presenca
excessiva da internet na sala de aula. 7% manifestaram total favorabilidade e 13%
expressaram desfavorabilidade em relacdo a essa predominancia, refletindo uma diversidade

de opinides e preocupagdes sobre o tema.

Grafico 6 - Relagdo dos seus alunos com as TIC's

@ Muito positiva

@ Positiva
Meutra

@ Negativa

@ Nuito negativa

Fonte: Elaborado pelo autor

Portanto, a presenca predominante da internet na sala de aula também apresenta
desafios significativos. Um dos principais desafios ¢ a necessidade de desenvolver habilidades
digitais e competéncias digitais entre os educadores e alunos. Nem todos tém acesso
igualitario a tecnologia ou possuem as habilidades necessarias para utilizar eficazmente os
recursos online, o que pode acentuar as desigualdades educacionais e digitais.

A internet também pode ser uma fonte de distragdo e desvio de foco para os alunos,
especialmente quando ndo ¢ utilizada de forma adequada e orientada pelo professor. O acesso
ilimitado a contetidos ndo educacionais, redes digitais e entretenimento online pode prejudicar
a concentracdo e o engajamento dos alunos nas atividades de aprendizagem.

Portanto, para maximizar os beneficios da presenga da internet na sala de aula e
mitigar seus desafios, ¢ essencial que os educadores adotem uma abordagem equilibrada e
consciente no uso das tecnologias digitais. Envolve ndo apenas integrar recursos online de
forma estratégica ao curriculo, mas também fornecer orientagdo e apoio aos alunos para
desenvolver habilidades criticas de avaliagdo, pesquisa € comunicagdo online. Ao fazé-lo,
podemos aproveitar todo o potencial da internet como uma ferramenta poderosa para

promover o aprendizado significativo e aprimorar a experiéncia educacional dos alunos.
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Segundo Tamanini e Souza (2019), os estudantes da geragdo Z e alpha’ tem amplo
contato com as TIC’s. Os da geracdo Z sdo nativos digitais, apresentam caracteristicas
distintas, como a imediatidade, criticidade, exigéncia, habilidades multitarefa, autonomia e
flexibilidade. Eles cresceram em um mundo dominado pela tecnologia, smartphones e redes,
onde hd um fluxo constante e rapido de informagdes, assim mesclam o mundo virtual e o
presencial, o online e o offline, fazendo uso de dispositivos moveis, como celulares e
computadores, para uma ampla variedade de atividades, desde assistir a filmes e interagir em
redes digitais até estudar.

Conforme Viegas (2015) a geracdo alpha ¢ composta pelas criangas nascidas a partir
de 2010, sendo considerada a primeira geracdo a crescer completamente imersa na era digital
e na conectividade constante, possuem acesso desde cedo a dispositivos eletronicos. A
presenca da tecnologia na vida dessas criangas tem impacto significativo na educacdo, assim a
forma como aprendem e interagem com o conhecimento ¢ influenciada por essa exposicdo
constante a tecnologia. A geragdo alpha possui habilidades multitarefas, adaptabilidade e
facilidade em lidar com diversas fontes de informagao simultaneamente, tendo acesso a uma
vasta quantidade de contetido educacional online, que pode ser utilizado para complementar o
ensino tradicional.

Conforme Santaella (2007), os jovens possuem uma estrutura cognitiva diferente,
caracterizada por uma atencao parcial continua, direcionada de acordo com seus interesses €
dividida entre diferentes tarefas simultaneamente. Surge a questao pertinente de por que nao
aproveitar as ferramentas ja tdo presentes no cotidiano dos estudantes e com as quais eles
estdo familiarizados para reconfigurar o ensino de Historia?

Essa pergunta leva a crer que a reconfiguracdo do ensino de Histdria com base nas
tecnologias digitais implica considerar nao apenas o uso dessas ferramentas, mas também a
forma como elas pode ser integrada de maneira significativa e eficaz no processo educacional.
Isso envolve a andlise das possibilidades, limitacdes e impactos dessas ferramentas no
desenvolvimento das competéncias historicas dos estudantes, bem como a reflexdo sobre os
desafios éticos, pedagogicos e epistemoldgicos que surgem nesse contexto.

Para Santaella (2007), o uso das TIC’s no ensino de histdria trouxe consigo uma série
de beneficios e desafios, como a ampliagdo das possibilidades de acesso a fontes historicas,

documentos, imagens, videos e materiais didaticos digitais. Isso possibilita aos estudantes

2 A Geragdo Z, nascida entre 1997 e 2012, é a primeira a crescer com internet e smartphones, usando
intensamente redes digitais, valorizando a diversidade e sendo consciente social e ambientalmente. A Geragao
Alpha, nascida a partir de 2013, cresce com tecnologia avancada como dispositivos inteligentes, com educagio
digitalizada e foco no bem-estar fisico e mental, compreendendo naturalmente a interconectividade global.
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explorar um leque diversificado de recursos e desenvolver habilidades de pesquisa e analise
critica.

As TICs também oferecem oportunidades para a criacdo de ambientes virtuais de
aprendizagem, fomentando a colaboracdo entre estudantes e professores, bem como a
interagdo e troca de ideias. As ferramentas digitais permitem a utilizagdo de estratégias
pedagogicas inovadoras, como simulagdes, jogos educativos e ambientes de realidade virtual,
que podem tornar o processo de ensino aprendizagem mais atrativo e envolvente (Demo,
2008).

A utiliza¢do das TICs no ensino de Historia também apresenta desafios, assim um dos
principais ¢ a necessidade de capacitacdo dos professores para o uso efetivo dessas
tecnologias, compreendendo suas potencialidades e limitagdes. A atualizagdo constante sobre
as novas ferramentas e recursos tecnologicos ¢ fundamental para que os professores possam
integrar as TICs de forma significativa no curriculo e nas praticas pedagogicas. Dessa forma,
¢ importante garantir o acesso adequado as tecnologias e a internet, bem como a infraestrutura
necessaria nas escolas (Santaella, 2007).

Conforme Santaella (2007), o equilibrio entre o uso das TICs e as abordagens
tradicionais de ensino de Historia, se faz necessario. Assim, ¢ fundamental que o uso das
tecnologias ndo substitua a reflexao critica sobre os contetidos histdricos, a leitura de fontes
primarias e o desenvolvimento das habilidades de andlise historica. As TICs devem ser
utilizadas como ferramentas complementares, enriquecendo o processo de ensino e
aprendizagem.

Le Goff (2003) destaca que durante o século XX, a disciplina da Historia passou por
uma transformacao significativa, abandonando o enfoque exclusivo no memorialismo, que
valorizava os nomes e eventos selecionados pela elite dominante, e se direcionando para um
processo mais inclusivo e ampla de reconhecimento e pertencimento da histdria da sociedade.
Essa mudanca representou um avango ao tornar a Historia coextensiva ao ser humano,
auxiliando na formacao da identidade individual e coletiva da humanidade. Essa abordagem
permitiu resgatar do esquecimento uma parcela da sociedade que anteriormente estava
excluida do poder de participar ativamente na construg¢do da narrativa historica.

As praticas histdricas incorporam a perspectiva do ser humano como agente ativo na
construgdo da historia, levando em consideragdao os aspectos sociais e culturais da sociedade.
Os estudos historiograficos exploram diversas fontes histéricas, nao se limitando apenas aos

documentos escritos. Reconhece-se o valor histérico ndo apenas dos registros escritos, mas



52

também de uma ampla gama de documentos tangiveis e intangiveis que podem contribuir
para problematizar a histéria de um determinado grupo social (Le Goft, 2003).

A anélise das diferentes fontes histéricas ¢ fundamental para uma compreensao mais
completa e abrangente dos processos historicos e das experiéncias humanas ao longo do
tempo: “O documento ¢ um produto da sociedade que o fabricou segundo as relagdes de
forcas que ai detinham o poder. S6 a anélise do documento enquanto monumento permite a
memoria coletiva recupera-lo e ao historiador usa-lo cientificamente” (Le Goft, 2003, p. 546).

Conforme Moran (2007) o uso da internet requer uma postura diferenciada por parte
dos professores, pois eles se tornam coordenadores do processo entre os estudantes e as
informagdes disponiveis por meio dessa ferramenta. Kenski (2007) destaca que os professores
precisam dominar tanto os aspectos pedagogicos quanto as tecnologias utilizadas, levando em
consideragdo o contexto em que a escola e os estudantes estao inseridos.

O dominio técnico e pedagdgico € relevante, pois a internet pode apresentar desafios,
como o excesso de informagdes sem a devida construcdo de conhecimento, resultando em
uma mera reprodugdo de trabalhos prontos sem a compreensao por parte dos estudantes. A
internet também pode levar a necessidade de vigilancia excessiva por parte das escolas, que
precisam implementar filtros nas redes internas para controlar o acesso dos estudantes
(Kenski, 2007).

Portanto, Kenski (2007) afirmou que compreender o uso pedagodgico da internet e
dominar as habilidades técnicas sdo essenciais para que os professores possam orientar os
estudantes de forma adequada, evitando a superficialidade no aprendizado e promovendo a
construcdo significativa de conhecimento por meio das informagdes disponiveis na rede.

A ampla gama de possibilidades oferecidas pela internet pode dispersar os estudantes,
uma vez que navegar na rede ¢ mais atraente do que analisar e selecionar informagdes uteis
das ndo uteis. Paginas com maior quantidade de imagens e um design visualmente mais
atraente tendem a chamar mais atengdo, enquanto conteidos menos visuais podem ser
negligenciados, resultando na perda de informacdes relevantes (Moran, 2007).

Mercado (2002) ressaltou que a internet ¢ uma ferramenta pedagogica fundamental
que permite diversas formas de comunica¢do, promovendo a interdisciplinaridade e
pluridisciplinaridade na educacdo. Essa estimula a socializagdo do conhecimento entre
estudantes e professores, aproximando-os e tornando a educag¢do mais dindmica e interativa,
também contribui para a criagdo de uma espécie de memoria compartilhada, em que o

conhecimento é construido coletivamente.
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Segundo Mercado (2002), a internet apresenta tanto desafios quanto beneficios no
ambiente educacional, assim € preciso estar atento as distragdes e dispersdes que ela pode
oferecer aos estudantes, buscando estratégias para orientar o uso da rede de forma eficaz. Ao
mesmo tempo, ¢ fundamental aproveitar as oportunidades de interag¢do, colaboragdo e acesso
a informagdes diversificadas que a internet proporciona, enriquecendo o processo de ensino
aprendizagem e fomentando uma educagdo mais participativa e dindmica.

A internet oferece uma variedade de recursos que permitem a convergéncia de
diferentes midias, como jornais, canais de televisdo, filmes e musicas. O blog e o Facebook
sdo exemplos de plataformas que tém sido utilizadas para integrar esses diversos recursos de
comunicagdo digital. A escolha dessas midias sociais como ferramentas de convergéncia se
deve ao fato de que elas representam formas modernas de interacdao social e possuem um
grande numero de usudrios, ocupando uma posi¢cdo de destaque no ranking global se fossem
consideradas como um pais (Ramalho, 2010).

A convergéncia das ferramentas digitais reflete as transformagdes sociais
contemporaneas, possibilitando a disseminacao de informagdes € o engajamento de um amplo
publico. No Capitulo 2, foi explorado como essas praticas de ensino podem ser aplicadas na
disciplina de Historia, também sobre as estratégias e recursos digitais que ampliem a

conscientizacao e a reflexdo dos estudantes.
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3 PRATICAS DE ENSINO E O USO DE RECURSOS DIGITAIS PARA O
ENSINO DE HISTORIA

No século XXI, as tecnologias tém grande influéncia na vida moderna, em especial
para o ambiente educacional. Diante desse aspecto de constantes transformacdes, torna-se
indispensavel repensar a funcdo da escola, uma vez que se observa que o modelo tradicional,
escolanovista e os modelos tecnicistas, ja ndo sao capazes de atender plenamente as demandas
contemporaneas. Nesse novo cenario, o professor assume uma fung¢ado relevante, necessitando
ndo apenas dominar o conteudo da disciplina, mas também saber integrar as tecnologias em
sua pratica docente. Os recursos digitais devem ser vistos ndo apenas como recursos
didaticos, mas como ferramentas essenciais para todo o processo pedagdgico, capazes de
potencializar a aprendizagem e envolver os estudantes.

Com base nessas andlises, este capitulo apresenta a integragdo das TICs no ensino de
Histoéria, destacando a importancia das praticas de ensino nessa disciplina e a importancia das

ferramentas digitais no processo educacional.

3.1 Praticas de Ensino na Disciplina de Historia

Desde os estagios iniciais da educagdo da crianga, é necessario o cultivo das ideias de
sujeito historico, identidade, sociedade, cultura, trabalho, poder e Historia. O ensino de
Historia reconhece e apoia a formagdo do estudante como um processo amplo, no qual a
socializagdo e a absor¢do de nogdes historicas comegam antes mesmo da entrada na escola e
continuam ao longo desse processo de crescimento, em uma variedade de contextos
educacionais (Fonseca, 2009).

Sendo assim, a escola nao ¢ o unico local de formagao da identidade e da educacao
historica. Portanto, ¢ preciso estabelecer, através da relacdo de ensino e aprendizagem, um
didlogo com diferentes ambientes sociais de formacdo historica, como museus, arquivos,
bibliotecas e outros locais de importancia ambiental e arqueoldgica. Dessa forma, a
compreensao historica pode ser enriquecida (Almeida, 2018).

Durante o processo de ensino, segundo Almeida (2018), as nocdes e os diversos
conhecimentos dos estudantes podem ser integrados e desenvolvidos por meio das atividades
de aprendizagem de Historia na escola. A historicidade e a natureza construtiva e inclusiva
dos espagos (como a escola e seu entorno), dos grupos sociais, das ideias e conceitos podem

servir de base e guiar as praticas pedagdgicas do professor, que atua como mediador do
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processo. Portanto, o desenvolvimento dessas nog¢des ocorre através de um didlogo entre os
individuos, os conhecimentos e as praticas nos diferentes ambientes educacionais.

Desde a década de 1970, as praticas de ensino em Historia e sua legitimidade como
um campo de conhecimento passaram por transformacdes significativas no contexto da
redemocratizacdo brasileira. Nesse periodo, com a implementacdo de pos-graduagdes e
debates sobre a formagdo docente, o campo do Ensino de Historia comegou a ser reconhecido
e valorizado (Fonseca, 2004).

A histdria ensinada era vista como uma simplificacdo do conhecimento histdrico
académico, adaptada para ser compreendida pelos estudantes em diferentes niveis de ensino.
Esse processo de simplificagdo, denominado transposi¢cdo didatica por Monteiro (2019),
consistia na adaptagdo de métodos das ciéncias de referéncia para os diferentes contextos de
aprendizagem escolar. Criticos como Chervel (1990), questionam essa ideia de transposi¢ao,
argumentando que em alguns casos ocorre 0 movimento inverso, com a cria¢do de disciplinas
escolares precedendo a formalizacdo das disciplinas académicas correspondentes. Apesar das
criticas, as contribuigdes da transposi¢ao didatica para o ensino continuam sendo objeto de
debate e reflexdo.

Forquin (1992) destaca a importancia da "razdo pedagogica", evidenciando que o
conhecimento transmitido na educacdo ¢ influenciado pela cultura escolar, que ¢ formada por
diversos saberes provenientes de diferentes contextos sociais além do ambiente institucional.
Essa simplificagdo ou transposicdo do conhecimento histérico para o ensino, segundo
Bittencourt (2019), estd enraizada em razdes historicas, sendo parte de uma "tradi¢do
inventada" que remonta a escola metddica positivista do século XIX.

As metodologias tradicionais incluiam o estudo de fontes oficiais, a narrativa
cronologica e a valorizagao de feitos politicos, negligenciando a participacao desses grupos na
historia. Estudos de Bittencourt (2019), Monteiro (2019) e Abud (2007) indicam que essa
transposi¢do do conhecimento perdurou até os anos 1960. A escola ndo era apenas receptora
passiva de ideias, mas também produzia suas proprias culturas por meio das praticas e saberes
compartilhados. Forquin (1992) ressalta que a escolarizagao ¢ um processo dinamico, sujeito
a tensdes e disputas sobre a funcdo da escola e o que deve ser ensinado, refletindo uma
constante interagdo entre a cultura escolar e a cultura externa a escola.

A exploracao das nogdes de tempo e espago proporciona a compreensao dos diferentes
ritmos e temporalidades, incluindo o passado, o presente € o futuro, bem como as nogdes de
sucessdo, duracdo, ordenagdo e simultaneidade. Essas nogdes sdo fundamentais para entender

as acdes humanas, pois o tempo ndo ¢ visto como algo estatico ou natural, mas sim como um
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continuo preenchido por a¢des em constante movimento, refletindo diferengas, semelhancas,
transformagdes, continuidades e contradi¢des (Koselleck, 2006).

Da mesma forma, o espago ¢ concebido como uma construgdo histdrica feita pelos
seres humanos através do trabalho, que transforma a natureza, modifica o ambiente e produz
0S recursos necessarios para a sobrevivéncia. Assim, o espago ¢ entendido como uma
construcdo histérica moldada pelas relagdes sociais, de trabalho, politicas, econdmicas e
culturais (Koselleck, 2006).

Segundo Bezerra (2005), o ensino de Historia implica ajudar os estudantes a
compreenderem a histéria como uma constru¢do com multiplas leituras e interpretagdes.
Requer uma reflexdo constante sobre o conhecimento historico, combatendo simplificagdes e
visdes unilaterais que algumas vezes permeiam os curriculos escolares. A diversidade de
perspectivas, sujeitos e experiéncias que compdem a sociedade brasileira deve ser explorada
em sala de aula, permitindo debates e confrontos de ideias. A utilizacdo de textos de
diferentes autores e fontes contribui para enriquecer o debate e apresentar diferentes visdes
sobre os temas estudados.

A organizacdo temadtica do ensino de Historia possibilita a compreensdo da
historicidade das a¢des humanas, a diversificacdo de fontes e registros, e o estimulo ao
trabalho inter e transdisciplinar. Ao evitar a fragmentacdo dos temas e dos recortes
espago-temporais, o trabalho pedagdgico na sala de aula busca refletir a complexidade do
conhecimento historico e sua relagdo com o presente. Implica em conectar o estudo historico
com as vivéncias dos estudantes, evitando tanto o "presentismo" quanto o isolamento do
passado sem relagdo com o presente e o futuro (Costa; Oliveira, 2017).

Conforme Costa e Oliveira (2017), os professores devem buscar uma abordagem que
articule o singular e o geral, o local e o global, o micro e o macro, promovendo uma visao
integrada e contextualizada da historia. Essa tarefa demanda um constante processo de
atualiza¢do e uma abertura para explorar diferentes perspectivas e abordagens, indo além dos
limites dos materiais didaticos tradicionais.

Portanto, outra pratica de ensino de Historia envolve o trabalho inter e transdisciplinar.
A interdisciplinaridade ndo ¢ uma solucao definitiva para os desafios de aprendizagem, mas
sim uma postura que se caracteriza pela coragem de explorar novos caminhos e pela
inquietagdo diante do conhecimento. Experiéncias pedagdgicas realizadas em diferentes
contextos educacionais apontam para a constru¢ao de praticas interdisciplinares em nossas
escolas. A integracdo de diversas fontes e linguagens no processo de ensino e aprendizagem ¢

considerada um pressuposto fundamental e uma dire¢do a ser seguida (Oliveira, 2017).
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O professor, ao lecionar Historia, deve incorporar as experiéncias vivenciadas pela
crianca fora da escola, incluindo sua interagdo com a familia, o trabalho, os espagos de lazer e
outros ambientes sociais e educacionais. Os primeiros anos do ensino fundamental sdo
especialmente propicios para cultivar essas concepgdes. Ao partir dos problemas do cotidiano,
do meio ambiente e da realidade proxima do estudante, a interdisciplinaridade se fortalece e
se desenvolve. O trabalho com a arte, a imaginagdo e a criatividade fazem parte do dia a dia
tanto dos professores quanto dos estudantes (Monteiro, 2014).

Ainda segundo Monteiro (2014), as fontes para o ensino de Histéria incluem uma
ampla gama de recursos, como os meios de comunica¢do de massa (radio, TV, imprensa), a
literatura, o cinema, as fontes orais, 0s monumentos, 0os museus, 0os arquivos, os objetos ¢ as
cancgodes, entre outros. Os livros didaticos e paradidaticos sao fontes e ferramentas de trabalho,
auxiliando estudantes e professores a explorar e compreender esse universo diversificado de
linguagens. Ao incorporar diferentes formas de expressdo no processo de ensino de Historia,
reconhecemos nao apenas a estreita conexdo entre os saberes escolares e a vida social, mas
também a necessidade de repensar continuamente na pratica do ensino de Historia.

Com o avango tecnologico, o ensino de Historia esta se beneficiando de uma ampla
gama de praticas inovadoras. Por exemplo, o uso de recursos digitais como apresentacdes
multimidia, videos historicos, simula¢des virtuais de periodos historicos e jogos educativos
tem se mostrado adequados para engajar os estudantes e tornar o aprendizado mais dindmico.
A internet oferece acesso a uma vasta quantidade de fontes primdarias, documentos historicos e
materiais de pesquisa, permitindo que os estudantes explorem diretamente os eventos e
aspectos historicos (Silva, 2023).

Conforme Silva (2023), plataformas de ensino online e ambientes virtuais de
aprendizagem também estao sendo cada vez mais utilizados, proporcionando aos estudantes a
oportunidade de acessar conteidos educacionais de forma remota e interagir com colegas e
professores em ambientes virtuais colaborativos. Essas ferramentas facilitam a personalizagdo
do ensino, permitindo que os estudantes avancem em seu proprio ritmo e explorem topicos de
interesse de forma mais aprofundada.

O uso de redes digitais e midias digitais como foruns de discussdo, blogs e podcasts
historicos permite que os estudantes compartilhem ideias, debatam questdes historicas e
expressem seus pontos de vista de maneira criativa e colaborativa. Essas plataformas também
oferecem oportunidades para que os estudantes desenvolvam habilidades de pensamento
critico, analise de fontes e argumentagdo, fundamentais para a compreensao historica (Silva,

2023).
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De modo geral, as praticas de ensino de Histdria estdo sendo transformadas pelo
avango tecnoldgico, em especial pelo uso das TICs, proporcionando aos estudantes uma
experiéncia de aprendizagem mais rica, envolvente e interativa. O uso criativo dessas
ferramentas digitais estd abrindo novas possibilidades para o ensino e aprendizagem da
Historia, capacitando os estudantes a se tornarem pensadores criticos e historiadores ativos em
um mundo digitalizado.

Na proxima se¢do foi abordado sobre a introdugdo das TICs na educacao, de forma
especial para o ensino de Historia. Considerando o fato de que, estamos vivenciando uma era
de transformacgdes significativas em nossa sociedade, impulsionadas principalmente pelo
avango das novas TICs. Essas mudancas estdo deixando uma marca indelével na atividade

educativa, a medida que as TICs se integram cada vez mais ao ambiente escolar.

3.2 Introduc¢ao as TICs na Educacao

As Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo, conhecidas como TICs, sdo
frequentemente associadas as Tecnologias da Informagdo (TI), embora o termo seja mais
abrangente, destacando o papel crucial da comunica¢do na moderna tecnologia da informagao.
Em esséncia, as TICs envolvem todos os meios técnicos utilizados para processar
informagdes e facilitar a comunicagdo. Em outras palavras, as TICs compreendem tanto as TI
quanto qualquer forma de transmissao de informacgdes, abrangendo todas as tecnologias que
influenciam e intermediam os processos informativos e comunicativos dos individuos. Podem
ser entendidas como um conjunto integrado de recursos tecnologicos, que, por meio de
funcdes de software e telecomunicagdes, possibilitam a automagdo e comunicagdo dos
processos de negocios, pesquisa cientifica e ensino e aprendizagem (Almeida, 2018).

As TICs sdo utilizadas de diversas maneiras e em diversos setores de atividade,
destacando-se nas industrias para automagao de processos, no comércio para gerenciamento e
publicidade, no setor financeiro para acesso a informacdes e comunicagdo imediata, € na
educagdo para facilitar o ensino, aprendizagem e a Educacdao a Distancia. Observa-se que a
popularizagao da Internet foi o principal impulsionador do crescimento ¢ ampliacdo do uso
das TICs em véarios campos (Porcaro, 2006).

Segundo Porcaro (2006), no que se refere a educacdo, a inser¢do de computadores nas
escolas tem possibilitado e aprimorado o uso da tecnologia pelos estudantes, bem como o
acesso a informagdes e a realizagao de diversas tarefas em todas as esferas da vida humana,

além de capacitar os professores por meio da criagdo de redes e comunidades virtuais. Essas
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mudangas tecnoldgicas t€m proporcionado avangos significativos no processo de ensino e
aprendizagem, oferecendo recursos didaticos adequados as diferentes necessidades e estilos
de aprendizagem dos estudantes.

As TICs permitem uma maior flexibilidade no contexto e nas situagdes de
aprendizagem em sala de aula, fornecendo recursos didaticos adaptados as peculiaridades de
cada estudante. As possibilidades oferecidas pelo uso das TICs sdo variadas, permitindo que
os professores apresentem as informagdes de maneira diferenciada e adequada as
necessidades especificas de seus estudantes. As TICs contribuem para a criagdo de ambientes
virtuais de aprendizagem, facilitando a assimilagdo dos conteudos e o desenvolvimento de
habilidades pelos estudantes (Lima; Araudjo, 2021).

Sendo assim, ¢ importante reconhecer que o rapido avango e a interatividade crescente
das informag¢des muitas vezes desafiam os envolvidos no processo de ensino a acompanha-los

e assimila-los.

Para que o uso das TIC signifique uma transformacdo educativa que se transforme
em melhora, muitas coisas terdo que mudar. Muitas estdo nas mdos dos proprios
professores, que tero que redesenhar seu papel e sua responsabilidade na escola
atual. Mas outras tantas escapam de seu controle e se inscrevem na esfera da direcéo
da escola, da administrag@o e da propria sociedade (Imbernon, 2010, p. 36).

As escolas devem incorporar as Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TIC)
como novas ferramentas de aprendizagem em todos os aspectos do curriculo. Atualmente, as
TIC sao utilizadas em atividades extracurriculares ou como complemento didatico em
disciplinas especificas. O computador ainda ndo ¢ amplamente reconhecido como um recurso
cotidiano para atividades de criagio e pesquisa. E crucial comegar a explorar o verdadeiro
potencial dessas novas tecnologias, especialmente da Internet, no processo educacional. Para
isso, ¢ fundamental compreender suas especificidades técnicas e seu potencial pedagogico.

A introducdo das TICs no ambiente escolar promove o desenvolvimento do
pensamento critico e criativo, bem como a aprendizagem cooperativa, ao possibilitar a
realizacdo de atividades interativas. As TICs oferecem aos estudantes a oportunidade de
desafiar normas, descobrir novos padrdes de relacionamento, improvisar e até mesmo agregar
novos detalhes a trabalhos existentes, tornando-os inovadores e diferenciados (Silva, 2018).

Vale pontuar aqui, sobre a entrevista realizada nas escolas pesquisas. Os educadores,
ao serem questionados sobre como aprender a se reinventar diante do cenario atual com o
auxilio das TICs, os professores da Escola Lara Ribas e do Colégio Coeducar apresentaram

estratégias semelhantes para desenvolver suas habilidades e competéncias digitais.
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Na Escola Lara Ribas, 60% dos professores mencionaram a participacdo em cursos €
workshops especificos sobre o uso das TICs como uma forma de se reinventar. A mesma
porcentagem destacou a exploracdo de recursos online, como tutoriais e guias de boas
praticas, como uma estratégia importante. Outros 53% relataram colaborar com colegas para
compartilhar experiéncias e estratégias, enquanto 60% mencionaram experimentar novas
ferramentas e abordagens em sala de aula. Esses resultados indicam uma busca ativa por
conhecimento e uma disposicdo para explorar e experimentar novas formas de ensino
mediadas pela tecnologia.

No Colégio Coeducar, os professores também enfatizaram a importincia da
participagdo em cursos ¢ workshops sobre o uso das TICs, com 60% mencionando essa
estratégia. Da mesma forma, 63% destacaram a explorag@o de recursos online, como tutoriais
e guias de boas praticas, como uma forma de aprendizado. A maioria dos professores (63%)
relatou colaborar com colegas para compartilhar experiéncias e estratégias, demonstrando
uma cultura de colaboracdo e aprendizado mutuo. A experimentacdo de novas ferramentas e
abordagens em sala de aula também foi mencionada por 63% dos professores como uma
estratégia para se reinventar.

Esses resultados evidenciam a importancia do aprendizado continuo e da colaboracdo
entre pares como meios eficazes para os professores se adaptarem e se reinventarem diante
das demandas do cenario educacional atual, cada vez mais permeado pela tecnologia.

Conforme Silva (2018), essas tecnologias permitem que os estudantes construam seus
conhecimentos por meio da comunicagdo e interagdo com um mundo diversificado, no qual
ndo existem barreiras geograficas ou culturais, e a troca de conhecimentos e experiéncias ¢
constante. Assim, as TICs atuam como catalisadoras e recursos dindmicos para a educagao,
uma vez que, quando utilizadas de maneira adequada por educadores e estudantes,
intensificam e melhoram as praticas pedagdgicas tanto dentro quanto fora da sala de aula.

Na sociedade contemporanea, na qual maquinas tentam substituir o trabalho humano,
torna-se essencial que as pessoas sejam criativas e capazes de gerar boas ideias. Na era da
informacao e comunicagao, ¢ fundamental que as pessoas saibam identificar o que € essencial.
E importante compreender que as ferramentas tecnolégicas ndo sio o ponto central do
processo de ensino e aprendizagem, mas sim dispositivos que mediam a interacdo entre
educadores, educandos e conhecimentos escolares. Portanto, ¢ preciso superar o antigo
modelo pedagdgico e incorporar o novo, ou seja, as tecnologias, de forma a tornar o processo

de ensino mais dindmico e desafiador (Silva, 2018).
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A insercdo das TICs no ambiente educacional depende, em primeiro lugar, da
formagdo do professor em uma perspectiva que busque transformar o processo de ensino em
algo dinamico e desafiador com o suporte das tecnologias. Quando articuladas a uma pratica
formativa que valoriza os saberes dos estudantes e os associa aos conhecimentos escolares, as
TICs se tornam essenciais para a constru¢do do conhecimento, favorecendo aprendizagens
significativas e o desenvolvimento de habilidades na area da comunicagao (Vieira, 2011).

Para integrar os recursos tecnologicos de maneira eficaz na vida escolar, € crucial que
estudantes e professores os utilizem de forma adequada. Um componente essencial para isso ¢
a formacado e atualizacdo dos professores, garantindo que a tecnologia seja verdadeiramente
incorporada ao curriculo escolar ¢ ndo vista apenas como um complemento periférico. E
necessario pensar em como integra-la de forma permanente ao cotidiano educacional, assim ¢
fundamental desenvolver conteudos inovadores que explorem todo o potencial dessas
tecnologias (Vieira, 2011).

Segundo Vieira (2011), a integracdo das TICs deve contribuir para transformar a
escola em um ambiente democratico e promotor de agdes educativas que ultrapassem os
limites da sala de aula, incentivando os estudantes a enxergarem o mundo para além dos
muros escolares e respeitando constantemente as diferentes perspectivas e principios de cada
individuo. O professor deve ser capaz de reconhecer as diversas maneiras de pensar e as
curiosidades dos estudantes, sem impor seu proprio ponto de vista.

Conforme Kenski (2013), ¢ importante entender que o uso da informatica na educagao
implica em novas formas de comunicagdo, pensamento e ensino/aprendizagem, ajudando
aqueles que estdo com dificuldades de aprendizado. A informatica na escola ndo deve ser
limitada a disciplina curricular, mas sim utilizada como um recurso para auxiliar o professor
na integracao dos contetidos, proporcionando um leque de oportunidades a serem exploradas
por estudantes e professores.

Ha duas possibilidades destacadas por Vieira (2011) para o uso das TICs: o professor
pode utiliza-las para instruir os estudantes, e também criar condi¢des para que os estudantes
expressem seus pensamentos, reconstruam-nos € os materializem por meio de novas
linguagens. Nesse processo, os educandos sdo desafiados a transformar informacdes em

conhecimentos praticos para a vida. Como salienta Vieira,

a implantagdo da informatica como auxiliar do processo de construgdo do
conhecimento implica mudangas na escola que vao além da formacdo do professor.
E necessirio que todos os segmentos da escola estudantes, professores,
administradores ¢ comunidades de pais estejam preparados e suportem as mudangas
educacionais necessarias para a formacao de um novo profissional. Nesse sentido, a
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informatica ¢ um dos elementos que deverdo fazer parte da mudanga, porém essa
mudanca ¢é mais profunda do que simplesmente montar laboratorios de
computadores na escola e formar professores para utilizagdo dos mesmos (Vieira,
2011, p. 4).

Concordamos com a autora, pois simplesmente implantar laboratérios de informatica
nas escolas ndo ¢ suficiente para que a educa¢ao no Brasil dé um salto na qualidade; ¢
fundamental que todos os membros do ambiente escolar, incluindo os pais, tenham seus
papéis redesenhados. Atualmente, o mundo dispde de muitas inovacdes tecnoldgicas para
serem usadas em sala de aula, o que estd em sintonia com uma sociedade baseada na
informacao e no conhecimento. Por meio desses meios, temos a possibilidade virtual de
acessar todo tipo de informacao, independentemente do local em que nos encontramos ¢ do
momento. Esse desenvolvimento tecnologico trouxe enormes beneficios em termos de avango
cientifico, educacional, comunicagdo, lazer, processamento de dados e conhecimento.

Ao abordar as dificuldades enfrentadas pelos professores da Escola Lara Ribas e do
Colégio Coeducar na utilizacdo dos recursos digitais, podemos observar uma variedade de
percepgoes. Na Escola Lara Ribas, 33% dos professores enfrentam alguma dificuldade,
indicando que ainda ha desafios a serem superados na integragdo dessas tecnologias em suas
praticas pedagogicas. Vinte e sete por cento relataram enfrentar pouca dificuldade, sugerindo
uma necessidade de maior familiaridade e capacitagdo para aproveitar a0 maximo esses
recursos. 20% afirmaram ndo encontrar nenhuma dificuldade, o que pode indicar um maior
grau de conforto e habilidade na utilizagdo dessas ferramentas, enquanto outros 20%
mencionaram uma dificuldade moderada, destacando uma necessidade de apoio e suporte
adicionais para otimizar sua utilizacao.

No Colégio Coeducar, os resultados mostram uma distribui¢do semelhante de
percepgdes, com 26% dos professores indicando enfrentar alguma dificuldade. Essa
porcentagem sugere que, apesar do aspecto de uma escola privada, ainda existem desafios a
serem superados na incorporacdo efetiva das tecnologias digitais no ambiente educacional.
32% relataram pouca dificuldade, indicando uma necessidade continua de desenvolvimento
de habilidades e competéncias digitais. Apenas 10% dos professores ndo encontraram
nenhuma dificuldade, ressaltando que mesmo em um ambiente privado, a integracao
adequada das tecnologias digitais pode ser um processo complexo e desafiador. Outros 32%
mencionaram uma dificuldade moderada, reforcando a importancia de programas de

capacitagdo e apoio para melhorar a utilizacdo desses recursos.
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Esta analise ressalta a importancia de fornecer suporte e capacitacdo adequados aos
professores para que possam aproveitar ao maximo o potencial das tecnologias digitais em
suas praticas pedagogicas, independentemente do ambiente escolar. No processo especifico do
ensino de Histdria, essa integragdo tecnoldgica se mostra relevante. Portanto, torna-se
fundamental que os professores estejam aptos a utilizar e explorar as ferramentas tecnologicas
disponiveis, a fim de enriquecer o ensino de Historia e proporcionar uma experiéncia
educacional mais dindmica e significativa para os estudantes.

Para abordar as dificuldades dos educadores no uso das tecnologias digitais, ¢
importante considerar diversas estratégias para auxiliar os professores nesse processo, como o
uso de formagdo continuada. A formagdo continua dos professores surge como um desafio
para as instituicoes de ensino e as secretarias de educagdo em um contexto em que 0 processo
de aquisicao de informacdes e constru¢do de conhecimento se tornou universalizado. Essa
universalizacdo ¢ impulsionada pelo avango das tecnologias digitais e pela acessibilidade aos
conteudos do ciberespaco na sociedade contemporanea (Lacerda, 2017).

Conforme Demo (2009), mesmo os professores que acabaram de sair da universidade,
muitas vezes vinculados a abordagens instrucionistas ultrapassadas, podem se deparar com
uma realidade em sala de aula para a qual ndo foram devidamente preparados. Ocorre porque
sua formagao muitas vezes se limitou a métodos de ensino tradicionais, ndo os capacitando a
serem verdadeiros agentes de constru¢do do conhecimento. Muitos professores sdo ensinados
a "dar aula" sem uma base so6lida de producao propria, carecendo de uma identidade autoral
no processo educacional.

Portanto, o desafio enfrentado pelos professores em relacdo a sua pratica pedagogica
ndo se restringe apenas a falta de uma formacdo continua robusta e orientada para o uso das
tecnologias. Mas a sua formacgdo inicial, que muitas vezes nao os capacita adequadamente
para lidar com as demandas do ensino contemporaneo. Nesse sentido, ¢ fundamental repensar
ndo apenas os programas de formagdo continuada, mas também os curriculos de formacao
inicial dos futuros educadores (Pozo, 2008).

De acordo com Pozo (2008), a ascensao da tecnologia requer uma constante adaptacao
por parte do professor em sua pratica pedagédgica. E essencial que os profissionais da
educacdo recebam formacdo adequada para orientar os alunos no uso dessas ferramentas,
visando um aprendizado significativo. Ha a necessidade de o professor transcender a fungao
de mero transmissor de conhecimento, assumindo o papel de guia que incentiva os alunos a
desenvolverem o habito da investigagdo autdnoma. Dessa forma, os alunos serdo capacitados

a discernir onde buscar solu¢des adequadas para os desafios que enfrentam.
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Observa que, “ser professor ndo ¢ dar aula, mas cuidar que o aluno aprenda, bem como
ser aluno ndo € escutar aula, mas reconstruir conhecimento, formar-se, tornar-se cidadao”
(Demo, 2009, p. 17). O compromisso do educador em garantir o aprendizado do aluno
implica na utiliza¢do de diversas estratégias e técnicas disponiveis, destacando a importancia
da formagao continua do docente nesse processo.

Os modelos tradicionais de formagdo muitas vezes se mostram insuficientes para
disseminar uma nova concepg¢ao de educaciao e acompanhar o dinamismo do desenvolvimento
tecnologico contemporaneo. Em alguns casos, essas formacdes se limitam a simples
"treinamentos" no uso de ferramentas digitais especificas, carecendo de contetido tedrico e
pratico que permita ao educador revisitar suas concepgdes e transformar seus paradigmas
educacionais (Bonilla, 2011).

Conforme Bonilla (2011), grande parte das formagdes oferecidas aos professores se
restringe ao ensino do uso de aplicativos e softwares sem uma discussdo mais ampla e
consistente sobre o contexto tecnoldgico contemporaneo, incluindo aspectos politicos,
filosoficos e culturais. Essa constatacdo evidencia a necessidade premente de uma
reformulacdo na formacdo docente, proporcionando aos educadores conhecimentos mais
abrangentes e reflexdes criticas sobre o uso das tecnologias na pratica educativa.

Nesse processo, ¢ fundamental refletir sobre a qualidade da formacao tecnologica
oferecida aos professores e considerar qual seria a formagdo mais apropriada para que esses
profissionais estejam devidamente preparados para integrar-se a cultura digital. A formagao
adequada ndo se restringe apenas ao dominio técnico das ferramentas digitais, mas também
engloba uma compreensdao mais ampla do contexto tecnoldgico contemporaneo, incluindo
seus aspectos sociais, culturais e éticos. A formacdo deve proporcionar aos educadores
habilidades para avaliar o impacto das tecnologias na pratica pedagdgica e adaptar-se as
demandas do ambiente educacional em constante transformacao.

Portanto, “os professores em formagdo precisam se apropriar das tecnologias digitais,
de forma que novos saberes sejam produzidos, novas formas de ser, pensar e agir emerjam,
construindo e se construindo, assim, na cultura digital” (Bonilla, 2011, p. 75). Nos cursos de
formacdo de professores deve existir uma “nova articulagdo € um novo equilibrio entre os
conhecimentos produzidos pelas universidades a respeito do ensino e os saberes
desenvolvidos pelos professores em suas praticas cotidianas” (Tardif, 2014, p. 23).

Em nossa pesquisa, os educadores foram interrogados sobre a participagdo em cursos
de formagdo para uso de recursos digitais nas aulas. Na Escola Lara Ribas, obtemos as

seguintes respostas:
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Grafico 7 - Vocé ja realizou algum curso relacionado as TICs?

@ Sim, um curso basico.
@ Sim, um curso avancado.
Sim, varios cursos basicos.
@ Sim, varios cursos avangados.

@ Mio, ndo realizei nenhum curso de
TICs.

Fonte: Elaborado pelo autor

Observou-se no grafico 7 que 33% dos professores realizaram um curso basico sobre
TICs, enquanto 33% afirmaram ndo ter feito nenhum curso nessa area. Sendo que 20%
indicaram ter realizado varios cursos, 7% fizeram um curso avancado e outros 7%
participaram de varios cursos avangados.

Ja no Colégio Coeducar (Gréfico 8), obtivemos as seguintes respostas:

Grafico 8 - Realizou curso sobre uso de TICs em sala de aula?

@ Sim, um curso basico.
@ Sim, um curso avancado.
Sim, varios cursos basicos.
@ Sim, varios cursos avangados.

@ Mo, ndo realizel nenhum curso de
TICs.

Fonte: Elaborado pelo autor

Observa-se que a maioria dos professores (47%) realizou um curso bésico sobre TICs,
seguido por 42% que nao fizeram nenhum curso relacionado. 11% indicaram ter participado
de varios cursos. Esses resultados evidenciam uma variedade de experiéncias e niveis de
forma¢do dos educadores em relacdo as TICs, sugerindo a necessidade de estratégias de

capacitacdo adequadas as diferentes demandas e perfis dos professores.
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Tardif (2014, p. 47) define os saberes docentes como sendo, “um saber plural, formado
pelo amalgama, mais ou menos coerente, de saberes oriundos da formagao profissional e de
saberes disciplinares, curriculares e experienciais”.

Os saberes profissionais, disciplinares, curriculares e experienciais sdo fundamentais
para o exercicio da fun¢do docente, conforme destacado por Tardif (2014). Enquanto os
saberes profissionais s3o adquiridos durante a formagdo académica, os disciplinares
referem-se aos campos especificos de conhecimento, e os curriculares dizem respeito aos
métodos e técnicas educacionais. Os saberes experienciais sdo desenvolvidos ao longo da
pratica educacional. Sendo assim, os professores sdo vistos como meros transmissores de
conhecimento, sem reconhecimento como produtores de saberes legitimos.

Na formacao tecnolodgica, ¢ importante integrar esses diversos saberes para promover
uma pratica educacional eficaz, como sugerido por Tardif (2014). Dessa forma, ¢ preciso ir
além do simples aprendizado do uso das ferramentas tecnologicas e buscar uma compreensao
mais profunda de seu significado e potencial pedagodgico. Muitas vezes, as formagdes
oferecidas se limitam a ensinar o uso das ferramentas, sem proporcionar uma reflexao critica
sobre sua aplicacdo e impacto no processo de ensino e aprendizagem.

Conforme Lacerda (2017), uma verdadeira alfabetizacdo tecnologica para os
educadores requer um estudo aprofundado sobre o uso das tecnologias, permitindo uma
compreensdo holistica e contextualizada de sua aplicagdo na pratica educacional. Isso evita
abordagens superficiais e mecanicas das ferramentas, capacitando os professores a utiliza-las
de forma mais autdbnoma e criativa. Ao dominar as tecnologias, os docentes podem
transformar sua pratica, adaptando-as as suas experiéncias e necessidades especificas.

De acordo com Vieira (2011), a aprendizagem mediada pela internet gera profundas
transformagdes no processo de produgao do conhecimento. Se antes as Unicas vias eram a sala
de aula, o professor e os livros didaticos, hoje ¢ concedido ao estudante o acesso a diferentes
espacos de informagdo, o que também nos permite enviar, receber € armazenar informagdes
virtualmente. Portanto, a internet ¢ os demais aparatos tecnologicos sao vistos como bens
necessarios, e saber opera-los constitui-se em uma condic¢ao essencial para a empregabilidade,
o conhecimento e o dominio da cultura.

Antes mesmo de entrar na escola, a crianga ja passou por processos educacionais
essenciais, que ocorrem principalmente no ambito familiar e também através da exposic¢ao a
dispositivos eletronicos. No ambiente familiar, que pode ser mais ou menos rico em termos
culturais e emocionais, a crianca come¢a a desenvolver suas conexdes cerecbrais, suas

habilidades mentais e emocionais, ¢ suas capacidades linguisticas. Os pais, especialmente a
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mae, desempenham um papel fundamental nesse processo, podendo facilitar ou dificultar o
desenvolvimento dos filhos através de suas formas e estilos de comunicacdo, que podem ser
mais ou menos maduras (Valente, 2002).

De acordo com Moran (2012),

A crianga também ¢ educada pela midia, principalmente pela televisdo. Aprende a
informar-se, a conhecer os outros, o mundo, a si mesmo a sentir, a fantasiar, a
relaxar, vendo, ouvindo, ‘tocando’ as pessoas na tela, que lhe mostram como viver,
ser feliz e infeliz, amar e odiar. A relagdo com a midia eletrdnica ¢ prazerosa
ninguém obriga ¢ feita por meio da seducdo, da emocdo, da exploragdo sensorial, da
narrativa -aprendemos vendo as estorias dos outros e as estorias que os outros nos
contam (Moran, 2012. p. 32).

Diante do reconhecimento de que as midias estdo integradas a um complexo sistema
de comunicacdo, envolvendo organizacdes de diversos setores, como o empresarial,
financeiro e politico, torna-se relevante discernir suas influéncias nos ambientes escolares. E
um desafio desenvolver a consciéncia critica dos estudantes para que compreendam as midias
ndo apenas como instrumentos de manipulacdo e manutengdo do poder, mas também como
ferramentas para a emancipacao humana e democratizagdo da informacao.

Portanto, para promover a leitura critica das midias, é necessario criar condigdes que
permitam aos estudantes participar ativamente do debate e da incorporagdo das midias,
trabalhando com as diferentes linguagens de representacdo que caracterizam esses meios. A
educagdo escolar precisa absorver e incorporar mais essas novas linguagens, descobrindo seus
codigos e possibilitando oportunidades de expressao e interacao social (Moran, 2012).

Nao se trata apenas de introduzir tecnologias na educacdo em nome da modernidade,
mas sim de proporcionar aos estudantes o uso das midias para expressao de ideias, produgao
de conhecimento, comunicagdo ¢ interagdo social de maneira democratica e progressista.
Assim, na sociedade da informagdo, todos estamos constantemente reaprendendo a
compreender, comunicar-nos € ensinar, integrando o humano e o tecnologico, o particular, o
grupal e o social. Sendo necessario, conectar o ensino a vida do estudante, explorando
diferentes formas de conhecimento, imagem, som, representacdo, multimidia e interacao
online e offline.

Utilizar as novas midias no ensino requer uma revolugdo simultanea nos paradigmas
convencionais, que muitas vezes mantém distancia entre professores e estudantes. A Internet,
como um novo meio de comunicagdao, pode ajudar a rever, ampliar ¢ modificar muitas das
praticas educacionais atuais, se acompanhada de uma mudanca essencial nos métodos de

ensino e aprendizagem (Ferreira, 2019).
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Na era atual, nos deparamos diariamente com tecnologias sofisticadas, participamos de
conversas online, colaboramos em equipes para criar paginas da web pessoais e institucionais,
e estamos gradualmente superando o medo de sermos substituidos em nossas fungdes,
incorporando as tecnologias como aliadas em nossas atividades profissionais (Ferreira, 2019).

O ritmo acelerado das mudangas tecnologicas gera constantes inovagdes. O campo
educacional é desafiado a atingir seus objetivos de proporcionar um ensino de alta qualidade
com o auxilio das ferramentas tecnologicas. O processo desafiador de aprendizado para
utilizar essas tecnologias nos confronta diariamente com novas questdes, especialmente ao
percebermos as diferentes realidades existentes em nosso pais.

As tecnologias - sejam elas novas, como o computador e a Internet, ou antigas, como o
giz e a lousa - moldam os principios, a organizacdo e as praticas educativas, impondo
mudangas profundas na forma como os contetidos sdo organizados, acessados e ensinados, e
como as aprendizagens ocorrem, tanto individualmente quanto de forma coletiva. Criar uma
cultura de uso pedagogico das TIC talvez seja o principal desafio das escolas para se
articularem ao contexto social, fazendo parte dele, redesenhando-o e construindo sua histéria
(Leite, 2006).

Conforme Leite (2006), a contribuicdo das TIC passa pela promocdo das
aprendizagens de forma dialégica, desencadeando questionamentos, perguntas e
reformulacdes que exigem mediagdo por meio do didlogo. Abertura, flexibilidade e
comunicagdo sdo fatores relacionados ao uso pedagogico das tecnologias.

Moran (2012) ressalta que a educacdo ¢ feita pela vida, pela reinterpretacio
mental-emocional das experiéncias pessoais, pela forma de viver, pelas atitudes basicas da
vida e de n6és mesmos. Assim, o uso das TIC na escola auxilia na promogao social da cultura,
das normas e tradi¢gdes do grupo, enquanto desenvolve um processo pessoal que envolve
estilo, aptiddo e motivacdo. A explora¢do de imagens, sons e movimentos simultaneos oferece
aos estudantes e professores oportunidades de interagao e producdo de conhecimento.

A chegada das TIC na escola pode ser compreendida de varias formas, levando em
conta a visdo dos sujeitos sobre esses aparatos, o contexto, os fendmenos e a forma de
apresentacdo aos estudantes. O desafio de ensinar visando uma educacdo de boa qualidade
envolve a aprendizagem colaborativa, onde o docente atua como mediador do processo de
aprendizagem, considerando multiplos elementos, como a constru¢do da identidade dos
estudantes, projetos de vida e capacidades emocionais (Moran, 2012).

Nesse cendrio, a necessidade de mudangas torna-se evidente, especialmente em

relacdo aos procedimentos didaticos. Independentemente do uso das novas tecnologias,
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sabemos que elas sdo uma realidade intransponivel em nossa sociedade e influenciam
indiretamente nossas aulas. O professor precisa se posicionar como parceiro, mediador e
direcionador do conhecimento, enquanto o estudante ¢ incentivado a aprender por descoberta,
com o professor atuando como colaborador nesse processo (Santos; Esmeraldo, 2020).

As tecnologias nos redimensionam, ampliando nosso mundo para além das salas de
aula e das formagdes académicas tradicionais. Nesse ambiente, temos um leque aberto de
possibilidades, e apesar dos desafios e medos que possam surgir, precisamos aprender a

escolher e a adaptar-nos a um mundo em constante transformacao.

3.3 Recursos Digitais para o Ensino de Historia

As tecnologias digitais tém se tornado uma parte cada vez mais intrinseca e
inseparavel de nossas vidas cotidianas. Observamos um aumento significativo no uso de
computadores, celulares, tablets e outros dispositivos em diversos lugares, como em casa, nas
ruas, nos comércios € nos bares. Temos a oportunidade de estar sempre conectados. A
telefonia celular simplificou enormemente a comunicagao entre as pessoas, € os aplicativos de
mensagens facilitaram ainda mais essa interagdo. Quanto ao entretenimento, as redes digitais,
os servicos de streaming de videos e musicas, os jogos, entre outros, transformaram a
experiéncia de lazer em pouco tempo.

Muitas vezes, precisamos interromper uma explicagdo para chamar a atengao de um
estudante que estd distraindo-se com o celular de forma inadequada. Lidamos com desafios
como a instabilidade da internet na escola, falhas em equipamentos, tomadas danificadas e
dificuldades técnicas com softwares ou dispositivos que ndo sabemos usar, o que pode
atrapalhar nossa rotina de trabalho.

Ao propor a incorporar tecnologias em nossa pratica profissional, ¢ essencial estar
preparados para imprevistos. Assim como em qualquer planejamento, ¢ fundamental termos
um plano alternativo, um plano B. Deve-se lembrar que lidamos com maquinas, que podem
apresentar falhas ou ndo funcionar corretamente.

Nao se deve permitir que os aspectos negativos nos desanimem, pois as
potencialidades das tecnologias digitais sdo vastas e estdo a nossa disposi¢do para facilitar
nossas vidas. Ao superar os obstaculos e aproveitar as oportunidades oferecidas pelas
tecnologias, podemos tornar nossa pratica educativa mais dindmica, eficiente e enriquecedora

para todos os envolvidos (Pivato; Oliveira, 2014).
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Conforme Pivato e Oliveira (2014), o uso de recursos digitais tem se tornado cada vez
mais relevante no contexto educacional, especialmente no ensino de Histéria. A integragdo
dessas tecnologias no processo de ensino e aprendizagem proporciona uma abordagem mais
dindmica e interativa, capaz de despertar o interesse dos estudantes e enriquecer sua
compreensdo sobre os acontecimentos historicos.

Dentre os recursos digitais disponiveis para o ensino de Historia, destacam-se as
plataformas educacionais online, que oferecem uma variedade de materiais didaticos, como
textos, imagens, videos e atividades interativas. Essas plataformas permitem aos professores
acessar e compartilhar contetdos atualizados e diversificados, adequados as necessidades e
interesses dos estudantes (Lamattina, 2023).

Conforme Lamattina (2023), as redes digitais também podem ser exploradas como
recursos didaticos no ensino de Historia. Através de grupos e paginas especializadas, os
estudantes podem participar de debates, compartilhar informacdes e acessar contetdos
complementares que ampliem sua compreensao sobre determinados temas historicos.

Outro recurso digital relevante sdo os jogos educativos, que proporcionam uma
abordagem ludica e envolvente para o aprendizado de Historia. Esses jogos permitem aos
estudantes vivenciar experiéncias simuladas de diferentes periodos histéricos, promovendo
uma maior imersao no contetido e estimulando o raciocinio histérico (Lamattina, 2023).

Segundo Feitosa e Rossini (2011), a utilizagdo de recursos audiovisuais, como
documentarios, filmes e séries, também se destaca como uma estratégia eficaz no ensino de
Historia. Esses materiais permitem aos estudantes visualizar e contextualizar os eventos
historicos de forma mais concreta, favorecendo uma compreensdo mais profunda e
significativa dos mesmos.

Dessa forma, os recursos digitais possibilitam o acesso a fontes primarias e
documentos historicos, antes restritos a bibliotecas e arquivos fisicos. A digitalizacdo desses
materiais amplia o acesso dos estudantes a diferentes perspectivas e interpretacdes sobre os
eventos historicos, incentivando uma analise critica e reflexiva (Feitosa; Rossini, 2011).

Costa e Oliveira (2017), descrevem sobre a Realidade Virtual (RV) e a Realidade
Aumentada (RA), esses recursos também tém sido explorados como recursos inovadores no
ensino de Historia. Essas tecnologias permitem aos estudantes explorar ambientes historicos
reconstruidos digitalmente, proporcionando uma experiéncia imersiva e interativa que
complementa o aprendizado em sala de aula.

A gamificagdo, ou seja, a aplicacdo de elementos de jogos em contextos nao ludicos,

também tem sido utilizada com sucesso no ensino de Historia. Através de desafios, missdes e
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recompensas, os estudantes sdo incentivados a participar ativamente do processo de
aprendizagem, tornando-o mais motivador e engajante (Alves, 2014).

De acordo com Alves (2014), ¢ importante ressaltar que o uso de recursos digitais no
ensino de Histdria requer uma abordagem pedagdgica adequada, que valorize a mediagdo do
professor e promova uma reflexdo critica sobre as informacdes disponibilizadas. O professor
deve orientar os estudantes na selecdo e analise dos contetidos digitais, incentivando uma
postura critica e questionadora diante das narrativas historicas.

De modo geral, os recursos digitais representam uma importante ferramenta no ensino
de Historia, proporcionando uma experiéncia de aprendizado mais dindmica, interativa e
contextualizada. Ao integrar essas tecnologias de forma consciente e criteriosa, os professores
podem potencializar o desenvolvimento do pensamento histérico e estimular o interesse dos

estudantes pela disciplina.

3.4 Utilizacao de E-books no Ensino de Historia

Com o avanco da tecnologia e sua aplicacdo no campo educacional, houve uma busca
por ampliar sua utiliza¢do, integrando-a as diversas formas de linguagem e meios de
comunicagdo. Nesse processo, surgem as multimidias, termo frequentemente utilizado
atualmente, mas muitas vezes desconhecido em sua defini¢do e propdsito. Segundo o
dicionario Priberam (2023), o conceito de multimidia se refere a um suporte de disseminagao
de informag¢do que combina som e imagem. Em outras palavras, sdo recursos que reunem
diferentes linguagens em um unico objeto, possibilitando aos estudantes aprimorar seus
sentidos e promovendo uma aprendizagem mais tangivel.

Dessa forma, as TICs estdo embasadas em diretrizes legais, como a Lei de Diretrizes e
Bases da Educacao (LDB/1996), os Parametros Curriculares Nacionais (PCN 1997/1998) e a
nova Base Nacional Comum Curricular (BNCC/2017). Esses documentos ressaltam a
importancia do uso das linguagens digitais para a compreensao das humanidades e sua
conexao com a realidade dos estudantes.

Analisar o mundo social, cultural e digital e o meio técnico-cientifico informacional
com base nos conhecimentos das Ciéncias Humanas, considerando suas varia¢des de

significado no tempo e no espago, para intervir em situagdes do cotidiano e se
posicionar diante de problemas do mundo contemporaneo (Brasil, 2017, p. 355).

Portanto, ¢ esperado que na escola o estudante seja exposto a métodos que integrem os

recursos tecnologicos as disciplinas escolares, estabelecendo uma conexdo com sua vida
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pratica, especialmente considerando que esses jovens ja estdo imersos em uma sociedade
altamente informatizada. Na educagdo contemporanea, a funcdo do professor ndao se resume
mais a ser o detentor absoluto do conhecimento, mas sim a atuar como um mediador entre os
saberes prévios dos estudantes e os recursos tecnologicos disponiveis no presente.

A sala de aula deixa de ser o Unico ambiente de aprendizagem, podendo ser estendida
para diferentes contextos, ampliando-se pelas diversas possibilidades oferecidas pelas
multimidias. Nota-se a presenca dos dispositivos digitais na vida dos estudantes atualmente,
especialmente aqueles que incorporam multiplas linguagens, como som e imagem
simultaneamente. Isso possibilita ao aprendiz estabelecer uma conexd@o entre os contetidos
abordados na escola e sua vida real, estimulando sua motivacgao, sensibilidade, comunicacao e
aprendizado (Serafim; Sousa, 2011).

Dessa forma, Moran (2013) destaca que o video, como forma de multimidia, € o
recurso que mais se aproxima dos sentidos humanos, pois contribui significativamente para o
processo de aprendizagem, juntamente com os livros e outros recursos pedagogicos. O uso
das midias audiovisuais, mas com ressalvas: os objetos de aprendizagem nao devem dominar
o professor, nem este deve ser dominado por eles. Ambos devem trabalhar em conjunto para
criar caminhos que levem ao conhecimento almejado.

Assim, a utilizacdo e aproveitamento do video como recurso motivacional em sala de
aula tém suas nuances, ja que seu uso inadequado pode desviar-se do proposito educacional
real. Nesse sentido, ha criticas ao emprego inadequado do video, visto que, sem uma reflexdo
e relagdo adequada com o conteudo proposto, ele ndo promove efetivamente o aprendizado.

Moran (2013) afirma que existem inimeras maneiras de explorar o video com os
estudantes, pois além de entreté-los, ele cria uma interatividade que permite a interse¢do das
linguagens de forma sensorial e cognitiva. Diante disso, apenas a presenga de computadores
nas escolas ndo ¢ suficiente para a implementa¢do de uma pratica pedagogica diferenciada e
avancada; ¢ fundamental a formacao e capacitacdo de professores capazes de utilizar essas
ferramentas para inovar o processo de ensino e aprendizagem.

Na sociedade cada vez mais informatizado e tecnoldgico, os livros fisicos estdo
gradualmente perdendo espaco entre os jovens, que preferem dedicar seu tempo a interacao
com dispositivos eletronicos. Nesse cenario, os livros eletronicos, conhecidos como e-books,
emergem como uma ferramenta amplamente explorada devido a sua acessibilidade e a sua
capacidade de interatividade com diversas linguagens, como imagem e som. E importante

ressaltar que ndo se busca aqui estabelecer uma comparagao entre livros impressos e e-books,
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uma vez que os livros fisicos continuam sendo considerados os principais veiculos de
conhecimento, amplamente reconhecidos e difundidos ao longo da historia (Azevedo, 2012).

Os e-books representam uma realidade crescente, ganhando cada vez mais adeptos por
serem uma ferramenta que oferece aos estudantes acesso ao conhecimento, além de estarem
alinhados com a tecnologia, que ¢ algo que eles valorizam. Dessa forma, um material
didatico-pedagdgico no formato de e-book contribui para fortalecer a motivacdo dos
estudantes, oferecendo-lhes um objeto com o qual possam interagir e que esteja relacionado
com suas experiéncias dentro e fora da escola (Azevedo, 2012).

Conforme Azevedo (2012, ndo existe uma defini¢cdo tinica para o conceito de e-book,
uma vez que muitas vezes os livros eletronicos sdo erroneamente equiparados a livros
digitalizados. Entretanto, um e-book ¢ um recurso digital, o que implica em um processo
especifico de criagdo, incluindo aspectos como diagramacgao, tipografia, cores, bem como a
integracao de elementos multimidia (videos, imagens, sons, graficos, etc.) e, em alguns casos,
a funcionalidade interativa conectada a internet. Dessa forma, se um recurso digital ndo
contemplar todos esses parametros, nao pode ser considerado um e-book, mas um livro que
foi digitalizado e compartilhado na web.

O livro eletronico, além de representar uma alternativa sustentavel devido a reducao
do consumo de papel e ao menor gasto de energia em sua producdo, oferece uma série de
vantagens em termos de funcionalidade e praticidade para o leitor. Como uma forma de
hipermidia, os e-books permitem uma maior autonomia ao usuario, que pode inserir notas,
ajustar o tamanho da fonte, as cores e at¢ mesmo o layout conforme sua preferéncia. Essa
caracteristica possibilita que os individuos carreguem consigo uma grande quantidade de
livros em um unico dispositivo, facilitando o acesso a leitura de forma agil e democratica
(Silva, 2023).

Entretanto, apesar das diversas vantagens, o uso do e-book enfrenta algumas
desvantagens, especialmente no que diz respeito a preferéncia da maioria da populacio
brasileira pelo livro fisico. Um dos principais obstidculos para a adocao generalizada dos
e-books ¢ a necessidade de dispositivos especificos, como os e-readers, ou de softwares
especificos para sua leitura. Essas limita¢des, aliadas a questdo financeira envolvida na
aquisi¢ao desses dispositivos, contribuem para a ainda baixa popularidade dos e-books e sua
viabilidade para a maioria da populagdo do pais (Silva, 2023).

Apesar dos desafios, os livros digitais representam um novo cenario de consumo em
um mercado em constante crescimento. Embora ainda nio sejam amplamente consumidos no

Brasil, os e-books tém uma histéria e uso consolidados, e sua integracdo na sociedade
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informatizada contribui para a inovagdo educacional e o processo de aprendizagem. Cabe ao
professor atuar como mediador, estimulando o aprendizado dos estudantes por meio do uso de
ferramentas como smartphones, tablets e leitores digitais em sala de aula. E fundamental que
os professores observem e utilizem esses dispositivos com cautela, garantindo que sejam
empregados como ferramentas intermediarias no processo educacional durante as aulas (Lima
etal., 2021).

Assim, Lima et al. (2021) pontua que, por meio de um Unico dispositivo
multifuncional e portatil, capaz de integrar diversas midias e acessivel a todos os cidadaos, os
conteidos educacionais podem ser disponibilizados de forma acessivel e inseridos no
cotidiano das pessoas, tornando o acesso ¢ o consumo de e-books cada vez mais viaveis e
integrados a rotina educacional.

Os materiais didatico-pedagogicos tém passado por constantes aprimoramentos ao
longo das diferentes eras, respondendo as demandas do publico e as inovagdes tecnologicas.
Na virada do século, era comum que os livros impressos viessem acompanhados de midias
em CD ou DVD, contendo musicas e videos para enriquecer o conteudo trabalhado em sala de
aula. Esse tipo de material ¢ considerado ultrapassado devido a crescente introdugdo e
evolucdo das multimidias, como computadores, smartphones e tablets, no cenério educacional
(Lima et al., 2021).

Dessa forma, torna-se relevante a incorporacao de recursos pedagogicos digitais que
estejam diretamente relacionados ao cotidiano e as vivéncias reais dos estudantes. Os livros
eletronicos surgem como uma ferramenta colaborativa nesse processo, pois permitem a
introdugdo de elementos audiovisuais em seus conteudos, contribuindo para a inclusdo e a
aprendizagem de educandos com necessidades especiais.

Entretanto, ¢ importante ressaltar que a ascensao da tecnologia ndo significa
necessariamente o fim do livro impresso. Pelo contrario, o que se observa ¢ uma mudanga de
comportamento dos leitores na Era Digital. A tecnologia e a internet democratizaram o acesso
e a disseminagdao do conhecimento, possibilitando o acesso a uma ampla gama de obras
literarias e pesquisas cientificas por meio de bibliotecas virtuais e outros recursos online.
Assim, longe de representar uma substitui¢do completa, a tecnologia esta transformando a
forma como os livros sdo consumidos e acessados, oferecendo novas oportunidades de

aprendizagem e expansao do conhecimento em um cenario cada vez mais digitalizado.
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4 A INVASAO DA INTERNET NA SALA DE AULA: APRENDENDO E SE
REINVENTANDO COM AS TIC’S

As TIC’s sao uma parte integrante da vida humana, utilizadas de diversas maneiras ¢
com diferentes propositos, desde tarefas simples como o uso de um controle remoto até
atividades mais avangadas, como a navegagdo na Internet por meio de smartphones. Muitas
vezes essas tecnologias sdo utilizadas sem um proposito pedagogico claro, servindo apenas
como fonte de entretenimento e distracao.

Portanto, as novas ferramentas tecnoldgicas possuem um grande potencial para
melhorar a educagdo, aproximando o processo de ensino da realidade dos estudantes. Por isso,
tém sido cada vez mais incentivadas iniciativas que buscam transformar a dindmica do ensino
nas escolas, integrando a tecnologia a educacao para atender as demandas contemporaneas.

Atualmente, temos acesso a uma variedade de recursos, como espacos virtuais de
aprendizagem, dispositivos moveis que funcionam como computadores portateis, laboratorios
de informatica equipados com softwares avancados e lousas digitais, entre outros, todos
capazes de contribuir significativamente para o processo de ensino-aprendizagem.

A Internet proporciona diversas oportunidades de comunicagdo e oferece diferentes
estratégias para tornar o ensino mais interessante, permitindo o uso de uma ampla gama de
recursos ¢ ferramentas educacionais para tornar a aprendizagem mais envolvente e
significativa. E importante considerar o impacto desses novos recursos no dia a dia dos
estudantes e saber como utiliza-los para enriquecer o processo educacional.

Para aproveitar a0 maximo essas oportunidades, ¢ essencial que os professores saibam
utilizar os avangos tecnologicos, aperfeicoando suas praticas de ensino e aproveitando as
novas alternativas para inovar e complementar a acao pedagogica. O uso das TIC’s possibilita
aos professores enriquecer suas metodologias de ensino e despertar nos estudantes o interesse
pelo conhecimento de forma estimulante e prazerosa.

Para isso o presente capitulo traz uma andlise sobre a invasdo da Internet na sala de
aula e como as TIC's estdo contribuindo no processo educacional. No decorrer deste capitulo,
foram abordados aspectos relacionados a presenga da Internet na sala de aula, a adaptagao do
professor a essa nova realidade, o uso de recursos digitais como ferramentas de aprendizagem

e a utilizagdo de e-books para facilitar e organizar a dindmica em sala de aula.
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4.1 A Presenca da Internet na Sala de Aula

A presenca da internet na sala de aula tem gerado debates sobre seus beneficios e
desvantagens, especialmente no ambiente educacional. Ao questionar os educadores da
Escola Lara Ribas sobre essa questdo, foram destacados diversos aspectos. Entre os beneficios
apontados, destaca-se a preparacdo dos alunos para um mercado de trabalho cada vez mais
modernizado, a visualizacdo de sistemas e objetos abstratos em disciplinas como Biologia, a
compreensdo através de simuladores online de atividades praticas e a facilidade na correcao
de atividades online. Também foram mencionados maleficios, como o possivel prejuizo ao
aprendizado devido ao uso constante das tecnologias, o risco de os alunos se tornarem
dependentes de respostas prontas e a perda do raciocinio 16gico.

Alguns professores expressaram a necessidade de mais capacitagdo e orientagdo sobre
o uso das TICs, destacando que os beneficios incluem a dinamizagao do ensino-aprendizagem
e a melhoria na troca de conhecimentos, enquanto as desvantagens estdo relacionadas a
possivel distracdo dos alunos e ao acesso desigual as ferramentas tecnoldgicas. Houve
também mengdes sobre o custo elevado de algumas tecnologias, a dependéncia excessiva
delas e a falta de contato fisico como desvantagens.

Portanto, ¢ relevante ressaltar que as opinides dos educadores da Escola Lara Ribas
variam, com alguns enfatizando principalmente os beneficios das TICs, como o estimulo ao
autodidatismo e o acesso facilitado a informagdo, enquanto outros destacam as desvantagens,
como a distracdo dos alunos ¢ a dificuldade de adaptagao as ferramentas virtuais. Essa
diversidade de perspectivas evidencia a complexidade do uso das tecnologias digitais no
ambiente educacional.

Os educadores do Colégio Coeducar também compartilham suas percepcdes sobre os
beneficios e desvantagens das Tecnologias da Informa¢do e Comunicac¢do (TICs) no contexto
educacional. Entre os beneficios mencionados, destacam-se a automatizacdo de tarcfas, a
otimizagdo do gerenciamento da escola e a facilidade no acompanhamento da evolucdo das
aulas, alunos e professores. Eles também reconhecem algumas desvantagens, como a possivel
distragdo causada pelo uso excessivo de dispositivos.

Os professores do Colégio Coeducar enfatizam que uma das principais vantagens das
TICs ¢ a capacidade de se aproximar da realidade tecnologica dos alunos, que estdo
familiarizados com diversas ferramentas digitais. Eles destacam a importancia de apresentar

informacdes de forma ludica para prender a atencao dos alunos aos conteudos das aulas e
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ressaltam que o uso das tecnologias digitais pode contribuir para o desenvolvimento de um
trabalho mais didatico.

Os educadores do Colégio Coeducar alertam para algumas desvantagens, como a
possivel acomodag¢do na habilidade da escrita @ mao, o aumento da ansiedade devido a rapidez
das respostas proporcionadas pelas tecnologias e a perda do contato com o mundo fisico.
Reconhecem que, quando utilizadas de forma contextualizada, as TICs podem trazer
beneficios significativos, como a melhoria do interesse dos alunos pelas aulas e o aumento do
engajamento. Essas diferentes perspectivas evidenciam a complexidade do uso das TICs na
educacdo e a importancia de uma abordagem equilibrada que considere tanto os beneficios
quanto as desvantagens dessas tecnologias.

Na sociedade atual, o progresso tecnologico e a disseminacao global da Internet
proporcionam novas oportunidades para aprimorar e implementar técnicas inovadoras na area
da educagdo. Dada a ampla presenca e o forte potencial educacional da Internet em escala
mundial, a utiliza¢do de seus recursos torna-se praticamente uma consequéncia natural de suas
caracteristicas fundamentais.

Com o alcance expandido da Internet em todo o mundo, surgiu o interesse em explorar
o potencial de seus recursos para enriquecer as praticas educacionais existentes. A facilidade
de acesso a rede e¢ sua ampla disponibilidade em institui¢des de ensino possibilitaram a
utilizacao desses recursos com o objetivo de aprimorar a qualidade da educagdo (Santana et
al, 2020).

Conforme Santana et al. (2020), os recursos oferecidos pela Internet apresentam
caracteristicas altamente atrativas para o contexto educacional, tornando o processo de ensino
mais dindmico e atualizado. A forma como esses recursos sdo empregados pode variar
conforme a abordagem pedagogica adotada e as condi¢des fisicas e financeiras das
institui¢des de ensino.

Sendo assim, hd a necessidade crescente de incorporar a Internet no cenario
educacional, dada a sua relevancia atual e futura. A interacdo entre a Internet e o processo
educativo capacita os individuos a tomarem decisdes importantes e a moldarem seu proprio
percurso de aprendizagem. Os avangos no campo tecnoldgico proporcionam a Internet novas
possibilidades educativas, as quais representam desafios e contribuem para o aprimoramento
continuo do conhecimento (Santana et al., 2020).

Atualmente, a Internet esta se tornando um recurso amplamente aceito em todo o

mundo, resultando em um aumento significativo na acessibilidade a rede. Além de estar
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presente em empresas € instituicdes, muitas pessoas tém acesso a Internet em suas proprias
residéncias, proporcionando maior comodidade e facilidade de uso.

O mundo esté se tornando cada vez mais virtual, o que facilita a transmissao rapida e
facil de informagdes. Uma ampla gama de atividades pode ser realizada pela Internet, como
transacdes bancarias, compras online, leitura de noticias, visualizagdo de videos musicais e
trailers de filmes, pesquisas académicas, visitas virtuais a museus e feiras, além da
possibilidade de interacdo e troca de informacgdes com individuos de todo o mundo.
Demonstra a vastiddo e a diversidade de informacgdes e recursos oferecidos pela Internet,
juntamente com a facilidade de acesso e a velocidade de processamento de dados.

Portanto, ¢ essencial reconhecer que a educagdo nao pode prescindir dessa tecnologia
avangada, que agiliza a troca de informagdes. A introducao da Internet na educacao representa
ndo apenas uma mudanga tecnologica, mas também uma transformag¢do na forma de aprender,
interagir e refletir sobre a natureza do conhecimento. Ao ser considerada uma ferramenta
educacional, a Internet pode facilitar a aprendizagem, atuando como mediadora na constru¢ao
do conhecimento pelo individuo, que busca resolver suas proprias necessidades educacionais
(Santana et al., 2020).

Portanto, a integracdo da Internet no processo educativo promove a cooperagao e
coordenacdo entre as instituicdes participantes, destacando sua importancia como instrumento
para enriquecer as estratégias pedagogicas e incentivar o surgimento de novas metodologias
que promovam a participagdo, criatividade, colaboragdo e iniciativa entre os envolvidos
(Martins, 2019).

Conforme Martins (2019), a natureza dinamica da Internet permite a manutencao de
informacdes atualizadas, enfatizando seu carater interativo na educagdo e facilitando a
colaboragdo e troca de ideias entre individuos, independentemente da distancia fisica. O
acesso aos recursos da Internet pode apoiar tanto projetos individuais quanto colaborativos,
proporcionando uma plataforma para compartilhar informac¢des de maneira rapida, segura e
sem limitagdes geograficas.

A Internet, por ser uma rede global de informacdes, oferece uma vasta gama de
recursos em diferentes formatos e assuntos, o que proporciona iniimeras vantagens para a
educacdo. Por meio dela, as pessoas podem trocar correspondéncias, discutir assuntos
especificos, obter programas e arquivos, utilizar recursos computacionais remotamente,
realizar pesquisas bibliograficas e desfrutar de entretenimento online (Martins, 2019).

Assim, a Internet ¢ essencial na viabilizagdo de diversos tipos de trabalhos,

especialmente por meio do e-mail, possibilitando a execucdo de projetos colaborativos entre
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pessoas de diferentes partes do mundo, em tempo real ou de forma assincrona. A utilizagao
dos recursos da Internet oferece diversas possibilidades para potencializar ou criar tarefas
educacionais. Essas tarefas podem envolver uma variedade de areas do conhecimento, tais
como Historia, Geografia, Matemadtica, Desenho, Musica e Ciéncias. O quadro 1 traz a

apresentacdo de algumas atividades possiveis para a aula, com uso da Internet e seus recursos:

Quadro 1 - Algumas atividades para aula com uso de Internet
Atividade Informacio

Participacdo em foruns de discussdo com escolas e Estimula a colaborag@o, promove a troca de
instituigdes ao redor do mundo, permitindo intercAmbio |experiéncias e amplia os horizontes dos estudantes.
de ideias e conhecimentos

Apoio ao trabalho dos estudantes em casa, sem Fomenta a autonomia dos alunos e permite a
desvalorizar o ambiente escolar continuidade dos estudos fora do ambiente escolar.

Acesso a informacdes atualizadas sobre diversos temas [Facilita a pesquisa e o aprendizado continuo, mantendo
os alunos informados sobre os avangos em diversas
areas do conhecimento.

Utilizacao de bibliotecas online para realizar pesquisas |Oferece acesso a uma vasta quantidade de materiais
académicos e cientificos, enriquecendo os estudos dos

estudantes.
Realizacdo de aulas interativas com contetudos Torna o processo de aprendizagem mais dindmico e
atualizados envolvente, estimulando a participag@o e o interesse dos
alunos.
Acesso facil a uma ampla variedade de recursos Proporciona aos alunos diferentes ferramentas e
educativos materiais para complementar seus estudos e aprofundar
seu conhecimento.
Disponibilidade de informagdes abrangentes e Permite aos alunos explorar os temas em maior
profundas profundidade, incentivando a busca por conhecimento
mais detalhado e especializado.
Submissdo de artigos para publicagdo em revistas Estimula a produ¢do académica dos alunos e valoriza
cletronicas suas contribui¢des para o avango do conhecimento em
suas areas de interesse.
Estabelecimento de paginas pessoais por parte dos Facilita a comunicaggo entre alunos e professores, além
professores para facilitar a comunicagdo com os de fornecer acesso rapido a recursos educativos
estudantes, oferecendo suporte e disponibilizando relevantes.

materiais didaticos

Divulgagdo da escola, do trabalho realizado por elae  |Promove a visibilidade da institui¢ao educacional,
das pessoas que nela atuam destacando suas atividades e valorizando o trabalho de
alunos e professores.

Fonte: Elaborado pelo autor

As vantagens da Internet na educacdo sdo diversas, pois ela ¢ de facil acesso e utiliza
tecnologia atual, o que desperta o interesse dos usudrios. Os recursos visuais, como fotos,
animacdes e videos, tornam as pesquisas mais atrativas em comparagdo com o material
bibliografico tradicional. Esses recursos podem ser utilizados de maneiras distintas, sendo
classificados conforme o objetivo almejado, como para divulgacao virtual da educagdo, como
técnica didatica adicional para o ensino ou como técnica didatica principal para o ensino a

distancia.
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A realizagdo de viagens virtuais pela Internet pode enriquecer a experiéncia
educacional, permitindo aos estudantes conhecer novas realidades e culturas. Essa abordagem
desperta o interesse dos estudantes devido a qualidade dos recursos audiovisuais disponiveis
online. A comunicagdo entre professores e estudantes tem se beneficiado da introdugdo dos
recursos da Internet nas disciplinas, aumentando significativamente a interacdo e facilitando a
comunicac¢do, mesmo entre individuos geograficamente proximos (Vilaga; Araujo, 2016).

A sociedade contemporanea, caracterizada pela sua inser¢do na era da informagao,
demanda que seus cidaddos adquiram competéncias, conhecimentos, comportamentos e
atitudes adequadas para navegar de forma critica e criativa no mundo atual. Nesse sentido, o
sistema educativo deve priorizar a formacdo de individuos capazes de se inserir de forma
critica e criativa no mundo atual. O dominio das TICs ¢ fundamental tanto no
desenvolvimento pessoal quanto profissional desses individuos (Vilaga; Aratijo, 2016).

Segundo Vilaga e Araujo (2016), a Internet oferece uma vantagem significativa ao
proporcionar aos usuarios a oportunidade de participar ativamente na produgdo de contetido
em tempo real. Ao invés de serem apenas receptores passivos de informagdes em massa, 0s
individuos se tornam emissores e produtores ativos de conhecimento e informacgao. A Internet
contribui para facilitar a interacdo efetiva entre professores, promovendo propostas de
trabalhos interdisciplinares que contribuem para um sistema de ensino menos fragmentado,
também estabelece uma conexdo entre a escola ¢ o mundo exterior, fortalecendo a
comunicagdo entre pais, comunidade e institui¢ao escolar.

Do ponto de vista dos estudantes, essas mudancas sdo significativas. Ao trabalharem
em projetos ou ao buscar informagdes na Internet, os estudantes constroem seu conhecimento
a partir de problemas reais e utilizam as mesmas ferramentas que profissionais de diversas
areas. Reconhecem a importancia dessas habilidades para o seu futuro e valorizam essa
oportunidade de aprendizagem, assim esse tipo de atividade ¢ estimulante e motivador. Os
recursos da Internet permitem que produzam projetos finais mais sofisticados, o que contribui
para aumentar a motivagdo e autoestima dos estudantes, aspectos essenciais no processo de
ensino aprendizagem (Lima; Araujo, 2021).

Segundo Lima e Aratjo (2021), a ascensdo da Internet oferece numerosas
oportunidades para transformar os paradigmas tradicionais de ensino e aprendizagem.
Estamos testemunhando uma fase na qual o advento de novas tecnologias, incluindo o uso da
Internet, esta provocando mudangas significativas na sociedade contemporanea.

Portanto, essas mudancas compreendem os meios de producdo, a disseminagdo da

informagdo e, por consequéncia, o sistema educacional também estd sendo afetado, ou sera
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afetado, por essas transformagdes. Diante desse cenario, novos perfis de trabalhadores e
profissionais sdo exigidos, demandando uma constante adaptagdo e aprendizado para se

ajustarem as evolugdes em curso.

4.2 Adaptacao do Professor a Nova Realidade

Na esfera educacional, a integragdo da tecnologia ¢ cada vez mais prevalente,
proporcionando vantagens para numerosos profissionais em suas praticas pedagogicas. A
sociedade contemporanea estd imersa na tecnologia, com geragdes nascendo em um ambiente
permeado por jogos, videos, aplicativos moveis e redes digitais, onde o acesso a contetdos
digitais ¢ pratico, facil e dindmico. Um dos desafios enfrentados pela comunidade escolar ¢
adaptar-se a essa cultura digital, uma vez que para os estudantes imersos nesse ambiente, a
falta de sincronia entre o contexto escolar e suas experiéncias cotidianas pode resultar em
desmotivacdo e desinteresse pelos contetidos, prejudicando o progresso da aprendizagem
(Galeno Junior, 2020).

Portanto, é preciso que o ambiente escolar esteja alinhado com as tendéncias
contemporaneas, respondendo as necessidades e expectativas do momento atual.
Consequentemente, observa-se uma crescente ado¢ao de tecnologias educacionais dentro das
instituicdes de ensino, como a utilizacdo de equipamentos audiovisuais, como Datashow,
televisores ¢ DVDs, bem como o emprego da internet por meio de foéruns, e-mails e até

mesmo redes digitais, com o intuito de promover e facilitar o processo de aprendizagem.

O uso das novas tecnologias da comunicagdo e informagdo representa uma grande
inovagdo na educacdo, pois propicia o desenvolvimento das produgdes em
colaboragdo, podendo instigar o espirito investigativo tanto dos estudantes quanto
dos professores sendo que estes poderfo apropriar-se do uso das tecnologias para
mediar os trabalhos dos estudantes, sentindo-se desafiados a buscar condi¢des mais
adequadas para o processo de aprendizagem interativo e dindmico (Moura; Brandao,
2013, p. 3).

Apesar da conveniéncia proporcionada pela tecnologia, muitos educadores enfrentam
dificuldades em incorporar ferramentas relacionadas a internet e seus recursos em suas
praticas de ensino. Segundo Fantin (2007), a integracdo entre midia e educagao ¢ viavel, e ¢
possivel aproveitar todos os recursos tecnologicos disponiveis, como computadores, internet,
celulares, fotografia, cinema, video, livros, CDs e DVDs. Portanto, ¢ indispensavel que os

proprios professores se empenhem em aprimorar suas qualificagdes, a fim de que suas

Iniciativas possam ter impacto positivo na vida dos estudantes.
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De acordo com Moura e Brandio (2013), ¢ necessario reconhecer que, com o passar
do tempo, mais recursos tecnologicos estardo presentes em diversos ambitos da sociedade, o
que ressalta a necessidade de desenvolver praticas e abordagens que permitam a manipulagao
consciente e consistente dessas novas tecnologias. A qualificagdo continua dos profissionais
envolvidos com a tecnologia pode ser uma das principais estratégias para melhorar a eficacia
de suas atividades. Para os professores, espera-se que essas discussdes ampliem ndo apenas
seu conhecimento sobre o tema, mas também levem ao desenvolvimento de estratégias de

ensino-aprendizagem que despertem o interesse pela tecnologia no contexto escolar do dia a

dia.

Para que as novas tecnologias ndo sejam vistas como apenas mais um modismo, mas
com a relevancia e o poder educacional transformador que possuem, € preciso que se
reflita sobre o processo de ensino de maneira global. Para isso, ¢ preciso, antes de
tudo, que todos estejam conscientes e preparados para a definicdo de uma nova
perspectiva  filosofica, que contemple uma visdo inovadora de escola,
aproveitando-se das amplas possibilidades comunicativas e informativas das novas
tecnologias para a concretizagdo de um ensino critico e transformador de qualidade
(Kenski, 2010, p. 125- 126).

Neste sentido, a utilizagdo das tecnologias digitais amplia a disponibilidade de
informagdes e possibilita a introdu¢do de novas formas de comunicagdo no ambiente escolar.
Brito e Purificagdo (2008) enfatizam a importancia da mediagdo de professores e outros
profissionais da escola para promover o sucesso na educagao, capacitando-se para dominar os
processos e desenvolver habilidades que permitam o controle adequado das tecnologias e seus
efeitos, uma vez que os recursos tecnologicos, por si s0, ndo sdo suficientes para moldar
novas praticas educativas. Moran (2003) destaca que diversas atividades cotidianas, como a
organizacdo de grupos, salas de aula e outros espacos, também envolvem tecnologia,
ressaltando a importancia de uma utilizagao eficaz desses recursos para facilitar o processo de
aprendizagem.

Dessa maneira, compreende-se que a tecnologia estd integrada as nossas acdes de
forma mais abrangente do que se imagina, e sua utilizagdo pode ser mais eficaz quando se
dispoe dos instrumentos adequados e hd um compromisso em utiliza-la da melhor maneira
possivel. Portanto, ao utilizar a tecnologia a nosso favor, ¢ possivel transformar a maneira
como aprendemos e ensinamos, organizar diferentes ambientes escolares e proporcionar
experiéncias que promovam o conhecimento por meio da interagcdo entre gestores e outros
segmentos da escola (Almeida, 2003).

Com a presenca cada vez mais marcante da tecnologia em todas as areas, tornou-se

evidente que o ambiente escolar ndo seria uma exce¢do. Nota-se que a tecnologia se tornou
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uma ferramenta fundamental na educagdo, influenciando diretamente a dinamica da sala de
aula. Observa-se o uso do celular como uma ferramenta para tirar dividas e promover a
intera¢do, onde os estudantes buscavam informagdes adicionais sobre o conteudo e os
professores discutiam as questdes levantadas. Demonstra uma adapta¢do dos docentes diante
do acesso rapido e facil a informag¢do na palma da mao, destacando a busca e troca de
informacdes, bem como o aprimoramento das praticas pedagogicas.

Arruda (2009, p. 20) declara que:

A informatica e a internet trazem consigo uma nova logica e postura diante da
aprendizagem completamente distinta das anteriores, afinal, a relacdo espago-tempo
apresentada pela escola é limitada aquele espago fisico, ao passo que essas novas
tecnologias rompem as possibilidades comunicativas e de formacdo a partir do
desaparecimento das fronteiras fisicas ¢ espaciais.

As transformagdes observadas em sala de aula evidenciam mudangas nos
comportamentos tanto dos professores quanto dos estudantes, o que contribui para a
dinamizagao do processo de ensino aprendizagem. Moran ¢ Masetto (2000) destacam que as
mudancas na educagdo também dependem do engajamento dos estudantes, os quais, movidos
pela curiosidade, podem influenciar na qualidade do trabalho do professor. Conforme Demo
(2008), qualquer processo de aprendizagem requer a participacdo ativa do sujeito, envolvido
na desconstru¢ao e reconstru¢ao do conhecimento.

Conforme Tedesco (2004), a educagdo vai além da mera transmissdo de
conhecimentos e aquisi¢do de competéncias valorizadas no mercado de trabalho. Envolve a
formagao de valores, a construgdo do cardter ¢ a oferta de orientagdes que delineiam um
horizonte de significados compartilhados, introduzindo as pessoas em uma ordem moral. Uma
mudanga efetiva implica em aprendizagem, onde a abertura para a realidade e atitudes
construtivas em relacdo a mudanca podem promover transformacdes significativas.

Almeida (2007) salienta que dominar apenas o instrumental de uma tecnologia ndo ¢
suficiente para que o professor a incorpore de forma eficaz & sua prética educativa. E
essencial criar um contexto que permita aos educadores desenvolver atividades que
demonstrem a utilidade e a capacidade transformadora da tecnologia no ambiente escolar,
incentivando a reflexdo e a reconstrucao de praticas que elevem o nivel educacional.

Sendo assim, torna-se necessario nao apenas a adaptacao dos professores, que ja
enfrentam constantes mudangas curriculares, de materiais ¢ de ferramentas, mas também a
promog¢do de diretrizes escolares e agdes por parte dos 6rgdos competentes, visando a

atualizagdo frequente dos profissionais. Na educagdo, a qualidade esta intrinsecamente ligada
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ao bem-estar de todas as comunidades, comecando pela comunidade escolar. A qualidade do
ensino ndo pode ser considerada satisfatoria se a qualidade dos professores, dos estudantes e
da comunidade como um todo for comprometida (Gadotti, 2010).

As tecnologias digitais tém o potencial de enriquecer significativamente o processo de
ensino aprendizagem, proporcionando aos estudantes experiéncias de aprendizagem mais
dindmicas, interativas e envolventes. A falta de preparo dos professores para integrar
efetivamente as TDIC’s em suas praticas pedagogicas representa um obstaculo significativo
(Kenski, 2007).

Desse modo, ¢ preciso que os educadores se abram para uma mudancga de paradigma,
reconhecendo o papel transformador das TDIC na educag¢do e buscando desenvolver as
habilidades necessarias para utiliza-las de maneira eficaz. Essa adaptacao requer nao apenas o
dominio técnico das ferramentas digitais, mas também uma compreensdo profunda de como
integra-las de forma pedagogicamente relevante, visando estimular ativamente o processo de
constru¢do do conhecimento pelos estudantes (Silva; Azevedo, 2005).

Conforme Silva e Azevedo (2005) a tecnologia digital, transforma a agao do professor,
que deixa de ser um repassador de informacgdes, para atuar como um mediador do processo,
bem como incentivar seus estudantes a serem mais independentes e responsaveis por sua
propria aprendizagem. Diante do cendrio atual, ¢ imprescindivel que os professores se
adaptem a realidade virtual da sala de aula, reconhecendo a importancia das tecnologias
digitais no processo educativo. Essa adaptagdo ndo se resume apenas ao dominio técnico das
ferramentas digitais, mas também a compreensdo dos seus potenciais pedagogicos e a

capacidade de integra-las de forma eficaz ao planejamento e desenvolvimento das aulas.

Com a integracdo da tecnologia digital ao curriculo, a praxis social pedagdgica tem
passado por significativas mudangas. Desse modo, novas concepgdes curriculares
suscitam novas estratégias de ensino. Por conseguinte, a educacdo moderna tem
passado a exigir um novo professor. Logo, parece-nos bem pertinente analisar, pelo
viés critico, o discurso docente constituido nessa inser¢do das tecnologias digitais
nas praticas 74 pedagogicas e a ideia de sua indispensavel mediagao na aquisi¢do do
conhecimento (Maia; Matias, 2017, p. 1367).

Os professores precisam estar abertos as novas praticas e dispostos a investir em sua
formagdo continuada, buscando atualizacdo constante e desenvolvendo habilidades que
permitam explorar plenamente os recursos oferecidos pela tecnologia. Ao promover essa
adaptacdo, ndo apenas se amplia o leque de possibilidades de aprendizagem dos estudantes,

mas também se valoriza o papel do professor como mediador do conhecimento, capaz de
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guiar os estudantes na constru¢do do saber em um ambiente cada vez mais conectado e

virtual.

4.3 Recursos Digitais como Ferramentas de Aprendizagem

Em 2013, com a publicagcdo das Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs), pode-se
observar ndo s6 a constatagdo da inser¢do das TDIC como uma realidade, mas também o
refor¢o de seus objetivos enquanto ferramentas educacionais: “devem ser usadas e adaptadas
para servir a fins educacionais e como tecnologia assistiva; desenvolvidas de forma a
possibilitar que a interatividade virtual se desenvolva de modo mais intenso, inclusive na
produgdo de linguagens” (Brasil, 2013, p. 27-28). Os recursos digitais s30 como um apoio a
atividades pedagogicas na escola, devem estar ancoradas nos diferentes recursos e abertas
para a convergéncia digital.

Em seus estudos sobre o ensino de Historia, Fonseca (2009) ressalta a importancia de
incorporar diferentes linguagens nesse processo, reconhecendo a estreita ligacdo entre os
saberes escolares e a vida social, bem como a necessidade de (re)construir o conceito de
ensino e aprendizagem. As metodologias de ensino na conjuntura social demandam constante
atualizagdo, investimentos continuos e a incorporacgdo de diversas fontes de conhecimento.

Moura (2013) propde a reflexdo sobre a tecnologia como uma ferramenta
transformadora para o ensino de Historia. Ao explorar metodologicamente os diferentes
recursos de multimidia, como fotografias, videos, imagens, sons e filmes, entre outros,
quando utilizados de maneira adequada, tornam-se instrumentos de alto potencial para a
apresentacdo, construcdo e transmissdo do conhecimento histérico. Também destaca a
importancia de alinhar o ensino de Histéria com os avangos tecnologicos contemporaneos. O
uso desses recursos deve estar associado ao dominio de contetido e metodologias, permitindo
a escolha da abordagem mais adequada para a constru¢do do conhecimento historico.

Corroborando as ideias de Moura (2013) e Oliveira (2012) oferece uma reflexao sobre
o uso das TDIC’s no ensino de Histéria. Ela enfatiza ndo apenas a utilizagdo dessas
tecnologias, mas também a importancia de uma abordagem critica ao emprega-las, apontando

para a necessidade de uma renovagao no sistema de ensino de Historia.

E importante entender que a presenca de novas linguagens nas aulas de Historia ndo
deve vir em fun¢@o de uma simples renova¢do dos métodos e tampouco pode ser
entendida como possibilidade de promover um maior interesse dos estudantes. O
importante ¢ conseguir a ‘renovacdo’ e mesmo o ‘interesse’ dos estudantes,
articulando para isso uma visdo igualmente renovada do ensino de Historia
(Oliveira, 2012, p. 268).
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Considerando o exposto, torna-se evidente a importancia do uso das TDIC’s na pratica
de ensino de Histdria, especialmente na renovagdo de métodos de ensino. Essa renovagao ¢
relevante para despertar o interesse dos adolescentes e jovens, que estdo cada vez mais
imersos no mundo digital. A informagdo ¢ disponibilizada em grande velocidade e
quantidade, o ambiente escolar pode rapidamente se tornar obsoleto se ndo acompanhado por
estratégias que incorporem as tecnologias digitais de forma eficaz.

Devido a sua presenca ubiqua na sociedade, as tecnologias devem ser integradas a
rotina da pratica escolar, sendo utilizadas de forma regular pela escola e pelos professores
para facilitar a conexdo entre o conhecimento e as tecnologias voltadas para a aprendizagem
dos estudantes. Niz (2017) enfatiza o uso dos recursos digitais como ferramentas importantes
no desenvolvimento da aprendizagem dos estudantes quando sdo aplicadas de maneira

adequada e planejada.

Ultrabooks, wi-fi, ambientes virtuais de aprendizagem (AVA), tecnologias integradas
ao corpo, casas inteligentes, realidade virtual, computadores movidos pelo cérebro,
impressoras 3D, drones, smartphones, armazenamento nas nuvens e tantas outras
tecnologias. No entanto, quando pensamos em tecnologia para a educacdo, esta s6 ¢
vantajosa quando os docentes demonstram preparacdo, ou seja, percebem a
tecnologia como uma ferramenta que pode trazer contribuigdes para o processo
ensino aprendizagem (Niz, 2017, p. 16).

A escassez de recursos financeiros destinados a formacdo e capacitagdo dos
profissionais da educacdo ndo ¢ um problema desconhecido, inclusive para os gestores dos
orgdos educacionais do pais. A falta de preparo dos professores em relacdo as tecnologias
digitais, as quais poderiam ser utilizadas no ambiente escolar em beneficio dos estudantes e
das aulas, pode levar a subutilizacdo dessas tecnologias, resultando em um aproveitamento
aquém do potencial que poderia ser alcangado com os recursos tecnologicos disponiveis para
o contexto educacional. Quando os profissionais sdo preparados para utilizar tais
equipamentos, observa-se uma maior frequéncia no uso das TDIC’s nas salas de aula.

Conforme Costa (2016), ¢ inegavel que ocorra uma transformag¢do no formato
tradicional das aulas ainda ministradas neste século, uma vez que o uso dos recursos digitais
se tornou uma tendéncia irreversivel, assim como a necessidade de capacitagdo dos
profissionais para se adaptarem a essa nova realidade. Durante muitos anos, o ambiente
escolar foi concebido como um espago onde o conhecimento era armazenado e transmitido,
com o ensinamento sendo considerado uma verdade absoluta e um privilégio de poucos.

Nos dias atuais, os ambientes escolares se diversificaram e desafiam as formas de

aprendizagem, questionando e redefinindo a dindmica entre estudante e professor. A falta de
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integracao das tecnologias na escola pode ser um fator que contribua para o desinteresse dos
estudantes e até mesmo para o afastamento das aulas. Portanto, ¢ inevitavel que os professores
estejam atentos a incorporagdo das tecnologias digitais no cotidiano escolar como parte
integrante de sua pratica docente. Percebe-se que hd vérias vantagens no uso dos recursos

digitais como ferramenta de aprendizagem. Nesse aspecto, Costa (2016, p. 30) argumenta:

A inser¢do das tecnologias digitais, no ambiente escolar, permitiu aos estudantes
acessar, organizar, trocar ¢ administrar a informagdo; produzir conhecimentos e
integrar habilidades; modelar, resolver problemas e tomar decisdes com um pouco
mais de autonomia e a0 mesmo tempo compartilhar o desenvolvimento pessoal ¢
profissional, dentre outros ganhos.

Os estudantes, ao utilizarem os recursos digitais, t€ém mais oportunidades de
aprendizado e acesso ao conhecimento, sendo essencial, que os professores incorporem o uso
das tecnologias digitais em sua prética diaria. E importante ressaltar que ndo se trata de uma
substituicdo entre ambientes, pois o virtual e o presencial se complementam, conforme Niz
(2017) ao discutir sobre a possibilidade das aulas com TDIC substituirem as aulas
tradicionais.

As tecnologias nao dispensam a atuagdo do professor como mediador da
aprendizagem, pois ele desempenha um papel fundamental na promog¢ao de discussdes e
reflexdes durante o processo educacional. Portanto, hd uma necessidade de mudanca de
paradigmas na educagdo, visando integrar as tecnologias digitais as praticas pedagdgicas e o

papel do professor como mediador entre elas.

A finalidade da tecnologia ndo ¢ simplesmente verificar transmissao de contetidos
[sic], nem informatizagdo do processo de ensino e aprendizagem, contudo uma
possivel potencializadora de mudangas na educagdo. Por meio da tecnologia o
estudante tem a possibilidade de adquirir autonomia, construir seu conhecimento e
até compartilha-lo com os demais estudantes de sua turma, e até em outros contextos
(Niz, 2017, p. 60).

O professor deve exercer a facilitagdio e mediagdo do processo de aprendizagem,
porém ressalta-se a necessidade de uma revisao nas politicas publicas educacionais para
proporcionar melhores condi¢des aos professores nesse aspecto. O aprendizado dos estudantes
pode continuar comprometido caso nao ocorram mudancgas nesse sentido. E crucial que os
estudantes adotem uma postura critica, especialmente ao utilizar recursos digitais e a internet.

Costa (2016) observa que o uso da tecnologia nas instituigdes de ensino tem
aumentado significativamente nos ultimos anos, com a presenga nao apenas de computadores

e internet, mas também de lousas digitais em algumas escolas do pais. A presenca desses

instrumentos permite a interacdo dos estudantes tanto em ambientes virtuais quanto em redes
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digitais que oferecem uma variedade de jogos e aplicativos em tempo real. Embora as
tecnologias estejam cada vez mais acessiveis, principalmente através dos smartphones, isso
nao ¢ uma garantia de sucesso no ensino. Muitas vezes, o professor pode demonstrar falta de
interesse em utilizar a tecnologia digital devido a dificuldades em sua utilizagao.

Ainda segundo Costa (2016), o uso de recursos tecnoldgicos digitais também faz parte
da estratégia para manter os estudantes engajados na sala de aula e melhorar seu desempenho
académico. Niz (2017), ao analisar a realidade educacional do pais, aponta que os problemas
relacionados a precariedade do trabalho docente no pais ndo s@o recentes, sendo uma situacao
crescente que afeta diretamente o resultado do trabalho desses profissionais. H4 diversas
situacdes que prejudicam o processo educacional, ressaltando que ndo apenas a falta de
qualificacdo dos professores aumenta a busca por ferramentas digitais na sala de aula, mas
também as multiplas responsabilidades que os professores t€ém no dia-a-dia, incluindo
atividades fora da sala de aula, que podem afasta-los dessa estratégia de ensino.

Sendo assim, ¢ importante salientar que nenhuma tecnologia foi desenvolvida
especificamente para resolver todos os problemas encontrados no ambiente escolar. Niz
(2017) destaca que os profissionais da educagdo depositaram suas esperancas nas tecnologias
digitais para solucionar os desafios do processo de ensino e aprendizagem. A realidade ¢é
diferente, conforme evidenciado por pesquisas educacionais que destacam a necessidade
continua de formagao dos professores e o longo percurso da educagdo na tentativa de entender
0 que ¢ essencial para a qualificacdo desses profissionais.

Niz (2017) ressalta que a formacao profissional dos educadores estd intrinsecamente
ligada aos acontecimentos sociais ao longo dos anos. Ainda persistem duvidas sobre a
inclusdo dos ensinamentos sobre o uso das TDIC nos curriculos dos profissionais da educacao
basica na atualidade. Embora essa demanda esteja presente nos curriculos, ¢ importante notar
que muitas tecnologias digitais que podem contribuir significativamente para a qualidade das
aulas e o aprendizado dos estudantes ainda ndo sdo encontradas na infraestrutura de muitas
escolas brasileiras.

Em crise enfrentada pelas licenciaturas recebe influéncia das constantes mudancas
ocorridas em nossa sociedade, especialmente aqueles referentes ao processo de
globalizacdo que envolva as esferas sociais, politicas, econdmicas e educacionais.
Isso se relaciona diretamente com a formagdo do educador, j4 que este sofre
situagdes de modifica¢des de referenciais e quebra de paradigmas. Sob esse aspecto,
¢ imprescindivel que a formagdo dos professores, busque contemplar essa
complexidade que circunda a profissdo, oferecendo elementos tedricos e praticos

que auxiliem na construcdo da pratica pedagogica de modo qualitativo (Niz, 2017, p.
65).
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Observa-se que, as estratégias de ensino evoluam ao longo do tempo devido a
integragdo de recursos tecnologicos nos ambientes escolares. Manter-se preso ao giz € ao
quadro-negro significa aderir a algo desatualizado, que estd gradualmente sendo substituido
pelas potencialidades oferecidas pelas tecnologias digitais na educagdo. A rapida evolucdo
tecnologica demanda uma constante atualizagdo por parte dos professores, uma vez que os
estudantes, familiarizados com as tecnologias, ndo se identificam mais com o antigo modelo
de ensino baseado em memorizagao e aulas monotonas.

Segundo Santos (2019), ao longo da histéria, o mundo enfrentou diversos desafios,
inclusive no ambiente escolar. Quando o giz e o quadro-negro foram introduzidos para
auxiliar na educacao, ¢ provavel que esses recursos tenham gerado desconforto e desconfianca
entre aqueles que precisavam aprender. Da mesma forma, nos dias atuais, a educagao passa
por constantes inovagoes, e ¢ fundamental que o professor acompanhe essas mudangas.

Os recursos digitais oferecem ao professor a possibilidade de disponibilizar materiais
mais abrangentes aos estudantes, permitindo-lhes acesso a um vasto acervo de informagdes e
facilitando a elucidacdo de duvidas sobre os conteudos trabalhados em sala de aula. Silva
(2019) ressalta que as tecnologias incentivam a interacdo continua entre estudantes e
professores, permitindo que eles respondam, discutam e desenvolvam o contetido
disponibilizado. Nesse processo, tanto o docente quanto o discente podem utilizar uma
variedade de recursos digitais e ferramentas tecnoldgicas, como o Glossario, o Forum, o Blog,
0 E-book e a Criagdo de Videos, que auxiliam na constru¢ao de novos conhecimentos.

Silva (2019) explica que o Glossario ¢ uma ferramenta colaborativa na qual tanto o
professor quanto o estudante podem inserir termos relacionados a disciplina ou curso, criando
um dicionario de conceitos € uma base de dados de documentos, arquivos, imagens e /inks.
Esta ferramenta permite ao professor acompanhar e orientar o trabalho dos estudantes,
exigindo destes uma boa organizacdo, capacidade de sintese, postura colaborativa e senso
critico.

O Férum, conforme Silva (2019), ¢ uma ferramenta de comunicagdo assincrona que
permite aos estudantes participar de dialogos coletivos e promover a discussao dos conteudos,
transformando-se em um espago de reflexdo e ponderagdo. Por ser assincrono, o Foérum
facilita o desenvolvimento de diversas habilidades cognitivas, serve como registro do
processo de construgdo do conhecimento e permite ao professor uma mediagdo mais
direcionada.

O Blog, segundo Zago (2012), consiste em um canal para postagem de textos e

comentarios sobre determinados assuntos, possibilitando a expressdo de opinides,
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informagdes e compartilhamento de conhecimentos. O e-book, ou livro eletronico, ¢ um
recurso digital que tem ganhado cada vez mais destaque no contexto educacional devido a sua
praticidade, acessibilidade e versatilidade. Ele oferece uma série de vantagens em comparagao
com os livros impressos tradicionais, como a possibilidade de armazenar uma grande
quantidade de contetido em um dispositivo portatil, como tablets, smartphones e e-readers.

A criagdo de videos, destacada por Silva (2019), ¢ uma ferramenta que favorece a
aprendizagem dos estudantes através da produgdao de videos curtos que abordam temas
relacionados aos conteudos trabalhados em sala de aula. Esses videos precisam ser dindmicos
e cativantes para manter o interesse dos estudantes.

Os recursos digitais colaboram para a construgdo de novos conhecimentos e sdo
essenciais para o processo de aprendizagem dos estudantes, especialmente quando o ensino ¢
realizado por meio do Ensino Hibrido e da Educacdo a Distancia (Zago, 2012).

Na proxima se¢do, foi abordado sobre o uso de e-books em sala de aula, esse oferece
uma oportunidade emocionante de transformar o processo educacional, proporcionando aos
estudantes acesso a uma ampla variedade de recursos educacionais digitais que podem
melhorar significativamente sua experiéncia de aprendizagem e prepara-los para o mundo
digital em constante evolugao.

Diante desse cenario, ha um debate em curso sobre a incorporagao das TICs na esfera
educacional, dada seu alcance nos diversos meios de comunicagdo contemporaneos, como
televisdo, radio, telefone, jornais e revistas, que empregam uma variedade de linguagens,
incluindo oral, escrita, digital e audiovisual. Reconhece-se a relevancia da relacdo entre
tecnologia e educagdo, o que suscita reflexdes sobre como o uso de dispositivos tecnologicos
pode influenciar o processo de alfabetizacao infantil.

Conforme Conte, Kobolt e Habowski (2022), apesar da facilidade de acesso a
informagao na era digital, ainda persiste um alto indice de analfabetismo funcional, inclusive
entre pessoas com formagdo superior, chegando a cerca de 47%. Essa constatacdo levanta
questdes sobre a capacidade de compreensdo de textos, sejam eles impressos ou digitais, €
destaca o interesse das criancas pelos materiais textuais aos quais sao expostas. Neste sentido,
sdo inuimeros os desafios, cabendo ao professor questionar-se sobre “como mobilizar
processos de educar com as tecnologias digitais, para interpretar e ancorar experiéncias de
aprendizagens sociais, no sentido de desenvolver as diferentes capacidades humanas e as
relagdes com os conhecimentos da realidade” (Conte, 2022, p. 43).

Diante desse aspecto, torna-se evidente que o acesso aos recursos digitais €

fundamental no estimulo a autonomia dos estudantes, pois coloca a informacdo ao alcance
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deles de forma mais imediata e proxima. Essa informacdo ndo estd limitada ao ambiente
escolar, e os educadores devem considerar os conhecimentos prévios e as experiéncias dos
alunos como elementos tao relevantes quanto os conteudos curriculares. Portanto, no processo
de alfabetizacdo tecnologica, ¢ essencial que os professores reconhecam e valorizem os
saberes que vao além do ambiente escolar, compreendendo que a aprendizagem ndo se

restringe aos limites fisicos da sala de aula.

4.4 O uso de e-books para facilitar e organizar a dinimica em sala de aula

O livro digital, também conhecido como E-book, ¢ uma publicagdo em formato
eletronico que abrange diversos tipos de contetdo, como texto, imagens, video e dudio. O
termo "e-book" ¢ uma abreviacdo de "eletronic book" em inglés, sendo uma das
nomenclaturas utilizadas para descrever esse tipo de publicagdo. Outras denominagdes
incluem livro digital, livro eletronico, e-livro, entre outras. Essas publicagcdes podem ser

criadas originalmente em formato digital ou serem digitalizadas a partir de obras impressas.

o e-book, e-livro, livro eletronico, digital ou virtual ¢ um livro exclusivamente em
formato digital, ndo periddico, que necessita de um aparelho leitor e de um software
para decodificagdo que viabilize sua leitura. Pode conter texto, imagem, audio e
video, permite a navegagdo, inclusdo de comentarios pelo leitor, marcacdo de
trechos, bem como o controle e o ajuste de brilho, cor e tamanho da fonte. Em geral,
a estrutura e a organizacao do livro digital se assemelha a do livro impresso, ou seja,
contém capa, folha de rosto, sumario, capitulos, indices, glosséario etc. Contudo,
alguns elementos pré-textuais, como sumario e folha de rosto, e pos-textuais, como
indices, podem ser ocultados, ja que a possibilidade de pesquisar palavras dispensa
esses elementos. No caso da folha de rosto, se a capa contiver as informagdes néo é
necessario té-la (Reis, 2013, p. 30).

Para desfrutar da leitura de um livro digital, ¢ imprescindivel possuir um dispositivo
leitor, também conhecido como e-reader, bem como um software especifico para decodificar
o arquivo, geralmente chamado de reader. O e-reader ¢ o dispositivo dedicado a leitura,
porém outros dispositivos como computadores desktop, laptops, smartphones, tablets, entre
outros, também podem ser utilizados para esse fim. Ha uma variedade de formatos de arquivo
utilizados nos softwares de leitura, tais como PDF, Epub, Mobi, Rb, TPZ, Pdb, AZW, LIT,
OBE, e para cada formato ¢ necessario um software especifico para edigao e leitura (Aratjo et
al., 2013; Reis, 2013).

As transformacgdes na sociedade contemporanea tém impactado as maneiras de ler e
criar textos, gerando uma cultura de leitura digital, como destacado por Casalegno (2003, p.

275):
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Os leitores podem folhear textos conectados, citados e comentados de forma
metodologica, mas ndo sequencial. A multiplicidade das fungdes do hipertexto
necessita, portanto, de um leitor ativo, capaz de ligar os diferentes materiais
disponiveis. O leitor ndo segue mais um texto, mas escolhe um percurso de leitura e,
num segundo tempo, pode tomar notas, escrever os seus comentarios e enviar
mensagens, as quais podem tornar-se textos de confirmagdo ou contestacdo do
material de base. Mas o fato de ter de escolher o trajeto pode desestabilizar os
leitores sem experiéncia.

Benicio (2003) argumenta que a revolugdo dos livros eletronicos nao se limita apenas
a transformac¢do do formato, mas também representa uma revolucdo na pratica da leitura, uma
vez que ler em uma tela ¢ uma experiéncia diferente de ler um livro fisico. Essas mudangas
tém impacto significativo na vida pessoal e profissional das pessoas, sejam elas usuarias ou
leitoras, que precisam se adaptar aos novos tempos. Em linha com essa visdo, Lévy (2010)
explica que a digitalizagdo introduz uma mudanca fundamental na pratica de leitura,
permitindo que o texto se torne movel e caleidoscopico, apresentando suas facetas de maneira
dindmica diante do leitor. Com o hipertexto, a leitura e a escrita passam por transformagoes,
as vezes invertendo suas fungdes.

No livro impresso o leitor pode visualizar o texto integralmente e de forma linear, no
suporte digital, a leitura preliminar e linear ndo ¢ tdo prevalente. Os leitores digitais sdo mais
ativos devido a interatividade proporcionada pelos dispositivos digitais (Lévy, 2007).
Procopio (2013) destaca as mudancgas na publicagdo de obras em meio digital, observando a
exploragdo comercial por novos agentes na cadeia produtiva do livro, incluindo os proprios
autores por meio da autopublicacao.

A revolucdo digital implica na desmaterializacdio do livro como produto,
transformando-o em um servigo eletronico na economia ciberespacial, onde o acesso substitui
a posse. As novas geragdes crescem naturalmente acessando informagdes em telas, o que
torna essa forma de interagdo com o conhecimento familiar e intuitiva. Além disso, o
surgimento do livro digital tem impacto direto nos aspectos relacionados ao direito autoral. O
direito autoral, inicialmente concebido para proteger a criacdo intelectual na publicacao
impressa, passa por uma ampliagdo de sua funcdo com a introdugdo da escrita e leitura digital
(Reis, 2013).

A questdo dos direitos autorais de obras digitais gera uma série de debates e
controvérsias em todo o mundo, ainda sem uma defini¢cdo clara ou consenso sobre a melhor
forma de protecdo. Diante disso, surgem novas formas de prote¢ao, como as licengas de uso,
que incluem modelos como Creative Commons, Copyleft e Digital Right Management, como

estratégias para combater a pirataria e o plagio (Reis, 2013).
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Procopio (2013) destaca que o mercado editorial de livros digitais reflete de certa
forma o mercado convencional de livros impressos, mantendo os principais agentes, como
autores, editoras, distribuidoras, livrarias e leitores. H4 uma reconfiguracdo na cadeia
produtiva, com algumas partes desaparecendo, como as graficas tradicionais, que ressurgem
como prestadoras de servigos graficos. Essas mudangas levantam uma série de questoes,
desde o acesso e posse até a comercializagdo e preservagdo das obras digitais, e destacam a
importancia de discutir o panorama global das bibliotecas digitais nesse processo em
constante evolucao.

O uso de E-books oferece uma maneira adequada de facilitar e organizar a dindmica
em sala de aula. Essas ferramentas digitais proporcionam aos professores a capacidade de
disponibilizar materiais de forma acessivel e interativa, permitindo uma maior flexibilidade
no processo de ensino e aprendizagem. Os E-books possibilitam a personalizacao do contetido
de acordo com as necessidades especificas dos alunos, incentivando o engajamento e
promovendo uma experiéncia de aprendizagem mais envolvente. Ao incorporar esses recursos
em suas praticas educativas, os professores podem otimizar o tempo de aula, organizar
recursos de forma mais eficiente e proporcionar uma agao educativa mais dinamica e atrativa

para seus estudantes.
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5 O PRODUTO EDUCACIONAL: FERRAMENTAS DIGITAIS PARA AULA DE
HISTORIA

A proposta do produto foi a elaboragdo de um E-book que instrua o professor a
trabalhar em sala de aula, fazendo com que o professor se aproprie do mundo digital e tenha
uma interagdo mais dindmica e atraia o olhar dos estudantes com mais afeto e apreciagdo para
uso dessas ferramentas digitais.

O E-book foi elaborado e apresentado em um formato de instrug¢do para o professor,
como também de um possivel resultado final de como o professor se apropriarad do recurso
para sua pratica diaria em sala de aula. A metodologia e os recursos empregados no ensino de
Historia devem conduzir os estudantes a compreenderem que a Histéria ¢ uma construcao
social, uma perspectiva fundamental que orienta nossa pesquisa. Ao adotar recursos
tecnoldgicos no processo pedagdgico, os professores devem evitar a ilusdo de que esses
recursos por si sO resolverdo os desafios relacionados ao ensino e a aprendizagem em
Historia. O principal objetivo do uso de recursos tecnologicos na sala de aula € envolver o
corpo discente por meio de uma linguagem mididtica que permita diferentes formas de
assimilar a historia apresentada.

Ao utilizar recursos audiovisuais, ¢ essencial que os professores compreendam que a
linguagem ou o material didatico ndo apenas ilustram ou reproduzem a realidade, mas a
constroem a partir de uma linguagem propria, intrinsecamente ligada a um contexto historico
especifico (Abrantes, 2016). De acordo com Abrantes (2016), os eventos podem ser expressos
por meio de linguagem audiovisual e outras formas, e a midia ¢ importante na construcdo e
divulgacao desses eventos a sociedade.

No ambiente escolar, composto por individuos com diversos valores e conhecimentos,
ha uma oportunidade para desmistificar informagdes veiculadas pela midia. Diante dessa
diversidade, os professores podem transformar as informagdes em reflexdes criticas,
questionando e desconstruindo a veracidade dos fatos apresentados. Ferramentas como
E-books podem ser uteis no trabalho educativo, oferecendo um recurso digital relevante para a
producdo e estudo de fatos histéricos. Nesta secdo da pesquisa, descreveremos a experiéncia
de produgdo do E-book para o ensino da Historia por meio de recursos digitais, apresentada de
forma resumida como o Guia para Integracdo de Ferramentas Digitais na Sala de Aula
(Apéndice B).

Considerando que um dos objetivos fundamentais do componente curricular Historia &

promover o conhecimento dos acontecimentos da realidade dos educandos, reforgando sua
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autonomia por meio da educagdo escolar, acreditamos que o E-book ¢ uma ferramenta de
ensino que pode enriquecer as estratégias didaticas. Assim, o uso de tecnologias aplicadas a
Educagao Basica € pertinente.

Ao considerar a implementacdo dessa estratégia metodologica, ¢ essencial levar em
conta as particularidades da Educagdo Basica. Nesse sentido, surge uma questdo relevante que
demanda analise: Serd possivel utilizar uma ferramenta como o E-book para enriquecer o
ensino de Historia?

Quanto ao uso e producdo de E-book, ¢ necessario utilizar a criatividade e fazer
adaptacdes no ensino, considerando as caracteristicas dos educandos envolvidos no processo
de aprendizagem. Por meio de um planejamento flexivel e do trabalho colaborativo
envolvendo as equipes gestora e pedagdgica, € possivel superar os obstaculos nas experiéncias
educativas.

A questdo abordada aqui, sobre o uso de E-book no ensino de Historia, requer atengao
e ajustes, uma vez que os educandos tém amplo acesso a recursos didaticos digitais. Muitos
possuem autonomia e autorizagdo para o uso desses recursos, incluindo o celular, em suas
casas também. Assim, a elaboracdo do E-book para os professores deve ser uma acao
planejada e muito bem analisada, seguindo etapas.

Dessa forma, a constru¢do de um E-book educacional envolve diversas etapas
essenciais para garantir a qualidade e eficacia do produto final. Primeiramente foi feita a
definicdo do objetivo e publico-alvo, antes de iniciar a elaboracdo foi definido qual ¢ o
objetivo do produto educacional e era o publico-alvo.

Apo6s houve o planejamento do contetido, etapa que envolveu a defini¢do do escopo do
E-book, a estruturacao do conteudo e a elaboragdo de um roteiro. Em seguida foi realizada a
pesquisa e coleta de informacgdes, ja que o plano de conteudo estava definido, foi a hora de
realizar pesquisas bibliograficas e coletar informagdes relevantes para cada topico.

Em seguida houve a escrita e edicdo do contetido, com base nas informagdes
coletadas, o proximo passo foi redigir o contetido do E-book. Este processo incluiu escrever
de forma clara e concisa, garantindo que o texto fosse facil de entender e envolvente para o
publico-alvo. Outra etapa foi o design visual e layout, ja que o contetdo estava pronto, foi a
hora de trabalhar no design visual e layout do E-book. Houve a escolha de uma paleta de
cores, selecao de fontes, inser¢do de imagens e graficos, e organizacao do texto e elementos
visuais para criar um visual atraente e profissional.

Antes de publicar o E-book, foi preciso revisar todo o contetido e realizar testes para

garantir que tudo estivesse funcionando corretamente, assim foi feita a revisdo do texto,
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verificagdo de /inks e funcionalidades interativas, e teste de compatibilidade com diferentes
dispositivos e plataformas. Com todas essas etapas concluidas, o e-book estava pronto para
ser publicado e distribuido para o publico-alvo, proporcionando uma experiéncia de leitura
atraente e profissional.

A utilizacdo do formulario aplicado durante o desenvolvimento da presente pesquisa,
em duas escolas, uma privada e outra publica, foi essencial na constru¢ao do ebook, pois
proporcionou uma metodologia sistematica para coletar dados junto aos educadores das
escolas participantes. Por meio desse instrumento, foi possivel obter informagdes detalhadas
sobre as praticas atuais, desafios enfrentados e percep¢des dos educadores em relacao ao uso
das tecnologias digitais no ensino de historia. Essa pesquisa permitiu uma analise ampla e
embasada em evidéncias, fornecendo informagdes relevantes que orientaram todo o processo
de elaboracao do conteudo do e-book.

Ao longo do processo de constru¢do do e-book, as respostas obtidas por meio do
formulario foram relevantes, ndo apenas fornecendo uma visao aprofundada das necessidades
e interesses dos professores participantes, mas também oferecendo insights relevantes para
compreender o panorama mais amplo do uso das tecnologias digitais na educagdo, em um
contexto nacional. Como destacado por Santos e Silva (2018), a pesquisa com professores ¢
essencial para compreender as dinamicas especificas da sala de aula e orientar intervengdes
educacionais adequadas.

A partir dos dados coletados, foram exploradas uma variedade de estratégias, recursos
e ferramentas tecnoldgicas que se mostraram promissoras para aprimorar a pratica pedagogica
no ensino de historia. Essa abordagem permitiu ndo apenas identificar solugdes especificas
para os desafios enfrentados pelos professores, mas também fomentou a troca de experiéncias
e boas praticas entre os educadores participantes. Nesse sentido, o formulario serviu como um
instrumento poderoso para promover a reflexdo e a colaboracdo no processo de
desenvolvimento profissional dos professores.

Vale pontuar que o formuldrio proporcionou uma analise ampla das lacunas no
conhecimento e das 4reas que exigiam maior atencao. Essas informagdes foram importantes
para orientar a selecdo de temas e contetidos a serem abordados no ebook, garantindo que o
material fosse relevante, atualizado e alinhado com as necessidades reais dos professores. Ao
integrar as percepcoes dos educadores com as melhores praticas identificadas na literatura
especializada, o ebook se tornou uma ferramenta e pratica para apoiar o uso efetivo das
tecnologias digitais no ensino de histéria, ¢ de forma geral, para o processo ensino

aprendizagem.
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Com base nas informacdes coletadas pelo formuldrio e em uma extensa revisdo da
literatura especializada, o e-book foi elaborado com o intuito de oferecer orientagdes praticas
e recursos relevantes para os professores. Destacando-se como uma ferramenta de apoio ao
desenvolvimento profissional, o e-book aborda temas como aplicativos educacionais,
plataformas online, metodologias de ensino hibrido e recursos multimidia, visando contribuir

para a implementacdo efetiva das tecnologias digitais no ensino de historia.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

As Tecnologias de Informag¢ao e Comunicacdo (TICs) representam um desafio
crescente para o campo da educagdo, destacando a necessidade premente de repensar a
formagao do cidaddao em meio aos avangos tecnologicos do século XXI. Diante do contexto
em que a sociedade estd imersa e comprometida com esses avangos, especialmente no que diz
respeito a formagao das criangas, ¢ fundamental que a escola assuma sua funcao de promover
uma educacdo de qualidade, voltada para o desenvolvimento do pensamento critico e criativo
dos estudantes, preparando-os para exercerem plenamente sua cidadania.

Nesse sentido, ao adquirirem tais habilidades, os estudantes sdo capazes de
potencializar diversos processos, relagdes e iniciativas na escola, permitindo-lhes uma visao
de mundo mais critica e participativa. Traduzindo em praticas educativas mais dinamicas,
participativas, criativas, democraticas e cidadas, nas quais tanto o professor quanto o aluno
desempenham papéis ativos e colaborativos.

Desse modo, as midias sdao relevantes para o ensino de Histéria, por meio de suas
multiplas interfaces e possibilidades de interatividade, o professor pode deixar de ser apenas
um simples transmissor de conhecimento para se tornar um mediador, um provocador de
reflexdes, um coordenador de trabalhos em equipe e um organizador de experiéncias de
aprendizagem, valorizando a colaboragdo e a participacdo dos estudantes. Dessa forma, o
educando se torna o protagonista de seu proprio processo de aprendizagem.

A pesquisa realizada nas duas unidades educacionais, a Escola Lara Ribas (ptblica) e
o Colégio Coeducar (privada), sobre o uso das tecnologias digitais nas aulas de historia,
conduzida com os professores foi relevante por diversos motivos. Primeiramente, ela
proporcionou informagdes sobre a percepgdo e a pratica dos educadores em relagao ao uso
dessas ferramentas no aspecto especifico da disciplina de histéria. Permitindo uma
compreensdo das tendéncias, desafios e oportunidades associadas ao uso das tecnologias
digitais no ensino dessa disciplina, € no ensino em geral.

Dessa forma, a pesquisa ofereceu uma oportunidade de colaboragdo e troca de
experiéncias entre os professores, possibilitando a identificagdo de boas préaticas, estratégias
adequadas e recursos inovadores que podem ser adotados e adaptados por outros educadores.
Essa troca de conhecimentos contribui para o aprimoramento continuo das praticas
pedagdgicas e para a construgdo de uma comunidade de aprendizagem mais colaborativa e

engajada.
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A utilizagdo do formulédrio para coletar dados foi fundamental para o sucesso da
pesquisa, j4 que proporcionou uma maneira organizada e eficiente de reunir informagdes
consistentes e padronizadas dos participantes. Permitiu uma andlise mais sistematica e
comparativa dos resultados, facilitando a identificacdo de padrdes, tendéncias e
conhecimentos relevantes.

De modo geral, a analise dos formularios foi essencial para promover uma reflexao
critica, compartilhar experiéncias e construir conhecimento coletivo sobre como integrar de
forma apropriada as ferramentas digitais no processo de ensino e aprendizagem da histodria.
Essa abordagem colaborativa e baseada em evidéncias ¢ fundamental para promover uma
educacdo de qualidade e preparar os alunos para os desafios e oportunidades do século XXI.

Portanto, ¢ fundamental que o professor esteja preparado para atuar como mediador de
aprendizagem em um ambiente permeado pela cultura digital, implicando em uma reavaliagdo
das metodologias tradicionais de ensino, visando a integrag¢do das tecnologias da informagao e
comunicagdo disponiveis na escola, de modo a motivar os alunos nao apenas a ler por prazer,
mas também a observar, criar e aprender de forma significativa. Embora seja um desafio
significativo, € possivel enfrentd-lo com vontade e disposi¢do, reconhecendo o potencial
transformador das tecnologias no processo educativo.

Com vistas a dar um suporte para o trabalho do professor de Historia e cumprir a
entrega do produto educacional do Mestrado ProfHistoria, foi produzido um E-book
abrangente e acessivel. O E-book foi desenvolvido com o intuito de fornecer recursos e
orientagdes praticas para os educadores que desejam integrar as Tecnologias de Informacao e
Comunicac¢ao (TICs) em suas praticas pedagogicas.

Ao abordar temas relevantes como o uso da internet no ensino de Histdria, estratégias
para promover a reflexao critica dos estudantes sobre as informacgdes online e a fungdo do
professor como mediador desse processo, o E-book busca dar suporte no campo da formagao
docente. Com contetido atualizado e pratico, este recurso educacional capacita os professores
a utilizar as ferramentas digitais disponiveis, contribuindo assim para a melhoria da qualidade

do ensino de Historia e para o engajamento dos estudantes no processo de aprendizagem.
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APENDICE A - FORMULARIO

01 — Qual ¢ a sua faixa etaria?
() menos de 20 anos

() 20-30anos

( )31-40anos

( )41 -50 anos

() mais de 50 anos

02 - Qual seu cargo na institui¢ao?
() Professor

() Coordenador Pedagogico

() Diretor

() Supervisor Escolar

() Outros

03- Se professor, qual € o seu segmento?
( ) Educagao Infantil

() Ensino Fundamental Anos Iniciais
() Ensino Fundamental Anos Finais
() Ensino Médio

() Ensino Fundamental Anos Finais e Médio

04 — H4 quanto tempo vocé atua na area?
() Menos de 1 ano

( )1—5anos

( )6-10 anos

( ) 11-15anos

() Mais de 15 anos
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05 - Quais recursos didaticos vocé utilizava no comego de sua carreira? (Se necessario marcar
mais de uma op¢ao)

() Livros didaticos

() Quadro negro e giz

() Projetor de slides

() Transparéncias

() Outros

06 - Voce sentiu que a pandemia impactou em novas ferramentas pedagogicas?
() Sim

( )Nao

() Talvez

07 - Quais recursos digitais vocé utiliza? (Se necessario marcar mais de uma op¢ao)
() Aplicativos educacionais

() Plataformas de ensino online (por exemplo, Moodle, Google Classroom)

() Videos educativos

() Jogos educacionais

() Redes sociais para fins educacionais

() Outros

08 - Vocé sente dificuldade na utilizagao dos recursos digitais citados anteriormente?
() Sim, muita dificuldade

() Sim, alguma dificuldade

() Nao, dificuldade moderada

() Nao, pouca dificuldade

() Nao, nenhuma dificuldade

09 - Como vocé vé a relagdo dos seus alunos com as TIC's atualmente?
() Muito positiva

() Positiva

() Neutra

() Negativa

() Muito negativa
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10- O que vocé acha da presencga predominante da internet na sala de aula?
() Totalmente favoravel

() Favoravel, com ressalvas

() Neutro

() Desfavoravel

() Totalmente desfavoravel

11 - Como aprender a se reinventar diante desse cendrio com auxilio das TICs? (Se necessario
marcar mais de uma op¢ao)

() Participando de cursos e workshops sobre o uso de TICs na educagao.

() Explorando recursos online, como tutoriais e guias de boas praticas.

() Colaborando com colegas para compartilhar experiéncias e estratégias.

() Experimentando novas ferramentas e abordagens em sala de aula.

() Outros

12 - Vocé enfrenta dificuldades na utilizagao das TICs?
() Sim, muita dificuldade.

() Sim, alguma dificuldade.

() Nao, dificuldade moderada.

() Nao, pouca dificuldade.

() Nao, nenhuma dificuldade.

13 - Vocé ja realizou algum curso relacionado as Tecnologias da Informacao e Comunicacao
(TICs)?

() Sim, um curso basico.

() Sim, um curso avancado.

() Sim, varios cursos basicos.

() Sim, varios cursos avangados.

() Nao, ndo realizei nenhum curso de TICs.
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13 - Quais sao os beneficios e desvantagens das Tecnologias da Informa¢ao e Comunicagdo

(TICs) no seu contexto educacional?

14 - Ao clicar em "Enviar", vocé concorda em participar desta pesquisa e permite o uso das

suas respostas exclusivamente para fins de pesquisa académica.
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APRESENTACRO

‘Este material educativo  fo
desenvolvido a partir da pesquisa
“APRENDIZADO DE HISTORIA A PARTIR DA
“INVASAO” DA INTERNET NA SALA DE
AULA". O presente estudo foi realizado
durante o curso de Mestrado

Profissional em Ensino de Historia

(PROFHISTORIA) da  Universidade
Federal do Maranhéo/UFMA, na Linha
de Pesquisa Linguagens e narrativas
histéricas: producdo e difusdéo.

Este guia didatico representa uma
compilagdo de estratégias para a
integracdo de Tecnologias Digitais
(TD) no ensino de Historia. Fruto do
processo de pesquisa conduzido para
nossa dissertagdo de mestrado, sua
finalidade é disseminar os
conhecimentos adquiridos ao longo
de nossa trajetoria neste curso de
mestrado profissional. Nossa intengéo
€& encoragjar um maior ndmero de
professores de Histéria a incorporar as
tecnologias digitais em suas praticas
cotidionas em sala de aula,
promovendo uma  visio  mais
favoravel da tecnologia como um
facilitador, e ndo como uma barreirq,
para as atividades educativas. O guia
apresenta sugestdes de atividades e
uma variedade de dicas para
aproveitarmos ao  mdximo  as
ferramentas tecnolégicas  digitais,
tornando nossas aulas mais
dindmicas, envolventes e permitindo
que os estudantes tenham acesso
ampliado ao conhecimento disponivel
nas plataformas digitais.

Destinado aos professores de Histériq,
nossa proposta visa contribuir para o
avango da pesquisa sobre o uso _
pedagoégico das tecnologias digitais no,‘;/ —

. . ] !
ambiente educacional. PN

QCC",
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INTRODUCAO

Bem-vindo ao nosso E-book ‘Guia para Integragdo de
Ferramentas Digitais na Sala de Aula’. Este recurso foi
desenvolvido com o intuito de auxiliar os professores a explorar o
mundo digital e criar uma interagdo mais dindmica e cativante
com seus discentes.

Ao longo deste guia, vocé encontrar@ instrugées praticas e
sugestdes criativas para incorporar ferramentas digitais em suas
praticas pedagoégicas, transformando sua sala de aula em um
ambiente inovador e estimulante.
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= PREPARANDO-5E PARA

A JORNADA DIGITAL £

Nossa concepg@o de educagdo baseia-se nos fundamentos
tedricos da Nova Histéria Cultural (Burke, 2010), permitindo a
exploragéio de agdes e agentes histéricos inovadores e
contribuindo para uma compreensdo mais ampla do que pode
ser utilizado como fonte de pesquisa (Chartier, 1990).

Portanto, para esta teoria pedagdgica, o objetivo principal da

educagdo & promover a formagdo de individuos criticos,
conscientes e engajados socialmente, capazes de compreender e
transformar a realidade em que estdo inseridos (Freire, 2007).
e Dessa forma, “a aula de Histéria € o momento em que, ciente do
gl L conhecimento que possui, o professor pode oferecer a seu
e educando a apropriagdo do conhecimento historico existente,
através de um esforgo e de uma atividade com a qual ele retome
a atividade que edificou esse conhecimento” (Schmidt, 2017, p.
57).
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Y2 Ndo se deve considerar a Histéria Digital como menos profissional

7 ~ do que a Histéria académica. Os métodos investigativos e
interpretativos tradicionais ainda s@o aplicdveis, mas sdo
facilitados pelas tecnologias digitais. A natureza atual dessas

i

A tecnologias, conectadas em uma rede global de dados e daHA
interagdio, estd gerando novas oportunidades de andlise do A o
N s passado (Noiret, 2015). L Dy
z - Para a Histéria, enquanto disciplina escolar, os parémetros séo :
% definidos em documentos oficiais, tais como a Base Nacional

Na BNCC, a Histéria aparece caracterizada como um elo entre
passado e presente, onde “o passado que deve impulsionar a
dindmica do ensino-aprendizagem no Ensino Fundamental é
aquele que dialoga com o tempo atual” (Brasil, 2017, p. 397).
Compreendendo os processos de formacdo, informagdo e
atuagdo dos professores, acreditamos estar bem fundamentados
para criar um material que os auxilie na implementagdo de
nossas propostas e os capacite a desenvolver suas proprias
estratégias para integrar tecnologias digitais no ensino de
Historia.
Antes de elaborar este material, conduzimos pesquisas para
entender sobre tecnologias digitais, o uso e as relagdes pessoais e
profissionais com o mundo digital. Analisando conhecimentos
2 pessoais e experiéncias dos estudiosos, a fim de elaborar uma
s Rk proposta pratica, atraente, compreensivel e real. Este guia
didéatico representa uma oportunidade para que os professores
possam iniciar ou aprofundar seus estudos na integracdo de
tecnologias digitais no ensino de Historia.

s Curricular Comum (BNCC) e os curriculos estaduais e municipais.

GRS EiTager
noPal
ERYEA An%ai Kl




121

AS TECNOLOGIAS DIGITAIS
EM SALA DE AULA

As tecnologias digitais representam uma nova dinGdmica de
interacdo, tanto entre individuos quanto entre pessoas e

r madquinas, ultrapassando sua fungdo anterior de meros
/ instrumentos de apoio ds nossas rotinas didrias.

2% Pode-se dafirmar que “elas tém suas proprias légicas, suas
J(‘;}i}‘,\’\:f" linguagens e maneiras particulares de comunicar-se com as ;
}’2’:\2\5};\ capacidades perceptivas, emocionais, cognitivas, intuitivas e 1‘
> comunicativas das pessoas” (Kenski, 2007, p. 38). ~—

Quando discutimos tecnologias digitais e os recursos de

S aprendizagem associados a elas, nos deparamos com inGmeras
possibilidades. Constantemente, novas tecnologias e dispositivos

s@o desenvolvidos, o que resulta em novos usos para aproveitar

ao mdéximo esses avangos tecnoldgicos.




Os desenvolvedores de software e aplicativos direcionam cada
vez mais seus esforgos para atender &s nossas necessidades
didrias, criando solugées que visam facilitar nossas vidas.

As redes de comunicagdo digital desempenham um papel
fundamental nas sociedades interconectadas, funcionando como
a espinha dorsal dessas comunidades, de maneira semelhante &
como as redes elétricas foram essenciais para o desenvolvimento
das sociedades industriais.

Essas redes de comunicagéio, que eventualmente convergem
em uma Unica, transcendem fronteiras e sGo globais, altamente
flexiveis e adaptéveis as novas demandas e realidades que
emergem (Castells, 2005).

As possibilidades sd@o vastas. Ferreira (2015q; 2015b) nos oferece
uma variedade de recursos digitais que podem ser empregados
no dmbito da educagéo como instrumentos para a construgdo e
assimilagdo do conhecimento.

Por meio do uso de dispositivos como computadores, tablets,
smartphones, projetores, televisores, quadros digitais, fones de
ouvido ou caixas de som, podemos acessar uma ampla gama de
softwares e aplicativos com funcionalidades diversas. Alguns
desses recursos digitais incluem:

Recursos multimidia;
Softwares;

Desenvolvimento colaborativo;
Objetos de aprendizagem;
Softwares educativos;

Jogos educativos;

Ambientes virtuais de
aprendizagem; e

Redes sociais.
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A vasta gama de recursos tecnolégicos esté disponivel para ser
utiizada como ferramentas no processo de construcéo e
assimilagdo do conhecimento. No entanto, ndo basta apenas que
o professor permita o acesso dos discentes ao laboratério de
informdtica ou autorize o uso pedagdgico do celular em sala de
aulo. E essencial que haja uma formagdo continua dos
professores para garantir o uso eficaz das tecnologias digitais nos
processos educativos.

A falta de planejamento de atividades ou a mad utilizagéo dos
recursos pode resultar em falta de sucesso na execucdo das
atividades propostas, gerando frustragdo tanto para o professor
quanto para os discentes, apés todo o esforgo mobilizado para a
aula.
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Quando decidimos incorporar tecnologias em nossa pratica de
trabalho, & fundamental estarmos preparados para imprevistos.
Assim como em qualquer planejamento, € sempre prudente
termos um plano alternativo.

Devemos ter em mente que, por serem maquinas, estas podem
eventualmente apresentar falhas ou ndo funcionar conforme o
esperado. Isso €& naturall Nédo devemos permitir que esses
contratempos nos desmotivem, pois as potencialidades das
tecnologias digitais s@o vastas e estdo disponiveis para facilitar
nossas atividades.

N\ §

RECURSOS DIGITAIS '
-

Q 60("“3,‘\ n
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RECURSOS DIGITAIS

Apresentamos algumas sugestdes de sites, aplicativos e softwares
que podem enriquecer nossas aulas e ampliar as possibilidades de
conhecimento a serem exploradas em sala de aula:

WORDWALL - SOIL NUTRIENTS

LLUYTYNRE >>> (possu ativinans E Josos bE
MIXING ORGANIC HISTORIA)
% MATERIALS

Suponha que a aula seja sobre a Guerra
fria, assim hé jogos no site Wordwall que
pode ser utilizado. Veja:

Avido

Guerra Fria 3

Use o teclado virtual ou fisico para voar até
as respostas corretas e evitar as incorretas.

Guerra Fria 3 2
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plano foi um programa de auxilio humanitario oferecido pelos Estados *
)

Unidos da América aos paises europeus no pos-Segunda Guerra

2 33

Ranking
Mostrar respostas

Comecar de novo

O estudante da inicio ao jogo de forma individual ou em grupo, a
critério do professor. Aparece as perguntas que podem ser
respondidas, com um clique. Logo apés aparece se foi marcada a
resposta correta ou errada. Também aparece a pontuagdo de cada
jogador.

126



127

Outros sites e plataformas que podem ser usados :

> ahttpsf/www’ SO HISTORIA

SO HISTORIA -

Portal que contém textos que

(_QLLULJL_AO_U_I) abordam temas de histéria

lﬂhttpSI/WWW’J HISTORIA DO MUND0<<K HISTDR'A DO

E o mais indicado, pois esse site disponibiliza "UNDB B

artigos sobre diversos acontecimentos que = 5 SRS :
(CLIQUE AQUT)

marcaram a humanidade/histéria.

ENSINAR Poog ahttpsuwww’J ENSINAR HISTORIA
H'STORIA 2 Site que  contém temas
( CA 0 U E Aom) pertinentes com a histéria.




PLANEJANDO AS AULAS

Assim como em qualquer aulg, a etapa de planejamento antecipado
€ importante. Nesse momento, o professor apresenta toda a sequéncia
de atividades que ser@o realizadas ao abordar um determinado
conteldo, atividade ou projeto. Com a incorporacdo das tecnologias, o
planejamento torna-se ainda mais vital, pois & necessdrio levar em
conta algumas varidveis que ndo sdo comumente encontradds no
contexto pedagoégico tradicional.

Dessa forma, € importante ressaltar que o planejamento deve ser
colaborativo, envolvendo tanto a implementagdo do uso das
tecnologias digitais quanto a manutengdo dos equipamentos, a
conscientizagdo dos estudantes, a elaboragdo de projetos, a
aprendizagem de novas ferramentas, a busca por softwares e
aplicativos adicionais, e outras situacdes decorrentes da integragéo
das tecnologias digitais.

Vale apresentar o conceito de plano de aula!

Segundo Fernandes (2024, online):

O plano de aula é um documento elaborado pelo
professor para definir o tema da aula, seu objetivo, o
que exatamente sera ensinado, a metodologia a ser
utilizada e a avaliagao a ser aplicada para analisar a
assimilacio do que foi ensinado, dentre outras
coisas.

WO X \ (—_—‘
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9° ano do Ensino Fundamental

A revolug@o industrial e seus
impactos na producdo e
circulagdo de povos, produtos e
culturas.

Compreender o0s principais
impactos da Revolugéo
Industrial na sociedade,
destacando as mudangas

econémicas, sociais e politicas
ocorridas no periodo, utilizando
recursos digitais.

Introdugéio (10 minutos):
Apresentar aos alunos o tema
da aulg;

Utilizar um video sobre a
Revolugdo  Industrial  para
introduzir o tema de forma
visual e din@mica.

Estimular uma breve discussdo
inicial sobre as percepcoes dos
alunos acerca do que
aprenderam ou j& conhecem
sobre o tema.

EXEMPLO DE PLANO DE AULA

Veja um exemplo de plano de aula com uso de recursos digitais:

O mundo contemporéneo: o Antigo
regime em crise

EFO8HIO3 - Analisar os impactos da
Revoluc@o Industrial na producéo
e circulagdo de povos, produtos e
culturas.

1 aula de 60 minutos

raerfe

videos educativos (1 aula de 60
minutos Titulo: Revolugdo Industrial
do site Toda matéria); Datashow;
Computodor/notebook; internet.

Desenvolvimento (30 minutos):
Dividir a turma em grupos e
fornecer acesso & internet e um
computador ou notebook ou
celular, para acesso a sites
educacionais ou jogos interativos
relacionados co tema da aula.

Orientar os grupos a explorar os
recursos digitais, coletar
informagodes e discutir os principais¥=—H
impactos econdmicos, socidis i ‘
politicos da Revolugéo Industrial.
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Socializag@o (10 minutos):
Cada grupo apresenta suas
descobertas e conclusdes para
a turma, utilizando algum
recurso digital para ilustrar e
enriquecer suas apresentagades.
Promover uma discussdo em
sala de aula sobre as
semelhangas e diferencas entre
as conclusées dos grupos,
incentivando o debate e a troca
de ideias.

Acontece por meio da
observagdo da participacéo e
envolvimento na aula.

Fechamento (10 minutos):

Fazer uma sintese dos principais
pontos discutidos durante a aula.
Concluir a aula ressaltando a
relevancia dos recursos digitais
como ferramentas de
aprendizagem e pesquisa.

Deixar espaco para davidas e
consideragoes finais dos
discentes.
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EXEMPLO DE SEQUENCIA DIDATICA

AULAI

Antes de apresentar o exemplo de sequéncia didatica, vale expor o

seu conceito:

Sequéncia didatica € um termo em educagdo para definir um
procedimento encadeado de passos, ou etapas ligadas entre si para
aprendizado
2« (https://ptwikipedia.org/wiki/Sequ%C3%AAncia_did%C3%Altica).

tornar mais eficiente

processo de

1

2° Ano do Ensino Médio

2 aulas

Estimular o estudante a realizar
pesquisas, formular teorias e
expressar opinides acerca do
tema abordado, estabelecendo
conexdes com o contexto atual.
Dessa forma, almeja-se
promover um  aprendizado
histérico mais significativo, no
qual o aluno n&o seja apenas
um  receptor passivo de
conhecimento, mas um agente
ativo no processo de construg@o
do saber.

Celular/computador/notebook,
internet, livro diddtico, quadro
negro e caneta para quadro ou
giz; videoaula

Guerra dos Canudos

(EMI3CHS204) - Comparar e
avaliar 0s processos de
ocupaco do espaco e d
formagdo de territérios,
territorialidades e fronteiras,
identificando o  papel de
diferentes agentes (como grupos
sociais e culturais, impérios,
Estados Nacionais e organismos
internacionais) e considerando
os conflitos populacionais
(internos e  externos), a
diversidade étnico-cultural e as
caracteristicas socioecondémicas,
politicas e tecnologicas.

(7700
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FRUERLELE

Inicialmente, os discentes serdo
orientados a analisar a videoaula
(https:/ [www.youtube.com/watch?
v=UCicCcFJPns - Guerra de
a/ﬁonudos do site Historiclr—te),
contendo um resumo sobre a
Guerra de Canudos, e a refletir
sobre seus conhecimentos prévios
acerca do tema.

Em seguida, ser@o incentivados a
realizar pesquisas, na internet, em
fontes recomendadas, ou no livro
diddtico, a fim de compreender
como ocorreu esse conflito,
integrando as informagdées do
material indicado e elaborando um
texto narrativo sobre o evento,
conforme sua compreensdo. (15
minutos).

Apbés a conclusdo da atividade
anterior, (o]} discentes ser@o
orientados a comparar seus textos
com os de seus colegas,
observando possiveis divergéncias
nas partes da pesquisa. Serd
proposto que identifiquem as
divergéncias e discutam as razdes
por tras delas. (10 minutos).

Serd apresentada uma questdo na
lousa relacionada das causas do
conflito, observando-se que hé
duas teorias opostas para essa
guerra (Uma delas sugere que a
guerra foi motivada por questbes
religiosas, enquanto a outra aponta
para fatores econdmicos e politicos.

L O EERT
B A &

e

Apds a leitura de diferentes fontes
sobre o assunto, qual dessas
teorias vocé considera mais
plausivel para explicar o conflito
em Canudos? Ou vocé acredita
que nenhuma das teorias
apresentadas é realista?
Justifique sua resposta com base
nas informagées que vocé
encontrou durante a pesquisa”).
Os discentes serdo convidados a
ler diferentes fontes sobre o
assunto e a expressar sua opinido
sobre qual tecric consideram
mais provdvel ou se acreditam
que nenhuma das duas é realistq,
justificando suas escolhas. (10
minutos).

O professor faz uma proposta de
pesquisa sobre o contexto
politico da época da Guerra de
Canudos. Os discentes séo
incentivados a buscar
informagdes sobre o sistema de
governo,  ©Os grupos que
disputavam o poder, a relagéo
disso com o conflito e o estopim,
do ponto de vista politico, para o
massacre promovido em
Canudos pelo exército brasileiro.
(15 minutos).

LSLAND

THOMPSONS . '
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Serd desenvolvida por meio da andlise dos textos escritos pelos
discentes e suas respostas nas atividades, verificando se
alcangaram os objetivos de aprendizagem estipulados da aula.

Referéncias:

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC): educacéo é a base.
Brasilia, DF: MEC/CONSED/UNDIME, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _publicacao.p
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EXEMPLO DE SEQUENCIA DIDATICA

AULA 2

Guerra dos Canudos

2° Ano do Ensino Médio

LEstimular o estudante «
realizar pesquisas, formular
teorias e expressar opinides
acerca do tema abordado,
estabelecendo conexdées com
o contexto atual. Dessa forma,
almeja-se promover um
aprendizado  histérico mais
significativo, no qual o discente
ndo seja apenas um receptor
passivo de conhecimento, mas
um agente ativo no processo
de construcdo do saber.

1.(EMI3CHS204) - Comparar e avaliar
os processos de ocupagdo do
espaco e a formagdo de territérios,
territorialidades e fronteiras,
identificando o papel de diferentes
agentes (como grupos sociais e
culturais, impérios, Estados Nacionais
e organismos internacionais) e
considerando os conflitos
populacionais (internos e externos),
a diversidade étnico-cultural e as
caracteristicas socioeconfmicas,
politicas e tecnolbgicas.

Celular/  computador/  notebook,
internet, livro didatico, quadro negro e
caneta para quadro ou giz; videoaula

Comegcar a aula apresentando a seguinte imagem:

rd

Figura 1: Quatrocentos jaguncgos prisioneiros (Flavio de Barros/Acervo Museu

da Republica)

LSLAND

T
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Realizar a leitura do texto passado no quadro e apresentar duas
questées no quadro para que os estudantes possam responder
individualmente: (5 min).

“O jagunco € um produto tanto mestigo no fisico, que reproduz os
caracteres antropoloégicos combinados das ragas de que provém,
quanto hibrido nas suas manifestagcées sociais, que representam a
fus@o inviavel de civilizagées muito desiguais.” (Rodrigues, Nina. A
loucura epidémica de Canudos: Anténio Conselheiro e os jagungos. As
coletividades anormais, 1897. p.151).

a) Quem foi Nina Rodrigues? Qual a relagéo dele com a Guerra de
Canudos? Baseado no trecho lido de seu artigo, o que vocé pensa que
ele defendia? (15 min)

b) Sobre Euclides da Cunha, com base no que vocé ja estudou e
pesquisou, qual visdo se compreende que o mesmo tinha sobre o
sertanejo de Canudos e sobre a miscigenacéo de racas? (10 min).

Correcdo das atividades feitas pelos estudantes na sala, analisando
se alcangaram os objetivos pré-estabelecidos da aula.

Referéncias:

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC): educagéo é a base.
Brasilia, DF: MEC/CONSED/UNDIME, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _publicacao.pd
f.

Rodrigues, N. A loucura epidémica de Canudos: Anténio Conselheiro e
os jagungos. As coletividades anormais, 1897. p.151.
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CONSIDERACOES FINAIS

Esperamos que este material educativo tenha sido Gtil para vocs,
professor(a) de Histéria, nGo apenas para integrar as Tecnologias
Digitais em suas aulas, mas também para reavivar debates e reflexées
importantes para a pratica pedagogica. Acreditamos na necessidade
de os educadores se manterem atualizados e refletirem sobre sua
abordagem no ensino de Histoéria.

Compartilhamos nossas ideias com o objetivo de oferecer
possibilidades adaptdveis das diferentes realidades escolares,
reconhecendo que cada professor(a) tem autonomia para decidir
como aplica-las em suas aulas. Nosso objetivo foi demonstrar como as
tecnologias podem ser utilizadas de forma dindmica e engajadora
para promover a aquisicdio e compartilhamento de conhecimento.
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