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RESUMO

Nome do autor: Wallaks Linicker Silva Costa

Titulo do trabalho: Tecnologias digitais da informacéo e comunicacéo na educacao
basica: desafios e perspectivas para os anos finais do ensino fundamental
Linha de pesquisa: Linguagens, praticas pedagdgicas e tecnologias na educacao

Nas ultimas décadas ocorreu uma expansdo das tecnologias digitais em todos os
segmentos da sociedade, promovendo mudancas de h&bitos e comportamento, a educacao
€ uma area em que essas mudancas provocam constantes desafios. Considerando essa
realidade, este estudo parte da seguinte questdo: como se da a integragdo das TDIC’s
como recursos tecnologicos e didaticos, em duas escolas municipais do Ensino
Fundamental, na cidade de Imperatriz — MA? O presente trabalho tem como objetivo
investigar de que forma os docentes da rede municipal da cidade de Imperatriz - MA,
integram as tecnologias digitais da informagéo e comunicagdo nos anos finais do ensino
fundamental. O estudo, de natureza qualitativa, se caracteriza como um Estudo de Caso
multiplo, realizado em duas escolas de rede municipal de ensino em Imperatriz - MA. Os
instrumentos para coleta de dados escolhidos foram entrevistas com perguntas abertas e
fechadas para dois professores da rede municipal de ensino em Imperatriz - MA e
observacdo sistematica, ndo participante. Para analises dos dados foi utilizado o método
da Analise de Conteudo segundo, Bardin. Os dados indicam que embora haja varias
ferramentas tecnoldgicas e estratégias metodologicas que possibilitam uma integracdo
das TDICs em sala de aula, principalmente envolvendo jogos, ha muitos desafios
enfrentados para que as préaticas docentes se efetivem nessa direcdo. Dentre esses
desafios, destacamos a necessidade de acesso a uma internet de qualidade. A
disponibilidade de mais dispositivos tecnologicos foi um ponto muito importante
abordado pelos professores, pois a formagao continuada ofertada ainda ndo contempla as
demandas tecnologicas para uma educacao realmente inovadora.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologias digitais. Ensino Fundamental. Imperatriz.



ABSTRACT

Author name: Wallaks Linicker Silva Costa

Title of the work: Digital technologies of information and communication in basic
education: challenges and perspectives for the final years of elementary school
Line of research: Languages, pedagogical practices and technologies in education

In recent decades there has been an expansion of digital technologies in all segments of
society, promoting changes in habits and behavior, education is an area in which these
changes cause constant challenges. Considering this reality, this study starts from the
following question: how does the integration of TDIC's as technological and didactic
resources, in two municipal elementary schools, work in the city of Imperatriz - MA? The
present work aims to investigate how teachers from the municipal network of the city of
Imperatriz - MA, integrate digital information and communication technologies in the
final years of elementary school. The study, of a qualitative nature, is characterized as a
multiple Case Study, carried out in two municipal schools in Imperatriz - MA. The chosen
instruments for data collection were interviews with open and closed questions for two
teachers from the municipal school system in Imperatriz - MA and systematic, non-
participant observation. For data analysis, it was used the method of Content Analysis
according to Bardin. The data indicate that although there are several technological tools
and methodological strategies that allow an integration of ICTs in the classroom, mainly
involving games, there are many challenges faced in order to make teaching practices
effective in this direction. Among these challenges, we highlight the need for quality
internet access. The availability of more technological devices was a very important point
addressed by teachers, as the continuing education acquired by them does not yet address
the technological demands for a truly innovative education.

KEYWORDS: Digital technologies. Elementary School. Imperatriz.
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INTRODUCAO

Ao ter a disciplina de informética na educacdo basica, pude perceber que apesar da
tecnologia estar presente em sala, isso ndo significava que a aula seria diferente da tradicional
ou que eu poderia extrair mais habilidades do que as ja trabalhadas no cotidiano escolar.

A presente pesquisa € uma oportunidade de explorar e conhecer melhor a tematica
tecnologica na educacao publica municipal. Desse modo, almeja-se observar como a escola se
comporta diante das mudancas cada vez mais rapidas que ocorrem na sociedade e como sdo
encarados os novos desafios @ medida que as novas geragdes se adaptam a tais mudangas.

Nos dias atuais, as inovacdes tecnoldgicas tém cada vez mais destaque, e sua utilizacao
vem se consolidando em diversos segmentos da sociedade, essencialmente na area educacional.
Esta, por sua vez, tem demonstrado, na pratica, maior resisténcia na absorcdo das inovacdes
tecnoldgicas, seja pela proibicdo de aparelhos tecnoldgicos por parte da equipe pedagdgica ou
pela falta de acesso dos estudantes aos mesmos, 0 que promove um desafio para todos os
envolvidos na educacéo.

Nessa area, existem diversos agentes envolvidos que, por vezes, 0 que € inovacao para
um grupo pode ndo representar para outro. Alunos, professores e especialistas tém seu préprio
ponto de vista sobre a educacéo e as transformacdes que nela ocorrem, com velocidade cada
vez maior.

As mudancas da sociedade causadas pela tecnologia estdo visiveis, embora aquelas
utilizadas em sala de aula ndo sigam os mesmos padroes da tecnologia usada fora dos “muros”
educacionais. Assim sendo, no tocante a educacao, verifica-se um atraso no planejamento e na
utilizacdo de ferramentas nas aulas, o que aponta uma dissociacao entre a vida escolar e a vida
social, em que o estudante, de modo geral, esta inserido (VALENTE; FREIRE; ARANTES,
2018).

E possivel afirmar que as novas tecnologias nas escolas sdo vistas como oportunidades
e também um desafio para os profissionais da educacdo. Novas posturas sdo exigidas dos
docentes, para que a escola esteja proxima de seus alunos.

A realidade da escola se encontra, entdo, fortemente ligada ao contexto social, o que é
perceptivel na Pesquisa Nacional por Amostra e Domicilio (PNAD), em que se constatou que
0 estado do Maranhd&o ficou abaixo da média nacional em relagdo a tecnologia da informacéo e
comunicacgdo, especificamente pela quantidade de computadores e tablets nas residéncias

As discuss@es sobre essas tecnologias, como parte do processo de aprofundamento nas

mudancas da sociedade e seus impactos educacionais ainda nao tém recebido a devida atencédo
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(UNESCO, 2010). Poucos estudos sobre a inser¢do das Tecnologias Digitais da Informacéo e
Comunicacéo (TDIC), desfavorecem a construcdo de um panorama da realidade educacional,
podendo dificultar acGes de planejamento e formacao docente sobre a realidade em que a escola
esta inserida.

Diante disso, o século XXI, sem divida, serd marcado pela pandemia causada pelo virus
SARS-CoV-2, que causou a doenca da Covid-19, que desde os primeiros casos registrados na
China, no ano de 2019 mostrou-se um desafio mundial, diante de tantas complica¢des nas areas
da educacdo, da economia e, principalmente, da saude, como observam Werneck e Carvalho
(2020).

Com vistas ao combate desse problema, medidas foram preconizadas pela Organizagdo
Mundial da Saude (WHO, 2020) para diminuir grandes aglomera¢cfes mediante o cenario de
altas taxas de transmissdo viral. Assim como as demais areas da sociedade, a pandemia da
Covid-19 provocou mudancas repentinas na educacdo em virtude da suspensdo de aulas
presenciais, adotando como alternativa métodos de aulas remotas utilizando ferramentas
digitais de comunicacdo, que segundo Da Silva et al. (2020), “A educacgdo remota emergencial
é uma alteracdo momentanea com a finalidade de transmitir contetdos curriculares, sendo uma
opcéo de ensino, decorrente a situacao da pandemia.”

A difusdo dessas ferramentas nos paises desenvolvidos e em alguns emergentes, em tdo
pouco tempo, sO foi possivel mediante a expansdo das TDICs que, segundo Fontana e
Cordenonsi (2015), fazem parte de uma evolugéo das conhecidas Tecnologias de Informacéo e
Comunicacéo (TICs), decorrentes da adocéo de elementos digitais.

Desse modo, é perceptivel que nas escolas varios fatores podem influenciar no
desalinhamento entre tecnologia e metodologias, usadas no ambiente educacional, como falta
de recursos, acesso a banda larga, salas lotadas, entre outros fatores. Todo o planejamento
educacional fica, pois, divergente dos interesses e habilidades dos educandos.

Considerando essas questdes, o objeto aqui evidenciado restringe-se a realidade de duas
escolas do Ensino Fundamental da cidade de Imperatriz - MA, no que se refere as pedagogicas
com aporte nas tecnologias digitais da informacdo e da comunicacdo. Dito isto, assim
delineamos a problematica do estudo: De que modo vem ocorrendo a aplicagdo das TDIC’s,
como recursos tecnoldgicos e didaticos, em duas escolas municipais do Ensino Fundamental da
cidade de Imperatriz - MA?

O objetivo geral é: Analisar de que modo ocorre a aplicagdo das TDIC’s como recursos
tecnologicos e didaticos, em duas escolas municipais do Ensino Fundamental, na cidade de

Imperatriz - MA.
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Para alcancar o objetivo proposto, foram elaborados os seguintes objetivos especificos:
Compreender a influéncia das tecnologias na educacao e a importancia do trabalho docente
nesse contexto, conhecer as potencialidades e dificuldades dos docentes com relacdo a
utiliza¢do das TDIC’s, enquanto ferramentas para o processo de ensino ¢ de aprendizagem no
Ensino Fundamental.

A cidade de Imperatriz, MA possui 148 escolas com ensino fundamental, cada uma com
seu contexto social e sua proposta pedagdgica. Ha uma certa escassez de pesquisas que
problematizem essa realidade, principalmente para saber como os docentes estdo utilizando ou
inserindo as TDICs no processo ensino-aprendizagem. Poucos sdo os sestudos que analisem o
uso das metodologias adotadas, com vistas ao melhor aproveitamento dessas inovacdes, assim
como do seu uso no contexto escolar nesse contexto especifico.

Visando alcancar os objetivos mediante as discussdes ao longo desta pesquisa, estruturei
a tematica em cinco capitulos. A primeira parte consiste na introducdo, onde trazemos a
tematica abordada, as motivac0es, a justificativa do estudo, bem como a delimitacdo do objeto
de estudo e os objetivos. No primeiro capitulo, intitulado Tecnologias, ensino e politicas para
uma educacéo tecnologica, enfatizei os diferentes conceitos envolvendo as tecnologias digitais,
como as diferencas entre as geracdes de usuarios tecnoldgicos que se conectam com a educacéo,
e quais os impactos causados pela pandemia da Covid-19 no ensino.

No segundo capitulo, O papel do professor na integracdo tecnoldgica significativa e
critica, abordei o ponto de vista da teoria critica no uso das tecnologias digitais da informacéo
e comunicacao. Além disso, discuti a importancia da formacéo docente para que as tecnologias
sejam instrumentos de inclus@o e autonomia do estudante

Na terceira parte, delimitei os sujeitos da pesquisa, bem como 0s procedimentos
metodoldgicos, o desenvolvimento da pesquisa e suas etapas, em seguida, na quarta parte o0s
dados coletados seguidos das andlises e discussbes, no capitulo cinco é exposto as
consideracdes finais da pesquisa e por ultimo as referéncias utilizadas ao longo da construcao

da pesquisa.
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1 TECNOLOGIAS, ENSINO E POLITICAS PARA UMA EDUCACAO
TECNOLOGICA.

1.1 Compreendendo os conceitos de tecnologias e de tecnologias da informagéo

E de grande importancia, inicialmente, romper com a ideia equivocada de que a
tecnologia esta restrita aos aparelhos digitais e eletrénicos da modernidade. Como expde Kenski
(2003, p.15), “As tecnologias sdo tdo antigas quanto a espécic humana. Na verdade, foi a
engenhosidade humana, em todos os tempos, que deu origem as mais diferenciadas

2

tecnologias.” Ou seja, ao longo do desenvolvimento da humanidade, as ferramentas
tecnologicas foram também se aprimorando.

Desde os primoérdios da sociedade o homem, ainda na idade da pedra, conseguiu
assegurar sua sobrevivéncia por meio do dominio de elementos da natureza. A ambicdo por
novos objetivos fez com que as ferramentas construidas fomentassem disputas territoriais a
partir de guerras. Ao compararmos com a contemporaneidade, percebe-se que ndo houve
grandes mudancgas nesse paradigma na medida em que as grandes poténcias, paises ou
corporac@es, preocupam-se em expandir sua influéncia econémica e politica (KENSKI, 2003).

O termo tecnologia é concebido a partir do século XVII com as contribuicdes de Galileu
e Descartes ao estabelecerem as bases da ciéncia e da filosofia moderna. Esses dois expoentes
do pensamento ocidental iniciam a unido entre a técnica e o logos que na antiguidade estavam
separados (DE CARVALHO; LEBEDEYV, 2015).

Entretanto, antes mesmo da contribuicdo de cientistas da modernidade, é importante
entender que alguns aspectos, como a comunicacgdo, € uma tecnologia que esta presente desde

0s primordios de nossa especie:

Afinal, a comunicacdo comeca muito antes dos meios de comunicagdo de
massa, muito antes da imprensa, do radio e da televisdo. Antes mesmo da
invencdo da escrita. A midia comeca muito antes do jornal, da televisdo e do
radio. A primeira midia, a rigor, € 0 corpo — e por isso chamamos 0 corpo,

portanto de midia primaria (BAITELLO JUNIOR, 2014, p. 45).
Etimologicamente, a palavra provem do Latim tictein, que significa produzir ou
construir, e techne, uma pratica de determinado conhecimento visando um fim (VERASZTO,
2008). Para Veraszto (2008), a tecnologia relaciona-se com a racionalidade de saber fazer, saber
transformar ou modificar. Desse modo, é de uma complexidade desafiadora a definicdo do

termo tecnologia, pois no desenvolvimento das sociedades o conceito € reinterpretado e
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utilizado de formas diversas por muitos individuos distintos, e isso produz teorias que muitas
vezes nao convergem (VERASZTO, 2008).

Além disso, uma grande demonstracdo do impacto social causado por tecnologias foi a
que ocorreu na Europa a partir de 1760, principalmente na Inglaterra, conhecida como a
revolugdo industrial (CAVALCANTE; SILVA, 2011). Ainda segundo Cavalcante e Silva
(2011, p.03), “As inovacdes introduzidas na industria téxtil deram a Inglaterra uma
extraordinaria vantagem no comércio mundial dos tecidos de algodao, a partir de 1780.”

Com a chegada do século XX, aproximadamente na década de 1950, o termo tecnologia
significava um arcabouco de ideias, meios e processos, além de objetos comuns, como
maquinarios e ferramentas, emergindo conceitos novos em que o individuo faz uso destes meios
para modificar o seu ambiente.

E no século XX, exatamente na década de 50, a palavra tecnologia remetia a uma gama
de meios, ideias e processos, além das mais comuns, a saber ferramentas e maquinario o que
levou a surgir, entdo, um novo conceito/paradigma em que a tecnologia significava os meios
ou as atividades oriundas desses meios, nas quais os individuos tentam mudar ou manipular o
seu ambiente (ALMEIDA, 2016).

Na contemporaneidade, as tecnologias digitais impdem grandes transformacdes na
sociedade e na cultura, até mesmo na influéncia em fendmenos sociais como a excluséo e
desigualdade social, fazendo parte de discussbes sobre a inclusdo social, possibilidades,
vantagens e desvantagens na sociedade e na educacdo (ALMEIDA, 2016).

Muito além dos equipamentos, a tecnologia pode significar espacos ou produtos para
servir de suporte necessario a agdes, o que Lévy (1993) denominou de “tecnologias da
inteligéncia”, que contemplam como exemplo a linguagem digital, oral e a escrita. Em
consonancia com essas definigdes, surgem as chamadas ‘“tecnologias de comunicacdo e
informagao” em que utilizam suportes para acesso e difusao de informagdes (KENSKI, 2008,
p.18).

Castells (1999) nos lembra o inicio da revolucdo causada pelas tecnologias da
informacdo, que acompanhava os sentimentos da sociedade da década de 60 nos Estados

Unidos:

[...] a revolucdo da tecnologia da informacdo difundiu pela cultura mais
significativa de nossas sociedades o espirito libertario dos movimentos dos
anos 60. No entanto, logo que se propagaram e foram apropriadas por
diferentes paises, varias culturas, organizagdes diversas e diferentes objetivos,
as novas tecnologias da informacdo explodiram em todos os tipos de
aplicacBes e usos que, por sua vez, produziram inovagfes tecnoldgica,
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acelerando a velocidade e ampliando o escopo das transformacdes
tecnoldgicas, bem como diversificando suas fontes (CASTELLS, 1999, p. 43).

Esse movimento de apropriacdo e reutilizacdo das tecnologias possibilitou a
capilarizacdo de ferramentas e inovagdes em espacos onde ndo se imaginaria ser possivel a
implementacdo. Com a evolucdo de computadores cada vez mais sofisticados, foi possivel o
surgimento de softwares que auxiliam a educacdo como sistemas de hipertexto, utilizando a
multimidia e inteligéncia artificial (QUARTIERO, 2012).

Uma nova revolucdo tem sido testemunhada pelas Gltimas geracBes que puderam
acompanhar o nascer e até mesmo o fim de muitas tecnologias que moldaram a vida de
individuos. O impacto dessas tecnologias é tamanho que os comportamentos individuais e
sociais foram alterados por meio dessas ferramentas. Como expde Kenski (2008, p. 02), “A
ampliacdo das possibilidades de comunicagdo e de informacgéo, por meio de equipamentos
como o telefone, a televisdo e o computador, altera nossa forma de viver e de aprender na
atualidade.”

Desse modo, os conceitos ao longo do tempo foram alterando-se mediante as
conjunturas inovativas da prépria sociedade, e com isso as nomenclaturas e siglas envolvendo
tecnologias foram multiplicando-se. Diante disso, é importante diferenciar e delimitar algumas
dessas defini¢cdes para melhor entendimento. As Tecnologias da Informacdo e Comunicagédo
(TICs) sao definidas como um conjunto de ferramentas tecnoldgicas, que proporcionam a
facilitacdo da comunicagéo em diversos setores, inclusive na educagdo (ALMEIDA, 2016).

E importante delimitar como corpora as TDICs que, segundo Fontana e Cordenonsi
(2015), sdo uma ampliacdo das chamadas Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo (TICs),
decorrentes da incorporacdo de elementos digitais. Segundo Almeida (2016), quando o
conjunto de multimidias, em consonancia com a Web 2.0, integra a comunicacao e interacdo
com uso da internet, podemos classifica-las como Novas Tecnologias Digitais da Informacao e
Comunicacdo (NTDICs).

Para Baranauskas e Valente (2013), as Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicacdo (TDIC) é um termo que aponta para dispositivos recentes como o0 computador,
o tablet, o smartphone ou algum dispositivo com capacidade de se conectar a internet.

As Novas Tecnologias da informacgéo e Comunicacdo (NTICs) segundo Kenski (2008,
p. 22) “articulam varias formas eletronicas de armazenamento, tratamento e difusdo da
informacdo. Assim, tornam-se “midiaticas” apds a unido da informatica com as

telecomunicacdes e o audiovisual.”
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1.2 A escola na era digital, politicas publicas e TDICs na educagdo

Ao longo de muitos séculos, a educacéo foi institucionalizada em um espago e em um
determinado tempo para garantir a continuidade do conhecimento adquirido. Sobre isso, Lima
(2007) afirma:

Em um dado momento da evolugdo cultural da humanidade, marcado pela
invencdo de sistemas simbolicos registrados, foi necessario introduzir novas
formas de atividade humana para garantir a transmissao das novas formas de
saberes que estavam sendo criadas. Percebeu-se a necessidade de criar um
espaco e um tempo separado da vida cotidiana para que as geracbes se
encontrassem com este objetivo (LIMA, 2007, p. 17).

Nesse viés, principalmente em seus primordios, a escola foi conhecida como o local
onde ocorre a transmissao dos saberes necessarios para a vida em sociedade. Contudo, essa
delimitacdo de funcéo do espaco chamado de escola definiu, a0 mesmo tempo, os papeis dos
estudantes. Conforme Lima (2007, p. 19), “A vinda da crianga para a institui¢do tem, entre
outros, um objetivo claro e preciso: aprender determinados conhecimentos e dominar
instrumentos especificos que lhe possibilitem a aprendizagem”.

Quando a escola publica teve sua origem no periodo da Revolucéo Industrial, sua fungéo
estava atrelada as demandas sociais relacionadas a producao e ao mercado (FINO, 2001). Ainda
segundo Fino (2001), era uma vantagem importante a escolarizacdo ser realizada de forma
generalizada, e adaptar-se as criancas para o trabalho repetitivo e preocupado com a disciplina
coletiva.

A chegada da p6s-modernidade trouxe o declinio de teorias e a ascensdo de eventos
histéricos demonstrando uma nova era, principalmente apos o fim da Segunda Guerra Mundial
(MIYAZAKI, 2018). Na contemporaneidade, o processo de globalizacdo impulsionou ainda
mais mudancas na sociedade e estas ocorrem cada vez mais rapidas e exigem mais de toda a

sociedade, como afirma Travi (2009, p. 426), ao considerar que:

A escola atual ndo esta conseguindo corresponder as demandas da sociedade.
As exigéncias do mundo atual apontam para uma educacdo diferenciada,
exigindo qualificacdo mais esmerada e constante formagéo e informacéo dos
educadores, uma vez que o mundo globalizado aponta para incessante
transformacéo.

Essa conjectura gera consequéncias para aqueles que ndo conseguem acompanhar as

demandas educacionais:



22

Esse desencontro entre escola e sociedade pode gerar e/ou fortalecer os
processos de exclusdo, sobretudo, considerando uma sociedade cujo
conhecimento é distribuido de forma desigual. Esse aspecto social se
apresenta como um expressivo desafio da escola nos dias atuais, na medida
em que algumas pessoas sdo privilegiadas e outras ndo conseguem ter acesso
ao conhecimento (TRAVI, 2009, p. 426).

Sendo assim, um dos grandes desafios da educacdo contemporanea € a adaptacao para
uma geracdo digital. Os nascidos a partir da década de 90, principalmente 0s que possuem
melhores condig¢des aquisitivas, comegaram a perceber um mundo cada vez mais repleto de
tecnologias digitais, facilitando a incorporacdo no cotidiano da sociedade e modificando a
forma de interacao, aprendizagem e compreensdo do mundo (OLIVEIRA, 2016).

Para classificar as diferentes geracdes de acordo com suas caracteristicas, muitos termos
foram criados como geragdo net, millenium, ciber, entre outros. Entretanto, dois termos serao
abordados mais profundamente nesta secéo, que sdo Homo Zappiens (VEEN; VRAKKING,
2009) e Nativos Digitais (PRENSKY, 2001).

Para Veen e Vrakking (2009), a geracdo das Ultimas décadas nasceu em contato com
aparelhos tecnoldgicos e lida com um fluxo de informagbes de forma descontinua, e isso

caracteriza o termo Homo Zappiens:

A nova geracdo, que aprendeu a lidar com novas tecnologias, esta ingressando
em nosso sistema educacional. Essa geracdo, que chamamos geracdo Homo
zappiens, cresceu usando multiplos recursos tecnoldgicos desde a infancia: o
controle remoto da televisdo, o0 mouse do computador, o minidisc e, mais
recentemente, o telefone celular, o iPod e o aparelho de mp3. Esses recursos
permitiram as criancas de hoje ter controle sobre o fluxo de informacdes, lidar
com informacdes descontinuadas e com a sobrecarga de informagdes, mesclar
comunidades virtuais e reais, comunicarem-se e colaborarem em rede, de
acordo com suas necessidades (VEEN; VRAKKING, 2009, p. 12).

Esse autor, caracteriza algumas incompatibilidades entre a escola e seu novo publico
quando afirma “O Homo zappiens parece considerar as escolas instituigdes que ndo estdo
conectadas ao seu mundo, como algo mais ou menos irrelevante no que diz respeito a sua vida
cotidiana.” (VEEN; VRAKKING, 2009, p. 12). Desse modo, existe, entdo, uma divisao clara
entre a visdo tradicional, o mundo globalizado e as suas caracteristicas de espaco e tempo. A
escola se encontra ainda entre estes dois mundos.

O mundo atual é permeado de informac@es diferentes e a forma como essa nova geracao

manipular esses dados também é uma caracteristica importante destes novos individuos:
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O Homo zappiens aprende muito cedo que h&a muitas fontes de informagéao e
que essas fontes podem defender verdades diferentes. Filtra as informacdes e
aprende a fazer seus conceitos em redes de amigos/parceiros com que se
comunica com frequéncia. A escola ndo parece ter muita influéncia em suas
atitudes e valores (VEEN; VRAKKING, 2009, p. 30).

A caracterizacdo dessa geracdo utilizada por Prensky (2001) ¢ denominada “nativos
digitais”. Conforme o autor, “Nossos estudantes de hoje sdo todos “falantes nativos” da
linguagem digital dos computadores, video games e internet.” (PRENSKY, 2001, p. 01).
Contudo, eles convivem com 0s que ndo nasceram neste processo de fluéncia digital, mas
adotam aspectos das novas tecnologias, e sdo denominados Imigrantes Digitais.

Uma das observac6es que o autor difere dessas duas geracdes é a forma como aprendem,
comparando o processo com o0 sentido original da palavra imigrante ao chegar em um
determinado pais pela primeira vez:

E importante fazer esta distingdo: como os Imigrantes Digitais aprendem —
como todos imigrantes, alguns mais do que 0s outros — a adaptar-se ao
ambiente, eles sempre mantém, em certo grau, seu “‘sotaque”, que €, seu pé no
passado. O “sotaque do imigrante digital” pode ser percebido de diversos
modos, como 0 acesso a internet para a obtencdo de informacoes, ou a leitura
de um manual para um programa ao invés de assumir que o programa nos
ensinara como utiliza-lo. Atualmente, os mais velhos foram “socializados” de
forma diferente das suas criancas, e estdo em um processo de aprendizagem
de uma nova linguagem (PRENSKY, 2001, p. 02).

Esse encontro de duas geragdes provoca uma comunicagdo confusa, uma vez que
segundo Prenksy (2001, p. 02) “[...] os nossos instrutores Imigrantes Digitais, que usam uma
linguagem ultrapassada (da era pré-digital), estdo lutando para ensinar uma populacédo que fala
uma linguagem totalmente nova.” Isso se reflete na forma como os docentes executam suas
tarefas quando é necessario a mediacdo de tecnologias digitais, por vezes precisando do auxilio
dos proprios estudantes para um maior dominio de alguma ferramenta digital ou recurso
tecnologico.

Nesse viés, a escola da Era Digital precisa compreender primeiro essas diferencas entre
estudantes e docentes para repensar seus curriculos e objetivos. Os professores de hoje
necessitam aprender a se comunicar na linguagem do seu publico alvo, ndo necessariamente
modificar o significado do que é importante, mas alterar a forma, o ritmo e o tempo (PRENSKY,
2001).

Com o passar dos anos, as modifica¢des na educacéo tradicional foram acontecendo de
forma ainda devagar. A consolidacdo das tecnologias no cotidiano da sociedade fez com que a

escola utilizasse alguns aspectos para auxiliar o processo de ensino. Para Moran (2007), duas
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alternativas s&o mais comuns na educacao brasileira ao fazer uso das tecnologias, sendo elas o
semipresencial e a distancia.
Ademais, Moran (2007) enumera situagdes de como a educacdo brasileira tem

convivido e atuado com as inovacges tecnoldgicas:

Hoje, ha muitas instituicdes com pouca inser¢ao tecnoldgica, principalmente
na internet. Muitas ndo tém o fundamental para sobreviver e demorardo para
aproximar-se das possibilidades tecnoldgicas existentes. Grande parte da
educacdo escolar esta muito atrasada em relagdo ao que hoje €é possivel, e tem
outras prioridades. Essas instituicdes demorardo muito para chegar a
sociedade da informagéo e do conhecimento (MORAN, 2007, p. 136 — 139).

Algumas escolas e centros universitarios fazem uso das tecnologias pontualmente ou de
forma complementar. Proporcionam a criagdo de um portal contendo funcionalidades virtuais
tais como a disponibilizacdo de contetdo, opc6es de uso livre dos docentes como foruns, chats
e divulgacgéo de programas (MORAN, 2007).

Outras escolas empolgam-se com as tecnologias, sdo ageis ao adoté-las, possuem salas
equipadas e espagos especificos, porém, utilizam-nas ainda de forma tradicional de ensino, ou
seja, centralizando o aprendizado no professor ou no conteddo. As ferramentas tecnoldgicas
terminam por se tornarem produto de marketing e contribuem pouco para mudancas
significativas (MORAN, 2007).

Existem ainda as escolas que incorporam as tecnologias visando diminuir custos,
encontrar formas competitivas economicamente, se adequar a concorréncia acirrada do
mercado. Os centros educacionais que possuem uma vantagem nesse processo no Brasil sdo as
universidades particulares. Uma vez que possuem mais autonomia, tém a capacidade de criar
cursos rapidamente, reduzir a duragcdo do mesmo ou flexibiliz&-los na modalidade presencial
(MORAN, 2007).

O modelo semipresencial ou on-line que Moran (2007) apontava como alternativas
promissoras para a educacéo basica, foi uma das alternativas mais utilizadas durante a fase mais
critica da pandemia de COVID-19. O semipresencial adapta-se com facilidade a sociedade
interconectada, pois criancas e jovens desenvolvem uma relagdo intima com a internet, celulares
e multimidia muito mais natural do que pessoas com mais idade (MORAN, 2007, p. 139).

As politicas publicas possuem o objetivo de direcionar a educacdo nacional com a
finalidade de atender as necessidades da sociedade e desenvolvimento, utilizando meios como
dispositivos legislativos, projetos, acfes e programas (DA SILVA DIAS et al, 2020, p. 10).

Segundo Souza (2006, p. 26), “Pode-se, entdo, resumir politica publica como o campo do
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conhecimento que busca, a0 mesmo tempo, ‘colocar o governo em acao’ e/ou analisar essa agao
(variavel independente) e, quando necessario, propor mudangas no rumo ou curso dessas acoes
(variavel dependente)”.

O ponto mais elevado das politicas pablicas emana da Constituicdo Federal de 1988,
especificamente no artigo 214, item V, que prope a construgdo do Plano Nacional de Educacéo

0 qual deve fomentar o uso das tecnologias:

Art. 214 — A lei estabelecerd o plano nacional de educagdo, de duragdo
plurianual, visando a articulacdo e ao desenvolvimento do ensino em seus
diversos niveis e a integracdo das a¢des do Poder Publico que conduzam a:

| — Erradicacdo do analfabetismo;

Il — Universalizacdo do atendimento escolar;

11l — Melhoria da qualidade de ensino;

IV — Formacéo para o trabalho;

V — Promoc¢édo humanistica, cientifica e tecnolégica do Pais. (BRASIL, 1988)

Além disso, para a efetividade dessa carta magna no tocante as tecnologias, a Lei N°
9.394/96 estabelece as Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, em que no artigo 32, inciso 1l
define que um dos objetivos do ensino € a “[...] compreensdao do ambiente natural e social, do
sistema politico, da tecnologia, das artes e dos valores em que se fundamenta a sociedade”
(BRASIL, 1996, p. 3).

Ademais, os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) incentivam e promovem a
utilizacdo das tecnologias: "E indiscutivel a necessidade crescente do uso de computadores
pelos alunos como instrumento de aprendizagem escolar, para que possam estar atualizados em
relacdo as novas tecnologias da informac&o e se instrumentalizarem para as demandas sociais
presentes e futuras." (BRASIL, 1998, p. 96).

Conforme expde o Centro de Inovacéo para Educacéo Brasileira (CIEB) (2016), o inicio
das experiéncias com computadores no ensino foi em 1970, e o desenvolvimento de uma
politica a nivel nacional de utilizacdo tecnoldgica foi com o Programa Nacional de Informaética
na Educacdo (PROINFO) em 1997.

Esse programa criado atraveés da Portaria n® 522/MEC, a qual no primeiro artigo expde
o objetivo de “[...] disseminar o uso pedagogico das tecnologias de informdtica e
telecomunicagdes nas escolas publicas de Ensino Fundamental e Médio pertencentes as redes
estadual e municipal”.

Apbs o ano de 2007, o Proinfo foi renomeado para Programa Nacional de Tecnologia

Educacional, com a finalidade de ser um programa educacional para fomentar a utilizacdo
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pedagogica da informatica nas escolas de educacdo basica da rede publica (BASNIAK, 2016,
p. 202).

Ainda nesse mesmo periodo do ano de 2007, foram realizados experimentos em algumas
escolas brasileiras nos estados de S&o Paulo, Rio Grande do Sul, Distrito Federal, Tocantins e
Rio de Janeiro para o Programa Um Computador por Aluno (PROUCA), contando com
averiguacOes realizadas pela Secretaria de Educacdo a Distancia do Ministério da Educacéo
(SEED/MEC), em estados e municipios (PORTAL UCA, 2014).

Apos esta etapa inicial, foi langada em 2009, por meio da Medida Proviséria 472/09 o
Programa Um Computador por Aluno (PROUCA) de forma institucional e no ano seguinte
transformou-se em na Lei n® 12.249/2009. Nessa segunda fase do programa, ocorreu a
distribuicdo de 150.000 laptops educacionais em 300 escolas da rede puablica das redes
municipais e estaduais (MENESES, 2011; CYSNEIROS; CARVALHO; PANERAI, 2011).

1.3 Mudancas causadas pela pandemia e alternativas ao processo ensino-aprendizagem

No dia 31 de dezembro de 2019, ocorreu a primeira notificacdo causada pelo novo
coronavirus denominado como Severe Acute Respiratory Syndrome Coronavirus-2 (Sars-Cov-
2), que em nosso organismo provoca uma doenga de infecgdo aguda conhecida como Corona
Virus Disease-19 (COVID-19). Poucos meses depois essa doenca, em 11 de marco de 2020, foi
declarada como Pandemia modificando habitos em todos os setores da sociedade
(HAMMERSCHMIDT; SANTANA, 2020).

O numero de casos de infec¢cBes no mundo, atualmente, j& chega a 214 milhdes de
pessoas e cerca de 4 milhdes de mortes. No Brasil, as mortes por COVID-19 alcancaram 570
milhdes de pessoas (WORLD HEALTH ORGANIZATION, 2021), demonstrando o poder de
contaminacdo e complicacGes para a saide mundial que esse virus é capaz.

Com a transmissdo da COVID-19 no Brasil, vérias a¢des de controle e profilaxia foram
adotadas pelas autoridades de saude em diferentes esferas administrativas como a federal,
estadual e municipais. Tais medidas divergiam de acordo com a realidade de cada regido do
pais. Porém, a forma mais adotada de contencdo de casos foi o distanciamento social.

Apos a chegada da Covid-19 no Brasil, diversas medidas de controle e prevencéo da
doenca foram tomadas pelas autoridades sanitérias locais em diferentes esferas administrativas
(governo federal, governos estaduais € municipais). Essas medidas se diferenciaram de uma
regido para outra do pais. Entretanto, a medida mais difundida pelas autoridades foi a préatica
do distanciamento social (PIRES, 2020).
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Dessa maneira, isso € um remédio amargo para a sociedade que se desenvolve com o
contato, e ainda mais prejudicial, pois afeta todos os setores, dentre eles o econémico, social e
educacional. A Organizacdo das Nacdes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura
(UNESCO) divulgou, no inicio da pandemia no ano de 2020, um estudo no qual concluiu que
cerca de 1.5 bilhGes de criancas até universitarios de 165 paises interromperam suas aulas
presenciais (PRESSE, 2020). Apds o periodo de um ano, esse mesmo monitoramento da
UNESCO demonstra que mais de 800 milhdes de educandos possuem dificuldades
educacionais desde o fechamento de escolas até a diminui¢do da carga horéria.

O Ministério da Educacdo (MEC), diante da situacdo de emergéncia, divulgou
documentos para regulamentar solugdes provisorias para 0 andamento da educacdo a nivel

nacional, como é o caso da Portaria N° 544, de 16 de junho de 2020:

Art. 1° Autorizar, em carater excepcional, a substituicdo das disciplinas
presenciais, em cursos regularmente autorizados, por atividades letivas que
utilizem recursos educacionais digitais, tecnologias de informacdo e
comunicagdo ou outros meios convencionais, por instituicdo de educagdo
superior integrante do sistema federal de ensino, de que trata o art. 2° do
Decreto n°® 9.235, de 15 de dezembro de 2017 (BRASIL, 2020).

Muitos desses recursos foram adotados também pela educacéo bésica, ressaltando as
dificuldades da rede publica em acompanhar esse processo, o que contribuiu para a tomada de
novas rotinas na educagéo, possibilitou novas perspectivas que antes faziam parte apenas de
planejamentos tedricos.

Durante esse periodo de grandes mudancas, em um intervalo de tempo muito curto,
muitas solucBes emergiram para dar continuidade ao processo de ensino-aprendizagem. O
termo ensino remoto emergencial foi um dos mais utilizados como alternativa virtual para o
ensino presencial. O uso de aplicativos como Whatsapp, Facebook, Google Classroom, Google
Meet foram as formas que professores encontraram para transmissdo de conteddos
programaticos que antes estavam em apostilas, livros e materiais escolares (DA SILVA
COQUEIRO; SOUSA, 2021).

Assim, é importante distinguir essa situacdo da educacdo a distancia, como explica Da

Silva Coqueiro e Sousa (2021) ao afirmar que:

Cabe assim destacar que a educacdo a distancia € uma modalidade que
consiste em um processo educativo planejado (néo acidental ou emergencial)
em que todo desenho didético, todas as atividades e interagcBes ocorrem em
um determinado ambiente virtual de aprendizagem (AVA) [...] (DA SILVA
COQUEIRO; SOUSA, 2021, p. 02).
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Apesar de ser normatizada no Brasil apenas no ano de 1996, a Educacdo a Distancia
(EaD) jé se fazia presente no século XX, por meio de cursos de correspondéncia. Na década de
30, escolas radiofonicas expandiram-se para o Nordeste originando o Movimento de Educacéo
de Base (MEB), cujo objetivo era fomentar a alfabetizac&o para jovens e adultos. No inicio dos
anos 80, o EaD inseriu-se no ensino superior, e a Universidade de Brasilia UnB) foi a instituicdo
pioneira a oferecer cursos superiores (DA SILVA COQUEIRO; SOUSA, 2021).

Por ser uma pais com desigualdades sociais alarmantes, o Brasil durante a pandemia da
Covid-19 mostrou-se pouco preparado para mudancas tdo repentinas. Conforme expde
Stevanim et al (2020):

[...]até recentemente, 4,8 milhdes de criancas e adolescentes entre 9 a
17 anos, no Brasil, vivem em domicilios sem acesso a internet — o que
corresponde a 18% dessa populagdo. Se levar em conta a forma de
acesso, 58% dos brasileiros nessa faixa etaria acessam a internet
exclusivamente pelo celular — o que pode dificultar a execucdo de
tarefas relacionadas a aulas remotas emergenciais durante a pandemia
(STEVANIM et al, 2020, p.10).

Desse modo, fica evidente que o0s prejuizos seriam grandes para muitos jovens que ndo
possuem condi¢des basicas de acompanhar a educagdo remota. A pandemia nao impede o
ensino apenas pelas dificuldades de acesso as ferramentas digitais por parte da populagdo, mas
também a funcdo da escola como espaco de convivio e sociointeracdo € prejudicado
(STEVANIM et al, 2020, p.11).

Apesar de ser considerado um direito humano fundamental pela Organizacdo das
Nacdes Unidas (ONU), a realidade demonstrou que existe uma lacuna entre escola publica e
privada gque se intensificou ainda mais nesse periodo.

Em cada estado a realidade foi diferente, porém, aqueles que ja tinha dificuldades de
acesso as TDICs tiveram maiores prejuizos educacionais. As dificuldades ndo se limitam
apenas aos educandos, pois conforme Da Silva (2020), em um estudo com professores do ensino
fundamental na cidade de Sdo Luis — MA, evidenciou que apesar de grande parte terem acesso
a internet, existe o problema referente a qualidade da mesma, situacao que dificulta o trabalho
docente. Além disso, a autora constatou que tantos os professores da rede privada quanto os da
rede pablica ndo tiveram o direcionamento adequado sobre o ensino remoto (DA SILVA, 2020,
p. 05).
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Uma das solucBes para tentar diminuir esses problemas foi a adogdo de politicas
estaduais para distribuicdo de chips para 0 acesso a internet. Porém, por ser uma medida
paliativa, grande parte dos estados deu prioridade aos estudantes do ensino médio em virtude
dos exames de vestibulares, enquanto os estudantes do ensino fundamental e infantil continuam
sem alguma politica mais abrangente.

O acesso a esses meios, de forma instantanea, so foi possivel em virtude da consolidacédo
das TDICs (Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo) que, segundo Fontana e
Cordenonsi (2015) sdo uma ampliacdo das chamadas Tecnologias de Informagdo e
Comunicacéo (TICs) decorrentes da incorporacgéo de elementos digitais. Segundo Lira (2016),
as tecnologias digitais, juntamente com a internet, dissolveram fronteiras fisicas e criaram

novos ambientes virtuais.

1.4 Metodologias e integracao tecnoldgica na educacéo

O acesso as ferramentas tecnoldgicas € um grande avanco na educacdo. Porém, é
necessario conduzir bem esse processo para que a aprendizagem possa acontecer. Desse modo,
algumas possibilidades de integracdo tecnoldgica na aula serdo abordadas neste topico com o
objetivo de conhecer as potencialidades das ferramentas tecnoldgicas e o trabalho pedagdgico.

Nesse sentido, segundo Filatro e Cavalcanti (2018), o pensamento critico e a resolucéo
de problemas sdo potencializados por meio do acesso e da verificagéo de informagdes a partir
das tecnologias digitais. Essas atividades sdo enriquecidas com a aprendizagem colaborativa
em que ocorre a procura por solucdes e, a0 mesmo tempo, o intercdmbio de conhecimento
(FILATRO; CAVALCANTI, 2018).

Assim sendo, o ensino tradicional teve a sua utilidade em uma época de dificil acesso
ao conhecimento, e o professor tinha apenas a funcdo de transmitir informag6es aos alunos.
Com a chegada da internet e a elaboracdo de cursos e materiais voltados para a formacéo
docente, tornou-se possivel construir o conhecimento em qualquer tempo e espaco. 1sso provoca
novas davidas e se torna um processo complexo, pois ndo se tem modelos de sucesso para
aprender em uma sociedade extremamente interconectada (ALMEIDA; VALENTE, 2012 apud
MORAN, 2015).

Nesse vies, o aprendizado, segundo Moran (2015), precisa ir além dos materiais

previamente selecionados, ou seja, precisa ter desafios e estar contextualizado:
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A maior parte do tempo — na educacdo presencial e a distancia — ensinamos
com materiais e comunicagdes escritos, orais e audiovisuais, previamente
selecionados ou elaborados. Sdo extremamente importantes, mas a melhor
forma de aprender é combinando equilibradamente atividades, desafios e
informacdo contextualizada. Para aprender a dirigir um carro, ndo basta ler
muito sobre esse tema; tem que experimentar, rodar com ele em diversas
situagcdes com supervisdo, para depois poder assumir o comando do veiculo
sem riscos (MORAN, 2015, p. 17).

Dessa maneira, a metodologia utilizada no processo de ensino precisa estar em
consonancia com os objetivos almejados. A demanda atual para que os estudantes sejam mais
ativos requer metodologias na qual os discentes tenham envolvimento e engajamento com
atividades mais dindmicas, como tomada de decisdes e avaliacdo de resultados, utilizando para
isso materiais adequados (MORAN, 2015).

Um dos autores que embasam teoricamente as metodologias ativas da aprendizagem é
Paulo Freire, principalmente quando mencionamos a palavra autonomia. Nesse viés, Freire
(1997, p. 14), ao mencionar as condi¢des de um aprendizado critico, refor¢a a importancia da
colaboragéo visto que “[...] nas condi¢des de verdadeira aprendizagem, 0s educandos véo se
transformando em reais sujeitos da construcéo e da reconstrucdo do saber ensinando, ao lado
do educador, igualmente sujeito do processo”.

Para Freire (1997), é preciso compreender que o processo de ensinar ndo se resume em
transferir conhecimento, mas proporcionar mecanismos para que sua producédo seja possivel.
As metodologias ativas preconizam o aprendizado pela antecipagédo, durante o periodo do curso,
de situacdes reais em que os estudantes vivenciardo na realidade (BACICH; NETO; DE
MELLO TREVISANI, 2015).

O ensino tradicional restringe a curiosidade do educando, de forma a condiciona-los a
uma posicao receptora e acritica da realidade, e o professor precisa estar atento a essa condicao.
Segundo Freire (1997), a posi¢do autoritaria do educador faz com que sua propria curiosidade

seja tolhida:

E que o educador, entregue a procedimentos autoritarios ou paternalistas que
impedem ou dificultam o exercicio da curiosidade do educando, termina por
igualmente tolher sua propria curiosidade. Nenhuma curiosidade se sustenta
eticamente no exercicio da negacdo da outra curiosidade (FREIRE, 1997, p.
51).

Nesse sentido, as tecnologias digitais potencializam e diversificam as metodologias que

o professor pode utilizar em sala. E um desafio para o docente, em sua prética, incluir o uso de
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smartphones e tablets, porém, essa realidade corriqueiramente traz uma reflexdo sobre a
insercdo tecnologica aliada a educacéo.

Também, é preciso considerar que as metodologias ativas sdo compostas, segundo
Bonwell e Eison (1991), por dois aspectos fundamentais: agéo e reflexdo. Isso significa que,
nos contextos em que as metodologias ativas sdo adotadas, o aprendiz é visto como um sujeito
ativo, que deve tanto envolver-se de forma intensa em seu processo de aprendizagem quanto
refletir sobre aquilo que esta fazendo (GUIMARAES; REINALDO; ITO, 2018).

Com base nessas caracteristicas, existem diversas metodologias que potencializam o
processo de acdo e reflexdo durante o ensino. A aprendizagem é mais significativa, conforme
Bacich e Moran (2018), no momento em que os estudantes sdo motivados de forma mais intima,
isto é, quando eles encontram sentido nas a¢Ges propostas, e percebemaos suas motivacdes mais
internas a partir do momento que existe troca de conhecimento sobre as atividades.

Um elemento importante para esse processo é a inclusdo das tecnologias digitais,

sobretudo aquelas méveis, pois aumentam as possibilidades de recursos haja vista que

A combinacdo de metodologias ativas com tecnologias digitais méveis é hoje
estratégica para a inovacgdo pedagdgica. As tecnologias ampliam as
possibilidades de pesquisa, autoria, comunicacdo e compartilhamento em
rede, publicacdo, multiplicacdo de espacos e tempos; monitoram cada etapa
do processo, tornam os resultados visiveis, os avangos e as dificuldades
(BACICH; MORAN 2018, p. 41).

Essas estratégias permitem muitos caminhos ainda desconhecidos para os docentes, 0
que exige destes uma preparacao ainda maior. Ademais, é importante salientar que ndo sé o
professor seré exigido para essa convergéncia entre tecnologias e metodologias, mas a escola

também, pois:

A convergéncia digital exige mudancas muito mais profundas que
afetam a escola em todas as suas dimensGes: infraestrutura, projeto
pedagdgico, formacédo docente, mobilidade. A chegada das tecnologias
moveis a sala de aula traz tensdes, novas possibilidades e grandes
desafios. Elas s@o cada vez mais faceis de usar, permitem a colaboracao
entre pessoas proximas e distantes, ampliam a nocao de espaco escolar,
integram alunos e professores de paises, linguas e culturas diferentes
(BACICH; MORAN 2018, p. 51).

Uma das estratégias metodologicas que pode incluir essas possibilidades é a sala de aula
invertida, que permite inverter o processo tradicional de ensino. Consiste em disponibilizar as

informac0es bésicas sobre a temética abordada ou um tema, no qual o estudante parte do seu
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conhecimento prévio e amplia-os com a ajuda do professor e das pesquisas realizadas. Apos
isso, 0 estudante compartilha sua compreensao da tematica com o professor e 0s colegas através
de dindmicas de grupos, projetos ou discussdes (BACICH; MORAN, 2018).

A aula invertida é uma estratégia ativa e um modelo hibrido, que otimiza o
tempo da aprendizagem e do professor. O conhecimento basico fica a cargo
do aluno — com curadoria do professor — e 0s estdgios mais avancados tém
interferéncia do professor e também um forte componente grupal (BACICH,;
MORAN, 2018, p. 52).

O tempo é uma percepcao que influencia muito no interesse do estudante. Com a sala
invertida, a otimizacdo do tempo passa a ser diferente, e mais bem aproveitado. Além disso, a
gamificacdo educacional é outra forma de engajamento e dindmicas que tornam o aluno mais

auténomo. Nas palavras de Pimentel (2018, p. 02),

Gamificacdo, no contexto educacional, é o processo de utilizacdo da
mecanica, estilo e pensamento dos jogos digitais, em uma situacdo que néo €
um jogo, como estratégia para engajar e motivar pessoas, objetivando a
aprendizagem por meio da interacdo entre pessoas, com as tecnologias e com
0 mundo.

As tecnologias fazem da gamificagdo uma ferramenta metodolégica muito atrativa,
principalmente para jovens, pois combina elementos que eles, em grande maioria, ja estdo acostumados

em seu cotidiano. Outrossim, para Marczewski (2013, p. 04):

A gamificagdo funciona tornando a tecnologia mais interessante, encorajando
usuarios a engajarem-se em comportamentos desejados, mostrando um
caminho para a maestria e autonomia, ajudando a resolver problemas em vez
de ser uma distracdo e tomando vantagem da predisposi¢do psicolédgica
humana de se engajar em jogos (tradugdo nossa).

Contudo, a conceituacdo de gamificacdo permite deduzir varias possibilidades a serem
exploradas, pois, para uma determinada atividade gamificada, € preciso a incorporagdo de
elementos de jogos em vez da execucdo de jogos propriamente dito (ESQUIVEL, 2017).

Ainda segundo Esquivel (2017), com o tempo, foram surgindo novas terminologias
associadas a incorporacao de jogos com objetivos educacionais, como o “game-based learning”
(GBL), “serious games” (SG) ou o préprio ensino ladico.

Por outro lado, é importante esclarecer as defini¢cGes desses termos para evitar confusdo
nas metodologias, uma vez que possuem propostas diferentes na execucdo. Para Carvalho

(2015, p. 176), “A Aprendizagem Baseada em Jogos (GBL de Game-Based Learning) € uma
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metodologia pedagodgica que foca na concepcdo, no desenvolvimento, no uso e na aplicagdo de
jogos na educagdo ¢ na formagao.”. Essa metodologia tem como base a utilizacdo do jogo que,
conforme Carvalho (2015), € um ambiente organizado em que os utilizadores buscam
ultrapassar objetivos visando o objetivo final, que seria a vitdria, respeitando um conjunto de
regras nesse ambiente.

Modificando os objetivos, chega-se ao conceito de serious game (SG), que seria um
jogo no qual a educacdo é o objetivo principal e ndo apenas o entretenimento (MICHAEL,;
CHEN, 2006). O SG, entdo, usa o jogo e todos o0s seus elementos para o objetivo, enquanto a
gamificagéo utiliza apenas alguns elementos dos jogos.

Além disso, existe uma defesa dos jogos como alternativas ltdicas com o objetivo de
aprendizagem. Como transformacédo desse conceito, existem 0s serious games educacionais,
em que o objetivo € a aprendizagem dirigida (PIRES et al., 2020).

Ademais, uma outra forma de unir as TDICs com 0s objetivos educacionais é por meio
da realidade virtual aumentada. Segundo Filatro e Cavalcanti (2018), a realidade simulada ou
virtual (RV) é construida com hardware e software capazes de criar uma experiéncia realista de
outros ambientes virtualmente utilizando para isso 0culos, softwares ou capacetes.

Desse modo, a realidade aumentada (RA) segundo esse mesmo autor, pode ser
considerada uma evolucdo da RV. Com a RA, 0 usuério ndo mais precisa ser privado das
sensagOes provindas do mundo exterior, e ndo ha necessidade de recriar um mundo a parte, uma
vez que mistura 0 mundo real com elementos virtuais.

Na educacdo, essas ferramentas sdo importantes, pois permitem uma forma de conhecer
determinada realidade que pode estar inviavel por motivos de acessibilidade, como explica
Braga (2001, p. 05):

A Educacdo pode ser vista como um processo de descoberta, exploracdo e de
observacdo, além de eterna constru¢do do conhecimento. Diante disso, as
caracteristicas especificas da Realidade Virtual podem transforméa-la num
poderoso instrumento a servico de todos que buscam a evolucéo da educacao.

Com a evolugédo dos smatphones e dos aplicativos, 0 acesso a essas funcionalidades
ficou mais amplo. Isso permite que as praticas educacionais possam explorar e aprender sobre
ambientes que antes eram completamente inviaveis para explorar (BRAGA, 2001).

Ademais, uma outra forma de explorar as tecnologias é ndo s usa-la passivamente, mas
poder criar novas possibilidades por meio da linguagem de programacdo. Como afirma Garlet
(2018, p. 2), “No meio em que vivemos cada vez ¢ maior a necessidade de saber programar

para que ndo sejamos apenas consumidores de tecnologias, mas sim gque saibamos produzi-las”.
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Na visdo de Garlet (2018), usar estratégias para ensinar l6gica de programagédo na
educacdo basica pode atenuar os indices de evasao e atrair o interesse dos estudantes para a area
da computacéo, além de desenvolver a cogni¢édo para as demais disciplinas do ensino basico.

Assim sendo, o ensino de computacao permite explorar novos conceitos e desenvolver

novas habilidades:

Por meio do aprendizado de programacdo, também estimula-se a
aprendizagem do pensamento computacional, uma abordagem para resolver
problemas numa forma que pode ser implementada num computador
envolvendo um conjunto de conceitos, como, abstracdo, recursao, iteracéo,
entre outros (WANGENHEIM; NUNES; SANTOS, 2014, p. 2).

Todos esses conceitos permitem um desenvolvimento mais amplo dos estudantes, que
passam ver o0 ensino com um novo olhar. Uma proposta de ensino que incentiva essas
habilidades de pensamento computacional é pelo software Scratch, que é um ambiente de
programacao usando blocos de construcéo e que foi desenvolvido pelo Lifelong Kindergarten
Group no MIT Media Lab, atualmente distribuido em diversos paises como software gratuito.

Essa plataforma permite que os usuarios criem animagoes, historias interativas ou jogos,
tornando facil a unido de imagens, sons e graficos, e torna possivel que criangas aprendam a
pensar criativamente, a trabalhar de forma colaborativa e a pensar de forma sistematica na
solucdo de problemas (WANGENHEIM; NUNES; SANTOS, 2014).
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2 O PAPEL DO PROFESSOR NA INTEGRACAO TECNOLOGICA SIGNIFICATIVA
E CRITICA

2.1 A integracdo tecnoldgica numa perspectiva critica

A teoria critica relacionada ao uso das tecnologias no ensino faz-se necessaria pois ajuda
a compreender as contradi¢des tipicas da relacdo entre educacdo, globalizacdo e economia.
Assim, na visdo de Peixoto e Aragjo (2012, p. 264), “as tecnologias sdo construtos sociais, ou
seja, ndo podem ser vistas apenas como o fruto I6gico de um esquema de desenvolvimento do
progresso técnico”. Nesse sentido, existe uma visdo critica importante para ampliar a reflexdo
sobre a insercao tecnoldgica no ensino.

Um dos principais autores da Teoria Critica é Theodor Adorno (1903-1969), critico da
sociedade permeada pelo capitalismo, que juntamente com Horkheimer (1985-1973) pautam a
negacédo da ordem estabelecida. Para Habowski (2020, p. 36). “Ao trazer tais concepgdes para
0 contexto contemporaneo, observamos que as ideologias veiculadas pelas tecnologias digitais
podem causar a perda de sentido, a ilusdo, o fetiche e o enrijecimento intelectual pela auséncia
de (auto)critica.”.

Nesse vies, € justamente para evitar-se uma educacao insipida e massificadora que torna
necessario refletir constantemente sobre o uso das TDICs na educacdo, pois ndo se trata de
restringir sua utilidade, mas sim reorientar as praticas para que elas sirvam a um proposito mais

humano e ndo ao contréario, como expde Habowski (2020):

Em contrapartida, as tecnologias também podem ser reconhecidas como
encontro dial6gico para revisar concepcdes e propor mudangas nos pacotes
comprados e prontos que advém de decretos nas escolas, desde que passem
pelo crivo do olhar pedagdgico e de revisGes constantes para atualizar os
contetdos dessas experiéncias com a expressdao da linguagem, resistindo
assim a disseminacdo de desigualdades, preconceitos e exclusfes, no sentido
de gerar novas compreensdes, romper com o0s modismos e fazer dos
instrumentos culturais pretextos para questionar os limites das narrativas,
repercutindo na cultura humana como um todo (HABOWSKI, 2020, p. 37).

Diante disso, é inegavel que as potencialidades referentes ao uso das tecnologias sao
tanto positivas quanto negativas. Por esse ultimo aspecto, as ferramentas tecnologicas, ao
uniformizar o ensino, demonstram a valorizacdo delas no contexto da realidade por meio de

forgas em que se produzem a dominagéo cultural, resultando em uma regressao no pensar sobre
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0s meios propagadores de estruturas institucionalizadas de injustica social, aumentando a
conformacao das experiéncias de formacdo (HABOWSKI, 2020).

Com base nisso, pode-se afirmar que a sociedade foi amplamente impactada pelo
advento das ferramentas de comunicacdo e informacéo, fato que inevitavelmente atingiria a
educacdo. Os efeitos colaterais dessa mudanca abrupta sdo perceptiveis no comportamento das

pessoas, uma vez que

Na sociedade profundamente frégil, hiperativa e hiperneurética nas relagdes
de trabalho, o ser humano acaba se individualizando, a ponto de quase
dilacerar-se no isolamento, nervosismo e sofrimento fisico e psiquico, na
perspectiva do trabalho incessante, alienante e patolégico (HABOWSKI,
2020, p. 41).

Assim, ndo ha mais uma separacao nitida entre o individuo e o aparelho tecnologico,

em especial o smartphone, pois conforme Zuin e Zuin (2018, p. 421), isso ocorre em razdo do

[...] o fato de cada vez mais pessoas acordarem durante as madrugadas para
checar novas mensagens no WhatsApp, nos seus perfis no Facebook, Twitter,
Instagram ou Snapchat, ou até mesmo para ler as noticias postadas nos mais
variados tipos de sites.

Isso impde uma transformacéo cognitiva que ndo esta sendo acompanhada pelas escolas
e professores, 0 que termina por ser um impeditivo a mais na relagdo entre tecnologia e ensino.
Para Adorno (2008), as mudangas comportamentais, que podem ser notadas na atualidade,

retiram a humanidade das relacdes:

Parece que o tipo de regressdo caracteristica das pessoas que ndo se sentem
mais como se fossem sujeitos capazes de determinar seu proprio destino é
concomitante com uma atitude fetichista relativamente as mesmas condicdes
gue tendem a desumaniza-las. Quanto mais elas sdo transformadas em coisas,
mais investem as coisas com uma aura humana. Ao mesmo tempo, a
libidinizacdo das bugigangas é indiretamente narcisica, na medida em que
alimenta o controle da natureza pelo ego: esses aparelhos proporcionam ao
sujeito lembrangas de sentimentos primitivos de onipoténcia (ADORNO,
2008, p. 102-103).

A escola ndo deve elidir-se do papel de mediadora dessas transformacdes, pois tem uma
funcéo social fundamental, podendo ser tanto o de reproducdo quanto o de transformacéo da
realidade. Na visdo critica, segundo Habowski (2020), é importante que a escola seja a

instituicao social responsavel por formar o individuo para ir contra as articulacfes capitalistas.
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Dessa maneira, se ndo for realizada uma reflexdo critica dessa realidade, sera mais
comum politicas publicas oficiais que visam a insercdo tecnoldgica como a grande salvadora
do processo de ensino e de aprendizagem nas escolas, local visto por estudantes nativos digitais
como um lugar arcaico e com poucos atrativos (HABOWSKI, 2020).

Um dos fenbmenos que podemos perceber as consequéncias de uma sociedade
tecnologica, porém acritica, € a chamada era da pds-verdade. Esse termo foi uma traducdo da
expressdo “Post-Truth”, e para Higgins (2016) a pos-verdade vincula-se a mentiras tornando-
se um habito social, fazendo com que a mentira deixe de ser um ato criminoso.

Ademais, uma das ramificacfes da pos-verdade foi a disseminacdo de noticias falsas
utilizando as tecnologias da informacdo e comunicagdo. Conhecidas também como “Fake

News”, podem ser conceituadas, segundo Santaella (2018, p. 22), como:

[...Inoticias, estdrias, boatos, fofocas ou rumores que sdo deliberadamente
criados para ludibriar ou fornecer informacBes enganadoras. Elas visam
influenciar as crencas das pessoas, manipulé-las politicamente ou causar
confusdes em prol de interesses escusos.

Essa problematica é inerente a educacgéo da era digital, pois segundo Frias Filho (2018,
p. 44), “o mais eficiente anteparo contra as fakes News - a melhor barreira de protecdo da
veracidade - (continua sendo a educacdo basica de qualidade, apta a estimular o discernimento
na escolha das leituras e um saudavel ceticismo na forma de absorvé-las”.

Assim, é visivel uma ruptura entre o antigo modelo de informacéo centralizado e com
pouca interacdo entre as pessoas e o atual, em que é amplamente difundido e com grande
participacdo. Porém, isso ajudou a colocar em evidéncia muita desinformacao para uma grande
quantidade de pessoas despreparadas para lidar com o excesso de informacdes. E o que explana
Santaella (2018):

Quebraram-se, assim, para as pessoas, as institui¢des tradicionais ndo apenas
de transmissdo de informacdo, mas também aquelas responsaveis pela
divulgacdo do conhecimento. Isso tem levado, por exemplo, ao extremo da
descrenca na crise climética e até a aberracOes lastimaveis como a da terra
plana de que resultam crengas parcialmente verdadeiras, majoritariamente
falsas até as redondamente falsas (SANTAELLA, 2018, p. 30).

A escola como instituicdo é um dos principais campos em gue essa mudanca precisa ser
acompanhada pelos profissionais da educacdo. Uma vez que parte significativa da vida de um
jovem ¢é vivida no ambiente escolar, € importante que o uso das tecnologias de forma critica

seja parte da metodologia. Segundo Frias Filho (2018), as noticias falsas ndo sdo novidades,
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contudo, pela primeira vez existem instrumentos com a imensa capacidade de criar e disseminar

esse tipo de informacdes.

2.2 A aprendizagem significativa

Ao longo de muitos anos, as teorias das aprendizagens ampliaram o debate de como o
ser humano aprende ¢ o que seria de fato a aprendizagem. Segundo Agra (2019, p. 252), “De
forma geral, uma situacdo de ensino corresponde a0 momento em que uma pessoa,
intencionalmente, ajuda outra a aprender algo.”.

Nesse Vviés, varios sao os tipos de aprendizagem presentes de formas diversas nas agdes
da vida humana. Em certos casos, o ato de aprender acontece nos primeiros anos de vida e
vinculam-se ao dia a dia da pessoa como sentar, falar e andar. Existem, ainda, aprendizagens
que ocorrem de forma mais complexas e sistematicas e em um lugar especifico, como a escola.
Nesse caso, 0 aprender relaciona-se com o avango da sociedade, definindo o que as pessoas
devem conhecer nas areas dos saberes humanos (NUNES; SILVEIRA, 2015).

Em uma situacdo formal de ensino, uma das teorias que se destaca é a de David Ausubell
conhecida como Teoria da Aprendizagem Significativa. Segundo Ausubell (2000, p. 01), “A
aprendizagem por recepcdo significativa envolve, principalmente, a aquisicdo de novos
significados a partir de material de aprendizagem apresentado.”.

Portanto, existe uma sucessdo de associagdes entre antigos significados com 0s novos
de forma que a interagdo permita um transito de aprendizagem. Como define Prado et al. (2011,
p. 1115), “Considera-se que a aprendizagem ¢é significativa quando uma nova informacao
adquire significado para o aluno através da ancoragem desta em aspectos relevantes de sua
estrutura cognitiva preexistente”. E importante, entio, levar em consideragdo o que o estudante
ja construiu em sua vivéncia para entdo permitir uma readequacdo de novos conhecimentos.

Os fatores para que ocorra a aprendizagem significativa englobam a potencialidade
significativa dos recursos educativos e a disposicdo prévia do individuo para aprender
(MOREIRA, 2006). Essa disposi¢do, no entanto, esta cada vez mais rara, uma vez que 0S
interesses entre educandos e instituicdes de ensino divergem consubstancialmente. Como
afirma Gémez (2015, p. 40), “Os conhecimentos, os exercicios e os trabalhos escolares sdo
descontextualizados, afastados das preocupacOes e dos problemas do cotidiano, o que torna
dificil encontrar a sua transferéncia e aplicagdo.”.

Ainda segundo Gomez (2015), quando descontextualizamos o conhecimento e a

informacdo do seu local de producéo e execucéo, eles se distanciam e fragmentam-se de forma
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que torna-se problematico encontrar algum tipo de significado ou um sentido para a vida
cotidiana.

O estudante da atual sociedade digital j& possui uma exposi¢do consideravel com as
tecnologias em diferentes formas, antes mesmo de estar em idade escolar. Tal fator deve ser
levado em consideragdo quando se pensa numa mudanga no processo de ensino com a
integracdo das TDICs. Os conhecimentos prévios, também, modificaram-se, mas continuam
trazendo os interesses e individualidades de cada estudante (CURSINO, 2017).

Na teoria da aprendizagem significativa, a atencdo é direcionada para as
individualidades do estudante, pois leva em consideracdo as suas vivéncias e experiéncias.
Segundo De Souza (2013, p. 653), “Essa educagdo personalizada € inviavel ao ensino-
aprendizagem mais tradicional, em que um volume expressivo de estudantes estd sob a
responsabilidade pedagogica de um unico professor.”

Desse modo, o computador, quando inserido no ambiente de ensino, tem potencialidade
de fazer com que o estudante crie seu préprio caminho para o conhecimento, transformando o

equipamento em ferramenta para uma educacéo significativa:

Nessa perspectiva 0 computador ndo é encarado como um instrumento que
ensina o aprendente, e sim uma ferramenta que o aprendente utiliza para
executar um plano de estudos, explorando todos 0s recursos que o instrumento
pode lhe proporcionar: banco de dados, banco de textos; processo de resolucao

de problemas; simulagdes de fatos e fenomenos; “experimentacdo” em
realidade virtual (CATAPAN; FILHO, 2003 apud CURSINO, 2017, p. 53).

A aprendizagem significativa é também alvo de reflexdo de Carl Rogers (1997, p. 323),
pois este entende que “por aprendizagem significativa entende aquela que provoca uma
modificacdo, quer seja no comportamento do individuo, na orientacdo da acdo futura que
escolhe ou nas suas atitudes e na sua personalidade”. Para esse autor, existe uma modificacao
do comportamento mediante a aprendizagem significativa, modificando internamente a pessoa.

As modificagdes provocadas na relacdo professor e estudante de forma afetuosa e com
um interesse para os dois, caminhando juntos para um aprendizado significativo € uma reflexdo
importante desse contexto (COSTA, 2017).

O professor passa a ser considerado, 0 que Rogers (1997) denomina de
facilitador da aprendizagem. Entendemos, portanto, como aquele que ensina
os alunos a buscar e construir o conhecimento, para tornar-se independente e
produtor de seu préprio processo cognitivo e ndo mais aquele que transmite
conhecimento, e sim aquele que auxilia os alunos a aprender a viver como
individuos em processo de transformacdo (COSTA, 2017, p. 37).
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O professor transmissor de conhecimento preocupa-se mais com 0S aspectos
quantitativos e de contedo. Isso € conceituado por Ausubel (2000) como aprendizagem
mecénica, ou seja, desprovida de significado, estritamente memoristica e tem como finalidade
apenas a realizacdo de exames, pois logo em seguida é esquecida (AUSUBEL, 2000 apud
MOREIRA, 2010).

Diante do que foi exposto, 0 uso das TDICs na educacéo proporciona novas formas de
interacdo e dindmicas sociais na escola, e o professor ao adotar a aprendizagem significativa
incentiva seus estudantes, fazendo com que eles percebam que cometer erros faz parte do
processo e que terd a orientacdo do professor para encontrar melhores caminhos (COSTA,
2017).

2.3 Formacéo docente e as tecnologias digitais da informagdo e comunicagao

No contexto atual, em que as inovagdes tecnoldgicas estdo se difundindo de forma mais
rapida, principalmente em ambientes urbanos, a procura por novos métodos e técnicas de ensino
e aprendizagem pelos docentes gera novas demandas educacionais. Nesse sentido, Vygotsky
(1991) é um autor que vai ao encontro desse fenébmeno e preconiza a importancia do contexto
interferindo no desenvolvimento do individuo.

Para Oliveira (1993, p. 17), o pensamento de Vygotsky (1991) pode ser exemplificado

em trés ideias basicas:

As funcbes psicoldgicas tém um suporte bioldgico, pois sdo produtos da
atividade cerebral; o funcionamento psicoldgico fundamenta-se nas relaces
sociais entre o individuo e o mundo exterior, as quais se desenvolvem em um
processo historico; a relagdo homem/mundo é uma relagdo mediada por
sistemas simbolicos.

Dessa maneira, evidencia-se a importancia das relagdes do individuo com o ambiente e
a intermediacdo de instrumentos nesse processo, pois percebe-se que, apesar desse pensador
n&o ter vivenciado a Era Digital, seus conceitos sdo de grande pertinéncia para os tempos atuais.
Assim sendo, é importante trazer alguns conceitos-chave para a compreensdo da relagéo
entre tecnologias digitais e o pensamento de Vygotsky (1991), que inicialmente parte do
pressuposto de que “[...] a relagdo do homem com o mundo ndo é uma relacdo direta, mas,

fundamentalmente, uma relagcdo mediada. As fungdes psicoldgicas superiores apresentam uma
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estrutura tal que, entre o homem e o mundo real, existem mediadores e ferramentas auxiliares
[...]” (OLIVEIRA, 1993, p. 19).
Ademais, uma dessas ferramentas que contribui para o desenvolvimento do individuo é

0 uso de instrumentos que, segundo Oliveira (1993, p. 20), é

[...] um elemento interposto entre o trabalhador e 0 objeto de seu trabalho,
ampliando as possibilidades de transformagdo da natureza. O instrumento é
feito ou buscado especialmente para certo objetivo. Ele carrega consigo,
portanto, a funcéo para a qual foi criado e 0 modo de utilizagdo desenvolvido
durante a histdria do trabalho coletivo. E, pois, um objeto social e mediador
da relacdo entre o individuo e 0 mundo.

Dessa maneira, € inevitavel relacionar as transformag6es do meio proporcionadas pelos
instrumentos tecnoldgicos. Aparelhos e ferramentas sdo desenvolvidos cada vez mais rapidos
para suprir demandas das relacGes entre as pessoas. Ademais, outro conceito fundamental nessa
relagdo do individuo com o mundo exterior sdo os signos. Nesse Vviés, para Vygotsky (1984, p.
59-60)

A invencao e 0 uso de signos como meios auxiliares para solucionar um dado
problema psicoldgico (lembrar, comparar coisas, relatar, escolher etc.), é
anédloga a invencdo e o uso de instrumentos, s6 que agora no campo
psicoldgico. O signo age como um instrumento da atividade psicolégica de
maneira andloga ao papel de um instrumento no trabalho.

Desse modo, enquanto os instrumentos sao externos aos individuos, 0s signos orientam-
se para dentro do individuo, ttm como direcdo o controle de acBes psicoldgicas, tanto do
individuo como de terceiros e sdo ferramentas que dao suporte aos processos psicolégicos. Ao
utilizar varetas para a contagem de animais, por exemplo, 0 homem aumentou sua capacidade
de armazenar informacdes que ele ja possuia naturalmente, constituindo um exemplo de signos
(OLIVEIRA, 1993).

Ademais, outro conceito que Vygotsky (1991) julgou interessante para a compreensao
do processo de formagéo social do individuo s&o os niveis de desenvolvimento. O primeiro
nivel é classificado como desenvolvimento real, ou seja, é 0 estagio em que as “fun¢des mentais
da crianga que se estabeleceram como resultado de certos ciclos de desenvolvimento ja estdo
completados.” (VYGOTSKY, 1991, p. 57).

Um segundo nivel é apresentado como zona de desenvolvimento proximal. Nas palavras
de Vygotsky (1991, p. 58), “A zona de desenvolvimento proximal define aquelas fungdes que
ainda ndo amadureceram, mas que estdo em processo de maturacao, funcbes que amadurecerao,

mas que estdo presentemente em estado embrionario”. Ainda, existem atividades que uma
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crianca ndo consegue realizar sozinha, porém, é possivel se alguém Ihe der instrucdes,
demonstrar ou disponibilizar pistas (OLIVEIRA, 1993).

A concepgdo de Vygotsky sobre as relagbes entre desenvolvimento e
aprendizado, e particularmente sobre a zona de desenvolvimento proximal,
estabelece forte ligagéo entre o processo de desenvolvimento e a relagéo do
individuo com seu ambiente sociocultural e com sua situacdo de organismo
gue ndo se desenvolve plenamente sem o suporte de outros individuos de sua
espécie. E na zona de desenvolvimento proximal que a interferéncia de outros
individuos é a mais transformadora (OLIVEIRA, 1993, p. 38).

Desse modo, existe, entdo, uma consistente importancia do papel do professor, e até
mesmo dos demais estudantes, no processo de aprendizado do estudante por meio da mediagé&o.
Tal conceito, para Oliveira (1993, p. 17), “nos remete ao terceiro pressuposto vygotskiano: a
relacdo do homem com o mundo nédo é uma relacdo direta, mas uma relacdo mediada, sendo os
sistemas simbolicos os elementos intermediarios entre o sujeito e 0 mundo”.

Ao reconhecermos a sociedade cada vez mais permeada pela tecnologia, percebemos a
importancia da inclusdo de habilidades e competéncias nos curriculos escolares para tornar esse
uso uma ferramenta critica e eficaz na aprendizagem. Na sociedade do conhecimento em que
estamos inseridos, a educacdo requer uma abordagem diferenciada para a integracdo dos
componentes tecnoldgicos, uma vez que os mesmos ndo podem ser esquecidos (MERCADO et
al, 1998).

Com o advento das novas tecnologias e a proporcional distribui¢ao da informacao, surge
uma inédita organizacdo do trabalho, ou seja, a especializacdo dos conhecimentos, a
interligacdo entre disciplinas, o acesso rapido a informacéo e a admissdo do conhecimento como
um bem valioso. Essas demandas corroboram para que se construam um novo paradigma na
educacdo e com isso as funcdes do professor, diante da dispersdo tecnologica, terdo
modificacbes (MERCADO et al, 1998).

Por isso, a escola precisa estar atenta as transformacg6es que ocorrem em seu tempo, para

que ndo tenha apenas o papel de reprodutor e conveniente ao mercado:

[...] a educagdo escolar, em todos 0s seus niveis, ndo pode se reduzir
simplesmente a preparacdo do educando para se adaptar a mudancgas
constantes do mercado e aos interesses dos que ainda podem oferecer algumas
vagas de trabalho. A educacédo escolar deve ser contemporanea de seu tempo
e formar individuos aptos a enfrentar os desafios que o mundo globalizado
impde (PUCCI, 2005, p. 24).
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Mediante isso, 0 educando, segundo Pucci (2005), estara mais preparado para mudancas
no mercado sendo um profissional mais competente caso compreenda o sentido formativo da
educacdo, inclusive da potencialidade de cada disciplina. Por sua vez, Kenski (2012) aponta

que é necessario saber inserir as TICs corretamente:

[...] para que as TIC possam trazer alteracdes no processo educativo, elas
precisam ser compreendidas e incorporadas pedagogicamente. 1sso significa
gue é preciso respeitar as especificidades do ensino e da prépria tecnologia
para poder garantir que o seu uso, realmente, faca diferenca. N&o basta usar a
televisdo e o computador, e preciso saber usar de forma pedagogicamente
correta a tecnologia escolhida (KENSKI, 2012, p. 46).

Esse saber usar a tecnologia, inevitavelmente, precisa da formacdo do professor, que é
o profissional em contato direto com os educandos. A formacgéo docente precisa de um novo
pensamento com a incorporacao das tecnologias para que possa ser um espaco de formacao
esclarecida e propicie uma reconstrucdo de conhecimentos de forma democratica e com a
participacdo dos professores, possibilitando a superacao do saber técnico no que diz respeito a
integracdo de didlogos interculturais e redefinir formas de pensar e agir (HABOWSKI, 2020).

Na sociedade atual, imersa pela cultura digital e sobrecarregada de informagdes, o
professor ndo pode se prender apenas a transmissdo de contetdos como se estivéssemos numa

época anterior a Era Digital. Segundo Ferreira e Maraschin (2019),

Desconsiderar a formagdo de professores no cenério da cultura digital,
privilegiando apenas transmissdo de procedimentos técnicos e ignorando as
particularidades, pode configurar espacos que facilitem frustragcdes sucessivas
e, consequentemente, afastamentos da utilizacdo da tecnologia digital no
ensino ou o seu uso apenas de modo instrumental e recognitivo (FERREIRA;
MARASCHIN, 2019, p. 23)

E sempre um ponto sensivel esse processo formativo, pois existe toda uma cadeia de
interesses, demandas mercadoldgicas e objetivos que podem mascarar intengdes que fogem de
um ensino critico e reflexivo. E o que aponta Nogueira (2003, p. 22) ao mencionar que as
politicas de formagdo docente “[...] t€ém como objetivo central ajustar o perfil do professor e a
formacédo docente as demandas do novo mercado de trabalho, em um periodo marcado por
novos padrdes de producdo, no interior da reestruturagdao da forma de acumulagdo capitalista”.

E preciso ir além dessas demandas externas que perpassam a escola. Para Takahasi
(2000), educar nesta sociedade informacional ndo se resume a condicionar pessoas apenas para

a utilizacdo de aparelhos, é importante fomentar competéncias amplas que deem condi¢6es aos
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estudantes de terem uma atuacdo protagonista na producdo de bens e servigos, usar o
conhecimento para agir e, a partir de sua criatividade, aplicar as novas midias.

Para isso, € importante que o professor tenha a capacidade de analisar sua realidade.
Como menciona Ferreira (2014, p. 4), “[...] o processo deve sempre ser pensado como um
processo de: acdo — reflexdo — acdo. N&o podemos imaginar uma acdo educativa criada
puramente a partir da experiéncia, muito menos como a mera tradugao do saber cientifico”.

Consequentemente, para Ferreira (2014), a formacdo docente se torna falha, por
desconsiderar a realidade e ser inflexivel perante as mudancas ocorridas. E importante salientar
que esse processo é continuo abrindo espago para as novas situagdes, considerando ainda que a
formacdo inicial ndo satisfaz essa demanda, oferecer mecanismos aos profissionais da educacéo
é importantissimo (AVRELLA, 2018).

O professor precisa se remodelar durante toda a sua carreira, pois a todo momento
existem novos fatores que influenciam na educagdo, como cita Rocha e Fiorentini (2014, p. 2):

A formacéo do futuro professor ndo se reduz apenas ao periodo da formacéo
inicial. A constitui¢do profissional docente, longe de ser uma trajetoria linear
ou limitada a um intervalo de tempo, € um processo continuo e sempre
inconcluso, permeado por dimensfes subjetivas e socio-culturais que
influenciam o modo de vir a ser de cada professor.

Nesse sentido, € interessante perceber que a formacdo do professor é complexa
justamente pelo fato de ndo considerar praticas fechadas e que valem para todos. Com novos
conhecimentos que chegam mediante a pratica, os professores sdo postos a refletir suas praticas
e rever suas acles, redesenhando sua identidade profissional que nunca é concluida
(AVRELLA, 2018).

Assim sendo, a relacdo entre teoria e pratica deve ser de complementaridade e ndo de
sobreposicdo de uma com a outra. Com as vivéncias em sala de aula, o profissional aumentara
seu repertorio que tem como base, isto é, o que trouxe da formacdo inicial. Como destaca Silva
(2008, p. 34):

[...] se considerarmos algumas habilidades exigidas ao docente que atua em
qualquer nivel de ensino como a capacidade de questionar a realidade,
reconhecer e resolver problemas na pratica pedagdgica, utilizar o pensamento
I6gico, a intuicdo, a analise critica, a selecdo e adequagdo de procedimentos,
entre outros, € possivel intuir que este docente cria e (re)cria a sua propria
pratica, levando em conta aquilo que aprendeu na sua formacao inicial e o que
aprende no decorrer de sua agdo profissional.



45

Em tempos de mudancas culturais provocadas pelas tecnologias, recriar a propria pratica
é um dever irreversivel. Compreender as caracteristicas destes tempos € importante para uma
reflexdo profunda, pois para Levy (1999), a cibercultura proporciona uma maneira inédita de

comunicagédo impulsionada pela interconexao de computadores abrangendo o0 mundo inteiro.

A cibercultura mantém a universalidade ao mesmo tempo em que dissolve a
totalidade. Corresponde a0 momento em que nossa espécie, pela globalizagao
econdmica, pelo adensamento das redes de comunicacao e de transporte, tende
a formar uma Unica comunidade mundial, ainda que essa comunidade seja - e
quanto! - desigual e conflitante (LEVY, 1999, p. 249).

Isso, também, diz respeito a um momento sensivel para o professor, pois se ndo houver
modificacbes na forma de ensinar, € mais provavel que o advento das tecnologias possa
atrapalhar mais do que ajudar o processo. E necessario que o professor esteja disposto a inovar
no uso de tecnologias, caso contrario ndo tera sentido suas praticas e ndo resultard nos objetivos
pretendidos (AVRELLA, 2018).

Nesse interim, se faz cada vez mais necessaria uma formacdo docente reflexiva,
contrapondo as praticas reprodutivistas. Ao adotar acdes reflexivas, o professor tem a
possibilidade de superar rotinas consolidadas com uma anélise de suas préaticas antes, durante
e depois. Quando ocorrem situacGes incertas, abrangentes e inéditas, esse profissional busca,
na investigacdo, seu caminho para tomada de decisdes (PERES, 2013).

Além disso, para Teribili (2008, p. 60), “O professor reflexivo permite a integracao entre
a pratica e os referenciais tedricos, levando a construcdo dos saberes, por intermédio de uma
relagdo circular em que a teoria embasa a pratica e a pratica questiona a teoria”. Ainda segundo
0 autor, o docente precisa ser um profissional que nao se conforme, que seja questionador sobre
as condicdes de seu ambiente e sua profissao.

Diante disso, é importante ressaltar que a formacéo de professores ndo pode se resumir
apenas a momentos breves, em que na maior parte do tempo o profissional escuta uma palestra,
pois assim ndo sera possivel potencializar a reflexdo. Para Pimenta (2012), a sociedade
multimidia esta em constante transformacéo, e com isso faz-se necessario que a formacéo seja

continua e coletiva:

Isso porgue trabalhar o conhecimento na dindmica da sociedade multimidia,
da globalizacdo, da multiculturalidade, das transformacGes nos mercados
produtivos, na formacdo dos alunos, criancas e jovens, também eles em
constante processo de transformacdo cultural, de valores, de interesses e
necessidades, requer permanente formacdo, entendida como ressignificacdo
identitaria dos professores (PIMENTA, 2012, p. 31).
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Essas transformacgdes perpassam desde a pratica do professor até o curriculo e

habilidades. Como menciona Mercado et al (1998, p. 02),

A integracdo do trabalho com as novas tecnologias no curriculo, como
ferramentas, exige uma reflex&o sistematica acerca de seus objetivos, de suas
técnicas, dos contetdos escolhidos, das grandes habilidades e seus pré-
requisitos, enfim, ao préprio significado da Educacéo.

Ao apropriar-se das ferramentas de informacdo e comunicagédo, percebemos que ocorre
um processo ndo linear de conhecimento. Isso ocorre, em grande parte, pelo carater
descentralizado da internet, e que na educacdo estd relacionado com processos
interdisciplinares. Porém, € importante distinguir conceitualmente a disciplinaridade,
multidisciplinaridade, interdisciplinaridade e transdisciplinaridade.

Segundo Almeida Filho (1997), a multidisciplinaridade precisa do trabalho coletivo de
docentes, em que as disciplinas utilizam tematicas conjuntas mediante sua Gtica. Por esse
conceito, as disciplinas do curriculo ficam proximas, porém € possivel observar seus limites
criando uma justaposicao.

A interdisciplinaridade procura, em certa medida, transpor algumas dessas barreiras,
como define Japiassu (1991). Nessa metodologia de ensino e pesquisa, existe a intengédo de ter
duas ou mais disciplinas em conjuncdo, seja por meio de ideias seja a partir da integracdo de
conceitos, de metodologias e de procedimentos.

Por sua vez, para Stefani (2015), os docentes que estdo vivenciando o cenario permeado
pelas tecnologias atuais percebem que séo induzidos a um contexto interdisciplinar, uma vez
que as novas ferramentas digitais proporcionam caminhos para um conhecimento mais

profundo de vérias areas que ndo foram exploradas em sua formacéo inicial, pois:

A maneira como os jovens “nativos digitais” interagem com o mundo das
comunicac@es e das tecnologias, fazem com que seu aprendizado fique ligado
a diversas informacBes a todo tempo, vivenciando conceitos, imagens e
informac0es variadas, a maneira como lidam com as informacdes, induzem a
um aprendizado interdisciplinar, podendo ser aproveitado pelo professor em
sua docéncia (STEFANI, 2015, p. 53).

Esse fato, também, € apontado também por Kenski (2008) ao mencionar que a presenca
das tecnologias digitais favorece uma ruptura da narrativa continua e ordenada de textos escritos

e se impGe como um processo descentralizado e sem uma ordem definida.
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Desse modo, a interdisciplinaridade faz parte das mudancas que a educacao tera que se

adaptar, pois a sociedade ja esta inserida nesse contexto.

As alteracBes necessérias compreendem a apropriacdo dos novos espagos e
tempos educacionais, a ado¢do de novos curriculos, a flexibilizacdo das
estruturas de ensino, a interdisciplinaridade dos contetdos, o desenvolvimento
de pesquisas, intercdmbios e convénios interinstitucionais, o relacionamento
com o sistema produtivo e com 0s organismos governamentais, com as demais
esferas sociais e com a comunidade de forma geral (KENSKI, 2008, p. 81).

Foi com o pressuposto de superar a compartimentalizacdo dos saberes tipica da
disciplinaridade e reintegrar teoria e pratica que a interdisciplinaridade apareceu. A busca pela
formacado integral do individuo, que supere a organizacao social promovida pelo capitalismo, é
uma das origens dessa forma de articular os saberes (PIRES, 1998).

Além disso, essa superacao acontece quando o educando tem possibilidades de transitar
entre as diferentes areas do conhecimento com a mediacao do professor. Todavia, tal processo
é muito dificil quando o professor assume uma postura segmentada da disciplinaridade. E o que
expressa Kachar (2002):

O professor interdisciplinar visita situaces novas e revisita velhas, transita
entre os fragmentos da historia e a memoria educacional, faz elos, tece sua
pratica a cada dia. Ele se faz ponte, oferece ao educando acesso ao conhecer,
permite que ele passe para um estado mais elevado de ser, para além do que
é, superando-se. Propicia o encontro do outro, ndo s6 com o conhecimento,
mas consigo mesmo, 0 encontrar-se. Precisamos do outro para saber de nés
mesmos. Compete ao educador fornecer instrumentos ao aluno, construir seu
caminho para aprendé-lo e para a vida, tornando-0 mais consciente das suas
potencialidades e dos limites a serem enfrentados e superados (KACHAR,
2002, p. 77).

O fato de o educador ter a competéncia para escolher e fornecer instrumentos aos
estudantes modifica a pratica docente e a organizacdo escolar que precisa buscar nos meios
tecnologicos aquelas atividades que melhor se adequem aos objetivos das aulas. Para Moran
(2007), a escola contard mais com praticas, pesquisas e projetos integrados, com menor foco
em conteldos e organizacdo por temas e questfes cada vez mais interdisciplinares.

Ao se falar em transdisciplinaridade, Japiassu indica que o termo se originou do
pensamento de Jean Pieaget e Edgar Morin na segunda metade do século 20. Esses autores
defenderam a ideia de ir além das fronteiras estabelecidas nas disciplinas académicas, visando

mudancas necessarias de acordo com o mundo presente (SILVA; GUERRA, 2018).
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Portanto, na transdisciplinaridade, segundo Silva e Guerra (2018), ocorre uma énfase
nas relacGes intersubjetivas, nas varias dimensdes ao abordar fendbmenos e demanda uma
atencdo para os diferentes enfoques, visto que a intersubjetividade, por meio das relacdes,

acontece de forma critica e intuitiva.

2.4 Exclusao digital

As vantagens da insercdo tecnoldgica no cotidiano da sociedade relacionam-se com a
evolucdo global. Apesar do uso das tecnologias ser delimitado por contextos geogréficos,
econdmicos e culturais, os seus beneficios estdo amplamente comprovados (FONSECA, 2017).

Todavia, o fendmeno da globalizacao, impulsionado pelas tecnologias, fomentou novas
exclusdes econémicas e sociais, gerando ideias de injustica. Fonseca (2017, p. 74) observa a
“exclusdo digital como uma consequéncia da globalizagdo e como uma condi¢ao de cidadania
de segunda classe para aqueles que nao tém acesso ao capital digital”. 1sso também reverbera

na area educacional, como alerta a Organizacdo das Na¢6es Unidas (2020):

[...] uma transicéo repentina para ensino a distancia em escala sem considerar
a capacidade das escolas em ofertar aulas de qualidade e a dos alunos em ter
a estrutura e 0 apoio necessarios para absorver este material tende a reforgar
as ja elevadas desigualdades de aprendizado no Brasil.

Ainda segundo Fonseca (2017), a exclusdo digital provocada pela iliteracia digital €
real para milhdes de pessoas mundialmente. Esse fato social pode direcionar a uma globalizacéo
de injusticas, em que aumenta a infoexclusao, sendo considerado um fator de classificacdo da
condigéo de “subcidadania”

Além disso, as transformagdes sociais ocorridas pelo advento tecnoldgico séo vistas por
Kenski (2012) como uma relacdo de poder. A autora, também, cria um panorama social de

como as diferentes linguagens, ao longo do tempo, construiram relacdes de poder:

A complexidade dos cddigos da escrita e 0 dominio das representacdes
alfabéticas criam uma hierarquia social, da qual sdo excluidos todos os
“iletrados”, os analfabetos. A escrita reorienta a estrutura social, legitimando
0 conhecimento valorizado pela escolaridade como mecanismo de poder e de
ascensdo (KENSKI, 2012, p. 29).

Com o surgimento das tecnologias eletrénicas de informagcdo e comunicacéo,

consolidou-se um novo tipo de linguagem, conhecida como linguagem digital. Essa forma de
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linguagem tem como caracteristica ser simples, utilizando cddigos binarios, no qual é possivel
interagir, aprender e comunicar. De forma disruptiva, as tecnologias digitais vao além da
linguagem narrativa de repeticdo oral e o instrucionalismo sequencial da escrita (KENSKI,
2012).

Desse modo, para Lévy (1999, p. 237), “Cada novo sistema de comunicagdo fabrica
seus excluidos. Nao havia iletrado antes da invencdo da escrita. A impressdo e a televisao
introduziram a diviséao entre aqueles que publicam ou estdo na midia e 0s outros.”. Diante disso,
0 autor ressalta que, mesmo diante desse cenério excludente, ndo podemos condenar um novo
sistema de comunicagdo, pois 0 que ocorre € justamente o contrario: existe um maior estimulo
ao desenvolver a educacao primaria e expandir 0s recursos necessarios para uma maior adesao.

Com o objetivo de coletar informacGes sobre a Educacdo Basica, 0 censo escolar
realizado pelo Instituto Nacional de Pesquisa e Estatistica (INEPE), no ano de 2021 apontou

(Figura 1) como esta a realidade dos recursos tecnolégicos nas escolas de ensino fundamental:

Figura 1 - Recursos tecnoldgicos nas escolas de ensino fundamental segundo a

dependéncia administrativa brasil — 2021.
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Fonte: Inep/Censo Escolar, 2021.

Com base nisso, a esfera municipal da educacgéo béasica fica atrds em todos os recursos
elencados no censo escolar, se comparada as demais esferas (Federais, Estaduais e Privadas).
Isso é um ponto importante que chama atencéo, inicialmente, pois apesar de varios programas
destinados a distribuicao de recursos tecnoldgicos e financeiros, pode-se notar que a efetividade

dos mesmos ndo ocorreu como deveria.
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Desse modo, no grafico 1, fica demonstrado também que o0s equipamentos
(Computadores, Lousa digital, Tablet e Projetores) representam uma porcentagem muito
inferior de disponibilidade nas escolas municipais, 0 que reduz muito as opc¢des de aulas
tecnoldgicas para os docentes e estudantes.

Ademais, outro ponto fundamental representado pelo gréafico é em relagdo a internet,
pois observa-se que as instituices de ensino municipais que possuem internet para os alunos é
apenas 27,8%, e para o ensino e aprendizagem 39,8%, ou seja, existe uma diferenca
significativa da internet disponivel para uso administrativo e aquela que poderia ser utilizada
pelos estudantes na esfera municipal.

Também com o objetivo de investigar a tematica sobre o acesso as Tecnologia da
Informacdo e Comunicacdo, bem como posse de telefone mdvel e televisdo em domicilios
particulares, a Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua (PNAD) continua
apresentou em 2018 e 2019 alguns aspectos relevantes para conhecermos melhor a realidade do
nosso pais (Figura 2).

Como resultado, a pesquisa identificou que, dos 71.738 domicilios permanentes
brasileiros havia televisdo em 96,4%. Levando em consideragdo periodos anteriores, como
2016 a 2018, houve um pequeno decréscimo tanto em areas urbanas como rurais. Com a
funcionalidade de acesso & internet pelas novas televisGes, a utilizagdo da televisdo aumentou
em 2019 de 11,9% para 35,0%. Ainda que exista pequenas diferencas regionais no acesso, 0
indice permanece significativamente alto, demonstrando uma consolidacdo desse meio de
comunicagéo.

No que se refere a presenca de microcomputador ou tablet no domicilio, ficou
demonstrado que em 2016 eram 31.263 domicilios, ao passo que em 2018 foram registrados
29.911. No ano de 2019, o percentual decaiu para 56,0%. Uma das possiveis explicacdes para
esse decréscimo é o fato da incorporacdao de funcionalidades e aplicac@es, antes restrito aos
microcomputadores e aos telefones mdveis.

Outrossim, houve uma tendéncia de decréscimo também entre os anos de 2016 e 2018
no percentual de domicilios com microcomputador. Se considerarmos o indice nacional, como
demonstra a tabela 1.18, em 2016 eram 45,3%, e em 2018 chegou a 41,7%, demonstrando que
menos da metade da populagdo ndo possui acesso a uma ferramenta fundamental no mundo

atual.
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Tabela 1 - Percentual de domicilios com microcomputador, no total de domicilios
particulares permanentes, por situacéo do domicilio, segundo as Grandes Regides - 4°
trimestre - 2016 2018.

Percentual de domicilios com microcomputadar, no total de domicilios particulares permanentes (%)

SituacHo do domicilin
Grandes Regifes Total

Urbana Rural
2018 2017 2018 2016 2017 2018 2016 2017 2018
Brasil 45,3 43,4 41,7 50,0 47,9 46,0 157 14,7 14,3
Norte 28,2 27,6 26,49 34,0 23,1 31,5 8,1 8,2 7.8
Nordeste 28,9 28,7 27,5 36,6 35,3 33,7 8,9 8,3 8,3
Sudeste 54,3 51,8 43,7 56,4 53,8 51,7 22,6 20,8 13,8
Sul 53,5 51,3 49,5 56,9 54,6 53,5 31,5 30,0 29,1
Centro-Oeste 47,2 45,7 44,0 50,2 48,5 46,6 20,4 19,2 20,0

Fonte: IBGE, Diretoria de Pes quisas, Coordenagdo de Trabalho e Rendimento, Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua 2016-2018

Fonte: IBGE (2016 —2018).

E inevitavel observar as diferencas entre regides e moradias apresentado pela tabela.
Uma delas € o fato de regides como o Nordeste apresentar 27,5% dos domicilios com o aparelho
em discussdo, enquanto na regido Sudeste conta com 49,7% de inclusdo. O indice € ainda mais
discrepante quando observamos as habitagcdes em zona rural e urbana, demonstrando que existe
muito ainda a avancar quando falamos em inclusao digital.

Outro ponto importante da pesquisa diz respeito aos domicilios que possuem telefone
movel. Apresentando o indice de 93,2% em 2018, o resultado demonstra uma consolidacdo
desse aparelho no cotidiano das pessoas. Outro aspecto relevante é apresentado no crescimento
do uso do celular em areas rurais, que passou de 81,6% no ano de 2017 para 82,3% em 2018.

Levando em consideracdo o ano de 2019, o acesso a internet utilizando o celular teve
um significante aumento para 97,4%. Porém, ressalta-se que apenas 64,8% das escolas publicas
possuiam o aparelho para uso préprio, e grande parte sem o acesso a rede. Quando comparado
a rede particular, nota-se que 92,6% possuem telefone mével, o que mostra uma discrepancia
consideravel do direito a uma educacéo digital.

Diante disso, percebe-se que os aparelhos digitais sdo bons indicadores da inclusdo
digital. Contudo, é importante que para a funcionalidade total, todos os cidaddos estejam
conectados a internet. Nesse aspecto, o estudo feito demonstrou uma expansao do acesso a rede
universal de computadores, que representava 74,9% de domicilios em 2017, e 79,1% em 2018.
Ja em 2019, a internet era utilizada em 82,7% dos lares brasileiros.

Além disso, houve um significativo aumento do acesso a internet na zona rural de 41%
para 49,2%, o que diminui a distancia se comparada a zona urbana, mas percebe-se que 0 acesso

é ainda pouco democratico em regides afastadas dos grandes centros. E importante ressaltar que
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todos esses dados sofreram impactos significantes diante dos acontecimentos da pandemia de
Covid-19 e que sdo importantes novas pesquisas para compreender melhor 0s novos parametros
dessa excluséo.

E necessario ressaltar, também, que existe um agravante nessa situacdo, uma vez que
diferencas sociais, culturais e econdmicas tendem a se reproduzir na esfera digital, consolidando
a exclusdo de pessoas que antes ja sofriam com restricbes. A exclusdo digital é essa
desigualdade entre individuos detentores de ferramentas para estar inseridos no mundo da
informacdo e os que foram segregados deste. (CHEN; WELLMAN, 2005 apud KNOP, 2017).

Diante desse cenario de muitas mudangas em pouco tempo, Lévy (1999) ressalta a
importancia de reduzir os custos e desburocratizar o acesso a rede e, além disso, proporcionar

condic¢des para que as pessoas possam ser ativas no movimento de inteligéncia coletiva:

E certo que é preciso favorecer de todas as formas adequadas a facilidade e a
reducdo dos custos de conex@o. Mas o problema do “acesso para todos” nao
pode ser reduzido as dimensdes tecnoldgicas e financeiras geralmente
apresentadas. N&o basta estar na frente de uma tela, munido de todas as
interfaces amigaveis que se possa pensar, para superar uma situacdo de
inferioridade (LEVY, 1999, p. 238).

Dessa maneira, nota-se que o estudo da exclusdo digital €, por vezes, limitado aos
pardmetros de acesso ou ndo a internet, o que torna essa visdo um reducionismo dessa tematica,
podendo contribuir para a imprecisao das pesquisas, pois € necessario observar um conjunto
maior de aspectos e correlacbes (KNOP, 2017).

Quando o campo da politica toma atitudes diante dessa problematica, alguns problemas
comegam a emergir. Bonilla e Oliveira (2011) ressaltam que os programas de incluséo digital,
bem como as manifestagdes politicas que as concordam, faz-se em situacGes de acreditar que é
possivel mitigar as desigualdades sociais da populacdo que participam de tais programas.
Entretanto, na maior parte, essas acOes politicas se traduzem em medidas isoladas e
descontextualizadas das demais politicas publicas, e desconsideram diversas variaveis da vida
real das comunidades.

Um reflexo dessa confusdo pode ser percebido no contexto recente de isolamento social
causado pela pandemia da Covid-19, em que governos das trés esferas foram pegos de surpresa
pela urgéncia de continuar as atividades educacionais e 0 imenso desafio de atender a todos.
Uma das medidas tomadas para atenuar o desespero de milhdes de familias que se

desestruturaram, em Vvarios sentidos, foi por meio de auxilios emergenciais destinado aos mais
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necessitados, uma vez que a fome foi um dos primeiros indicadores negativos dessa crise
sanitaria (COUTO; COUTO; CRUZ, 2020).

Nesse sentido, atender as demandas sociais e econémicas primeiro foi um fator que,
apesar de ser previsivel, fez com que a educacao ficasse a mercé de a¢des isoladas. Esses fatores
corroboram para o que Bonilha e Oliveira (2011) pensam sobre os conceitos de incluséo e
exclusdo digital, pois segundo esses autores essas terminologias sdo ambiguas e estreitamente
relacionadas aos termos da inclusdo e exclus&o social.

No Brasil, marcado historicamente pelas desigualdades sociais, tais termos ficaram
evidentes com a crise provocada pela pandemia. Familias desassistidas econdmica e
socialmente também ficaram para tras no acesso a educacao, pois essa foi obrigada a continuar
suas atividades utilizando meios digitais.

Para Teixeira Kanashiro (2021, p. 02), “uma das formas de exclusdo social é a exclusdo
digital, e ndo se atentar a isso em uma rede publica de ensino € desconhecer ou desconsiderar
completamente a condi¢do social dos(as) estudantes que dela fazem parte.” Ainda segundo esse
autor, para ter a garantia de igualdade de acesso ao processo educacional, € preciso levar em
consideracdo as consequéncias da desigualdade social.

Reflexo de uma tentativa de incluir essa temética nas a¢@es politicas e sociais, 0 acesso
as TICS pode ser considerado um direito, uma vez que existe amparo em legislacdo, como a
Lei n. 12.965/14 (Marco Civil da Internet), que versa sobre 0s principios, garantias, direitos e
deveres para 0 consumo da internet em nosso pais e implementa, ainda, o direito de acesso a
rede mundial de computadores para todos. No artigo 7° da mesma Lei, existe o trecho em que

estabelece que o “acesso a internet € essencial ao exercicio da cidadania” (BRASIL, 2014).

2.5 O Curriculo integrado com as TDICs

As discussdes que permeiam o curriculo no ambiente escolar representam em si uma
grande complexidade, pois existem diversos conceitos e aplicagdes no cotidiano escolar, e isso
reflete na posicédo social que o estudante tera diante da sociedade, podendo ser uma visao critica
ou uma passiva (KUIN, 2009).

Primeiramente, é importante partir das definicdes sobre o curriculo que foram
estruturados ao longo dos seculos. Para Candau (2007), a “palavra curriculo associam-se
distintas concepcdes, que derivam dos diversos modos de como a educacdo é concebida
historicamente, bem como das influéncias teoricas que a afetam e se fazem hegemdnicas em
um dado momento.” (CANDAU, 2007, p. 17).
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Assim, essa autora também afirma que “Curriculo se associa, assim, ao conjunto de
esforcos pedagogicos desenvolvidos com intengdes educativas.” (CANDAU, 2007, p. 18).
Diante disso, € no curriculo que ocorre a sistematizacdo das acGes pedagogicas, isto €, 0
curriculo é o centro de atuacdo do ambiente educacional, € o meio de atuagdo dos profissionais
da educacdo, fazendo com que esses sejam 0s responsaveis por sua construcdo (CANDAU,
2007).

No curriculo se sistematizam nossos esforcos pedagdgicos. O curriculo é, em
outras palavras, 0 coracdo da escola, 0 espacgo central em que todos atuamaos,
0 que nos torna, nos diferentes niveis do processo educacional, responsaveis
por sua elaboracdo. (CANDAU, 2007, p. 19).

Arroyo (2007), de forma mais especifica, aponta que o curriculo sdo as formas com que
os profissionais da educacéo exercem seu trabalho, a autonomia ou sua auséncia, a quantidade
de horas trabalhadas ou mesmo o isolamento presente no oficio de docentes, todos esses
aspectos estdo relacionados as l6gicas estruturantes do conhecimento, contetdos presentes no

curriculo.

As formas em que trabalhamos, a autonomia ou falta de autonomia, as cargas
horérias, o isolamento em que trabalhamos... dependem ou estdo estreitamente
condicionados as logicas em que se estruturam 0s conhecimentos, 0s
contetdos, matérias e disciplinas nos curriculos (ARROYO, 2007, p. 18).

Assim sendo, toda essa estrutura pedagogica deve acompanhar o contexto em que se
desenvolve o ensino, e com mudancas cada vez mais rapidas no mundo contemporaneo em
virtude das tecnologias digitais, a estrutura pedagogica passa por rupturas, principalmente no
planejamento, uma vez que agora existe a necessidade de integrar novos recursos ao
planejamento e ainda pensar em como ele pode ser significativo para o estudante
(FERNANDES, 2015).

O contexto politico contribui com as mudancas de pensamento da educagdo conforme
os interesses de grupos que estdo no poder. Um exemplo de movimento politico para organizar
a educacdo conforme interesses foi a implementacdo da BNCC, que apresenta objetivos
conflitantes com os interesses de uma educa¢do emancipatoria (PONCE, 2018).

Nesse sentido, para Dourado (2019, p. 296), “por dentro do movimento de constituicao
da BNCC estd a configuracdo de um projeto de governo e de poder que toma, pelo
conhecimento, novas formas de conhecer, organizar, regular, avaliar e controlar os processos

formativos na escola.”. Além disso, esse autor entende que
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Nesse processo, o “curriculo escolar”, tal como foi compreendido no
documento da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), por objetivos
alheios aos interesses da educacao escolar emancipatoria, foi priorizado nas
pautas das politicas educacionais brasileiras com decisdes apressadas em
detrimento de demandas mais urgentes, como a da melhoria das condi¢des da
educacdo publica para o atendimento com qualidade equitativa, e a da
formacdo e das condicBes de trabalho dos professores brasileiros (PONCE,
2018, p. 788).

O imediatismo na homologacédo antidemocratica da BNCC demonstra que existem ainda
grandes desafios. Existe dois grandes interesses por tras de uma légica de implementacédo
curricular, fugindo de uma construcdo coletiva, sendo eles os interesses comerciais de
empresarios que expandem suas a¢des para 0 campo educacional. Além desse, temos 0s que
estdo relacionados a manutencdo das desigualdades por meio da escola (PONCE, 2018).

Essas tendéncias mercadoldgicas com finalidades regulamentadoras da educacédo
tornam-se alvo central de politicas governistas. E o que Frigotto (2012) aborda ao tratar sobre
a pedagogia das competéncias como pressuposto do mecanismo mercantil nas escolas

capitalistas:

O Estado, em vez de alargar o fundo publico na perspectiva do atendimento a
politicas publicas de carater universal, fragmenta as a¢des em politicas focais
gue amenizam os efeitos sem alterar substancialmente as suas determinacdes.
E, dentro dessa légica, é dada énfase aos processos de avaliagdo balizados pelo
produtivismo e a sua filosofia mercantil, em nome da qual 0s processos
pedagogicos sdo desenvolvidos mediante a pedagogia das competéncias.
(FRIGOTTO, 2012, p. 127-128).

A ‘Pedagogia das Competéncias’, como pressuposto pedagdgico da BNCC, ¢
claramente definida como resultado de acordos entre os ‘organismos multilaterais’ e suas pautas

de reformas educacionais ancoradas nas politicas neoliberais (DOURADO, 2019).

A corrida a finalizacdo apressada e ndo democréatica para a homologagdo da
BNCC revela que a batalha é grande. Nessa logica de “produgdo e implantagéo
de curriculo”, que € avessa a da “construcdo coletiva”, assim como ¢é avessa a
origem da demanda por uma base comum para a educacao escolar brasileira,
estdo envolvidos dois interesses de grande porte: 0s comerciais de grupos de
empresarios que, entre seus negdcios, ttm o da educacdo escolar; e 0s
relacionados a contencdo social por meio da escola, que auxilia na perpetuacao
das desigualdades (PONCE, 2018, p. 788).

Nas discussdes sobre politicas educacionais, em consonancia com a importancia dada

na discusséo sobre a BNCC ter como fundamento a ideia equivocada de que seria impreterivel
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homologéa-la para o desenvolvimento educacional e o Brasil estar proximo de nacles
desenvolvidas, a educacdo publica, conjuntamente com professores e estudantes, foram
deixados de lado (PONCE, 2018).

Né&o obstante a esse contexto, o advento das tecnologias aumenta significativamente 0s
desafios, uma vez que a escola apresenta resisténcias na insercdo das novas tecnologias, muito

devido a disrupg¢éo causada na visdo tradicional de educacao ainda impregnada nas escolas:

Quando se agrega a essa realidade mais um elemento, o tecnoldgico, os
desafios se acentuam, seja porque qualquer tecnologia encontra barreiras ao
adentrar a escola, seja porque as TIC, em especial, se apresentam com desafios
complementares, por conta de sua natureza, que desestabiliza o ritmo do fazer
comportado historicamente construido e mantido na vida escolar, insinua
possibilidades diversificadas de interlocucdo dentro e fora da escola e
potencializa o acesso a informagdes que podem ainda ser inéditas aos
materiais didaticos e aos professores (KUIN, 2009, p. 3)

Esse ineditismo proporciona inseguranca nas rotinas em que os profissionais da
educacdo estdo adaptados. Para Gomez (2015, p. 42), “O curriculo convencional da escola
classica, baseado em perguntas que tém uma Unica resposta correta previamente memorizada,
ndo pode inspirar a paixao dos alunos por aprender, investigar, descobrir, aplicar e recriar”. As
praticas docentes buscam ainda um porto seguro entre o tradicional e o atual, e o curriculo

acompanha essa inseguranca (KUIN, 2009).

Desta forma, o emprego das tecnologias na educacdo como coadjuvantes nos
processos de ensino e aprendizagem para apoio as atividades ou, ainda, para
motivacao dos alunos, gradualmente da lugar ao movimento de integracéo ao
curriculo do repertorio de praticas sociais de alunos e professores tipicos da
cultura digital vivenciada no cotidiano (SILVA, 2010 apud DE ALMEIDA,;
DA SILVA, 2011, p. 04).

Com isso, cria-se uma relacdo imbricada entre tecnologias e curriculo ao ponto de
transformac0es reciprocas em seus conceitos, podendo dar origem a uma nova defini¢do, como
a de “web curriculo” (DE ALMEIDA; DA SILVA, 2011).

Segundo Sanchez (2002), a integracdo das TDICs na educacgdo pode acontecer por meio
de trés niveis, sendo eles a aprendizagem, o uso e a integracdo. O primeiro nivel diz respeito a
conhecer sobre as tecnologias digitais; o segundo nivel preocupa-se em fazer uso em alguma
atividade escolar, porém, sem refletir nos objetivos para a aprendizagem; o ultimo nivel, por
sua vez, contempla uma integragdo do uso das TDICs com o curriculo de forma a deixar visivel

as intencOes e as expectativas para a aprendizagem.
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Além disso, Almeida (2016) amplia a concepgdo de ciberespaco digital para um
fendmeno que se une ao espaco fisico confluindo com o cotidiano das pessoas. De fato, é muito
dificil separar os espagos virtuais e o real pois, seja no trabalho, no lazer ou na educacao,
percebe-se que existe uma integracdo natural. Existe uma mudancga de comportamento também
apontada por Almeida (2016), em que a integracdo das TDICs em um web curriculo promove
uma maior manifestacao de vozes gque antes estavam silenciadas.

A educacdo tradicional permanece sendo uma posicao contraria a todas essas mudancas
proporcionadas pelas tecnologias digitais. A multiplicidade de conhecimentos, linguagens e

culturas restringem-se de forma a isolar-se cada vez mais, uma vez que a educacao tradicional:

[...] insiste em manter a relacdo hierdrquica entre professor e aluno e restringe
o curriculo a uma lista de conteidos padronizados. Na medida em que perde
as oportunidades de convivéncia com as mdltiplas culturas, linguagens e
tecnologias, a educacdo formal cria tensGes para a prética pedagogica, a
aprendizagem e o curriculo[...] (ALMEIDA, 2016, p. 529).

O professor sempre estara na frente das intencionalidades e direcionamentos ocorridos
nas politicas educacionais e mudancas da sociedade, e recai a esse a tarefa de viabilizar
situacdes para que a educacgéo esteja integrada com a vida cotidiana dos estudantes, ainda de

forma critica:

Destaca-se assim a relevancia do trabalho do professor para criar situacdes em
que os estudantes participem de experiéncias auténticas em tempos e espagos
de educagdo formal, que podem se conectar com a educacdo ndo formal e
informal; orientar os estudantes para que possam atribuir significado as
informagOes geradas em diferentes contextos de aprendizagem e estabelecer
conexdes entre elas para resolver problemas, formalizar e compartilhar
conhecimentos [...] (VALENTE, 2002 Apud ALMEIDA, 2016, p. 530).

Estabelecer tais conexdes entre varios contextos de aprendizagem € uma das facilidades
que as TDICs trouxeram, além da possibilidade de compartilhamento e criacdo de contetdo.
Atividades essas que, para Gémez (2015), sdo pouco exploradas nas instituicdes com praticas
tradicionais:

Na escola convencional, dedicamos muito pouco tempo a pensar, investigar e recriar. E
verdade que alguns dados, fatos, classificacdo ou algoritmos que sdo usados com frequéncia
valem a pena ser memorizados. Todavia, 0 que é realmente decisivo ndo é o quanto vocé
armazenou, mas o que pode fazer com isso, como utiliza tais dados para questionar, pensar,

observar experimentar, resolver ou recriar (GOMEZ, 2015).
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Para uma perspectiva de uma educacgéo transformadora em que o aluno seja ativo em
sua aprendizagem, o web curriculo precisa ter didlogo entre as ideias, interacdo entre as pessoas,
exploracdo de hipermidias de forma néo linear e selecdo de informag6es em varias fontes com
a finalidade de produzir conhecimento em diversas linguagens (ALMEIDA, 2014).

Sédo caracteristicas apontadas por Lévy (1993) que constituem a inteligéncia coletiva,
ou seja, a interacao através de redes de conexdo horizontal, colaboracdo social podendo ser
realizada em tempos e espacos diferentes. Ferreira e Barzano (2020, p. 666), reforcam a
importancia dessa interacdo pois “Além de transformar a capacidade de comunicacdo dos
usuarios, as trocas em rede, potencializada pelos usos dos dispositivos moveis, indicam um

processo formativo de troca de saberes”.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

3.1 Abordagem da pesquisa e tipo de pesquisa

Com base nos objetivos j& expressos, levando em consideracdo a aproximacao entre o
objeto de estudo e o pesquisador e seus contextos, a presente pesquisa é de natureza qualitativa.
Conforme expde Herivelto e Caleffe (2006, p. 73), essa abordagem “explora as caracteristicas
dos individuos e cendrios que ndo podem ser facilmente descritos numericamente”.

Para Camara (2013, p. 180), a pesquisa qualitativa “capta as nuancas da percepgao
dos entrevistados para ampliar a compreensdo da realidade vivida pelos respondentes e
aprofunda a questdo de como as pessoas percebem os fendmenos estudados.”. Essa

compreensdo dos individuos € uma das bases da pesquisa realizada.

Minayo e Sanches (1993) observam que a pesquisa qualitativa executa uma
proximidade intensa entre o sujeito e 0 objeto de estudo, pois os dois fazem parte da mesma
natureza, ela esta relacionada aos motivos, as intencGes, projetos dos atores e mediante as agdes

e as interagOes resultam em significados.

Para Yin (2016, pg. 28), ao invés de concentrar uma Unica defini¢ao para a pesquisa
qualitativa, pode-se elencar cinco caracteristicas que delimitam melhor a abordagem, sendo
elas:

1. estudar o significado da vida das pessoas, nas condicfes da vida real;

2. representar as opinides e perspectivas das pessoas (rotuladas neste livro
como os participantes2) de um estudo;

3. abranger as condicBes contextuais em que as pessoas vivem;

4. contribuir com revelacfes sobre conceitos existentes ou emergentes que
podem ajudar a explicar o comportamento social humano; e

5. esforcar-se por usar multiplas fontes de evidéncia em vez de se basear em
uma Unica fonte.

Mediante as caracteristicas desta pesquisa, ela também possui carater explicativa
que segundo Gil (1991, p. 26), “Essas pesquisas explicativas, a qual tém como preocupagao
central identificar os fatores que determinam ou que contribuem para a ocorréncia dos
fendmenos. Este € o tipo de pesquisa que mais aprofunda o conhecimento da realidade, porque
explica a razdo, o porqué das coisas”.

Compreender como o fendmeno das tecnologias digitais impactam o trabalho
pedagdgico de professores do ensino fundamental, envolve aspectos subjetivos dos

participantes. A preocupacdo maior da pesquisa qualitativa é compreender ou interpretar
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fendmenos sociais tendo como base as perspectivas dos atores com as agfes de sua vida, 0
pesquisador necessita entender o significado que as pessoas ddo as suas contingéncias
(SANTOS FILHO; GAMBOA, 2013).

No que diz respeito a selecdo do método de pesquisa, segundo Lakatos e Marconi (2017,
p- 190), “Tanto os métodos quanto as técnicas devem adequar-se ao problema a ser estudado,
as hipoteses levantadas que se queira confirmar, ao tipo de informantes com que se vai entrar
em contato.” 1SS0 evidencia, assim, a relacdo entre problema e instrumental metodologico para
que os objetivos possam ser explorados.

Ainda, Lakatos e Marconi (2017) apontam que a escolha deve levar em consideragao 0s
diferentes fatores que estdo relacionados com a pesquisa, isto €, a natureza dos fenémenos,
objeto, equipe, recursos financeiros e demais circunstancias que podera surgir durante a
investigacao.

O método escolhido para a presente pesquisa é o Estudo de Caso multiplos, realizado
em duas unidades de anélise, ou seja, em duas escolas. Para Yin (2015, p. 30), “Um estudo de
caso é uma investigacdo empirica que investiga um fendmeno contemporaneo dentro de seu
contexto da vida real, especialmente quando os limites entre o fendmeno e o contexto ndo estao
claramente definidos”.

Ainda segundo Yin (2015), o Estudo de Caso representa uma estratégia de pesquisa
sendo um método abrangente, por meio da logica do planejamento, da coleta de dados e a
anélise de dados, podendo incluir estudo de caso Unico ou multiplos.

Levando em consideragdo a pergunta de pesquisa como ocorre a aplicacao das TDIC’s,
como recursos tecnoldgicos e didaticos, em duas escolas municipais do Ensino Fundamental da
cidade de Imperatriz - MA? Yin (2015) observa que os questionamentos do tipo “como” sdo
mais passiveis de explicacOes e podem levar a escolha de estudos de casos. Em seguida, a

integracdo tecnoldgica nas praticas pedagogicas foi a delimitacdo das unidades de analise.

A presente pesquisa tera duas unidades de analise, que consiste em duas escolas da rede
municipal de Imperatriz-MA adotando como critério de escolha unidades escolares que
receberam Kits de robotica e multimidia da Secretaria Municipal de Educacédo (SEMED), e que

sdo referéncias em praticas com as TDICs no ensino.

A delimitacdo dessa pesquisa para um estudo de caso multiplos tem como base a ideia
de que “O mesmo estudo pode conter mais de um caso Unico. Quando isso ocorrer, 0 estudo
precisa utilizar um projeto de casos multiplos” (YIN, 2015, p. 71). Para Ventura (2007), o

Estudo de Caso multiplo permite o estudo de varios individuos simultaneamente. O fendmeno
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da presente pesquisa é a integracdo das tecnologias digitais em sala de aula por professores da

rede municipal de Imperatriz-MA.

3.2 Lécus de estudo e populagéo

A unidade geografica adotada neste estudo sera o municipio de Imperatriz/MA, que
segundo o IBGE esta situado a 626 km de sua capital, S&o Luis. Esse é o0 segundo maior centro
populacional, econdmico, politico e cultural do estado do Maranhdo. Sua populacéo estimada
é de 251.468 habitantes e tem uma area equivalente a 1.368,987km?. Além disso, serdo tomadas
como locus da pesquisa duas escolas da rede municipal de educacdo de Imperatriz/MA.

A pesquisa foi realizada em escolas da rede municipal, que atendem os anos finais do
ensino fundamental. A selecdo das escolas municipais da pesquisa ocorreu mediante aprovacgéo
da gestdo escolar, em que os professores participantes assinaram o Termo de Livre
Consentimento e Esclarecimento (TLCE), e teve como critério de escolha a indicacdo da
coordenadora do nucleo de Ciéncias e Tecnologias da Secretaria Municipal de Educagdo de
Imperatriz (SEMED), com foco em unidades escolares que séo referéncias na integragdo
tecnologica.

Ademais, as unidades escolares escolhidas para essa pesquisa foram a Escola Municipal
Frei Manoel Procopio e Escola Municipal Wady Fiquene, situada no bairro Beira Rio, a qual
segundo informacdes da diretoria, possui 11 salas, 32 professores, 521 alunos matriculados, 8
turmas de ensino fundamental anos finais, um laboratério de informética e um de robdtica. Em
termos de equipamentos tecnoldgicos, a escola possui 4 tablets, 4 celulares, uma tv smart, uma
TV touchscreen e um Datashow.

A Escola Municipal Wady Fiquene situa-se na rua Sao Pedro, no bairro Nova
Imperatriz, possui 11 salas de aula, sendo 8 turmas do ensino fundamental nos anos finais,
possui laboratdrio de ciéncias e robdtica. Em termos de equipamentos tecnolégicos, a escola
conta com dois tablets, dois celulares, Kkits de robotica, TV touchscreen com computador
acoplado, e um Datashow.

Ambas as escolas receberam equipamentos tecnoldgicos e multimidia para serem
incorporados nas praticas docentes. Essas ferramentas digitais foram adquiridas e estdo sendo
distribuidas para as escolas municipais, com o objetivo de que toda a rede possua recursos
multimidias e tecnologicos necessarios para que ocorra a integracdo das TDIC na educacdo. No
quadro 1, estdo relacionados os itens que compdem o Kit de robdtica educacional e recursos

multimidia para o ensino fundamental.
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Quadro 1 - Equipamentos de tecnologias digitais da informacao e comunicagao, em

distribuicéo para escolas municipais.

ITEM

QUANTIDADE

Kits completo de laboratorio de robética educacional para o
ensino fundamental (anos iniciais I " ao 5" ano e anos finais 6" ao
g" ano) com recursos tecnolégicos e contetido de aprendizagem
em formato digital com possibilidade de integracdo do usuéario e
uso de Tecnologia de Realidade Virtual e Aumentada, Animagao
em 2D e 3D, jogos educativos e videos. As atividades orientadas
sdo compativeis com a BNCC' Recursos disponiveis para
utilizacdo em dispositivos que acompanham o laboratério como
tablets e oculos de realidade virtual e ativados por QR Codes
aplicados nos livros e fichario de montagem, conforme descrigédo
no anexo do termo de referéncia.

100

Impressora 3D de prototipagem répida com as seguintes
caracteristicas minimas: Uso da tecnologia de fabricacdo por
filamento fundido; interface USB; tensdo de operacgéo bi volt 110
v/220v; Zona de impressdo: 220 x 220 e altura de 240 mm.
Precisdo minima com relacdo a altura de camadas de 0,4 mm;
Utilizar ABS/PLA com diametro de 1,75 mm. Mesa com controle
de aquecimento, 01 bico de extrusdo, temperatura maxima de
fusdo de 100° C. Peso 8 Kg, dimensdes aproximadas; 40x50x45
cm.

34

Estacdo interativa digital com servidor multimidia e contetdo
pedagdgico em sala de aula. Combinacéo apropriada de hardware
computadorizado com alta capacidade de processamento, uma tela
de 55 polegadas controlada através de toque em estrutura auto
ajustavel em altura e angulo que proporcionara diferentes
oportunidades de interacdo e acessibilidade entre professor e
alunos.

34

Fonte: Adaptado do Portal da transparéncia da prefeitura de Imperatriz - MA —2022.

Estes equipamentos representam uma mudanga na rotina escolar, uma vez que novos

espacos fisicos foram organizados para receber esses dispositivos. As salas foram

transformadas em laboratoérios de robética e multimidia, porém, a estacdo interativa digital com

TV Smart e 0 gabinete com os Kits de roboticas possuem a opcao de mobilidade para que sejam

inseridos em sala de aula.

A pesquisa foi realizada com dois professores, de regime efetivo, que lecionam nos anos

finais do Ensino Fundamental, que atuam nas turmas do 6° ao 9° ano, uma vez que ndo sdo

todos os professores que possuem praticas pedagogicas em consonancia com as tecnologias

digitais. O critério de escolha dos professores selecionados teve a participacao da equipe gestora
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e pedagdgica das escolas para indicar os docentes que sdo referéncia em suas praticas com a
utilizacdo das TDICs.

Foi realizada uma visita nas escolas mencionadas para apresentacdo da pesquisa e ter
um primeiro contato com os professores selecionados para apresentar os objetivos da pesquisa

e a participacdo dos docentes nesta etapa.
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3.3 Desenvolvimento da pesquisa e técnica de coleta de dados

Inicialmente foi realizado uma revisdo da literatura sobre a tematica, com vistas a
aprofundar o conhecimento sobre o objeto de estudo e o problema abordado. Em seguida, foram
aplicados os instrumentos de coleta de dados. Tal coleta ocorreu por meio de entrevistas com
perguntas abertas e fechadas, aplicadas aos professores selecionados, pois assim é possivel ter
um panorama de dados, assim como a obtencédo direta de cada participante. Na sequéncia, o
procedimento da observacao sistemética ndo participativa foi adotado para uma aula com a
anuéncia do professor participante.

Na sequéncia, o procedimento da observacao sistematica ndo participativa foi adotado
para uma aula com a anuéncia do professor participante. Para tais procedimentos, em razao do
publico-alvo da pesquisa, foi levada em consideracdo a Resolugdo 466/12 (CEP/CONEP, 2013)
com a submiss&o do trabalho ao Comité de Etica em Pesquisa cujo Certificado de apresentacéo
para Apreciacio Etica (CAAE) possui nimero 57430822.6.0000.5086 e aprovado pelo parecer
de nimero 5.950.144.

Apbs a coleta e reunido dos dados, eles foram analisados e interpretados objetivando
selecionar informacdes relevantes para que a pesquisa alcance seus objetivos. Por fim, a
proposta de produto educacional foi a elaboracdo de uma cartilha digital, versando sobre as
possibilidades das TIDCs em sala de aula com base na experiéncia dos docentes entrevistados.

Para a escolha dos instrumentos metodoldgicos, € importante estar correlacionar com o

problema de pesquisa. Existem diversos fatores para serem levados em consideracéo.

Nas investigacGes, em geral, nunca se utiliza apenas um método ou uma
técnica, e nem somente aqueles que se conhece, mas todos os que forem
necessarios ou apropriados para determinado caso. Na maioria das vezes, ha
uma combinacdo de dois ou mais deles, usados concomitantemente
(LAKATOS; MARCONI, 2017, p. 190).

Visando conhecer melhor as praticas docentes em seu local de trabalho, com o desafio
da insercdo das tecnologias digitais, as técnicas utilizadas na presente pesquisa consistiram na
realizacdo de entrevistas semiestruturadas, cujo roteiro se encontra no Apéndice A, e
observacdo sistematica, ndo participativa.

Segundo Manzini (1991, p. 154), “na entrevista semiestruturada, a resposta ndo esta
condicionada a uma padronizagao de alternativas formuladas pelo pesquisador como ocorre na
entrevista com dindmica rigida.”, e essa caracteristica ¢ fundamental para aprofundar os

questionamentos norteadores da presente pesquisa.
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Antes da aplicacdo desse instrumento, foi realizado um pré-teste com um pequeno
grupo de professores de contato pessoal, objetivando identificar possiveis perguntas ineficazes

paro os objetivos ou dificuldade de entendimento. Segundo Lakatos e Marconi (2017, p. 192):

Elaborados os instrumentos de pesquisa, 0 procedimento mais utilizado para
averiguar a sua validade é o teste preliminar ou pré-teste, que consiste em
testar os instrumentos da pesquisa sobre uma pequena parte da populacdo do
universo ou da amostra, antes de ser aplicado definitivamente, afim de evitar
gue a pesquisa chegue a um resultado falso. Seu objetivo, portanto, é verificar
até que ponto esses instrumentos tém realmente condi¢bes de garantir
resultados isentos de erros.

As perguntas serdo divididas em 3 partes, a primeira consistindo em informacdes do
perfil do professor participante. A segunda etapa ira explorar as praticas pedagogicas utilizando
as TDICs e, por ultimo, as perspectivas e dificuldades para a educacdo. A amostragem dos
entrevistados se deu pela ndo-probabilistica por acessibilidade ou por conveniéncia, que para
Gil (2008, p. 94):

Constitui 0 menos rigoroso de todos 0s tipos de amostragem. Por isso mesmo
é destituida de qualquer rigor estatistico. O pesquisador seleciona o0s
elementos a que tem acesso, admitindo que estes possam, de alguma forma,
representar o universo. Aplica-se este tipo de amostragem em estudos
exploratdrios ou qualitativos, onde néo é requerido elevado nivel de precisao.

Apdbs essa etapa, optou-se pela entrevista realizada via aplicativo de mensagens
Whatsapp que segundo (PALAZZI; SCHMIDT; PICCININI, 2020), € uma ferramenta muito
difundida da comunicacéo virtual por uma parte consideravel da populacdo, uma vez que o
periodo de coleta de dados se deu no encerramento do semestre letivo, e o tempo disponivel
dos docentes ficou restrito.

Assim sendo, foi acordado entre o0s participantes que as respostas das perguntas abertas
e fechadas seriam via audio, uma vez que é possivel perceber mais detalhes no discurso dos
docentes, alem de ficar mais pratico o relato de experiéncias.

Na obtencdo de dados com as entrevistas, em uma das escolas foi possivel conhecer os
espacos disponiveis, bem como 0s equipamentos tecnoldgicos que os professores tém a
disposicao para integrar as tecnologias digitais em suas aulas. Nesse caso, houve uma visita
guiada pela diretora da escola, e com ela, foi possivel realizar registros fotograficos e verificar

in loco o ambiente disponivel aos docentes.
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Dessa maneira, a visita ocorreu no dia 23 de junho no turno matutino, em que foi
apresentado dois ambientes com equipamentos tecnoldgicos fixos, que séo os laboratorios de
informética e o de robotica. Os equipamentos moveis como TV Smart e Datashow foram
registrados na sala dos professores e na sala da coordenagéo.

Em consonancia, para Ludke e André (1986, p. 26) a “observagao possibilita um contato
pessoal estreito do pesquisador com o fendémeno pesquisado”. Contudo, € importante
compreender alguns fundamentos da observacao.

Como Bartelmebs (2012) menciona, observar ndo é somente a capacidade de ver e
registrar uma percepc¢do. Esse instrumento diz respeito a capacidade de entendimento de uma
situacdo, possibilitando extrair o maximo possivel de abstragdes. Para Yin (2015, p. 119), “a
evidéncia observacional é frequentemente Gtil para proporcionar informacdes adicionais sobre
o topico sendo estudado”.

Na observacao sistematica, algumas condic¢des precisam ser atendidas, conforme elenca
Lakatos e Marconi (2017, p. 221), “Realiza-se em condi¢des controladas, para responder a
propdésitos preestabelecidos. Todavia, as normas ndo devem ser padronizadas nem rigidas
demais, pois tanto as situacdes quanto os objetos e objetivos da investigacdo podem ser muito
diferentes.” Ainda segundo esse autor, na observagdo néo participante, o pesquisador tem um
contato com a comunidade alvo do estudo, mas nédo se integra a ela, ou seja, guarda uma
distancia em relacdo as interacdes (LAKATOS; MARCONI, 2017).

A observacéo foi realizada durante uma sequéncia didatica de um professor participante
da pesquisa, mediante sua anuéncia no dia 18 de agosto de 2022. Os instrumentos que foram
utilizados para a realizacdo da observacdo e registro foram anota¢Ges no diario de campo,
registros fotograficos por meio de uma camera e a gravacdo de audio da aula utilizando um
tablet. Essas ferramentas auxiliaram na analise de como as TDIC foram inseridas pelo professor
durante a aula, a participacdo dos estudantes, as estratégias metodoldgicas adotadas para a

insercdo tecnoldgica e as dificuldades durante a sequéncia didatica.

3.4 Anéalises dos dados

Como mencionam Lakatos e Marconi (2017, pg. 195), “A importancia dos dados esta
ndo em si mesmos, mas em proporcionarem respostas as investigacdes”. Essas respostas ou a
falta delas precisam de uma analise dos dados coletados para subsidiar os resultados da

pesquisa.
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Para a analise dos dados advindas das perguntas subjetivas de natureza qualitativa, foi
utilizada a técnica da Andlise de Conteudo em virtude da necessidade de um maior
conhecimento sobre as concepgdes dos participantes sobre a inser¢do das TDIC no contexto de
sala de aula mediante as formas de coleta de dados j& mencionadas.

Na visdo de Bardin (2011), a analise de conteido pode ser conceituada como:

[...] um conjunto de técnicas de analise das comunicagdes visando a obter, por
procedimentos sistematicos e objetivos de descricdo do conteudo das
mensagens, indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de
conhecimentos relativos as condicdes de producdo/recepcdo (variaveis
inferidas) destas mensagens. (BARDIN, 2011, p. 47).

Ainda segundo a referida autora, essa técnica € composta por trés etapas: a primeira
conhecida como pré-anélise; a segunda como exploracdo do material, categorizacdo ou
codificacdo; e a terceira € o tratamento dos resultados e interpretacdo (SOUSA; SANTOS,
2020).

A pré-andlise tem como objetivo organizar o material que sera utilizado na pesquisa; na
segunda, etapa o material coletado é codificado em unidades de registro; e por Gltimo ocorre a
categorizagdo em que elementos séo classificados pelas suas semelhangas ou diferencas para
um reagrupamento (CAREGNATO; MUTTI, 2006).

Para o registro de dados, advindos das observagdes diretas, € um dos principais
instrumentos de coleta, sendo a sistematizacdo dos registros um fator que pode variar,
dependendo do contexto observado. Porém, na pratica, é importante que o observador indique
data, horério e local (LUDKE; ANDRE, 1986, p. 63).



68

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Ao realizar uma visita a uma das escolas, mediante 0 acompanhamento da diretora da
unidade escolar, foi possivel conhecer os espacos e equipamentos disponiveis que auxiliam o
professor no momento em que precisam de ferramentas digitais para suas aulas. Esses

dispositivos possibilitam a visualizacdo de videos e imagens como na Figura 3 e 4.

Figura 3 - TV Smart disponivel para uso dos professores.

Fonte: Costa, 2022.

Na Figura 3, é possivel observar uma Tv Smart que fica na sala dos professores e que
pode ser deslocada para qualquer sala que necessite desse aparelho. A vantagem desse
equipamento é o de permitir visualizacdo de videos e imagens de sites, a execuc¢do de aplicativos
e a integracdo com smartphones através das conexdes com a internet.

Figura 4 - Datashow disponivel para uso dos professores.

Fonte: Costa, 2022. .
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O Datashow registrado na figura 4 ja ndo é um equipamento tdo atual, porém tem suas
funcionalidades de integracdo de conteddo midiatico e conexdes com smartphone, o0 que
possibilita situacfes de integracdo tecnoldgica e compartilhamento de conteddo. Em outro
ponto da visita, foi possivel notar a organizacao de espacos fisicos (Figura 5), para atividades
especificas com equipamentos recebidos para a pratica de robotica e multimidia.

Figura 5 - Laboratdrio de robotica e recursos multimidia.

Fonte: Costa, 2022.

Na figura 5, percebe-se um espaco destinado as atividades relacionadas a robética, com
a disposicdo dos Kits contendo as pegas necessarias para programacdo e montagem dos robos.
Além disso, ao fundo, a estrutura conta ainda com uma Tv touchscreen com computador

integrado e uma impressora 3D para execucao de projetos diversos.
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Figura 6 - Laboratério de informatica.

Além disso, foi registrado o espaco destinado ao laboratério de informatica, na figura 6,
com computadores de mesa, que segundo a diretora foram muito utilizados no periodo de maior
isolamento social provocado pela pandemia da Covid-19, uma vez que varios alunos néao
possuiam acesso a internet ou mesmo aos equipamentos tecnol0gicos necessarios para a
continuidade dos estudos.

Ressalta-se que nenhum dos equipamentos registrados nas imagens estavam em uso no
momento da observacgéo realizada no turno matutino. A diviséo dos espacos feita pela escola,
separando os laboratorios de robdtica e informatica, permite adequar as praticas mediante 0s
objetivos pretendidos pelo professor. Porém, precisam adequar-se ao nimero de estudantes por
turma que, por vezes, pode ser inviavel a utilizacdo dos espacos por todos ao mesmo tempo.

As respostas enviadas pelos docentes e suas analises serdo expostas nesta sessdo. Os
dois professores selecionados sdo da area de matematica, a docente 1 possui especializagéo e
regime de trabalho de 40h semanais, mencionou que em sua graduacao teve disciplinas e cursos
gue abordassem tecnologias no ensino e considerou seu dominio sobre as TDICs para 0 ensino
como 6timo.

O docente 2 possui 12 anos de experiéncia em sala de aula, ndo tem formacao
continuada, tem regime de trabalho em 40h semanais, ndo teve em sua graduagao cursos ou
disciplinas sobre tecnologias no ensino e considera seu dominio sobre as TDICs como bom.

Com base na ideia de que “a mensagem exprime e representa o emissor” (BARDIN,
2015, p. 165), em consonancia com os conceitos abordados pela pesquisa, foram elaboradas as

categorias que serdo ponto de partida para as analises. Tais categorias foram escolhidas com
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base nos objetivos da pesquisa e apds a coleta de dados advindos das entrevistas. Dessa maneira,

foram organizadas da seguinte forma:

Categoria 1 — Estratégias Metodoldgicas;

Categoria 2 — Potencialidades das TDICs;

Categoria 3 — Dificuldades para uso das TDICs.

Desse modo, cada categoria sera analisada separadamente na sequéncia para organizar

os discursos dos docentes entrevistados com base em trés eixos que englobam os pontos centrais

dessa pesquisa.

4.1 Analise de Conteudo da Categoria 1 — Estratégias Metodoldgicas

Esta categoria tem como objetivo responder sobre os métodos adotados pelos docentes

na utilizacdo das Tecnologias Digitais no processo de ensino. Ademais, tem como pressuposto

o0 conhecimento de estratégias e dindmicas empregadas em sala de aula para integrar o conteido

ministrado juntamente com as ferramentas digitais.

A seguir, estdo as transcrigdes feitas apds as entrevistas com os docentes sobre as

estratégias metodoldgicas adotadas no processo de ensino.

Quadro 2- Estratégias Metodoldgicas.

ENTREVISTADOS

SEQUENCIAS

ENUNCIACAO

DOCENTE 1

Uso muito essas quatro, tanto nas
minhas aulas de matemética como
nas aulas de robotica que é a
gamificagéo, google forms, realidade
aumentada e sala invertida, e na
robética a gente usa muito € a questdo
da programacao né?

Essa semana eu tive[...] eu usei a
gamificagdo na minha aula de
matematica, de que maneira? eu tava
dando aula sobre nimeros inteiros e
tive que falar da adicéo algébrica, que
é quando os alunos vao ver vérias

Utilizacdo de metodologias e
ferramentas digitais para as
aulas

Unido de estratégia de
engajamento  através da
gamificacdo e os contetdos
programaticos
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regras da questdo de sinais, por que
eles estdo acostumados a ver s a
continha de mais a operacdo de
menos, e quando eles chegam aqui
eles vao ver gque essas regras que eles
aprenderam eles vdo ter que
desaprender para aprender outras,
entdo € uma grande dificuldade pro
aluno do 7° ano aprender numeros
inteiros, entdo eu utilizei um game,
quando eu utilizei o game eles
estavam la& sé brincando, querendo
brincar, eu disse ‘“calma”! Dentro
dessa brincadeira eu quero mostrar
pra Vocés o contetudo que eu ensinei
na aula anterior que vocés estavam
com dificuldade, ao final desse game
vocés vdo assimilar melhor o
conteddo que eu dei na aula anterior
e foi provado que 91% dos alunos que
entenderam o jogo ao final da
atividade...né...da gamificacdo, eles
estavam sabendo as questdes das
regras dos sinais, entdo, com uma boa
orientacdo os alunos passam fixar os
contetdos necessarios ndo s para o
momento mas como para a vida
inteira né?

Dificuldade dos alunos com
novos conteudos que exigem
novas formas de pensar

DOCENTE 2

Eu utilizo tablet, O6culos 3d,
smartphone, PCTV com touchscreen
e os Kits de robdtica.

Entdo, j& fiz Quiz utilizando o
aplicativo Kahoot conectado a
internet, onde mostra a pergunta na
TVPC da escola e o aluno tem que
responder em um determinado tempo
no seu smartphone, claro que foi feito
em grupo pois nem todos os alunos
tem o smartphone disponivel, entdo
essa atividade eu fago em grupo.

Normalmente utilizo aplicativos
educativos, smartphone ou tablets
para os alunos, € ai na escola também
disponibiliza alguns desses
equipamentos que também eu levo

Dispositivos  tecnoldgicos
utilizados no processo de
ensino

Estratégia de engajamento
atravées de  competicdo
utilizando quiz online
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pra sala para complementar nessa
questdo. Os aplicativos que eu uso em
sala de aula é Kahoot e Scratch séo
exemplos dele.

Fonte: Costa, 2022.

4.1.2 Estratégias Metodoldgicas — Docente 1

Sobre as estratégias de ensino, inicialmente, a docente menciona que faz uso
principalmente de gamificacdo, google forms, realidade aumentada e ainda préaticas de robotica.
Cada item citado pela professora possui diversas possibilidades de integracdo tecnolégica em
sala de aula e permite aulas mais atrativas.

Na sequéncia, a docente detalha uma situacdo em que utilizou a gamificacdo em suas
aulas do componente Matemaética para o 7° ano do ensino fundamental. Diante do contetdo de
numeros inteiros e suas operacdes, a professora notou uma dificuldade para assimilar mudancas
de raciocinio que ja estavam formados: uma grande dificuldade pro aluno do 7 ano aprender
numeros inteiros, entdo eu utilizei um game, quando eu utilizei 0 game eles estavam la so
brincando, querendo brincar, eu disse “calma! Dentro dessa brincadeira eu quero mostrar pra
vocés o contéudo que eu ensinei na aula anterior.

Com base nessa dificuldade, ela propés uma gamificacdo integrado com o conteddo
abordado, e notou que os estudantes conseguiram superar dificuldades iniciais: ao final desse
game, vocés vao assimilar melhor o contetdo que eu dei na aula anterior e foi provado que
91% dos alunos que entenderam o jogo ao final da atividade ,ne.. da gamificacéo, eles estavam
sabendo as questdes das regras dos sinais. Este trecho demonstra o que Tolomei (2017) designa
como crise motivacional no ambito educacional, ndo importando o nivel educacional as
instituicbes possuem grandes dificuldades no engajamento dos estudantes por meios
tradicionais de ensino.

E possivel perceber nesta situacdo mencionada pela docente que ela iniciou sua
abordagem utilizando métodos tradicionais de ensino, e avaliou que existe uma resisténcia dos
estudantes em reorientar 0 que ja tinham aprendido para conhecerem novas regras da
matematica. Com base nessa situacdo, houve a atitude de alternar métodos de ensino, uma vez
que existe, para Castells (2007), uma quantidade enorme de informacGes acessiveis e isso
reafirma a importancia de ir além dos métodos tradicionais de ensino, buscando novas formas

de motivar os estudantes da geracgéo atual.
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O termo utilizado pela docente 1, ao se referir a atividade utilizando um jogo sobre
conceitos de sua disciplina, por vezes pode confundir-se com outras estratégias como o ensino
ludico, gamificacdo ou game-based learning (GBL). Por sua vez, Esquivel (2017, p. 20)
diferencia esses dois primeiros termos de forma que “Quando a atividade ludica se da por meio
de um jogo, temos uma proximidade com o conceito de SG, o qual se diferencia da gamificacao
principalmente porque esta se utiliza apenas dos elementos de jogos”.

Para esclarecer melhor a pratica da docente 1, ap0s a entrevista foi solicitado a mesma
que pudesse detalhar melhor de que forma usou essa estratégia. Ela expde que: E uma pagina
né...de jogos, de jogos de matematica que eu gosto muito de usar nas minhas aulas de
matematica, e eu usei essa pagina bem ai, pra ensinar os meninos a adi¢cdo de nameros inteiros,
ai marca tempo, (trecho sem compreensao), é mais rapido para o aluno responder, a gente vai
avaliando de acordo com que o aluno vai fazendo.

A pégina referida pela docente 1 (Figura 7) é a Wordwall, que € uma plataforma de
recursos didaticos com diversos modelos para criacdo de conteldo personalizado e com
elementos como animacao e jogos completos, conta também com uma comunidade em que 0s
conteddos criados sdo compartilhados e podem ser editados para adaptar-se ao professor e a
disciplina. Sobre a Wordwall a figura a seguir ajuda a visualizar alguns elemetnso desse recurso

didatico:
Figura 7 - Jogo na plataforma Wordwall utilizado pela docente 1.
Wordwall  Crie licses melhores mais rapidamente Inicio  Recursos Q Comunidade Minhas Atividades  Meus Resultados E
0:34

o] s [ o5 oo

-/+2 +6+8 +5-3 -3-2 0

2 (9-(5 -3 +9 +6 (-4) + (-8)
8 & 52

Fonte: Costa, 2022.
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Com relacdo a dindmica utilizada em sala com essa pagina, a docente 1 explica: [...] que
0s meninos, é...pode responder no caderno depois vai no computador e coloca por que
dependendo de onde eu esteja as vezes eu ndo tenha computador disponivel para todos. Trata-
se, portanto, de uma pratica de game-based learning (GBL) pois sua proposta é a utilizacéo de
jogos completos objetivando o ensino (ESQUIVEL, 2017).

Essa estratégia poderia diferenciar-se ainda de SG, apesar de ser ainda uma discussédo
em curso, pelo fato de que “GBL aplica-se a educacdo escolar, enquanto SG € utilizado no
aprendizado ndo-relacionado aos contetdos escolares (treinamentos militares, empresariais,
etc.)” (ESQUIVEL, 2017, p. 20).

Em termos de estratégias para integracdo tecnoldgica com estudantes em sala, a docente
1 menciona no trecho: sala invertida, e na robética a gente usa muito é a questdo da
programacdo. A sala de aula invertida é um tipo de metodologia que, conforme Pavanelo e
Renan (2017, p. 18),

[..] possibilita ao professor desenvolver atividades de aprendizagem interativa
em grupo na sala de aula e orientages baseadas em tecnologias digitais fora
de sala de aula, tendo como caracteristica marcante nao utilizar o tempo em
sala com aulas expositivas.

Nesse sentido, com o intuito de aprofundar essa metodologia adotada pela docente 1,
foi questionado posteriormente a entrevista como foi a experiéncia com essa metodologia da

sala invertida, quais as vantagens e as desvantagens percebidas. A entrevistada detalha que:

é focado no...no assunto ou no conteddo que eu quero ministrar naquele dia
em sala de aula, entdo se forma-se grupos e dentro daqueles grupos eu dividi
tematicas, foi dividido tematicas entdo essas tematicas elas foram melhor
apresentada aos alunos na sala invertida depois eles vieram mostrar o
resultado pra mim nessa apresentacdo eu percebi que o0 assunto ou contetdo
naquele momento foi melhor fixado do que eu estar na frente do quadro
simplesmente falando (DOCENTEL).

Nesse viés, é perceptivel nesse trecho que a docente 1 percebeu a eficicia dessa
metodologia, pois é uma forma de proporcionar uma maior autonomia do estudante, sendo uma
estratégia conhecida como metodologia ativa por Bacich e Neto (2015). Ressalta-se que a
professora ndo mencionou ter utilizado as TDICs durante essa metodologia em especifico,
porém, seria totalmente viavel essa integracdo da sala de aula invertida e o uso de dispositivos
tecnoldgicos por parte dos grupos.

Ao comentar sobre as desvantagens dessa metodologia, a docente 1 expfe: uma

desvantagem da sala invertida é que... é... se eu ndo tiver um planejamento bem feito, bem
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elaborado no que eu quero chegar, aonde que eu quero chegar os resultado ndo serdo
alcancado.

Esse ponto de vista corrobora com Pereira e Silva (2018, p. 67), as quais ressaltam que
“embora seja um método que tem atraido cada vez mais adeptos, trata-se de uma préatica que
requer, por parte do/a professor/a e dos/as alunos/as, uma outra dindmica nos estudos.” E
preciso que o professor conduza bem esse processo, pois 0s estudantes estdo acostumados a

uma dinamica passiva de ensino.

4.1.3 Estratégias Metodoldgicas — Docente 2

No discurso do docente 2, uma das estratégias adotadas foi a competicao por meio de
jogos interativos: Entdo, ja fiz quiz utilizando o aplicativo Kahoot conectado a internet, onde
mostra a pergunta na TVPC da escola e 0 aluno tem que responder em um determinado tempo.
O que o aproxima de algumas praticas da docente 1 no sentido de buscar formas de engajamento
dos estudantes.

E uma das principais possibilidades para integracio tecnoldgica do celular em sala de
aula, uma vez que, segundo Moran (2007), os jogos possuem uma grande capacidade de

atrair a atencéo dos estudantes da atualidade

Os jogos sdo meios de aprendizagem adequados principalmente para as novas
gerac0es, viciadas neles, para 0s quais 0s jogos eletronicos fazem parte de
formas de diverséo e do desenvolvimento de habilidades motoras e de deciséo.
A Educacéo s6 tem utilizado jogos na Educagdo infantil. Parece que depois
dela, o ensino é "sério" e 0s jogos cada vez mais sdo deixados de lado
(MORAN, 2007, p. 113).

Os jogos deixaram de ter apenas um determinado publico-alvo no mercado e se tornaram
um elemento diario da rotina de muitas pessoas. Os jogos estdo presentes cada vez mais nas
casas através de videogames e mais recentemente o advento dos celulares possibilitou a
disseminacdo da cultura gamer para diversos publicos no pais. A geracdo gamer atinge
consolida um grupo cada vez maior e que passa desapercebido por nés (MATTAR, 2010, p.
15).

Um dos legados da era industrial é a separacdo entre os espa¢os do trabalho e
da diversdo, o que se reflete na nossa escola industrial, em que aprendizado e
prazer estdo dissociados. Como é o lugar do aprendizado, ndo do prazer, a
escola obviamente resiste a incorporacdo de midias mais “divertidas”, como
games, nos processos de ensino e aprendizagem (MATTAR, 2010, p. 15).
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A opcéo do professor por aproximar a experiéncia dos jogos digitais para a sala de aula
faz com que o estudante perceba que existe a possibilidade de se divertir no ambiente
educacional, o que para Mattar (2010) é um fator importante na relacdo professor-estudante “O
aprendizado sério precisa se aproximar do entretenimento para conseguir engajar os alunos”
(MATTAR, 2010, p. 15).

Além disso, o quiz utilizado, além de integrar tecnologias no processo de ensino,
proporciona com que, segundo Bacich e Neto (2015), a aprendizagem possa ser construida em
um processo que equilibra uma elaboragdo em colaboracdo com grupos e também
personalizada, em que o individuo tenha roteiros diferenciados.

A estratégia adotada pelo docente 2, também conhecida como aprendizagem
colaborativa, é tipificada pela distribuicdo dos estudantes em grupos que possuem
responsabilidade da interacdo e isso os guiardo para um objetivo comum Flores (2001). Essa
colaboragdo, juntamente com a mediacdo do professor, promove elevagdo dos processos

superiores do individuo segundo Vygotsky (1984), visto que:

[...] a distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma
determinar por meio da solucdo independente de problemas, e o nivel de
desenvolvimento potencial, determinado por meio da solu¢éo de problemas
sob a orientagdo de um adulto ou em colaboragdo com companheiros mais
capazes (VYGOTSKY, 1984, p. 97).

Ao utilizar aparelhos digitais para a solucdo de problemas e busca de informagdes
promovem uma armazenacdo de informacdes além da capacidade natural de nossa memoria,
perpassamos pelo conceito de signos de Vygostky (1984) e que se faz presente na era digital.

Os desafios realizados com aplicativos como Kahoot promovem uma integracdo
tecnologica juntamente com a colaboracdo e a mediacdo do professor, ao ter um planejamento
adequado as ac¢des envolvendo o aplicativo tem grande potencial para aumentar o interesse dos
estudantes para o conhecimento e modificar as praticas pedagogicas (JUNIOR, 2017).

Observando o relato dos dois docentes, é importante ressaltar que existe uma diferenca
entre ferramentas digitais e estratégias metodoldgicas para o ensino. As ferramentas digitais
constituem-se de meios que promovem a utilizacdo das tecnologias com a finalidade de
potencializar a comunicacdo e o0 acesso a informacdo, por meio de dispositivos eletronicos,
como computadores, tablets, smartphones e éculos de Realidade Virtual citados pelos docentes.

A presenca desses dispositivos permite uma variagdo atrativa das metodologias de

ensino capaz de fazer o ensino ficar mais atrativo. Esses aparelhos tecnoldgicos citados nos



78

relatos acima foram distribuidos em algumas escolas da rede municipal de Imperatriz - MA

pela secretaria de educacdo (SEMED).

4.2 Andlise de Conteudo da Categoria 2 — Potencialidades das TDICs

Esta categoria pretende responder de que forma as Tecnologias Digitais podem ser um
diferencial na educacédo. O docente, ao utilizar as ferramentas digitais para integrar 0s processos
de ensino, muitas vezes desconhece todas as possibilidades e novidades das tecnologias, a
frequéncia do uso dessas novas tecnologias possibilitam conhecer os caminhos futuros
observados pelos professores.

A seguir, estdo as transcrigdes feitas apds as entrevistas com os docentes sobre as

estratégias metodoldgicas adotadas no processo de ensino.

Quadro 3 — Potencialidades das TDICs.
ENTREVISTADOS SEQUENCIAS ENUNCIACAO

DOCENTE 1 As possibilidades sdo grandes, coma | As tecnologias serdo de
interacdo da tecnologia na educacdo | grande importancia para 0s
guem vai ganhar com isso sdo os | estudantes e professores
nossos alunos e também facilitar o
trabalho do professor, o professor que
ainda ndo percebeu que as
tecnologias estdo ai para facilitar a
aprendizagem do aluno ele ainda ta
um pouco atrasado, a educacao ela ta
evoluindo cada... a cada piscar de
olhar, eu ja vejo que a educacdo ta
evoluindo, entdo cabe os professores | O professor precisa
também a evoluir ndo simplesmente | acompanhar a evolucdo das
querer ser um mero transmissor de | tecnologias digitais
conteddo, é fazer com que os alunos
produzam 0 seu préprio
conhecimento a partir de orientacdes
dadas, ndo simplesmente deixar o
aluno la, pesquisar sem uma | O professor precisa mediar 0
orientagéo, ou produzir algo sem uma | processo entre as tecnologias
orientagdo, mas orientar, dar um | digitais e o aprendizado
norte para que esse aluno possa
produzir conhecimentos

Utilizo sim! Porque, nossos alunos
eles tém muito mais tempo de usar a
internet do que nos professores. Eles
muitas vezes nas minhas aulas eles
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trazem  outros games  outros
aplicativos outras... outras | Os alunos participam do
informag0es que no momento eu ndo | processo de ensino trocando
tenho, eles por terem tempo, as vezes | conhecimento sobre
pesquisam e trazem, entdo nesse | tecnologia com o professor
momento eu estou aberta para
aprender com o aluno, aprender com
ele para poder transmitir para 0s
demais, e muitas vezes eu deixo até
0s préprios alunos mostrarem o que
eles encontraram na internet, em
relagdo ao assunto que estou dando
em aula, eles tem muito mais tempo
para fazer esse tipo de pesquisa do
que a gente mesmo, basta a gente se
propor a ouvir eles.

DOCENTE 2 Hoje em dia os jovens estdo bastante | O aprendizado €é mais
integrados com 0S meios | atrativo com aulas contendo
tecnoldgicos e trazer aulas voltadas | tecnologias digitais

para esses meios possibilita uma
aprendizagem mais prazerosa pois o
interesse do aluno para com as aulas
é maior quando se utiliza essas
tecnologias.

Fonte: Costa, 2022.

Ao citar as tecnologias digitais na educacéo, é criada uma expectativa de que ocorrera
uma transformacdo automaética no processo educacional. Porém, na prética, muitos fatores
modificam essa percepcéo.

A docente 1, ao mencionar que com a interacdo da tecnologia na educacdo quem vai
ganhar com isso sdo 0s nossos alunos e também facilitar o trabalho do professor, o professor
gue ainda néo percebeu que as tecnologias estao ai para facilitar a aprendizagem do aluno ele
ainda ta um pouco atrasado, evidencia claramente dois agentes envolvidos nas potenciais
transformaces provocadas pelas tecnologias digitais, ou seja, 0s estudantes e os professores.

Esse apontamento é importante também na visdo do docente 2, ao mencionar que: Hoje
em dia os jovens estdo bastante integrados com os meios tecnologicos e trazer aulas voltadas
para esses meios possibilita uma aprendizagem mais prazerosa, visto que segundo Torres e
Torres (2016), as tecnologias digitais sdo ferramentas consideravelmente mais proximas dos
estudantes, mediante o rapido acesso as informacoes, repleto de conexdes e da forma randémica

de acessibilidade.
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Desse modo, essa € uma caracteristica da geragdo atual ter um dominio mais rapido
dessas funcionalidades tecnoldgicas. Como aborda Prensky (2001, p. 1), “Nossos estudantes de
hoje sdo todos ‘“falantes nativos” da linguagem digital de computadores, videogames e
internet”.

Desenvolver as potencialidades das tecnologias para o processo de ensino requer uma
apropriacdo do professor de forma que ele possa instruir adequadamente o estudante para os
objetivos desejados. A docente 1 aponta ainda, em sua fala, que o professor que ainda néo
percebeu as possibilidades de educacdo inovadora com as TDICs, precisa integrar-se a0 mundo
contemporaneo.

Isso acompanha o pensamento de Maia e Barreto (2012) que preconizam essa mudanca

de atitude dos professores e até mesmo uma forma limitada das potencialidades das tecnologias:

Faz-se necessario que administradores e professores deixem para tras a ideia
de que o computador é simplesmente mais um instrumento para ser usado de
forma pontual na préatica docente e passem a percebé-lo como ferramenta que
pode promover desenvolvimento cognitivo e social dos educandos (MAIA;
BARRETO, 2012, p. 48).

Quando essa percepcdo ocorre, o professor percebe que precisa mudar o que ja esta
fazendo tradicionalmente, comeca a ver que existem outros caminhos. A docente 1 no trecho:
a educacao ta evoluindo, entdo cabe os professores também a evoluir ndo simplesmente querer
ser um mero transmissor de conteudo, € fazer com que os alunos produzam o seu proprio
conhecimento a partir de orienta¢des dadas, mostra que essa Visado ja ocorreu nas praticas dessa
docente, uma vez que umas das mudancas iniciais € reduzir a quantidade de aulas expositivas
e centrada no professor.

Ao produzir seu proprio conhecimento, como mencionado pela docente 1, os estudantes
podem ser protagonistas e terem uma aprendizagem mais ativa. Para Silva (2009, p. 3), “[...] o
protagonismo € uma relacdo dindmica entre formacdo, conhecimento, participacao,
responsabilizacéo e criatividade como mecanismo de fortalecimento da perspectiva de educar
para a cidadania [...]”. Essa autora também menciona que o estudante protagonista estd em
constante desenvolvimento, e que isso é uma caracteristica para que ele possa ser um cidadao
mais autdnomo.

Volkweiss et. al (2019, p. 4), expde que “Um estudante autobnomo ¢ aquele capaz de
pensar, agir, transformar, de decidir por si préprio acerca dos seus atos e escolhas, de assumir
a responsabilidade, de se assumir enquanto sujeito social.”, e € essa a diregdo que a professora

entrevistada percebeu que poderia estar caminhando com suas praticas inovadoras.
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Quando a docente 1 complementa em sua fala que: a partir de orientagfes dadas, ndo
simplesmente deixar o aluno 14, pesquisar sem uma orientacdo, ou produzir algo sem uma
orientacdo, mas orientar, dar um norte para que esse aluno possa produzir conhecimentos, ou
seja, existe uma preocupacdo com a mediacdo do processo de ensino com as tecnologias.
Ademais, Vygostky (1984, p. 122) cita a importancia do acompanhamento do estudante: “Com
0 auxilio externo, todas as criancas podem fazer mais do que 0 que conseguiriam por si s0s
[...]".

O processo de mediacdo é importantissimo nos conceitos de Vygotsky (1984)
juntamente com as novas tecnologias digitais, uma vez que os estudantes tém disponivel muitas
informacdes e possibilidades. Porém, se ndo existir orientacdo, pode ocorrer um desperdicio da
construcdo de um conhecimento mais sélido, pois na visdo de Oliveira (2011, p. 22) “A
mediacdo € um processo essencial para tornar possivel atividades psicoldgicas voluntérias,
intencionais, controladas pelo préprio individuo.”

O professor como orientador ou mentor ganha relevancia. O seu papel é ajudar os alunos
a irem além de onde conseguiriam ir sozinhos, motivando, questionando, orientando. Até
alguns anos atrés, ainda fazia sentido que o professor explicasse tudo e o aluno anotasse,
pesquisasse e mostrasse 0 quanto aprendeu. Estudos revelam que, quando o professor fala
menos, orienta mais e o aluno participa de forma ativa, a aprendizagem é mais significativa
(DOLAN; COLLINS, 2015).

Um outro ponto fundamental na fala da docente 1 é quando ela foi perguntada se utiliza
0 conhecimento dos alunos em tecnologias digitais no processo de aprendizagem. A mesma
citou que: eu estou aberta para aprender com o aluno, aprender com ele para poder transmitir
para os demais, e muitas vezes eu deixo até os préprios alunos mostrarem o que eles
encontraram na internet, em relacdo ao assunto que estou dando em aula.

Ao permitir essa interacao e, por vezes, que o0 aluno ensine a professora existe uma
concordancia com o pensamento de Freire (1987, p. 44) “0 educador j& ndo é o que apenas
educa, mas o que, enquanto educa, é educado, em diadlogo com o educando que, ao ser educado,
também educa”.

Assim sendo, os estudantes possuem uma maior destreza no conhecimento das TDICs,
como bem lembrado pela docente 1, em funcdo do maior tempo disponivel para a busca e a
apropriacdo tecnoldgica. Dessa maneira, 0 compartilhamento de experiéncia entre docente e
discente permite a criacdo de um vinculo maior e de uma colaboracdo mais efetiva.

Um ponto que consonancia de ambos os docentes entrevistados sobre as possibilidades

estd na pratica de programacao e robdtica. Em seus discursos sobre as estratégias adotada em
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sala ambos os participantes mencionaram que fazem uso de recursos de programagéo, como 0
docente 2 que cita diretamente o Scratch e a docente 1 cita a robdtica e programacao.

O Scratch destaca-se por sua variacdo de recursos e intuitividade que promovem a
criatividade e convida criancas a explorar livremente seu ambiente sem receio de errar
(GRESSE VON WANGENHEIM; RODRIGUES NUNES; DOS SANTOS, 2014). Ao integrar
suas aulas com a linguagem de programacéo os professores contribuem para a formacéo de uma

geracao mais ativa:

O trabalho com programacdo desde a infancia vem atender a mudanca no
perfil da sociedade atual, considerada “sociedade midiatizada”, a qual requer
também um novo perfil de cidaddo, que possa interagir, transformar,
protagonizar e atuar diante dos recursos tecnolégicos de forma consciente e
ativa (SOBREIRA; TAKINAMI; DOS SANTOS, 2013, p. 127).

E importante que esse contato com a programacao esteja acontecendo em faixas etarias
como a do ensino fundamental, pois isso permite um desenvolvimento mais profundo de
habilidades como o pensamento computacional. E importante ressaltar que é possivel alinhar o
ensino da linguagem de programacéo do Scratch com o curriculo escolar do ensino fundamental
(SOBREIRA; TAKINAMI; DOS SANTOS, 2013).

As TDICs ganham uma nova abordagem quando o Scratch é usado como ferramenta de
ensino interdisciplinar, uma vez que o estudante pode ser ainda mais protagonista do seu
aprendizado ALMEIDA (2020). O professor tem ainda maiores desafios com essas novas

possibilidades, pois agora precisa mediar um processo ainda novo para as praticas docentes.

4.3 Andlise de Conteudo da Categoria 3 — Dificuldades para uso das TDICs

Para conhecer os principais empecilhos no processo de ensino utilizando as TDICs, essa
categoria procura elencar fatores que restringem o uso das tecnologias no ensino, tais fatores

sdo mais ricos de detalhes quando sdo vivenciados na pratica docente.

Quadro 4 — Dificuldades para uso das TDICs.
ENTREVISTADOS SEQUENCIAS ENUNCIACAO

DOCENTE 1 Um dos entraves que eu vejo, maior, | O professor precisa ser mais
é o profissional, é o professor mesmo | ativo e aberto para a
se dispor a wusar essas nhovas | integracdo tecnoldgica em
tecnologias  para  facilitar 0 | sua pratica

aprendizagem do aluno, e outras
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vezes quando tem esse profissional
disposto a utiliza-la, esbarra na falta
de equipamentos na escola, muitas
vezes a gente ndo tem uma internet na
escola, boa, as vezes diz que tem, mas
guando a gente vai usar ndo consegue
trabalhar bem feito. VVocé quer fazer
um... um... uma atividade ali com
game, VOCé ndo consegue, ou VOCé
consegue usando a sua internet ou
usando a do aluno, e o correto é ter
disponivel na escola para que a gente
possa facilitar a aprendizagem dos
nossos alunos, pra poder fazer uma
pesquisa no momento, fazer um
passeio virtual, tem tantos passeios
virtuais em museus que nao precisa o
meu aluno sair da sala de aula para
fazer uma visita fisica, que tem uma
visita virtual, ele pode estar aqui em
Imperatriz e fazer uma visita virtual a
um museu l& em Séo Paulo. Por que
tem um museu que tem... tem essa...
essa disponibilidade de fazer um
passeio virtual, por exemplo eu ja fiz
uma visita no Porto de Itaqui com o0s
meus alunos, da escola particular
onde eu trabalho, por que, por que la
tem aparelhos que tem uma internet
boa, tem o notebook 14, que eu fiz
esse passeio com 0s nossos alunos, eu
vejo essa dificuldade ainda nas
escolas publicas, mas quem sabe
daqui uma década ndo esta melhor
né? tem que ter experiéncia, mas o
professor em sala de aula também
que se dispor a aprender a utilizar
essas novas tecnologias

As acbes que eu elenco sdo as
formagdes continuadas ligada a essa
tematica, o as escolas publicas estdo
deixando a desejar muito em relagéo
a esse assunto. Eu te falo um exemplo
eu sou funcionéria puablica e sou
funcionaria da rede privada, na rede
privada eu tenho varias qualificacdes
continuadas em relacdo a essa
temaética, ja na escola publica se eu te
falar que eu tive uma foi muita, entdo

A estrutura das escolas e o
acesso a internet de
qualidade prejudica praticas
inovadoras

Na rede privada existe uma
estrutura que permite uma
maior integracdo tecnoldgica
nas aulas

A formagdo continuada na
rede municipal ndo atende as
demandas atuais da educacao
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as escolas publicas precisam mais
fazer formacdes continuadas ligadas
a essa tematica.

DOCENTE 2 A maior dificuldade é a qualidade de | O aceso a internet e a
conexdo com a internet e quantidade | quantidade de equipamentos
de aparelhos eletronicos para se | eletronicos  limitam  as
trabalnar uma aula diferente | possibilidades com a
utilizando tecnologias, né... esses os | tecnologia em sala

maiores problemas.

Temos formacBes bimestrais para
todos os professores, mas nao temos
uma formacéo especifica para o uso | Faltam formacdes
de tecnologias digitais, se o professor | especificas para a tecnologia
quer algo nesse sentido a gente tem
que buscar por nGs mesmo isso.

Fonte: Costa, 2022.

Nessa categoria de analise, exploramos os fatores que impedem que as tecnologias
digitais possam ser consolidadas no ambiente educacional no dmbito da educacdo publica
municipal, dentro da realidade das duas escolas pesquisadas. A docente 1 em sua fala cita que
a primeira dificuldade é: o professor mesmo se dispor a usar essas novas tecnologias para
facilitar a aprendizagem do aluno.

Tal disposicdo parte da consciéncia de mudar a pratica docente da perspectiva de
“educagdo bancaria” que segundo Freire (1987, p. 37) é “a educagdo se torna um ato de
depositar, em que os educandos sdo os depositarios e o educador o depositante.”, para uma
perspectiva mais emancipatoria do estudante, dando condigdes de desenvolver sua autonomia.

Ainda, a professora ndo eximiu os profissionais da educagéo de sua responsabilidade,
pois muitas vezes os professores que ndo procuram novos métodos e ferramentas costumam
apontar varios fatores que o impede de proporcionar um trabalho mais efetivo, excluindo sua
participacdo do processo.

Na sequéncia de sua fala, a docente 1 aponta um segundo fator de muita relevancia na
integracao tecnologica em sala de aula: outras vezes quando tem esse profissional disposto a
utiliza-la, esbarra na falta de equipamentos na escola, muitas vezes a gente ndo tem uma
internet na escola, boa, as vezes diz que tem, mas quando a gente vai usar ndo consegue
trabalhar bem feito.

O acesso a internet foi um fator determinante para a continuidade do ensino no periodo

mais critico da pandemia da Covid-19. Em paises com desigualdades sociais acentuadas, como
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¢ 0 caso do Brasil, a internet foi um fator também determinante na continuidade do ensino e

também na qualidade:

As desigualdades, que ja sdo trago tdo marcante de nosso sistema educacional,
serdo ainda mais aprofundadas por essa paralisia. E possivel elencar de
antem&o alguns dos maiores perdedores desse processo: alunos com menor
acesso a internet e a dispositivos, aqueles cujos responsaveis tém menor
escolaridade e/ou menor disponibilidade para acompanhar as atividades de
ensino remotas (entre os quais, os chamados trabalhadores da “linha de frente”
de combate a pandemia), estudantes mais jovens e com menor autonomia
(KUBOTA, 2020, p. 7).

Desse modo, esse acesso deficitario reflete-se nos estabelecimentos de ensino que, antes
mesmo da crise global provocada pela pandemia da Covid-19, os nimeros do Censo escolar de
2019 ja apontavam, por exemplo, que o Maranh&o apresentava apenas 36% de escolas dos
ensinos fundamental e médio com internet (KOBOTA, 2020).

A docente 1 observa que existe ainda uma falta de qualidade do acesso a internet nas
escolas publicas, mesmo com a retomada das aulas presenciais e com algumas reformas
realizadas em escolas nos altimos anos. Ou seja, ainda ndo houve uma solucdo definitiva para
uma acessibilidade a internet de forma que seja possivel desenvolver projetos e atividades que
contemplem todos os estudantes.

O professor que se propde a utilizar a internet em sua pratica pedagogica precisa muitas
vezes complementar o acesso da internet com a sua prépria ou com a dos alunos que possuem,
0 que se evidencia na fala da docente 1 ao citar: ou vocé consegue usando a sua internet ou
usando a do aluno, e o correto é ter disponivel na escola para que a gente possa facilitar a
aprendizagem dos nossos alunos.

Isso termina por sobrecarregar o planejamento de aulas inovadoras, pois além de buscar
materiais diferentes, apropriar-se de aplicativos e ferramentadas digitais o professor ainda
precisa contar com seus proprios recursos tecnoldgicos para suprir a falta de acesso a internet
na escola.

O docente 2 também compartilha da mesma perspectiva de dificuldade ao mencionar
que: A maior dificuldade é a qualidade de conexdo com a internet e quantidade de aparelhos
eletronicos para se trabalhar uma aula diferente utilizando tecnologias. Além do mais, ele
observa que a quantidade de aparelhos disponibilizados para as escolas ndo supre a necessidade,
uma vez que as salas de aula em sua maioria sao superlotadas.

Esse professor, ao relatar suas dificuldades na prética pedagogica, confirma o que
Simdes (2010, p. 5) aponta como entraves para a inser¢do tecnoldgica nas escolas:
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Reconhece-se que a partilha de recursos pode constituir uma barreira, na
medida em que nem sempre esta disponivel o que pode ser usado por varias
pessoas. Por outro lado, a fraca organizacdo dos recursos, a fraca qualidade do
software, a existéncia de software inapropriado, o nimero insuficiente de
computadores, assim como a falta de acesso a Internet de banda larga,
constitui sérios obstaculos.

As duas escolas visitadas receberam Kits de robdtica, TV touchscreen com computador
embutido, alem de celulares, tablets e 6culos de realidade virtual. Porém, ao levar em conta as
caracteristicas das salas de aulas, muitas vezes ter o aparelho ndo significa que todos terdo a
oportunidade de utiliza-lo de forma proveitosa em razdo da discrepancia entre a quantidade de
alunos.

Nesse sentido, é possivel, com a experiéncia da docente 1, fazer uma comparacao entre
duas instituicBes de ensino, uma publica e outra privada no que se refere a potencialidade de
uso das tecnologias digitais, quando ela afirma: por exemplo eu ja fiz uma visita no Porto de
Itaqui com os meus alunos, da escola particular onde eu trabalho, por que, por que la tem
aparelhos que tem uma internet boa, tem o notebook 14, que eu fiz esse passeio com 0s N0Ss0s
alunos, eu vejo essa dificuldade ainda nas escolas publicas.

A capacidade de organizacdo de equipamentos e efetividade de tecnologias em escolas
particulares foi também observado no periodo de ensino remoto durante a pandemia da covid-
19, como aponta Kubota (2020, p. 16), “As escolas particulares estédo longe de formar um bloco
homogéneo, mas parte delas em poucas semanas organizou uma rotina de ensino emergencial
remoto que minimizou a interrupgdo das aulas presenciais.”

Dessa maneira, em emergéncias educacionais, ou mesmo em inovacdes tecnolégicas, as
diferencas entre a rede privada e a publica se acentuam, e isso interfere na implementacao e
consolidacdo das TDICs na educacdo. Mesmo com VAarios projetos e programas
governamentais, existe uma deficiéncia na implementacéo efetiva das tecnologias na educacao
publica.

Ao serem questionados sobre as acGes adotadas pela escola para proporcionar uma
maior preparagado aos professores no uso das tecnologias digitais, os dois docentes convergiram
em um ponto que foi a formacédo do professor. A docente 1 expde que: As acdes que eu elenco
sdo as formacdes continuadas ligada a essa tematica, e as escolas publicas estdo deixando a

desejar muito em relacéo a esse assunto.
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Se a formacdo continuada dos professores é insuficiente, certamente isso se refletira nas
praticas pedagdgicas, e mais ainda na dificuldade de integracdo das TDICs. Para Bacich e Neto

(2015, p. 75), esse problema é presente tanto nas esferas publica quanto na privada:

Na formagdo continuada do professor nas escolas brasileiras, tanto publicas
guanto particulares, pouco foi desenvolvido em relacéo as novas habilidades,
sobretudo aquelas necessarias para 0 uso intencional de tecnologias digitais, o
que reflete diretamente na continuidade de praticas pedagégicas ultrapassadas,
muitas das quais, por sua vez, sao reflexo de uma graduacdo incompativel com
0 cenério atual das salas de aula.

Essa formacdo inicial ultrapassada, citada anteriormente, foi possivel observar na
resposta do docente 2 ao ser perguntado se, em sua licenciatura, houve disciplinas ou cursos
que abordassem a integracéo das tecnologias no ensino, enquanto a docente 1 afirmou que teve
esse componente curricular.

Além disso, o docente 2 aponta uma outra dificuldade que, além das poucas formacgoes
continuadas: Temos formacdes bimestrais para todos os professores, mas ndo temos uma
formacao especifica para o uso de tecnologias digitais, se o professor quer algo nesse sentido
a gente tem que buscar por nGs mesmo isso.

Os professores necessitam adaptar-se ao contexto social em que atuam para uma
formacdo de cidadao conforme as necessidades de cada época, esse papel social é de grande
importancia (BERTOL, 2020). Porém, fica muito dificil quando o professor precisa adequar-se
a essas necessidades com seus proprios meios, pois o0 acimulo de fungbes dos docentes diminui
0 tempo para uma formacéo adequada, que deveria ser mais frequente pelos 6rgéos de educacéo

municipal.

4.4 Andlises da observacao sistematica

Ap0s a realizacdo das entrevistas por audio, houve a necessidade de complementar a
coleta de dados mediante uma observacado com a finalidade de conhecer mais detalhes da préatica
pedagogica utilizando TDIC. Um professor participante aceitou a realizacdo da observagéo de
um horario com a turma do 7 ° ano do turno matutino com a disciplina de Matematica.

Desse modo, 0s registros realizados durante a aula observada se encontram no
APENDICE B e s&o descritas com o decorrer da sequéncia didatica. A turma escolhida para o
horario com a professora tinha 35 estudantes que, ap6s retornarem do intervalo, foram dispostos

em filas tradicionais.
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Inicialmente, a docente organizou a chegada dos estudantes e preparou como recurso
tecnologico o Datashow, que foi projetado em uma lona de projecdo. ApOs esse momento
inicial, a professora rememorou o que foi trabalhado na Gltima aula para introduzir a dinamica
da aula vigente, e isso auxiliou os estudantes a entenderem a tematica da aula e terem a atencao
fixada pelo recurso tecnoldgico disposto no momento. Os recursos visuais estimulam os
discentes e muitos ndo representam gastos extras para o professor (COSTA; SAMPAIO, 2018).

Através da figura 8, foi possivel perceber a organizacdo do espaco e disposi¢cdo dos

estudantes durante a sequéncia didatica:

Figura 2 - Projecdo do jogo utilizado no site Wordwall durante a aula.

Fonte: Costa, 2022.

A docente projetou na lona um jogo de perguntas e respostas sobre o assunto trabalhado
com alternativas, disponivel no site wordwall (figura 8). Em seguida, explicou as regras de
participacao dos estudantes, além de instigar o envolvimento utilizando doces para aqueles que
acertarem as respostas. Todo esse processo foi importante para o envolvimento do discente, o
que € corroborado por Costa e Sampaio (2018) quando afirmam que “Mais do que utilizar
recursos tecnoldgicos, é necessario utiliza-los de maneira que estimule a curiosidade e
criatividade dos educandos”.

Dessa maneira, a professora conduziu o processo de manipulacdo do jogo e, enquanto
falava as perguntas e alternativas, os estudantes permaneciam em siléncio para acompanhar a
dindmica. A interagdo dos estudantes se deu pela escolha de alternativas em que cada um
levantava a méo para participar. Apds a etapa de escolha, a professora revelava as respostas
corretas e premiava 0s que conseguiam acertar.

Em alguns momentos, a professora percebeu que a participacdo estava ficando

concentrada em determinados estudantes, e resolve explorar a interacdo dos que ainda nao
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tinham participado indicando-os para o jogo. Um ponto importante é que, além de expor as
respostas, a professora utilizou o quadro para corrigir algumas respostas incorretas.

Assim sendo, 0 engajamento da turma com os jogos escolhidos foi perceptivel pela
vontade de estar participando e a interagdo entre os proprios estudantes que comentavam entre
si possiveis respostas para as perguntas. Gee (2003) chamava a atencdo para esse
comportamento, ao mencionar que “os games que possuem quebra-cabegas e outros desafios
sdo capazes de proporcionar a crianca uma melhora cognitiva muito maior do que uma aula
convencional”

Em uma determinada pergunta sobre raio e didmetro, a professora busca conhecimentos
prévios dos alunos ao mencionar a presenca desse conhecimento nas rodas de bicicletas,
demonstrando que, segundo Ausubel (apud TAUCEDA; DEL PINO, 2013), o conhecimento €
significativo quando ocorre interacdo entre os elementos cognitivos prévios do estudante, com
0s novos conceitos formando relagcGes entre eles.

Desse modo, em seguida, comecou a escolher apenas os estudantes que ainda nao
tinham participado para inclui-los no processo, 0 que demonstra uma preocupacdo com o
desenvolvimento da turma como um todo, e ndo apenas alguns. Com base na forma como a
professora conduziu a aula, houve um processo de game-based learning (GBL) em que jogos
completos sdo utilizados para alcangar objetivos de ensino.

Proximo do encerramento do horédrio de aula, alguns alunos se dispersaram em
conversas paralelas, ou mesmo ao experimentar os doces recebidos durante as premiagdes. Por
fim, a docente explica a importancia da participacédo de todos na aula e busca feedback da aula
ministrada e recebeu respostas positivas.

Durante todo o horario, os estudantes ndo manipularam nenhum dispositivo tecnoldgico,
0 que pode direcionar a aula com recursos tecnologicos para uma forma tradicional, ou seja,
ainda centrada no professor e com preocupacdo nos contetdos. Nesse tipo de abordagem,
segundo Kenski (2008, p. 86), “prevalece o ensino ativo do professor sem a necessaria
correspondéncia com o desejo calado e passivo de aprendizagem dos alunos”.

Apdbs o encerramento da aula, procurei a professora para esclarecer algumas duvidas
sobre a estratégias adotada. A primeira delas foi se em outras oportunidades em que usou 0s
recursos tecnoldgicos com o jogo os estudantes fizeram anotagdes ou buscas no material antes
de responder as perguntas, uma vez que alguns estudantes estavam apenas citando as
alternativas, mas nao demonstravam qualquer raciocinio para chegar a concluséo.

A professora menciona que tinha feito essa dindmica usando jogos, em que 0s estudantes

precisavam fazer as operacOes antes de falar as respostas, e que em outros momentos 0s proprios
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estudantes construiram jogos usando materiais como cartolina, dados e tabuleiro, demonstrando

uma variedade de estratégias metodoldgicas que tornam o estudante mais protagonista.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Toda investigacdo cientifica parte de uma problematica inicial. A partir disso, o percurso
é repleto de construcfes de novos olhares e adequagfes necessérias para que se chegue aos
resultados. A presente pesquisa teve o seguinte problema de investigagdo: De que modo vem
ocorrendo a aplicagdo das TDIC’s como recursos tecnolégicos e didaticos, em duas escolas
municipais do Ensino Fundamental, na cidade de Imperatriz-MA?

Diante disso, objetivou-se analisar de que modo ocorre a aplicagdo das TDIC’s como
recursos tecnoldgicos e didaticos em duas escolas municipais do Ensino Fundamental, na
cidade de Imperatriz-MA. Em nossa pesquisa, observei os fatores tecnoldgicos e as praticas
pedagogicas adotadas pelos docentes.

Ambos fatores sdo discutidos e, até mesmo, antecipados por autores como Levy (1999),
Kenski (2008; 2012), Moran (2007), Vygotsky (1992), Bacich (2015) e Prensky(2001). Esses
e outros autores fizeram parte da construcdo do referencial tedrico em que foi possivel ter um
embasamento mais amplo sobre o fenémeno das tecnologias e seus efeitos na educacao.

Para a realizacdo da pesquisa, além das bases tedricas, foi necessario adotar meios
diversificados para coletar dados que nos direcionam aos objetivos. Com isso, procurei
professores que sdo referéncias no uso de TDICs em suas aulas para realizarmos uma entrevista
semiestruturada, em que pudéssemos conhecer mais detalhes de suas praticas, além de observar
uma aula em que seria utilizada as TDICs de forma pratica.

Todavia, algumas dificuldades fizeram parte do percurso, como algumas barreiras de
calendario escolar, que inviabilizou algumas escolas que estavam no planejamento, de serem
conhecidas, e o tempo extremamente reduzido para os professores contribuirem melhor com a
pesquisa devido a sua carga horaria extensa ao longo da semana entre atividades na escola e
extraclasse.

Uma outra dificuldade foi justamente adotar o perfil de docente que iria contribuir com
a pesquisa, ou seja, muitos professores consultados ndo faziam uso das TDICs de forma
inovadora ou que proporcionasse novas perspectivas para o ensino. Ao contrario, traziam
praticas tradicionais com ferramentas pouco inovadoras.

Justamente por esse motivo, buscou-se investigar e identificar as estratégias
metodologicas que os professores indicados utilizam para que a integragao tecnoldgica em suas
aulas possa acontecer de forma significativa e permitindo a autonomia do estudante, pois um
processo de ensino com tecnologias, porém, centrado apenas no professor, limita as

possibilidades de restringir o interesse no conteudo.
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Com a observagdo realizada em uma escola, objetivando conhecer aspectos praticos da
integracao tecnologica na sala de aula, foi perceptivel a possibilidade de atrair a atencdo dos
estudantes e tornar o processo de ensino mais estimulante. Contudo, os estudantes, durante o
momento da observacdo, ndo usaram as tecnologias digitais nem exploraram novas
possibilidades, o que torna a aprendizagem ainda centralizado no professor.

Os espacos e equipamentos disponiveis para as praticas integradas com as tecnologias
digitais, estdo dispostos em ambientes separados mediante os recursos que se pretende utilizar.
Assim, a sala de robdtica e o laboratorio de informéatica possuem limitagdes estruturais,
principalmente na capacidade de estudantes que o espago fisico comporta, o que dificulta a
frequéncia da utilizacdo desses espacos.

Desse modo, ao realizar as entrevistas, foi possivel explorar as experiéncias
educacionais dos docentes e as solugdes encontradas por eles ao longo desses anos. Uma
observagdo comum de grande parte dos profissionais da educagdo é a desmotivacdo e o
desinteresse dos estudantes perante os conteidos abordados durante as aulas. 1sso é explicado
por uma série de fatores, como a diferenca de linguagem, métodos das aulas ou interacdo
limitada.

Assim sendo, uma das formas de aumentar o engajamento dos alunos encontrada pelos
professores pesquisados foi por meio de jogos, uma vez que grande parte dos estudantes sempre
tiveram uma atracdo por jogos e desafios. Os jogos sdao uma forma de chamar a atencdo e de
motivar os estudantes para o entendimento de certo assunto, deixando-os focados em um
objetivo.

Atualmente, os jogos naturalmente s&o integrados com dispositivos eletrénicos, como
smartphones, tablets, computadores ou mesmo televisdes. 1sso permite um maior alinhamento
entre as TDICs e 0 ensino, permitindo ao docente pensar uma metodologia que viabilize o
desenvolvimento das potencialidades dos estudantes.

Os docentes que participaram da pesquisa demonstraram disposi¢éo ao sair de sua zona
de conforto e buscar conhecimento sobre metodologias e recursos tecnolégicos. De certa forma,
a apropriacdo das tecnologias digitais requer uma mudanca de atitude por parte dos docentes,
caso contrario, mesmo com todos o0s recursos disponiveis e 0 apoio dos 0rgaos educacionais,
no fim do processo € a atitude do professor que chegara até o estudante, e se o docente for
passivo e ndo decidir mudar suas praticas, ele ndo ira executar nada do que foi oferecido.

Os professores entrevistados preocuparam-se ndo s6 com os dispositivos e ferramentas
digitais, mas também, com a metodologia que adequaria as praticas para chegar aos objetivos

propostos. Foi perceptivel que esses profissionais buscaram estratégias de motivacdo do
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estudante, e isso é uma parte importante do processo de ensino e que pelo método tradicional
esta cada vez mais dificil de realizar.

Ademais, a gamificacao e o uso de jogos atraem a atencdo de criancas e adolescentes ha
muito tempo, e a escola precisa fazer parte desse universo. Além da gamificacdo, foram
adotados como recursos a realidade virtual e a programacdo. Esses dois fazem o uso de
equipamentos, como Oculos de realidade virtual e kits de robotica e tornam o ensino mais
atrativo, além de diversificar as possibilidades para além dos contetudos programaticos.

Infelizmente, ainda sdo recursos que ndo estdo disponiveis para a grande maioria das
escolas da rede municipal, mas que vem aumentando sua distribuigdo gradativamente. Ainda
existem desafios consideraveis com relacdo a integracao das TDICs nas escolas municipais, até
mesmo para as que ja receberam esses equipamentos. A quantidade de dispositivos em relacédo
as turmas, que na grande maioria séo superlotadas, prejudicam a dinamica em sala de aula.

Dessa maneira, 0 acesso a internet de qualidade é um recurso fundamental para que as
TDICs possam estar integradas no ensino, e foi constatado que é um obstaculo para os
professores que planejam suas aulas com o objetivo de inserir as tecnologias, uma vez que as
escolas possuem internet, porém a velocidade e a disponibilidade de conexdo limitam as
préticas e terminam por fazer o professor utilizar internet de seu proprio celular para atender as
demandas.

Por outro lado, quando o acesso a internet é limitado, e a quantidade de dispositivos nao é
suficiente para que todos possam ter experiéncias educacionais com as tecnologias digitais, o
professor deixa de inserir essa possibilidade em seus planejamentos e recolhe-se aos métodos
tradicionais que desestimulam os estudantes de todos os niveis educacionais.

Constatou-se, ademais, que além dos desafios ora mencionados, € preciso também
capacitar os professores da rede municipal com formac@es continuadas que sejam especificas
para a integracdo das TDICs em sala de aula. Assim, é preciso que os professores tenham
constantes atualizacGes profissionais, uma vez que a tecnologia avanca e se diversifica cada vez
mais rapido.

Um dos pontos centrais do discurso dos entrevistados foi, além dos aspectos qualitativos,
a frequéncia de formacgdes. Muitos recursos tecnoldgicos requerem mais preparo ainda do
professor. As formacg0es precisam acontecer com mais frequéncia, pois a apropriacdo dessas
ferramentas por parte do professor depende de capacitagfes que acompanhem as inovacoes
tecnologicas.

Com o fechamento de escolas durante a fase mais aguda da pandemia da Covid-19, a

formagéo continuada de professores exigiu ainda mais conhecimento dos professores sobre as
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TDICs, uma vez que foram feitas em plataformas de video chamada ou em aplicativos de
mensagens instantaneas.

Nesse Vviés, infere-se que os professores que continuaram buscando conhecimento sobre
as tecnologias digitais por conta propria, como foi o caso dos docentes entrevistados, possuem
um certo destaque na apropriacdo dos recursos em detrimento daqueles que esperam as
formacdes oficiais.

Outrossim, as praticas frequentes de formacdo continua permanecem como Pimenta
(1996) expde, isto é, em que ocorrem cursos de atualizagdo de conteudos de ensino, porém, séo
pouco eficientes para modificar as praticas docentes. O cenario atual da distribuigdo de recursos
tecnologicos na rede municipal de Imperatriz - MA precisa de pesquisas constantes e novas
formas de analisar os diversos contextos que fazem parte desse fenémeno.

Em outros momentos futuros, esses novos olhares da pesquisa educacional voltada as
tecnologias na rede municipal podem englobar aspectos que ndo foram aqui explorados, como
0 processo de avaliacdo e a visdo dos estudantes dessas transformacdes causadas pelas

tecnologias digitais.
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ANEXO A — OFICIO PARA AUTORIZACAO DA PESQUISA NA ESCOLA FREI
MANOEL PROCOPIO

=\ UNIVERSIDADE
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~
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e\CI‘ZN('[A DE INOVACAQ, EMPREENDEDORISMO, PESQUISA,
POS-GRADUACAOQ E INTERNACIONALIZACAO
Programa de Pos-Graduagio em Formagio Docente em Priticas Educativas -

PPGFOPRED

Oficion® 012/2022— PPGFOPRED/CCSST/UFMA

Imperatriz-MA, 21 de junho de 2022.

A Exma Sra.
Cintya Oliveira Mourao
Gestora da E.M. Frei Manoel Procépio

Assunto: Solicitagao de autorizagdo para pesquisa de campo

Prezada Sra. Gestora,

Para a realizacdo da pesquisa intitulada “TECNOLOGIAS DIGITAIS DA
INFORMAGAO E COMUNICAGAO NA EDUCAGAO BASICA: desafios e
perspectivas para os anos finais do Ensino Fundamental”, e que tem como
objetivo geral: Analisar de que modo ocorre a aplicagdo das TDIC's como recursos
tecnoldgicos e didaticos, em duas escolas municipais do Ensino Fundamental, na
cidade de Imperatriz-MA. E como objetivos especificos: Identificar as estratégias
metodoldgicas adotadas por professores dos anos finais do Ensino Fundamental, que
tenham como aporte as tecnologias digitais em sala de aula; Conhecer as
potencialidades e dificuldades dos docentes com relagdo a utilizagdo das TDIC's,
enguanto ferramentas para o processo de ensino e de aprendizagem no Ensino
Fundamental. Para isso, solicitamos autorizacao para realizacido da referida
pesquisa de campo nesta instituicao de ensino.

A pesquisa sera desenvolvida pelo mestrando WALLAKS LINICKER
SILVA COSTA, devidamente matriculado sob o nimero 2020109601 no Programa de
Po6s-Graduagdo Stricto Sensu (Mestrado Profissional em Educagdo) em Formacgdo
Docente em Praticas Educativas, da Universidade Federal do Maranhao, Campus de

Imperatriz sob orientagao da professora Dra. Heridan de Jesus Guterres Pavao Ferreira

e Co-orientacdo do professor Dr. Raimundo Nonato de Padua Cancio. E como
procedimentos técnicos. a coleta de dados ocorrera mediante a realizacao de

participante com professores das disciplinas de Ciéncias. Geografia, Matematica

A referida pesquisa sera realizada no periodo compreendido entre 15 a 30
de junho de corrente ano.

Ressaltamos que esta solicitagao para a realizacdo da pesquisa de campo esta
de acordo com as diretrizes do Comité de Etica e Pesquisa — CEP, e que serdo

garantidos os direitos assegurados pela Resolucdo N° 510/2016 do Conselho

a universidade que a gente quer
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UNIVERSIDADE
FEDERAL DO
MARANHAO

AGENCIA DE INOVACAQ, EMPREENDEDORISMO, PESQUISA,
POS-GRADUACAO E INTERNACIONALIZACAO

Programa de Pos-Graduagio em Formagio Docente em Priticas Educativas -
PPGFOPRED

ot
= Feglera)

Nacional de Saude, que trata sobre as pesquisas envolvendo seres humanos em
estudos nas areas de Ciéncias Humanas e Sociais:

1) A garantia de solicitar e receber esclarecimentos antes, durante e depois do
desenvolvimento da pesquisa;

2) Nao havera nenhuma despesa para esta Instituicdo que seja decorrente da
participagdo na pesquisa;

3) A garantia de que a Instituicdo e os participantes da pesquisa ndo serao
identificados durante a divulgagdo dos resultados e que as informagdes/dados
obtidos(as) serdo utilizadas apenas para fins cientificos vinculados a pesquisa;

4) A participacdo é voluntaria e ndo havera nenhuma acgéo que ponha em risco
a integridade fisica ou asaude dos participantes das instituicdes |6cus desta pesquisa

5) Os envolvidos poderdo desistir de participar da realizacdo da pesquisa
aqualguermomento,semnenhumprejuizoaspartes.

Em caso de duvida, podera entrar em contato com o préprio pesquisador pelo e-
mail: wallaks.costa@discente.ufma.br ou pelo nimero (99) 98198-6109; com a
professora orientadora, a Profa. Dra. Heridan de Jesus Guterres Pavao Ferreira, pelo
e-mail: hjgp.ferreira@ufma.br, ou ainda, com a Coordenacdo do Programa de Poés-
Graduagdo em Formacgao Docente em Praticas Educativas através do e-mail:
ppgfopred@ufma.br.

Na certeza de haver exposto com clareza o teor da pesquisa, o objetivo do
estudo e que a participacdo dos sujeitos & absolutamente voluntaria, aguardamos vosso

deferimento para que a discente possa realizar a referida pesquisa.

Atenciosamente,

T_/f%/ﬂﬂdu 1 B0
rofa. Dra. Betania Oliveira Barroso

Coordenadora do PPGFOPRED, portaria GR N° 277/2022 - MR
Mat. SIAPE 2146601

UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAQ
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO
FORMACAQ DOCENTE EM PRATICAS EDUCATIVAS
IMPERATRIZ - MARANHAO

a universidade que a gente quer



109

ANEXO B - OFICIO PARA AUTORIZACAO DA PESQUISA NA ESCOLA WALDY
FIQUENE.

AGENCIA DE INOVACADO, EMPREENDEDORISMO, PESQUISA,
POS-GRADUACAOQ E INTERNACIONALIZACAO

Programa de Pos-Graduagio em Formagio Docente em Priticas Educativas -
PPGFOPRED

Oficion® 006/2022— PPGFOPRED/CCSST/UFMA

Imperatriz-MA, 13 de junho de 2022.

Ao Exmo Sr.
Cleomar Conceicao da Silva Pinto
Gestor da Escola Municipal Wady Fiquene

Assunto: Solicitacdao de autorizagao para pesquisa de campo

Prezado Sr. Gestor,

Para a realizagdo da pesquisa intitulada “TECNOLOGIAS DIGITAIS DA
INFORMAGAO E COMUNICAGAO NA EDUCAGCAO BASICA: desafios e
perspectivas para os anos finais do Ensino Fundamental”, e que tem como
objetivo geral: Analisar de que modo ocorre a aplicagdo das TDIC's como recursos
tecnologicos e didaticos, em duas escolas municipais do Ensino Fundamental, na
cidade de Imperatriz-MA. E como objetivos especificos: Identificar as estratégias
metodoldgicas adotadas por professores dos anos finais do Ensino Fundamental, que
tenham como aporte as tecnologias digitais em sala de aula; Conhecer as
potencialidades e dificuldades dos docentes com relacdo a utilizacdo das TDIC's,
enquanto ferramentas para o processo de ensino e de aprendizagem no Ensino
Fundamental. Para isso, solicitamos autorizacdo para realizagdo da referida
pesquisa de campo nesta instituicdo de ensino.

A pesquisa sera desenvolvida pelo mestrando WALLAKS LINICKER
SILVA COSTA, devidamente matriculado sob o nimero 2020109601 no Programa de
Po6s-Graduagdo Stricto Sensu (Mestrado Profissional em Educagdo) em Formacgédo
Docente em Praticas Educativas, da Universidade Federal do Maranhao, Campus de
Imperatriz sob orientacéo da professora Dra. Heridan de Jesus Guterres Pavao Ferreira
e Co-orientacdo do professor Dr. Raimundo Nonato de Padua Cancio. E_como
procedimentos técnicos. a coleta de dados ocorrera mediante a realizacdo de

. . I | = I . - =
participante com professores das disciplinas de Ciéncias. Geografia, Matematica

L P | finals do Ensino Fund L

A referida pesquisa sera realizada no periodo compreendido entre 15 a 30
de junho de corrente ano.

Ressaltamos que esta solicitagao para a realizagao da pesquisa de campo esta
de acordo com as diretrizes do Comité de Etica e Pesquisa — CEP, e que serao

garantidos os direitos assegurados pela Resolucdo N° 510/2016 do Conselho

a universidade que a gente quer
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AGENCIA DE INOVACAO, EMPREENDEDORISMO, PESQUISA,
POS-GRADUACAO E INTERNACIONALIZACAO

Programa de Pos-Graduagdo em Formagio Docente em Priticas Educativas -
PPGFOPRED

Nacional de Saude, que trata sobre as pesquisas envolvendo seres humanos em
estudos nas areas de Ciéncias Humanas e Sociais:

1) A garantia de solicitar e receber esclarecimentos antes, durante e depois do
desenvolvimento da pesquisa;

2) Nao havera nenhuma despesa para esta Instituicdo que seja decorrente da
participagédo na pesquisa;

3) A garantia de que a Instituicdo e os participantes da pesquisa nao serdo
identificados durante a divulgagdo dos resultados e que as informagdes/dados
obtidos(as) serdo utilizadas apenas para fins cientificos vinculados a pesquisa;

4) A participagao é voluntaria e ndo havera nenhuma agédo que ponha em risco
a integridade fisica ou asaude dos participantes das instituicdes lécus desta pesquisa

5) Os envolvidos poderdo desistir de participar da realizagdo da pesquisa
aqualguermomento,semnenhumprejuizoaspartes.

Em caso de duvida, podera entrar em contato com o préprio pesquisador pelo e-
mail: wallaks.costa@discente.ufma.br ou pelo numero (99) 98198-6109; com a
professora orientadora, a Profa. Dra. Heridan de Jesus Guterres Pavao Ferreira, pelo
e-mail: hjgp.ferreira@ufma.br, ou ainda, com a Coordenag¢éo do Programa de Pds-
Graduagdo em Formagdo Docente em Praticas Educativas através do e-mail:
ppgfopred@ufma.br.

Na certeza de haver exposto com clareza o teor da pesquisa, o objetivo do
estudo e que a participagao dos sujeitos € absolutamente voluntaria, aguardamos vosso

deferimento para que a discente possa realizar a referida pesquisa.

Atenciosamente,

‘/%ch 1 20
rofa. Dra. Betania Oliveira Barroso

Coordenadora do PPGFOPRED, portaria GR N° 277/2022 - MR
Mat. SIAPE 2146601 DERAL 50 MARANHAD

UNIVERSIDADE FEL
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAOQ
FORMACAC DOCENTE EM PRATICAS EDUCATIVAS
IMPERATRIZ - MARANHAO

a universidade que a gente quer
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ANEXO C - TERMO DE LIVRE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

1/2

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (T.C.L.E.)

Prezados professores,

Para a elaboragéio da dissertagdo, com foco na integragéo das tecnologias digitais em
sala de aula, necessitamos de informagdes acerca da sua experiéncia como professor.
Sua colaboragéo sera de extrema importancia, pois dela decorrera o éxito de nosso
estudo. Contudo, sua participag8o é voluntaria, mas esclarego que seu anonimato sera
preservado, o que néo |lhe acarretard nenhum mal-estar

Acrescemos ainda, que as informagdes aqui tomadas, por questionario e observagéo
seréo apenas utilizadas neste estudo a que me referencio.

Vocé estd sendo convidado(a) a participar do projeto de pesquisa TECNOLOGIAS
DIGITAIS DA INFORMAGAO E COMUNICAGAO NA EDUCAGAO BASICA:
DESAFIOS E PERSPECTIVAS PARA 0S ANOS FINAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL., do pesquisador WALLAKS LINICKER SILVA COSTA com a orientagéo
da professora Dr*. HERIDAN DE JESUS GUTERRES PAVAO FERREIRA, e do
professor DR° RAIMUNDO NONATO CANCIA, vinculados ao PROGRAMA DE
POS-GRADUAGAO EM FORMAGAO DOCENTE EM PRATICAS EDUCATIVAS -
PPGFOPRED da UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO campus de
IMPERATRIZ. A seguir, as informagdes da pesquisa com relagdo a sua
participagdo neste projeto:

1. O estudo se destina a investigar como ocorre a aplicagdo das TDIC’s como recursos
tecnologicos e didaticos, em duas escolas municipais do Ensino Fundamental, na cidade
de Imperatriz-MA.

2. A importancia deste estudo &€ a de compreender melhor como os docentes estdo
integrando as tecnologias digitais em suas praticas pedagogicas.

3. A coleta de dados comegara em 21/06/2022 e terminara até 30/06/2022

4. O estudo sera feito da seguinte maneira: Estudo bibliogréafico sobre as Tecnologias
Digitais da Informag&o e Comunicag&o na educagéo, Distribuigdo de questionarios para o
plblico alvo da pesquisa, seguido de observagdo de uma sequéncia didatica para
posteriormente os dados serem analisados com base na tematica proposta.

5, A sua participagéo seréd nas seguintes etapas: Respostas a entrevistas semiestruturadas
através de aplicativos de mensagens e mediante disponibilidade a realizagdo de uma
observacio néo participante de uma sequéncia didatica.

& Os beneficios esperados com a sua participagdo no projeto de pesquisa, mesmo que
néo diretamente séo: A possibilidade de conhecer o ponto de vista dos professores da rede

municipal de Imperatriz-MA,

7 Vocé serd informado(a) do resultado do projeto e sempre que desejar, serdo fornecidos
esclarecimentos sobre cada uma das etapas do estudo.
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8. A qualquer momento, vocé podera recusar a continuar participando do estudo e,r;anc;bem,
que podera retirar seu consentimento, sem que isso lhe traga qualquer penalidade ou
prejuizo.

9. As informagdes conseguidas através da sua participagdo nao permitirao a identificacao
da sua pessoa, exceto para a equipe de pesquisa, e que a divulgagéo das meqcnonadas
informacdes s6 sera feita entre os profissionais estudiosos do assunto apos a sua
autorizagao.

10. O estudo n&o acarretara nenhuma despesa para voce.

11. Vocé sera indenizado(a) por qualquer dano que venha a sofrer com a sua participagéo
na pesquisa (nexo causal).

12. Vocé recebera uma via do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido assinado por
todos.

Eu ..\Dyi .:)...60.44&9....‘&1’0‘) U'LL\ , tendo

compreendido perfeitamente tudo o que me foi informado sobre a minha participagdo no
mencionado estudo e estando consciente dos meus direitos, das minhas
responsabilidades, dos riscos e dos beneficios que a minha participagéo implica, concordo
em dele participar e para isso eu DOU O MEU CONSENTIMENTO SEM QUE PARA ISSO
EU TENHA SIDO FORCADO OU OBRIGADO.

Enderego da equipe da pesquisa (OBRIGATORIO):
Instituicdo: UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO
Enderego:

Complemento:

Cidade/CEP: IMPERATRIZ

Telefone:

Ponto de referéncia:

Imperatriz, Z3de | unbho de 2017

Ll

urd o @ssao datiloscopica d(o,a) voluntari(o,a) | Nome e Assinatura do Pesquisador pelo i
ou responsavel legal e rubricar as demais folhas estudo (Rubricar as demais paginas) ;
|

3
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Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (T.C.L.E.)

Prezados professores, )

Para a elaboragdo da dissertagdo, com foco na integragéo das tecnologias digitais em
sala de aula, necessitamos de informagdes acerca da sua experiéncia como professor.
Sua colaboragéo sera de extrema importancia, pois dela decorrera o éxito de nosso
estudo. Contudo, sua participagdo é voluntaria, mas esclarego que seu anonimato sera
preservado, o que ndo lhe acarretara nenhum mal-estar .
Acrescemos ainda, que as informagdes aqui tomadas, por questionario e observagao
serdo apenas utilizadas neste estudo a que me referencio.

Vocé esta sendo convidado(a) a participar do projeto de pesquisa TE_CNOLQG!AS
DIGITAIS DA INFORMAGAO E COMUNICAGAO NA EDUCACAO BASICA:
DESAFIOS E PERSPECTIVAS PARA 0OS ANOS FINAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL, do pesquisador WALLAKS LINICKER SILVA COSTA com a orientagéo
da professora Dr*. HERIDAN DE JESUS GUTERRES PAVAO FERREIRA, e do
professor DR® RAIMUNDO NONATO CANCIA, vinculados ao PROGRAMA DE
POS-GRADUAGAO EM FORMAGAO DOCENTE EM PRATICAS EDUCATIVAS -
PPGFOPRED da UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO campus de
IMPERATRIZ. A seguir, as informacdes da pesquisa com relagdo a sua
participagao neste projeto:

1. O estudo se destina a investigar como ocorre a aplicagdo das TDIC’s como recursos
tecnolégicos e didaticos, em duas escolas municipais do Ensino Fundamental, na cidade
de Imperatriz-MA.

2. A importancia deste estudo & a de compreender melhor como os docentes estdo
integrando as tecnologias digitais em suas praticas pedagdgicas.

3. A coleta de dados comegara em 21/06/2022 e terminara até 30/06/2022

4. O estudo sera feito da seguinte maneira: Estudo bibliografico sobre as Tecnologias
Digitais da Informagdo e Comunicagio na educagéo, Distribui¢do de questionarios para o
plblico alvo da pesquisa, seguido de observagdo de uma sequéncia didatica para
posteriormente os dados serem analisados com base na tematica proposta.

5. A sua participagdo sera nas seguintes etapas: Respostas a entrevistas semiestruturadas
através de aplicativos de mensagens e mediante disponibilidade a realizagdo de uma
observagao nao participante de uma sequéncia didatica.

6. Os beneficios esperados com a sua participagéo no projeto de pesquisa, mesmo que
nao diretamente sao: A possibilidade de conhecer o ponto de vista dos professores da rede
municipal de Imperatriz-MA.

7. Vocé §eré informado(a) do resultado do projeto e sempre que desejar, seréo fornecidos
esclarecimentos sobre cada uma das etapas do estudo.
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8. A qualquer momento, vocé poderé recusar a continuar participando do estudo e, também.
que poderé retirar seu consentimento, sem que isso Ihe traga qualquer penalidade ou
prejuizo.

9. As informagdes conseguidas através da sua participagdo ndo permitirdo a identificagdo
qa sua pessoa, exceto para a equipe de pesquisa, e que a divulgagdo das mencionadas
informagdes so sera feita entre os profissionais estudiosos do assunto apés a sua
autorizagao.

10. O estudo ndo acarretara nenhuma despesa para voceé.

11. Vocé sera indenizado(a) por qualquer dano que venha a sofrer com a sua participagé@o
na pesquisa (nexo causal).

12. Vocé recebera uma via do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido assinado por
todos.

Bl oo s eeesvisssassesseassaanaasasasassesssesseasesesessenasase e e e R e s R A s e s e e e E S SRS S SR SRR RS RS S s ESSR RSt , tendo
compreendido perfeitamente tudo o que me foi informado sobre a minha participagdo no

mencionado estudo e estando consciente dos meus direitos, das minhas
responsabilidades, dos riscos e dos beneficios que a minha participagdo implica, concordo

em dele participar e para isso eu DOU O MEU CONSENTIMENTO SEM QUE PARA ISSO
EU TENHA SIDO FORGADO OU OBRIGADO.

Enderego da equipe da pesquisa (OBRIGATORIO):

Instituigdo: UNIVERSIDADE FEDERAL DO MARANHAO
Enderego:

Complemento:
Cidade/CEP: IMPERATRIZ
Telefone:

Ponto de referéncia:

Imperatriz, de de

0ol SV

Assinaturé ou impressao datiloscopica d(o0,a) voluntéri(o,a) | Nome e Assinatura do Pesquisador pelo
ou responsavel legal e rubricar as demais folhas estudo (Rubricar as demais paginas)
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APENDICE A - ROTEIRO DA ENTREVISTA SEMIESTRUTURADA

1. Sexo: () Masculino () Feminino

2. idade:
3. Tempo de experiéncia em sala de aula:
4. Formacdo Académica Continuada: () Especializacao () Mestrado ()Doutorado

()P6s-Doutorado

5. Qual o seu regime de trabalho?

() 20h () 26h () 40h

6. Em sua licenciatura, houve disciplinas ou cursos que abordassem a integracédo das
tecnologias no ensino?

() Sim () Néo

7. Como vocé consideraria seu dominio sobre as TDICs para uso pessoal fora do
ambiente de sala de aula:

() Ruim () Regular ()Bom ()Otimo ( )Excelente

8. Vocé ja fez algum curso de formacdo continuada voltado para o uso de tecnologias
digitais na educacgédo?

9. E pensado o uso de tecnologias digitais no momento do planejamento da aula?

10. Vocé utiliza o conhecimento dos alunos em tecnologias digitais no processo de
aprendizagem?

11. Que tipo de metodologia voceé utiliza para integrar as tecnologias em suas aulas.

12. Na sua opinido quais as maiores dificuldades para a integracdo das tecnologias
digitais na escola?

13. Quais as ac¢des adotadas pela escola para proporcionar uma maior preparagdo aos
professores no uso das tecnologias digitais?

14. Quais as possibilidades de educacdo inovadora vocé percebe com a integragédo

tecnologica?
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APENDICE B - TRANSCRICAO DA AULA MINISTRADA UTILIZANDO TDCls

As observacOes registradas da aula ministrada utilizando TDICs foram transcritas abaixo de

forma detalhadas na sequéncia temporal que foram acontecendo:

- 10h 16 min: Inicio da aula, professora relembra o assunto da aula anterior

- Inicia mostrando o Wordwall sobre nimeros e divisdes

- Conduz o processo com perguntas para os alunos

- Os alunos estéo em silencio esperando a resolucéo da questéo

- Os alunos interagem levantando a méo para responderem as opgoes

- A professora usa 0 quadro para organizar as respostas

- A professora indica a resposta correta e anuncia um prémio

- Os alunos conversam ente si para saber a resposta

- A professora usa o Datashow para mostrar o aplicativo

- O prémio é um chocolate pelo acerto do aluno

- A professora indica o proximo aluno para responder

- A professora procura envolver o0 maximo de alunos possiveis

- Cada resposta revelada, a turma reage com entusiasmo

- A turma se envolve por completa com o jogo utilizado

- 10h 23min: A professora exibe todas as respostas corretas

- A professora corrige os erros relacionados ao contetdo (Regras de sinais e divises)

- Apds a conclusdo do jogo a professora retoma ao quadro para explicar a divisao

- A professora parabeniza e anuncia o préximo jogo

- A professora explica que precisa de 12 alunos e anuncia chocolate como recompensa

- Um aluno comenta “Eu acho que errei, mas ndo tem nada nao”

- Alguns alunos néo participam

- A professora revela o gabarito e a turma conhece seus resultados

- Os alunos questionam seus resultados

- Um aluno sugere um novo tema

-Quem acertou ndo participa do proximo

- Internet oscilnado, ao fim mais um aluno recebe uma recompensa

- Os alunos competem para participar

- Os alunos relembram as regras e elas sdo flexibilizadas pela professora

- Alguns alunos arriscam as respostas, mas sem um certo reciocinio, apenas escolhendo
aleatoriamente

- Alguns alunos se dispersam

- A professora trabalha o contetido com o exemplo do cotidiano (Raio da bicicleta)
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- A professora escolhe os alunos para evitar gritarias

- A professora escolhe quem ainda ndo participou

- A professora explica a participacdo de todos para um aluno com boom desempenho

- Alguns alunos conversam no fundo e deixam o jogo em segundo plano

- Alguns alunos se distraem com o chocolate

-10h 55min: A professora me entrega um chocolate e o fim do horério se aproxima

- A professora vai encerrando a aula e explica a participacdo dos que sabem e dos que ainda ndo
sabem

- A professora encerra o horario

- Fim da aula e a professora desmonta o Datashow, e pergunta se os alunos gostaram e receb

boas respostas.



